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出 版 说 明 GS 
随 着 信息 技术 在 各 领域 的 迅速 渗透 ，CAD/CAM/CAE 技术 已 经 得 到 了 广泛 的 应 用 ， 从 根 
本 上 改变 了 传统 的 设计 、 生 产 与 组 织 模式 ， 对 推动 现 有 企业 的 技术 改造 、 带 动 整个 产业 结构 
的 变革 、 发 展 新 兴 技 术 、 促 进 经 济 增长 都 具有 十 分 重要 的 意义 。 
CAD 在 机 械 制造 行业 的 应 用 最 早 ， 使 用 也 最 为 广泛 。 目 前 其 最 主要 的 应 用 涉及 机 械 、 电 
子 、 建 筑 等 工程 领域 。 世 界 各 大 航空 、 航 天 及 汽车 等 制造 业 巨 头 不 但 广泛 采用 
CAD/CAM/CAE 技术 进行 产品 设计 ， 而 且 投 入 大 量 的 人 力 、 物 力 及 资金 进行 CAD/CAM/CAE 
软件 的 开发 ， 以 保持 自己 在 技术 上 的 领先 地 位 和 在 国际 市 场 上 的 优势 。CAD 在 工程 中 的 应 
用 ， 不 但 可 以 提高 设计 质量 ， 缩 短工 程 周期 ， 还 可 以 节约 大 量 建设 投资 。 
各 行 各 业 的 工程 技术 人 员 也 逐步 认识 到 CAD/CAM/CAE 技术 在 现代 工程 中 的 重要 性 ， 
掌握 其 中 的 一 种 或 几 种 软件 的 使 用 方法 和 技巧 ， 已 成 为 他 们 在 竞争 日 益 激 烈 的 市 场 经 济 形 
势 下 生存 和 发 展 的 必 备 技能 之 一 。 然 而 ， 仪 仅 掌 握 简单 的 软件 操作 方法 还 是 远 远 不 够 的 ， 
只 有 将 计算 机 技术 和 工程 实际 结合 起 来 ， 才 能 真正 达到 通过 现代 的 技术 手段 提高 工程 效益 的 
目的 。 
基于 这 一 考虑 ， 机 械 工业 出 版 社 特别 推出 了 这 套 主 要 面向 相关 行业 工程 技术 人 员 的 
“CAD/CAM/CAE 工程 应 用 丛书 >”。 本 丛书 涉 及 AutoCAD 、Pro/ENGINEER 、UG 、 
SolidWorks、Mastercam、ANSYS 等 软件 在 机 械 设 计 、 人 性 能 分 析 、 制 造 技 术 方 面 的 应 用 和 
AutoCAD、 天 正 建 筑 CAD 软件 在 建筑 及 室内 配 景 图 、 建 筑 施工 图 、 室 内 装 江 图 、 水 暖 施工 
图 、 空 调 布线 图 、 电 路 布线 图 以 及 建筑 总 图 绘制 等 方面 的 应 用 。 
本 套 从 书 立足 于 基本 概念 和 操作 ， 配 以 大 量具 有 代表 性 的 实例 ， 并 融入 了 作者 丰富 的 实 
践 经 验 。 本 套 从 书 具 有 专业 性 强 、 操 作 性 强 、 指 导 性 强 的 特点 ， 是 一 套 真正 具有 实用 价值 的 
书籍 。 
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UG NX 10.0 完全 让 学 和 
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UG NX (SIEMENS NX) 是 新 一 代数 字 化 产品 开发 系统 ， 其 系列 软件 广泛 应 用 于 机 械 设 
计 与 制造 、 模 具 、 家 电 、 玩 具 、 电 子 、 汽 车 、 造 船 和 工业 造型 等 行业 。 

目前 市 面 上 关于 UG NX 系列 的 图 书 虽 然 很 多 ， 但 学 习 者 想 挑 选 一 本 适合 自己 的 实用 性 强 
的 学 习 用 书 却 不 容易 。 有 不 少 学 习 者 有 这 样 的 困惑 ， 学 习 UG NX 很 长 时 间 后 ， 却 似乎 感觉 还 
没有 入 门 ， 不 能 够 将 它 有 效 地 应 用 到 实际 的 设计 工作 中 。 造 成 这 种 困惑 的 一 个 重要 原因 是 : 在 
学 习 UG NX 时 ， 过 多 地 注重 了 软件 功能 的 学 习 ， 而 忽略 了 实战 操作 的 锻炼 和 设计 经 验 的 积累 
等 。 事 实 上 ， 一 本 好 的 UG NX 教程 ， 除 了 要 介绍 基本 的 软件 功能 之 外 ， 还 要 结合 典型 实例 和 
设计 经 验 来 介绍 应 用 知识 与 使 用 技巧 等 ， 并 兼顾 设计 思路 和 实战 性 。 鉴 于 此 ， 笔 者 根据 多 年 的 
一 线 设计 经 验 ， 编 写 了 这 本 结合 软件 功能 和 实际 应 用 的 UG NX 完全 自学 手册 。 

本 书 是 在 读者 喜爱 的 NX 专业 畅销 书 《UG NX 7.5 完全 自学 手册 》 和 《UG NX 8.0 完全 
自学 手册 第 2 版 》 的 基础 上 经 过 升级 改版 而 成 的 ， 并 针对 新 版 本 的 功能 特点 做 了 部 分 内 容 调 
整 ， 同 时 根据 一 些 热心 读者 和 院 校 老师 的 宝贵 反馈 意见 进行 改编 ， 使 得 本 书 更 实用 且 精 品 
化 。 本 书 以 UG NX 10.0 中 文 版 为 操作 蓝本 ， 以 软件 应 用 为 主线 ， 结 合 软件 功能 ， 全 面 、 深 
入 、 细 致 地 通过 实战 范例 来 辅助 介绍 UG NX 10.0 的 功能 和 用 法 。 

1. 本 书 内 容 及 知识 结构 

本 书 共 分 9 章 ， 每 一 章 的 主要 内 容 说 明 如 下 。 

第 1 章 介绍 的 内 容 是 UG NX 10.0 入 门 及 基本 操作 ， 有 具体 包括 UG NX 产品 简介 、UG 
NX 10.0 操作 界面 、 文 件 管理 基本 操作 、 系 统 基本 参数 设置 、 视 图 布局 设置 、 工 作 图 层 设置 
和 基本 操作 等 。 

第 2 章 重点 介绍 的 内 容 有 草图 工作 平面 、 创 建 基准 点 和 草图 点 、 草 图 基本 曲线 绘制 、 草 
图 编辑 与 操作 、 草 图 几何 约束 、 草 图 尺寸 约束 、 定 向 视图 到 草图 、 定 向 视图 到 模型 、 直 接 草 
图 和 草图 综合 范例 。 

第 3 章 重 点 介绍 空间 曲线 和 基准 特征 的 实用 知识 。 

第 4 章 首先 介绍 实体 建 模 入 门 基础 ， 接 着 介绍 如 何 创建 体 素 特征 ， 如 何 创建 扫 掠 特征 和 
基本 成 形 设 计 特征 ， 最 后 介绍 一 个 建 模 综合 范例 。 

第 5 章 重 点 介绍 特征 操作 及 编辑 的 基础 与 应 用 知识 ， 具 体 包括 细节 特征 、 布 尔 运 算 、 抽 
过 、 关 联 复制 、 特 征 编辑 。 

第 6 章 重 点 介绍 曲面 建 模 的 知识 ， 具 体 包括 曲面 片 体 基 础 、 由 点 构 面 、 由 线 构 面 、 曲 面 
的 其 他 创建 方法 、 编 辑 曲 面 、 曲 面 加 厚 、 曲 面 进 阶 知识 等 。 在 本 章 的 最 后 ， 还 专门 介绍 了 一 
个 关于 曲面 综合 设计 的 应 用 范例 。 

第 7 章 结合 典型 范例 来 介绍 装配 设计 ， 主 要 内 容 包 括 装配 设计 基础 、 装 配 配对 设计 、 使 
用 装配 导航 器 与 约束 导航 器 、 组 件 应 用 、 检 查 简 单干 涉 与 装配 间 除 、 爆 炸 视图 、 装 配 顺 序 应 
等 ， 最 后 还 将 介绍 两 个 装配 综合 应 用 范例 。 


第 8 章 介绍 的 主要 内 容 包 括 切换 “制图 ”应 用 模块 、 设 置 制图 标准 与 首选 项 、 工 程 图 的 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































前 言 
基本 管理 操作 、 插 入 视图 、 编 辑 视图 、 修 改 痢 面 线 、 图 样 标注 /注释 和 零件 工程 图 综合 实战 
案例 等 。 

第 9 章 介绍 NX 中 国 工具 箱 和 同步 建 模 的 应 用 基础 知识 。 
2， 本 书 特点 及 阅读 注意 事项 
本 书 结构 严谨 、 实 例 丰富 、 重 点 突出 、 步 骤 详 尽 、 应 用 性 强 ， 兼 顾 设计 思路 和 设计 技 











巧 ， 是 一 本 很 好 的 UG NX 10.0 完全 自学 手册 。 
为 相关 章节 和 知识 点 精 选 实战 范例 ， 能 够 快速 地 引导 读者 步 入 专业 设计 工程 师 的 行业 ， 





帮助 读者 解决 工程 


设计 | 























在 阅读 本 书 时 ， 





本 书 附 赠 DVD 光盘 一 张 ， 内 含 各 章 的 
视频 格式 )， 以 辅助 学 习 。 另 外 ， 为 配合 教 





3. 光盘 简要 使 用 说 明 








局 I 











应 用 范例 的 参考 模型 文人 


的 实际 问题 。 
配合 书 中 实例 进行 上 机 操作 ， 学 习 效 果 更 佳 。 
文件 和 精 选 的 操作 视频 文件 〈AVI 





























此 会 


pr 





学 需要 ， 





其 模型 





本 光盘 还 附 赠 PPT 1 























电子 教案 。 








F 均 放 在 光盘 根 目录 下 的 “配套 范例 文件 \CH#” 文 件 来 (# 














代表 着 各 章 号 ) 里 。PPT 电子 教案 放 在 光盘 根 目录 下 的 “电子 教案 ”文件 夹 里 。 














提供 的 操作 视频 文人 
可 以 在 大 多 数 的 播放 器 ， 





AVI 格式 ， 




















新 版 本 的 揪 











放 器 中 播 











放 。 在 所 

















本 随 书 光盘 仅 供 学 习 之 用 ， 请 勿 擅自 将 其 


位 于 光盘 根 
所 





























放 时 ， 可 








4. 技术 支持 及 答疑 等 


如 果 读 者 在 阅读 本 书 时 过 到 什么 问题 ， 
了 箱 为 sunsheep79@163.com。 欢 迎 读 者 提 昌 
技术 支持 的 QQ (617126205)、 微 信 



































流 。 对 于 提出 的 问题 ， 作 者 会 尽快 答复 。 








本 书 主 要 由 





钟 











刘 晓 云 、 陈 忠 钰 、 周 兴 





铭 编 号 ， 参 与 编号 的 还 有 肖 秋 连 、 钟 观 龙 、 庞 祖 英 、 钟 日 梅 、 钟 




















钦 、 赵 玉 华 、 钟 大 




















桃 、 劳 


国 








、 肖 宝 了 








目录 下 的 “操作 视频 ”文件 夹 里 。 操 作 视 频 文件 采用 
放 ， 如 可 以 在 Windows Media Player、 暴 风 影 音 等 较 








技术 咨询 或 批 计 
( 微 信 号 为 bochuang design) 联系 } 



































书 中 如 有 玻 漏 之 处 ， 请 广大 读者 不 音 赐 教 。 








天 道 酬 勤 ， 熟 能 




















生 巧 ， 以 此 与 读者 共勉 。 





可 以 通过 E-mail 方式 与 作者 联系 ， 作 者 的 
F 建议。 另外， 也 可 以 通过 用 了 
疑 





超 、 陈 日 仙 、 黄 观 秀 、 钟 寿 瑞 、 沈 婷 、 钟 周 寿 、 曾 婷 婷 、 
当 秋 引 。 





以 调整 显示 器 的 分 辩 率 以 获得 较 佳 的 效果 。 
用 于 其 他 商业 活动 。 








EE 了 




































































进行 技术 答疑 与 交 
雄 、 
分 思 文 、 肖 





人 日 纲 
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第 1 章 UG NX 10.0 入 门 简介 及 基本 操作 它 





本 章 导读 : 
SIEMENS NX (又 称 UG NX) 是 新 一 代数 字 化 产品 开发 系统 。 本 章 介 
绍 的 内 容 是 UG NX 10.0 入 门 简介 及 基本 操作 ， 具 体 包括 UG NX 产品 简 
介 、UG NX 10.0 操作 界面 、 文 件 管理 基本 操作 、 系 统 基 本 参数 设置 、 视 图 
布局 设置 、 工 作 图 层 设置 和 基本 操作 等 。 







1.1 UG NX 产品 简介 


SIEMENS PLM Software 的 旗舰 数字 化 产品 开发 解决 方案 NX 系列 软件 是 值得 推荐 的 ， 
其 性 能 优良 、 集 成 度 高 ， 功 能 涵盖 了 产品 的 整个 开发 和 制造 等 过 程 。NX 建立 在 为 客户 提供 
优秀 的 解决 方案 的 成 功 经 验 基础 之 上 ， 这 些 解决 方案 可 以 全 面 地 提高 设计 效率 ， 削 减 成 本 ， 
诈 缩短 产品 进入 市 场 的 时 间 。NX 的 独特 之 处 是 知识 管理 基础 ， 工 程 专业 人 员 可 以 使 用 其 来 
E 动 革新 以 创造 出 更 大 的 利润 ， 还 可 以 管理 生产 和 系统 性 能 知识 ， 并 根据 已 知 准则 来 确认 每 
一 设计 决策 。 利 用 NX 强大 而 灵活 的 建 模 功能 ， 工 业 设 计 师 能 够 迅速 地 建立 和 改进 复杂 的 产 
品 形 状 ， 并 且 使 用 先进 的 泻 染 和 可 视 化 工具 来 最 大 限度 地 满足 设计 概念 的 审美 要 求 。 

UG NX 包括 众多 的 设计 应 用 模块 ， 具 有 高 性 能 的 机 械 设计 和 制图 功能 ， 以 满足 客户 设计 
任何 复杂 产品 的 需要 ; UG NX 还 具有 饭 金 模块 、 专 业 的 管 路 和 线路 设计 系统 、 专 用 塑料 件 设 
计 模 块 和 其 他 行业 设计 所 需 的 专业 应 用 程序 ，UG NX 提供 了 值得 称赞 的 同步 建 模 技术 ， 提 高 
了 各 类 产品 的 开发 速度 ， 扩 展 了 NX 与 第 三 方 CAD 应 用 数据 有 效 协同 工作 的 能 力 ; UG NX 允 
许 制造 商 以 数字 化 的 方式 仿真 、 确 认 和 优化 产品 及 其 开发 过 程 ， 这 样 可 以 有 效 地 改善 产品 质 
量 ， 同 时 大 大 减低 设计 成 本 以 及 对 变更 周期 的 依赖 。 

另外 ，UG NX 产品 开发 解决 方案 支持 制造 商 所 需 的 一 些 工 具 ， 可 用 于 管理 过 程 并 与 扩 
展 的 企业 共享 产品 信息 。UG NX 与 SIEMENS PLM 其 他 解决 方案 的 完整 套件 无 颖 结合， 实 
现 了 在 可 控 环境 下 的 协同 设计 、 管 理 产品 数据 、 转 换 数据 等 。 
UG NX 系列 软件 应 用 广泛 ， 尤 其 在 高 端 工程 领域 。 大 部 分 飞机 发 动机 和 汽车 发 动机 都 
采用 UG NX 进行 设计 。 其 主要 大 客户 包括 通用 汽车 、 通 用 电气 、 福 特 、 波 音 麦 道 、 洛 克 希 
德 、 劳 斯 莱 斯 、 普 惠 发 动机 、 日 产 和 克莱斯勒 等 。 在 高 端 领域 与 CATIA、Creo、SolidWorks 
省 芍 齐 驱 。 

NX 10.0 是 西门 子 公 司 于 2014 年 12 月 正式 发 布 的 NX 新 版 本 ， 该 版 本 在 操作 界面 、 



























































































































































































































































































































































































































































































































UG NX 10.0 完全 自学 




















CAD 建 模 、 验 证 、 制 图 、 仿 真 /CAE、 工 装 设计 、 加 工 流程 和 流水 线 设计 等 方面 新 增 或 增强 
了 很 多 实用 功能 ， 以 进一步 提高 整个 产品 开发 过 程 中 的 生产 效率 。 此 外 ，NX 10.0 终于 可 以 
全 面 地 支持 带 有 中 文字 符 的 路 径 和 文件 名 称 。 

本 书 将 结合 软件 功能 、 设 计 理 论 与 典型 范例 来 系统 地 介绍 UG NX 10.0 的 相关 实用 
知识 。 


1.2 ”UG NX 10.0 操作 界面 


以 Windows 7 操作 系统 为 例 ， 要 启动 UG NX 10.0， 则 在 计算 机 视窗 左下 角 单 击 “ 开 
始 ” 按 钮 因 |， 接 着 从 打开 的 “开始 ”菜单 中 选择 “所 有 程序 ”| “Siemens NX 10.0”| “NX 


10.0” 命 令 ， 系 统 弹出 图 1-1 所 示 的 NX 10.0 启动 界面 。 
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图 1-1 NX 10.0 启动 界面 

















该 启动 界面 片刻 后 消失 ， 系 统 打 开 NX 10.0 的 初始 操作 界面 (也 称 初始 运行 界面 )， 如 
图 1-2 所 示 。 在 初始 操作 界面 的 窗口 中 ， 可 以 查看 一 些 基本 概念 、 交 互 说 明 或 开始 使 用 信息 
等 ， 这 对 初学 者 是 很 有 帮助 的 。 在 初始 操作 界面 中 ， 将 鼠标 指针 移 至 窗口 中 的 左 部 要 查看 的 
选项 处 〈 这 些 选项 包括 “应 用 模块 ”“ 显 示 模 式 ”“ 功 能 区 ”资源 条 ”“ 命令 查找 器 ?”“ 部 
件 ” “模板”“ 对 话 框 ”“ 选 择 ”“ 视 图 操控 ”“ 快 捷 方式 ”和 “帮助 ”)， 则 在 窗口 中 的 右 部 区 
域 将 显示 所 指 选 项 的 介绍 信息 。 

车 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 | ]， 或 者 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 和 
击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 则 打开 “新 建 ” 对 话 框 ， 从 中 指定 所 需 的 模块 和 新 文件 名 等 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 从 而 进入 主 操作 界面 。 图 1-3 所 示 为 从 事 建 模 设计 的 一 个 主 操作 界面 ， 该 主 操作 
界面 主要 由 标题 栏 、 功 能 区 、 上 边框 条 《包含 “ 荣 单 ”按钮 、 选 择 条 和 “视图 ”工具 栏 
等 )、 状 态 栏 、 资 源 板 和 绘图 区 域 等 部 分 组 成 。 其 中 资源 板 包 括 一 个 竖 向 资源 条 和 相应 的 显 
示 列 表 杠 ， 竖 向 资源 条 上 的 选项 工具 包括 “装配 导航 器 ” 芒 、“ 约 束 导航 器 ”此 |、“ 部 件 导 
航 器 ” 别 、“ 重 用 库 ” 曾 、“HD3D 工具 ”GH 、“Web 浏览 器 ” 国 、“ 历 史记 录 ” 国 、“Process 
Studio” 愉 “加 工 向 导 ” 有 又 、“ 角 色 ” 按 钮 喧 和 “系统 场景 ”器 。 在 资源 板 的 竖 向 资源 条 上 
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单 击 相应 的 选项 工具 〔 图 标 命 令 )， 即 可 将 相应 的 资源 信息 显示 在 资源 板 列 表 框 中 。 男 外 ， 
在 资源 板 的 历史 记录 中 可 以 快速 地 找到 近期 打开 过 的 文件 模型 。 






























































NX DB 邯 - 2 gO- NX10- SIEMENS -Ox 
一 ©) 
目 必 区 有 外 区 各 中 
新 建 打开 打开 最 近 访 ”装配 加 载 选 顺 用 户 默认 设置 接触 模式 窗口 帮助 

问 的 部 件 “ 
标准 

雪 荣 单 (VD) - 

仿 | 历史 记录 口 

| -|P 辆 - 

入 白 昨 天 

全 Ss 氏 基本 概念 

国 | 应 用 模块 | 攻 

攻 | 杰 ) 

因 显示 模式 L233 忠信 入 EE 到 
四 ® 功能 区 应 用 模块 :rr 包含 一 系列 应 用 模块 ， 可 支持 不 同 的 工作 流 ， 如 创建 部 件 、 构 建 半 

资源 条 酸 或 生成 图 纸 。 
3 交 找 器 创 归 部 件 时 ， 芭 将 根据 您 选择 的 模板 启动 相应 的 应 用 模块 。 
bc_11.5 flprt, 从 吕 > 要 启动 应 用 模块 ， 音 击 文件 选 硕 卡 并 选择 一 个 应 用 模块 。 
F: 
自动 判断 模板 
对 话 框 
选择 
视图 操控 
快捷 方式 
bce_ 11 5_f|_ dwg1.prt 帮助 
,从 F\ 
| 
创建 新 的 文件 或 打开 现 有 文件 y 





图 1-2 NX 10.0 初始 操作 界面 





“快速 访问 ”工具 栏 
标题 栏 一 NX| 日 -~ 二 是 遍 | 站 -| 心 辐 商 口 -= NX 10 - 建 模 - [ABC.prt (修改 的 ) ] SIEMENS “ - 口 X 
页 应 用 模 Ao0-sx 
De 外 Ss。 信人 is x20NVOAD 人 六 师 人 
Dm mg 和 而 mg EE 






















































































选择 条 -二 e 图 特征 ”| 同步 建 模 标准 化 工具 .~ | 齿 -，” 弹 .。 加. 建 模 工具 - "~ 尺寸 快速 格式 化 工具 - GC 工 具 箱 
“ 某 单 ”按钮 一 雪 ze | 没有 SS， | 医 / 沿 了 ] 昌 “加 "+ ” 口 -@ 外 国 国 国 \ 贺 直 回国 国 sca ||ssome- |. 
本 BW ee es 
和 | 要 
加 ， 
同上 
只 
资源 板 一 
命 
四 Pp 
S 绘图 区 域 (图 形 窗 口 ) 
外 
Ea 
上 | E 
四 和 信人 性 v 起 
细节 V: 
预览 v 
状态 栏 一 国 硬 














图 1-3 ”NX 10.0 主 操作 界 国 





















UG NX 10.0 地 








状态 栏 包括 提示 行 和 状态 行 ， 如 图 1-4 所 示 。 提 示 行 用 于 显示 当前 操作 的 相关 信息 ， 如 
提示 操作 的 具体 步骤 ， 并 引导 用 户 来 进行 选择 操作 ;状态 行 用 于 显示 操作 的 执行 情况 。 在 状 
态 栏 的 右 侧 提供 了 一 个 实用 的 “切换 全 屏 模式 ”按钮 吾 ， 单 击 此 按钮 可 以 切换 到 全 屏 模式 下 
查看 会 话 ， 以 使 可 用 的 图 形 窗口 区 域 最 大 化 。 
































选 泽 对 象 以 定义 平面 XZ 平面 已 选 定 画 而 
提示 行 状态 行 切换 全 屏 模 式 
图 1-4 状态 栏 








修改 一 个 文件 后 ， 若 要 退出 UG NX 10.0 系统 ， 则 在 功能 区 中 选择 “文件 ”|“ 退 出 ” 命 
令 ， 或 者 直接 在 屏幕 右上 角 单 击 标题 栏 中 的 “关闭 ”按钮 X ， 系 统 弹出 图 1-5 所 示 的 “ 退 
出 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 在 “退出 ”对 话 框 中 单 击 相应 的 按钮 来 保存 文件 并 退出 UG NX 10.0 
系统 ， 或 者 不 保存 文件 直接 退出 UG NX 10.0 系统 。 而 单 击 “取消 ”按钮 则 将 取消 退出 UG 
NX 10.0 系统 的 命令 操作 。 





















































对 以 下 对 象 所 作 的 更 改 未 保存 
es。 是 否 要 在 退出 前 保存 它 ? 














否 - 退 HIN) ”| | ”取消 (QO 











图 1-5 “退出 ”对 话 框 


1.3 ”文件 管理 基本 操作 


在 UG NX 10.0 中 ， 文 件 管理 基本 操作 的 命令 位 于 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 ， 如 图 1-6 
所 示 。 下 面 介绍 常用 的 文件 管理 基本 操作 ， 包 括 新 建文 件 、 打 开 文 件 、 保 存 文件 、 关 闭 文 
件 、 文 件 导入 与 导出 等 。 
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DD 新 建 (N)… Ctrl+N “| 首选 项 
办 HH 有 OO， cso0 建 模 (G).- 
各 
关闭 (CO | 匀 尖 加 吉 和 项 QD 
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回 保志 (9 *| @ 1.F\bc 11 5 flprt 
E 四 2.F\bc_ 11.5 fl dwgl.prt 
上 mp) ”| 加 3. F\2015 年 度 图 书 选 题 计划 NUG NX 10 完 全 .…- 配 书 DVD\ 配 套 范例 文件 \CH1\BC_1_CLprt 
EY 打印 Dp).. 启动 
绘图 (D).. Ctrl+p “| 奥 饭 全 上 Ctrl+Shift+M 
四 外 观 造型 设计 CD. Ctrl+Alt+S 
SAW ?| 态 制图 日 - Ctrl+Shift+D 
DB St ;| 高 级 仿真 ().… 
A 运动 仿真 (U)- 
欧 六 有 LRU) »| ¥F 加 I®).. Ctrl+Alt+M 
执行 四 、| 用 基本 环境 (W).. 
装配 (B) 
属性 QD i 
加 而 中 ”| 所 有 应 用 楼 块 (A) 
退出 00 
园 十 制 Z.… 














图 1-6 NX 10.0 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 
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区 为 图 新 建文 件 | 
功能 区 “文件 ”选项 卡 中 的 “新 建 ”命令 用 于 新 建 一 个 指定 类 型 的 文件 ， 其 对 应 的 工 
具 按钮 为 “新 建 ” 按钮 口 ， 快 捷 键 为 《CaHHN) 。 下 面 以 一 个 范例 介绍 新 建文 件 的 一 般 操作 > 





























步骤 。 

人 @ 在 功能 区 中 单 击 “ 文 件 ” 标 签 以 打开 “文件 ”选项 卡 ， 接 着 选择 “新 建 ” 命 令 ， 系 
统 弹出 图 1-7 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 具有 10 个 选项 卡 ， 分 别 用 于 创建 关于 模型 
(部 件 〉 设 计 、 图 纸 设 计 、 仿 真 、 加 工 、 检 测 和 机 电 松 念 设计 等 方面 的 文件 。 










































































Mechatronics Concept Designer Ship Structures 流水 线 设计 器 
模型 Model 图 纸 Drawing Simulation Manufacturing Inspection 
模板 入 预览 入 
过 滤器 人 入 
单位 | 毫米 时 
所 有 者 
:Com rr 
各 本 NTAU... 
国 外 观 造 型 设计 tt Se 人 NT AU.… 
局 NX 白 全 饭 全 毫米 独立 的 NTAU... 
四 航空 饭 全 航空 拔 全 毫米 独立 的 NTAU. ”属性 A 
县 逻辑 布线 逻辑 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU.… 将 
后 机 械 布 管 机 械 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU.… pu . 
马 电 气 布线 电气 管线 布置 毫米 独立 的 | 汪 和 
口 空白 基本 环境 毫米。 独立 的 无 单位 演 米 
上 次 修改 时 间 : 11/30/2012 02:32 下 午 
摘 述 : 带 基准 CSYS 的 NX 示例 
新 文件 名 入 
名 称 从 | 
文件 夹 |C\temp [| 
要 引用 的 部 件 入 
色 和 和 请 
| me || 二 























图 1-7 “新 建 ” 对 话 框 


用 户 可 以 根据 需要 选择 其 中 一 个 选项 卡 来 设置 新 建文 件 ， 在 这 里 以 选用 “模型 ”选项 卡 
为 例 ， 说 明 如 何 创建 一 个 模型 部 件 文件 。 

人 0 在 状态 栏 中 出 现 “ 选 择 模板 ， 并 在 必要 时 选择 要 引用 的 部 件 ” 的 提示 信息 。 确 保 切 
换 到 “模型 ”选项 卡 ， 在 “模板 ”选项 组 中 ， 从 “过 滤器 ” 子 选项 组 的 “单位 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 单位 选项 〈 可 供 选择 的 单位 选项 有 “毫米 “英寸 ”和 “全 部 汪 ， 接 着 从 “模板 ” 列 
表 中 选择 所 需要 的 模板 。 

人 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 建文 件 的 名 称 或 接受 默认 名 称 。 
在 “文件 夹 ” 框 中 指定 文件 的 存放 目录 。 如 果 单 击 位 于 “文件 夹 ” 框 右 侧 的 按钮 写 ， 则 打 
开 图 1-8 所 示 的 “选择 目录 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需 的 目录 ， 或 者 在 指定 目录 的 情况 下 单 击 
“创建 新 文件 来 ”按钮 奉 来 创建 所 需 的 目标 目录 ， 指 定 目 标 目 录 后 单 击 “ 选 择 目录 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 。 





































































































GD): | Tenp v or 给 国 





| 名 称 | 修改 日 期 
问 的 位 置 “ 旺 -asml 2014/5/11 18:28 








用 NX9_design_A 2013/11/7 16:27 














文件 类 型 GT) : 目录 区 











TH 


图 1-8 “选择 目录 ”对 话 和 
人 @ 在 “新 建 ”对 话 框 中 设置 好 相关 的 内 容 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 


要 打开 一 个 已 创建 好 的 文件 ， 可 以 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “打开 ”命令 ， 或 
在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “打开 ”按钮 仿 ， 系 统 弹 出 图 1-9 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 禾 
用 该 对 话 框 设 定 所 需 的 文件 类 型 ， 选 择 要 打开 的 文件 ， 并 可 设置 预览 选 定 的 文件 以 及 设置 是 
否 加 载 设 定 内 容 等 ， 若 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 “选项 ”按钮 ， 则 可 利用 弹出 的 图 1-10 所 
示 的 一 个 对 话 框 设置 装配 加 载 选项 。 使 用 “打开 ”对 话 框 从 指定 目录 范围 中 选择 要 打开 的 文 
件 后 ， 单 击 “OK” 按 钮 即 可 。 
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查找 范围 (1) : | 下 Tenp v| “名 叶 国 r 
人 名 称 修改 日 期 

| 最 近 访 癌 的 位 置 ”用 -asml 2014/5/11 18:28 

J NX 9_design_A 2013/11/7 16:27 
2014/1/19 10:52 UG Partf 没有 可 用 的 预览 
2013/12/24 16:26 uGpartf 
2014/3/17 9:09 UG Partf 
2013/4/20 9:22 UG partf 
2014/3/17 11:34 UG partf bo 装配 加 载 选项 DX 
2013/7/5 9:14 UG Partf 预览 
2013/7/5 9:14 UGParti@ 页 [| 部 件 版 本 人 入 | 


2013/7/5 9:39 UG Partf 





























2014/3/17 9:11 UG Partf 加 载 从 文件 去 bd | 
2014/2/9 23:08 UG Partf Me 
2014/3/10 21:52 UG partf [| 加载 最 新 的 
图 fange 2013/7/6 14:48 UG partf 
ee | 上 范围 人 | 
xts0m: i l= 加 载 所 有 组 件 -|| 
文件 类 型 (T) : 部 件 文件 (#. prt) 了 取消 册 和 一 
一 <— 网 使 用 部 分 加 载 
使 用 轻 量 级 表示 
R 站 加 载 部 件 间 数 据 











人 使 用 部 分 加 载 


厂 使 用 经 量 级 表示 


图 1-9 “打开 ”对 话 框 图 1-10 “装配 加 载 选项 ”对 话机 
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区 六 因 保存 操作 


在 功能 
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一 一 
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UG NX 10. 0 入门 简 介 及 基本 操作 





























区 “文件 ”选项 卡 的 “保存 ”级 联 菜单 中 提供 了 多 种 保存 操作 命令 
存 ”“ 仅 保存 工作 部 件 ”“ 另 存 为 ”“ 全 部 保存 ”“ 保 存 书签 ”和 “保存 选项 ”命令 ， 

















包 括 [74 保 







































































的 功能 含义 如 表 1-1 所 示 。 
表 1-1 保存 操作 命令 的 功能 含义 
序号 保存 操作 命令 功能 含义 
1 保存 保存 工作 部 件 和 任何 已 经 修改 的 组 件 
2 仅 保 存 工作 部 件 仅 将 工作 部 件 保存 起 来 
3 男 存 为 使 用 其 他 名 称 保存 此 工作 部 件 
4 全 部 保存 保存 所 有 已 修改 的 部 件 和 所 有 的 项 级 装配 部 件 
5 保存 书签 在 书签 文件 中 保存 装配 关联 ， 包 括 组 件 可 见 性 、 加 载 选 项 和 组 件 组 
6 保存 选项 定义 保存 部 件 文件 时 要 执行 的 操作 





区 六 关闭 文件 






















































































在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 具有 一 个 “关闭 ”级 
了 用 于 不 同方 式 关闭 文件 的 命令 。 用 户 可 以 根据 实际 情 











的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “关闭 ”|“ 保 存 并 关闭 ” 








从 人 
命令 





况 选用 一 种 关闭 命令 。 例 如 从 功能 区 
， 可 保存 并 关闭 工作 部 件 。 另 外 ， 单 





击 位 于 功能 区 右 侧 的 “关闭 ”按钮 只， 亦 可 关闭 当前 活动 工作 部 件 。 





bxas3 则 天 主页 曲线 ”分 析 视图 
Ctrl+N 
Ctrl+O 








DOD 新 建 N).. 
入 打开 (QO).. 
关闭 (QQ 














保存 (3) 





让 | 首选 项 (P) 





打印 (BP)... 
绘图 山 … 
导入 (M) 
导出 (E) 

















实用 工具 (U) 
执行 加 
属性 人 

















区 ] 帮助 (H) 
退出 00 


Ctrl+P 





丽 











Ey 


1-11 





浑 染 ”工具 应 用 模块 


选 定 的 部 件 {(P).…… 

关闭 选 定 的 部 件 并 保持 会 话 继续 运行 。 
所 有 部 件 山 

关闭 所 有 的 部 件 并 保持 会 话 继续 运行 


保存 并 关闭 (9) 


昌 存 并 兰 亲 十 作 空 Rh 
保存 并 关闭 工作 部 件 。 


另存 并 关闭 (9).… 


其 他 和 名称 保存 工作 部 件 并 关闭 。 

















全 部 保存 并 关闭 (E) 


保存 并 关闭 当前 会 话 中 加 载 的 所 有 部 件 。 





全 部 保存 并 退出 (X) 


保存 所 有 已 修改 的 部 件 并 结束 会 话 。 


关闭 并 重新 打开 选 定 的 部 件 (R)… 


磁盘 上 存储 的 版 本 更 新 选 定 的 修改 部 件 。 








使 





关闭 并 重新 打开 所 有 修改 的 部 件 (A).….… 


磁盘 上 存储 的 版 本 更 新 所 有 修改 部 件 。 




















义 





“文件 ”选项 卡 中 的 “关闭 ”级 联 菜单 





















UG NX 10.0 完全 自学 拓 
六 fs 和 ss | 


UG NX 10.0 可 交换 的 类 数据 型 很 多 ， 这 主要 是 通过 功能 区 “文件 ”选项 卡 的 “导入 ” 
级 联 菜单 和 “导出 ”级 联 菜单 中 的 命令 来 完成 的 。 通 过 UG NX 10.0 数据 交换 接口 ， 可 以 与 
其 他 一 些 设计 软件 共享 数据 ， 以 便 充 分 发 挥 各 自 设 计 软件 的 优势 . 在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 
将 其 自身 的 模型 数据 转换 为 多 种 数据 格式 文件 以 被 其 他 设计 软件 调用 ， 也 可 以 读 取 来 自 其 他 
一 些 设计 软件 所 生成 的 特定 类 型 的 数据 文件 。 
如 果 要 将 现 有 NX 10 版 本 的 模型 文档 导出 为 NX 或 早期 UG 低 版 本 的 模型 文档 ， 以 便 可 
以 在 NX 或 早期 UG 低 版 本 中 打开 并 使 用 该 模型 数据 ， 那 么 可 以 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 
中 选择 “导出 ”|“Parasolid” 命 令 ， 打开 “导出 Parasolid” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 “名 称 ” 
文本 框 中 输入 新 名 称 ， 并 从 “版 本 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 个 版 本 ， 如 图 1-12 所 示 ， 
然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 

ostpaood xx 国 covxoo 已 


25.0- NX 8.? 
名 称 





































































































24.0 - NX 8.0 
| | 22.1 - NX 7.5 
要 导出 的 Parasolid 版 本 22.0- NX7.0 


ne | 19.0 - NX 6.0 
版 本 26.0 - NX 9.0 ™ |180-Nx 5.0 


| 返回 || 取消 17.0-Nx4.0 |3 
16.0 - NX 3.0 
15.0 - UgNX2.0 
14.0 - UgNX1.0 
13.0 - Ug18.0 
12.0 - Ug17.0 
11.0-Ug16.0 Ld 
10.0 - Ug15.0 
9.1 -Ug14.0 
9.0-Ug13.0 = 

















图 1-12 “导出 Parasolid” 对 话 框 


1.4 系统 基本 参数 设置 


用 户 可 以 根据 自己 的 喜好 和 设计 团队 的 需要 来 修改 系统 默认 的 一 些 基 本 参数 设置 ， 如 对 
象 参数 、 用 户 界 面 参数 、 图 形 窗口 的 背景 特性 、 可 视 化 参数 、 可 视 化 性 能 参数 、 选 择 首 选项 
等 。 下 面 有 选择 性 地 介绍 一 些 改 变 系统 参数 设置 的 方法 ， 而 其 他 的 系统 参数 首选 项 设置 方法 
也 类 似 。 


[和 对 象 首选 项 设置 | 


要 设置 新 对 象 的 首选 项 〈 如 网 层 、 颜 色 和 线 型 等 )， 则 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 
二 荣 单 W)-， 接 着 从 打开 的 菜单 中 选择 “首选 项 ”|“ 对 象 ” 命 令 ， 打 开 “ 对 象 首选 项 ”对 话 
框 ， 该 对 话 框 具有 “常规 ”选项 卡 、“ 分 析 ” 选 项 卡 和 “ 线 宽 ” 选 项 卡 ， 如 图 1-13 所 示 。 


HH 








































































































































































































第 { 童 CI 
























































































































































































































































似 对 象 首选 项 x 似 对 象 首先 项 x 
常规 ”分 析 ” 线 完 常规 ”分析 | 线 完 常规 ”分 析 。 线 完 
工作 图 层 [| 二 面 连续 性 显示 原 有 宽度 转换 ER 
类 型 EX > 60 团 计 国 ” 园 由 形体 国 细 
颜色 颜色 ~ G1 国 针 国 | 周 幅 形 休 图 正常 070mm -| > 
线 型 | | G2 园 针 图 ” 同 晶 形体 图 粗 mm 1.40 mm ~ 
宽度 m= 0.7Omm ~ G3 团 针 国 ” 团 蛋 休 图 _。 重 蛋 为 默认 值 
实体 和 片 体 针 ~ 
局 部 着 色 帽 形体 园 
面 分 析 - = 
透明 度 截面 分 析 显 示 
基 座 于 | 一 - 
一 可 针 国 | 一 一 一 - 
0 100 
财 幅 形体 国 | 一  - 
线 分 析 显 示 
针 国 | 一 一 - 
九 幅 形体 国 (一 一 一 - 
面相 交 显示 
基 座 于 | 一 -~ 
同 针 _ 国 | 一 - 
团 幅 形体 国 [一 一 一 - 
偏差 度量 显示 
针 图 ~ 
标记 加 
高 亮 线 显示 
高 志 线 国 | 一 一 - 
令 国 令 国 令 国 
确定 | 应 用 取消 确定 | 应 用 | 取消 确定 | 应 用 取消 
a) b) 9 





图 1-13 “对 象 首选 项 ”对 话 杠 
a)“ 常 规 ” 选 项 卡 b)“ 分 析 ” 选 项 卡 ”c)“ 线 宽 ” 选 项 卡 





在 “常规 ”选项 卡 中 ， 用 户 可 以 设置 工作 图 层 、 对 象 类 型 、 对 象 颜色 、 线 型 和 线 宽 ， 还 
可 以 设置 是 否 对 实体 和 片 体 进行 局 部 着 色 、 面 分 析 ， 另 外 还 可 设置 对 象 的 特定 透明 度 参 数 。 

切换 到 “分 析 ” 选 项 卡 ， 可 以 设置 曲面 连续 性 显示 参数 、 截 面 分 析 显 示 参 数 、 曲 线 分 析 
显示 人 参数、 曲面 相交 显示 参数 、 侦 差 度量 显示 参数 和 高 亮 线 显示 参数 等 。 其 中 ， 单 击 相关 的 
颜色 按钮 ， 系 统 将 弹出 图 1-14 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 选择 所 需要 的 一 种 颜 
色 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

而 “ 线 宽 ” 选 项 卡 则 用 于 定制 原 有 宽度 转换 参数 ， 包 括 细 线 宽 参 数 、 正 常 线 宽 参数 和 粗 
线 宽 参数 。 如 果 单 击 “ 重 置 为 默认 值 ”按钮 ， 则 将 这 些 参数 重新 设置 为 系统 默认 值 。 


rm 在 本 小 节 中 介绍 到 “菜单 ”按钮 雪 某 半 (W-， 通 过 该 按钮 可 以 访问 NX 10.0 的 


菜单 栏 ， 如 图 1-15 所 示 ， 该 菜单 栏 提供 了 相当 丰富 的 功能 命令 ,便于 用 户 从 传统 操作 途径 
上 查找 和 执行 命令 ， 
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调 色 板 
选 定 的 颜色 入 坐标 系 (0) V 
加 | 加 B= 
ID : 名 称 | Strong Maroon | 

















确定 | 取消 








图 1-14 “颜色 ”对 话 框 图 1-15 打开 菜单 栏 


1.4.2 | 用 户 界 面 首选 项 设置 


用 户 界面 首选 项 设置 是 指 为 用 户 界面 布局 、 外 观 、 和 角色 和 消息 设置 首选 项 ， 并 提供 操作 
记录 录制 工具 、 宏 和 其 他 特定 的 用 户 工 其 。 

在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 二 六 - ， 接 着 选择 “首选 项 ”|“ 用 户 界面 ”命令 ， 打 
开 图 1-16 所 示 的 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 提供 了 “布局 ”““ 主 题 ”“ 资 源 条 ?” 
“接触 ”““ 角 色 ”“ 选 项 ”和 “工具 ”这 些 用 户 界 面 类 别 设置 页 。 

甚 中， 选择“ 布局 ”设置 页 时 ， 用 户 可 以 设置 用 户 界 面 环境 启用 功能 区 还 是 局 用 经 4 \T 
有 具 条 ， 定 制 功能 区 选项 和 提示 行 /状态 行 位 置 ， 以 及 设置 退出 时 是 否 保存 布局 等 ; 选择 “ 
题 ”设置 页 时 ， 可 以 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 选项 定义 NX 主题 
选项 有 “ 轻 量 级 (推荐 )”“ 浅 灰色 ”“ 经 典 ”“ 经 典 ， 使 用 系统 字体 ”和 “系统 ”)， 如 图 1-17 
所 示 ， 还 可 以 设置 是 否 为 未 锁定 的 UI 组 件 启用 透明 度 。 










































































































































































































































































从 用 户 界面 首选 项 从 用 户 界面 首选 项 
查找 | 9 二 找 | 
用 户 界面 环境 入 上 布局 NX 主题 入 
加 功能 区 。 轿 经 典 工具 条 类 型 EL 
条 be ies i | 源 条 
接触 功能 区 选项 入 接 般 透明 度 pe 
角色 辣 | 襟 功能 区 样式 a 团 为 下 的 册 组 件 启用 天 明 | 经 天 | 
全 屏 范 轩 经 典 ， 使 用 系统 字 休 ] 
Si 浮 无 标题 四 上 | 号 工时 系统 
Re 时 - 和 了 操作 记录 
提示 行 /状态 行 位 置 入 2 
用 户 工具 
Om © 
设置 入 
园 退 出 时 保存 布局 
重 轩 窗口 位 置 | - 
l i 确定 || 应 用 || 取消 | 



































图 1-16 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 图 1-17 “主题 ”设置 页 





Hl 























第 1 章 ITD 外 




















男 外 ， 利 用 “用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 的 其 他 设置 页 ， 还 可 以 设置 资源 条 、 接 触 、 角 
色 、 对 话 框 选项 、 用 户 反 馈 选 项 、 操 作 记 录 工 具 、 宏 和 用 户 工 具 等 方面 的 首选 项 。 


[选择 首选 项 设置 | 


可 以 设置 对 象 选择 行为 ， 如 高 亮 显示 、 快 速 拾取 延迟 以 及 选择 球 大 小 。 

在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 雪 #eW- ， 接 着 选择 “首选 项 ”|“ 选 择 ” 命 令 ， 打 
开 图 1-18 所 示 的 “选择 首选 项 ”对 话 框 。 利用 该 对 话 杠 可 以 设置 多 选 时 的 鼠标 手势 和 选 
择 规 则 ， 可 以 设置 高 亮 显 示 选 项 ， 可 以 设置 是 否 局 动 延迟 时 快速 拾取 及 其 延迟 时 间 ， 还 可 以 
设置 选择 半径 大 小 、 成 链 公 差 和 方法 选项 。 

































































背景 首选 项 设置 | 


允许 设置 图 形 窗口 背景 特性 ， 如 颜色 和 渐变 效果 ， 其 方法 是 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 
按钮 重 六 0- ， 接 着 选择 “首选 项 ”|“ 背 景 ” 命 令 ， 打 开 图 1-19 所 示 的 “编辑 背景 ”对 话 
框 ， 接 着 在 该 对 话 框 中 进行 相关 设置 即 可 。 






















































































滚动 延迟 上 
以 | 用 粗 线条 高 亮 显示 

站 | 高 亮 显示 隐藏 边 

发 ) 高 亮 显示 原始 的 








着 色 视 图 高 亮 显 示 面 
面 分 析 视 图 。 | 高 亮 显示 面 | 

























































































快速 拾取 

一 延 R 时 快速 拾取 

辣 锁定 对 话 框 位 置 

光标 

选择 半径 中 

周 显示 十 字 准 线 

成 链 

公差 0. 0000 [es 

史 普通 颜色 1EE 

方法 "a i | 

WCS 默认 渐变 颜色 | 
于 WCs 左 侧 - 
I wc:#m 确定 | 应 用 | 取消 
图 1-18 “选择 首选 项 ”对 话 框 图 1-19 “编辑 背景 ”对 话 框 
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例如 ， 假 设 要 将 渐变 效果 的 绘图 窗口 背景 更 改 为 单一 白色 的 背景 ， 那 么 可 以 按照 以 下 的 
步骤 进行 设置 操作 。 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #s- ， 选 择 “ 首 选项 ”|“ 背 景 ”命令 ， 打 开 
“编辑 背景 ”对 话 框 。 

人 0 在 “着 色 视 图 ”选项 组 中 选择 “纯色 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 线 框 视图 ”选项 组 中 也 选择 
“纯色 ” 单 选 按 钮 ， 如 图 1-20 所 示 。 

人 @9 在 “编辑 背景 ”对 话 框 中 单 击 “ 普 通 颜色 ” 右 侧 的 颜色 框 ， 系 统 弹出 “颜色 ” 
对 话 框 ， 从 中 选择 白色 (或 设置 相应 的 颜色 参数 )， 如 图 1-21 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 















































































































































按钮 。 
仿 编辑 背景 
着 色 视图 六 2 
5 基本 颜色 (B) : 一 4 
hs 国 三 牛 而 万 男 
再 -mlslalei 
EE | | 
线 框 视图 | 
Ee rr 
bd TT | 
a 定义 颜色 (C) : 
普通 颜色 所 旺 全 = 时 色调 (E): [60 红 (R): 255 
i 饱和 度 (s): [0 ” 绿 (6): [255 
2 : EE HE ml 亮度 (L) : [240 蓝 (0): 255 
确定 | 应 用 取消 取消 | 添加 到 自 定 X 蝴 ED) | 
图 1-20 编辑 背景 操作 图 1-21 “颜色 ”对 话 框 






































《多 在 “编辑 背景 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 将 绘图 窗口 的 背 
景 颜色 设置 为 单一 白 


.4.5 | 可 视 化 首选 项 与 可 视 化 性 能 首选 项 设置 | 


“首选 项 ”菜单 中 的 “可 视 化 ”命令 用 于 设置 图 形 窗口 的 可 视 化 特性 ， 如 部 件 泻 染 样 
式 、 选 择 和 取消 着 重 颜色 以 及 直线 反 锯 上 下 等。 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”按钮 重 半 0 ， 选 
择 “ 首 选项 ”|“ 可 视 化 ”命令 ， 打 开 图 1-22 所 示 的 “可 视 化 首选 项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 具 
有 “名 称 / 边 界 ”“ 直 线 ”“ 特 殊 效 果 ”“ 视 图 /屏幕 ”“ 手 柄 ”“ 着 重 ”“ 可 视 ”“ 小 平面 化 ”和 
“颜色 /字体 ”这 些 选项 卡 标签 ， 单 击 不 同 的 标签 便 可 以 切换 到 不 同 的 选项 卡 ， 然 后 设置 相关 
的 可 视 化 参数 即 可 。 

可 视 化 首选 项 设置 与 可 视 化 性 能 首选 项 设置 是 不 同 的 ， 这 需要 初学 者 认真 了 解 。 后 
者 用 于 设置 可 以 影响 图 形 性 能 的 显示 行为 。 要 进行 可 视 化 性 能 首选 项 设置 ， 则 在 上 边框 
条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 到 #e: ， 选 择 “ 首 选项 ”|“ 可 视 化 性 能 ”命令 ， 系 统 弹出 图 1-23 
所 示 的 “可 视 化 性 能 首选 项 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 具有 两 个 选项 卡 。“ 一 般 图 形 ” 选 项 卡 
用 于 为 一 般 图 形 设置 可 视 化 性 能 参数 ， 包 括 会 话 设置 (县 体 包含 指定 视图 动画 速度 ， 确 

定 “ 禁 用 透明 度 ”“ 禁 用 平面 透明 度 ”“ 和 忽略 背面 "“ 禁 用 直线 反 锯 尖 ”“ 禁 用 全 景 反 锯 
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齿 ”“ 保 留 分 析 数 据 ” 这 些 复 选 框 的 状态 ,设置 如 何 修复 意外 的 显示 问题 ， 设 定 着 色 视 
图 和 艺术 外 观 视图 参数 等 ) 和 部 件 显示 设置 ;“ 大 模型 ”选项 卡 则 用 于 设置 大 模型 的 显 








示 性 能 。 
仿 可 视 化 首选 项 x 


可 视 小 平面 化 颜色 /字体 名 称 /边界 
直线 ”特殊 效果 ， 视图 /屏幕 。 手 西 着重 
部 件 设置 ( 适用 于 所 有 可 旋转 视图 ) 入 





















































































































CSYS 显示 属性 入 
|Y | 显示 贯通 
Y | 屏 显 固定 大 小 
会 话 设 置 入 
100 
适合 百分比 由 
50 100 
| | 显示 或 隐藏 时 适合 
站 | 使 基准 不 适合 
_ | 适合 工作 截面 
站 | 使 用 组 件 边框 以 适合 窗口 
_ | 禁用 自动 Z 募 切 平面 更 新 以 适合 窗口 
为 组 件 禁用 自动 Z 莫 切 平面 更 新 
校准 
400 
旋转 点 延迟 一 加 
0 400 
| | 高 精度 旋转 
YY | 显示 旋转 中 心 























确定 | 应 用 取消 








图 1-22 “可 视 化 首选 项 ”对 话 框 


1.5 ”视图 布局 设置 


图 1-23 “可 视 化 性 能 首选 项 ”对 话 术 




















但 可 视 化 性 能 首选 项 x 





会 话 设置 人 入 

视图 动画 速度 一 -一 用 一 -一 
流畅 直接 

司 禁用 透明 度 

门 禁用 平面 透明 度 

辣 忽略 背面 

司 禁用 直线 反 锯 具 





























站 | 禁用 全 景 反 锯齿 
保留 分 析 数 据 
































站 | 使 用 存储 的 小 平面 泻 染 实体 
小 平面 高 速 缓存 3 





最 小 什 最 大 值 


























评估 图 形 性 能 
部 件 设置 Y 
( 打开 这 些 选项 可 改善 性 能 ) 











确定 | 应 用 RN 








il 














在 进行 三 维 产 品 设计 过 程 中 ， 有 了 时候 可 能 为 了 多 角度 观察 一 个 对 象 而 需要 同时 用 到 一 个 
对 象 的 多 个 视图 ， 如 图 1-24 所 示 的 示例 。 这 便 要 应 用 到 视图 布局 设置 功能 。 用 户 创 建 视图 








布局 后 ， 可 以 在 需要 时 再 次 打开 视图 布局 ， 可 以 保存 视图 布局 ， 可 以 修改 视图 布局 ， 还 可 以 





删除 视图 布局 等 。 
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找到 用 于 视图 
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1-24 同时 显示 多 个 视图 








视图 布局 设置 的 命令 集中 在 “菜单 ”|“ 视 图 ”|“ 布 局 ”级 联 沫 单 中 ， 如 图 1-25a 所 
示 。 该 级 联 荣 单 中 的 命令 功能 说 明 如 表 1-2 所 示 。 此 外 ， 在 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 中 亦 可 






































布局 的 工具 命令 ， 如 图 1-25b 所 示 。 
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二 荣 单 (V) - [没有 选择 过 小 器 -| 医 人 本 "| 扣 广 因 - 分 年 中。 NX DB 日 o-e + 有 筷 | 租 -| 心 | 捍 认 DD-= 
ED ,| 口 430 央 主页 曲 绪 分 析 视图 ”党 染 工具 应 用 模块 
， 
a I ese aaa WO ~ < 
插入 9 "| ”截面 (S) » 0 LG mv | Es grim Ss 
格式 (R) | 可视化 (V) » | Ob- 向 显示 = 
工具 D * 摄像 机 (VD) » 方位 最 近 使 用 的 
装配 (A) "| ”布局 DD » i 于 
人 包 新 建 N- Cl+Shift+N 二 菜单 (W) -| 没有 选 泽 过 测 咎 二 历 新 建 布 局 
信息 四 7 书签 0 敬 打开 (QO) Ctrl+Shift+O 一 一 一 一 
分 析 () “ . 人 往 | 部件 导航 器 摄像 机 
首选 项 (p) "| 国 信息 窗口 0 Ctrl+Shift+s 。 | 血 适合 所 有 视图 (DCtrl+Shift+F 捕捉 和 编辑 摄像 机 
窗口 (O) "| 。 当前 对 话 框 (C) F3 | 多 更 新 显示 (U) 各 名 称 : 视 国 操作 
GCI 具 箱 ，| ” 显示 资源 条 人 ) 加 重新 生成 (R) | 区 将 视图 设置 为 WCS 
帮助 (H) ,| 最 小 化 功能 区 四 ) 留 昔 换 视图 (JW- 网 | 二 四 模型 视图 二 一 
男 全 屏 旧 Alt+Enter DS +v 加 摄像机 视图 布局 
© 二 接触 衬 式 (D 多 型 除 (D)- 日 。 三 铝 模 型 历史 记录 | 闻 新 建 布局 欧 打开 布局 
图 保存 (9) Fe 一 cp 汐 更 新 示 ee 
沽 定向 视图 到 草图 (K) ”Shift+F8 ”| 朋 另存 为 (A).. 回 陈 基准 坐标 系 显示 
四 HM 
a) 
图 1-25 布局 命令 出 处 


a) 





“菜单 ” | “视图 ” | “ 布 











局 ”级 联 菜单 








b) 功能 区 的 “视图 ”选项 卡 中 的 视 
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表 1-2 视图 布局 设置 的 相关 命令 

































































































































































序号 “布局 ”级 联 菜单 中 的 命令 功能 简要 说 明 
1 新 建 以 6 种 布局 模式 之 一 创建 包含 至 多 9 个 视图 的 布局 
2 打开 调用 5 个 默认 布局 中 的 任何 一 个 或 任何 先前 创建 的 布局 © 
3 适合 所 有 视图 调整 所 有 视图 的 中 心 和 比例 以 在 每 个 视图 的 边界 之 内 显示 所 有 对 象 
4 更 新 显示 更 新 显示 以 反映 旋转 或 比例 更 改 
3 重新 生成 重新 生成 布局 中 的 每 个 视图 ， 移 除 临时 显示 的 对 象 并 更 新 已 修改 的 几何 体 的 显示 
6 蔡 换 视图 蔡 换 布局 中 的 视图 
7 | 除 除 用 户 定义 的 任何 不 活动 的 布局 
8 保存 保存 当前 布局 布置 
9 另存 为 其 他 名 称 保存 当前 布局 





















































下 面 简 要 地 介绍 视图 布局 的 3 种 常见 操作 。 








新 建 视图 布局 | 




















新 建 视图 布局 的 操作 方法 和 步骤 如 下 。 








人 网 在 上 边框 条 中 单 击 











或 者 按 《Ctrl+ShiftHN》 快捷 键 ， 系 统 弹出 





示 选 择 新 布局 中 的 视图 。 





人 0 指定 视图 布局 名 称 。 在 “名 称 ” 文 本 























“菜单 ”按钮 二 ew- 并 选择 “视图 ”|“ 布 局 ”|“ 新 建 ”命令 ， 
图 1-26 所 示 的 “新 建 布局 ”对 话 框 。 此 时 系统 提 























E 中 输入 新 建 视图 布局 的 名 称 ， 或 者 接受 系统 








默认 的 新 视图 布局 名 称 。 默 认 的 新 视图 布局 名 称 是 以 “LAY#” 形 式 来 命名 的 ，# 为 从 1 开始 
的 序号 ， 后 面 的 序号 依次 加 1 递增 。 








C7》 选择 系统 提供 的 视图 布局 模式 。 帮 








国 “布置 ” 









































下 拉 列 表 框 中 可 供 选 择 的 默认 布局 模式 


有 6 种 ， 如 图 1-27 所 示 。 从 “布置 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 一 种 布局 模式 ， 例 如 选择 








L4 视图 布局 模式 BB。 

















ewans 
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布置 
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V| 适 合 所 有 视图 


确定 











图 1-26 “新 建 布局 ”对 话 让 


TEHI 
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4| 正 等 测 图 
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| 确定 | 应 用 取消 


图 1-27 选择 视图 布局 模式 
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人 @ 修改 视图 布局 。 当 用 户 在 “布置 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 系统 预定 义 的 视图 布置 模 
式 后 ， 可 以 根据 需要 修改 该 视图 布局 。 例 如 ， 选 择 L4 视图 布局 模式 此 后 ， 想 把 正 等 测 图 改 
为 正三 轴 测 图 ， 可 在 “新 建 布局 ”对 话 框 中 单 击 “ 正 等 测 图 ”小 方 格 按 钮 ， 接 着 在 视图 列表 
框 中 选择 “正三 轴 测 图 ”， 此 时 “正三 轴 测 图 ”显示 在 视图 列表 框 下 面 的 小 方 格 按钮 中 ， 如 
图 1-28 所 示 ， 表 明 已 经 将 正 等 测 视图 改 为 正三 轴 测 图 了 。 








































































































































































































从 新 建 布局 X 从 新 建 布局 x 
名 称 LAY1 | 名 称 LAY1 
布置 图 布置 回 图 
- - 
训 项 部 
Front Front 
Back Back 
Ld 底部 
左 
正 等 测 图 p> 
正三 轴 测 图 正三 轴 测 图 )、 
顶部 正 等 测 图 顶部 正三 轴 测 图 
Front 右 Front 右 
适合 所 有 视图 |Y | 适合 所 有 视图 









































图 1-28 修改 视图 布局 示例 


外 在 “新 建 布 局 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 生成 新 建 的 视图 
布局 。 


.5.2 | 蔡 换 布局 中 的 视图 | 


新 建 视图 布局 后 ， 如 果 不 满 意 ， 还 可 以 替换 布局 中 的 视图 。 要 替换 布局 中 的 视图 ， 则 单 
击 “ 荣 单 ” 按 钮 到 #s " 并 选择 “视图 ”|“ 布 局 ”|“ 蔡 换 视 图 ”命令 ， 系 统 弹出 图 1-29 所 示 
的 “要 替换 的 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 视图 列表 中 选择 要 蔡 换 的 视图 名 称 ， 单 击 “ 确 
定 ”按钮 ， 系 统 弹 出 图 1-30 所 示 的 “视图 替换 为 ”对 话 框 ， 从 中 选择 要 放 在 布局 中 的 视 
图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 蔡 换 布局 中 的 选 定 视图 。 















































屿 视图 某 换 为 … 





从 要 苦 换 的 视图 

















四 项 
Right Ee 
Front 右 
rr eg 
| | 底部 
左 
hh 和 2 到 NR 
正三 轴 测 图 
团 充 满 视 图 
确定 | 返回 | 取消 | 确定 || 返回 || 取消 | 
































图 1-29 “要 蔡 换 的 视图 ”对 话 杠 图 1-30 “视图 替换 为 ”对 话 村 








TH 











国 天 才 除 祝 图 布局 | 



































创建 好 视图 布局 之 后 ， 如 果 用 户 不 再 使 
删除 用 户 定义 的 不 活动 的 视图 布局 。 

要 删除 用 户 定 义 的 不 活动 的 某 一 个 视图 
“视图 ”|“ 布 局 ”|“ 删 除 ” 命 令 ， 

















视图 列表 框 中 选择 要 删除 的 布局 ， 然 后 
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它 ， 那 么 可 以 




















布局 ， 则 在 单 击 
1-31 所 示 的 “删除 布局 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
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打开 图 
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使 用 ， 或 者 没有 用 户 定义 的 视图 布局 可 
命令 时 ， 系 统 将 弹出 一 个 “敬告” 对话 框 来 警示 


9» 
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各 该 视图 布 


户 ， 如 图 
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局 删除 ， 注 意 只 能 够 


“菜单 ”按钮 二 #eW -后 选择 


的 














击 “ 确 定 ” 按钮 即 可 。 如 果 要 删除 的 视图 布局 正在 
败 除 ， 那么 选择 “菜单 ” | “视图 ” | “布局 ” | “ 删 
1-32 所 示 。 





确定 ， 应 用 





图 1-31 











“删除 布局 ”对 话 框 


取消 


HH 





1.6 工作 图 层 设置 


在 很 多 设计 软件 中 都 具有 图 层 的 概念 ，UG NX 也 不 例外 。 图 层 好 比 一 张 透明 的 薄 


纸 ， 


图 层 
可 见 
































层 。 


攻 侈 国 图 层 设置 





在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ” 按钮 妻 茉 单 (MW) ， 接着 选择 “格式 ” | 6 图 层 设 置 ” 
对 话 框 ， 从 中 可 查找 来 自 对 象 的 图 





图 1-33 所 示 的 “图 层 设置 ” 





户 可 以 使 用 设计 工 上 其 在 i 
起 便 构 成 完整 的 设计 项 目 。 系 统 默 认为 每 个 部 人 
。 用 户 可 以 根据 设计 情况 来 选择 所 需 的 图 















































层 设 为 工作 图 


图 1-32 


只 有 没有 显示 的 用 户 定义 布局 可 以 被 删除 。 


证 (0) 


L729 a rl 季 
警告 


对 话 框 









































不 可 见 图 层 ， 并 可 以 定义 图 层 的 类 别名 称 等 。 其 中 ,在 “工作 


要 的 














图 层 号 ， 那 么 该 图 层 就 被 指定 为 工作 
一 个 图 层 的 状态 有 4 种 ， 即 “可 选 ”“ 工 作 图 
































ty 对 话 框 的 “图 层 ” 选项 组 中 ， 从 6 




















下 的 
见 ” 


钮 ， 从 而 设置 所 选 


“ 设 为 可 选 ”按钮 转 、 
按 饵 启 这 4 个 按钮 



































图 层 为 可 选 的 、 了 











区 











的 几 个 会 被 激活 ， 此 时 月 





支 薄 纸 上 绘 制 任 意 数目 的 对 象 ， 这 些 透 明 的 薄 纸 哮 放 在 一 
提供 256 个 图 层 ， 但 只 能 有 一 个 是 工作 


民 ， 并 可 以 设置 哪些 图 层 为 





命令 ， 
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云 、 





























民 ， 设 置 工 作 图 









































打开 
可 见 和 
图 层 ” 文 本 框 中 输入 一 个 所 需 
图 层 ， 注 意图 层 号 的 范围 为 1 一 256。 

层 ”“ 仅 可 见 ” 和 “不 可 见 ” 在 “图 
层 / 状 态 ” 列 表 框 中 选择 一 个 图 层 后 ,“ 图 层 控制 ” 
“ 设 为 工作 图 层 ” 按 钮 要 、“ 设 为 仅 可 见 ” 按 钮 受 和 “ 设 为 不 可 
昌 户 可 根据 自己 的 需要 单 击 相 应 的 状态 按 
[ 作 状 态 的 、 仅 可 见 的 或 不 可 见 的 。 





层 设 
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查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 
选择 对 象 (0) 


工作 图 层 

工作 图 层 

图 层 

按 范 围 /类 别 选择 图 层 

类 别 显示 

类 别 过 滤器 * ~ 
名 称 和 仅 可 见 对 条 数 


+- 究 1GL 作 ) 











>| 亡 | >| 瞄 > 



































一 一 “图 层 /状态 ”列表 框 












































4 Wi 
pn 图 层 控 制 和 
NT 
添加 关 别 bl 夺 
图 层 控 制 设 为 工作 图 层 塞 
me ~ 设 为 仅 可 见 奢 | 
下 | 
加 显示 前 全 部 适合 攻 Ed 
将 “ 移 至 图 层 " 应 用 于 尾 主 部 件 信息 国 









































HH 





图 1-33 “图 层 设 置 ” 对 话 框 











区 本 移动 至 图 层 | 


可 以 将 对 象 从 一 个 图 层 移动 到 另 一 个 图 层 中 去 ， 这 需要 应 用 到 “菜单 ”|“ 格 式 ” 羔 单 
中 的 “移动 至 图 层 ” 命 令 ( 对 应 的 “移动 至 图 层 ” 按 钮 礼 位 于 功能 区 “视图 ”选项 卡 的 “可 
见 性 ”面板 中 )， 其 一 般 操作 步骤 如 下 。 

《网 在 没有 选择 图 形 对 象 的 情况 下 ， 在 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 雪 亲 (WwW- 后 选择 “格式 ”|“ 移 
动 至 图 层 ” 命 令 ， 系 统 弹出 图 1-34 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 

人 0@ 通过 “类 选择 ”对 话 框 ， 在 图 形 窗口 或 部 件 导航 器 (部 件 导航 器 位 于 图 形 窗 口 左 侧 
的 资源 板 中 ) 中 选择 要 移动 的 对 象 ， 注 意 在 进行 选择 操作 时 可 以 巧妙 地 使 用 合适 的 过 滤器 来 
设 定 选择 过 滤 参 数 ， 选 择 好 图 形 对 象 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 图 1-35 所 示 的 “图 层 
移动 ”对 话 框 ， 同 时 系统 提示 用 户 选择 要 放置 已 选 对 象 的 图 层 。 


















































第 1 























对 象 入 

# 选择 对 象 (0) 中 
全 先 图 
反选 力 
其 他 选择 方法 入 
根据 名 称 选择 | 
选择 链 [ 

名 上 Ty 4 有 4 
过 滤器 入 
类 型 过 滤器 EE 
图 层 过 滤器 
颜色 过 滤器 | 
属性 过 滤器 Ea 
重 置 过 滤器 2 











图 1-34 “类 选择 ”对 话 框 
人 “目标 图 层 或 类 别 ” 文 本 框 月 








一 一 
一 一 
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UG NX 10.0 入 门 简介 及 基本 操作 





从 图 层 移动 X 
目标 图 层 或 类 别 

类 别 过 小 路 |* 

|00_FINAL_DATA : Product Final Data .| 


(00_FINAL_DATA,00_ALT_SOLID : Deformable S 辐 
I00_FINAL_DATA,00_FINAL_BODY : Product Fin: 
100_FINAL_DATA,00_FINAL CURVE : Product Fi 
|00_FINAL_DATA,00_FINAL_SHEET: Product Fin = | 
14 中 | » 

















| 重新 高 亮 旺 示 对 象 





| 选择 新 对 铺 











确定 | 应 用 | 取消 | 








图 1-35 “图 层 移动 ”对 话 框 














昌 于 显示 选 定 的 目标 图 层 或 目标 类 别 标识 ， 而 类 别 过 滤 


器 用 于 设置 过 滤 图 层 。 可 以 从 位 于 类 别 过 滤器 下 方 的 对 象 列表 中 选择 一 个 对 象 来 获取 目标 图 
层 或 类 别 ， 也 可 以 从 “图 层 ” 列 表 中 选择 所 需 的 一 个 图 层 用 作 目 标 图 层 ， 还 可 以 在 “目标 图 
层 或 类 别 ” 文 本 框 中 输入 图 层 号 。 为 了 确认 要 移动 的 对 象 准确 无 误 ， 可 以 在 “图 层 移动 ”对 

















话 框 中 单 击 “ 重 新 高 亮 显 示 对 象 ”按钮 ， 这 样 选取 的 对 象 ; 











各 在 图 形 窒 口 中 高 亮 显示 。 如 果 要 


另外 选择 移动 的 对 象 ， 那 么 可 单 击 “ 选 择 新 对 象 ”按钮 ， 接 着 利用 打开 的 “类 选择 ”对 话 杠 


来 选择 要 移动 的 新 对 象 。 











人 @ 确认 要 移动 的 对 象 和 要 移动 到 的 目标 图 层 后 ， 在 “图 层 移动 ”对 话 框 中 单 














定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 





另外 ， 使 用 “ 玉 单 ” |“ 格式 ”|“ 复 





























fF“ 确 














由 至 图 层 ” 命 令 ( 对 应 的 工 其 图 标 为 “复制 至 图 


层 ” 按 钮 家 )， 可 以 将 某 一 个 图 层 的 选 定 对 象 复制 到 指定 的 图 层 中 。 有 具体 操作 方法 和 “移动 














至 图 层 ” 类 似 ， 在 这 里 不 再 袭 述 。 


WE 设置 视图 可 xit | 























可 以 设置 视图 的 可 见 和 不 可 见 图 层 ， 

















式 ”|“ 视 图 中 可 见 图 层 ” 命 令 ， 打开 图 1-36 所 示 的 “视图 中 可 见 图 






































其 方法 是 在 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #e :后 选择 “ 格 
层 ” 对 话 框 ， 从 中 选择 


要 更 改 图 层 可 见 性 的 视图 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 此 时 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 变 为 图 1-37 
所 示 的 形式 ， 利 用 该 对 话 框 设置 视图 中 的 可 见 图 层 和 不 可 见 图 层 即 可 。 
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正三 轴 测 图 
范围 或 类 别 | 
类 别 
过 滤器 人 
| oo_FINAL_DATA: Product Final Data 要 
00_FINAL_DATA,00_ALT_SOLID : Deformable S 司 


> 00_FINAL_DATA,00_FINAL_BODY : Product Fin 
他 视图 中 可 见 图 层 X 00_FINAL_DATA,00_FINAL_CURVE : Product Fir 
| 00_FINAL_DATA,00_FINAL_SHEET : Product Fin ~ 


ET (mi 






































图 层 
| | 工 可 见 全 
2 国 
3 可 见 
4 可 见 
5 可 见 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
43 一 
重 置 为 全 局 图 层 一 
可 不 本 
确定 | 返回 取消 | 
































图 1-36 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 1 图 1-37 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 2 


1.7 基本 操作 
在 这 里 介绍 的 基本 操作 包括 视图 基本 操作 和 选择 对 象 操作 。 


.7.1 视图 基本 操作 | 


在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 二 ws0w-， 接 着 打开 “视图 ” |“ 操作 ”级 联 菜单 ， 可 以 
看 到 图 1-38 所 示 的 视图 操作 基本 命令 ， 它 们 的 功能 含义 如 表 1-3 所 示 。 在 功能 区 的 “ 视 
图 ”选项 卡 中 也 可 以 访问 常用 的 视图 基本 操作 工具 命令 。 


4 主页 曲线 分 析 祝 图 党 染 工具 应 用 模块 


国人 Be Ra WW vis | 和 和 国 » eo” 存 邹 













































































窗口 了 更 多 。 显示 和 隐藏 ms 7” 含 移 动 至 图 层 编 蜀 珍 面 欧 切 截面 全 部 通 透 显示 ， 更 多 首选 项 编辑 对 象 
”J ow - 名 显示 = 僵 图 层 设置 Ey a 
方位 - 可 见 性 -条 式 ~ 可 视 化 
雪 菜单 (M) ” | 没有 选择 过 滤器 -| 整合 -| 由” 加 -3 -外 生 国 园 园 \ 国 小 回国 国人 G8 orm 
中 >rD ， 
编辑 (E)  ， 
视图 "| 。 操作 (O) 人 "| 国 出 (H) 
插入 (S$) "| 。 截面 (9) "| 回 适 台 窗 吕 PCtrl+F 
格式 (R) "| 可视化 W) "| 国 根据 选择 调整 视图 
工具 "| 。 摄像 机 (V) ?| 缩放 加 Ctrl+Shift+Z 
en "布局 D 中 取消 缩 放 (U) 
» 
prc (KO 家 呈 示 提 比 例 凑 放 (P) 
首选 项 P) ， 园 信息 窗 DO Ctrl+Shift+S 
当前 对 话 框 ( 〇 B 
GCI 具 箱 ，| ” 显示 资源 条 (人 
帮助。 ,| 。， 最 小 zh 区 人 
回 全 屏 昌 Alt+Enter 
心 接触 寞 式 D 
加 莘 定向 视图 到 草图 (K) Shift+F8 
i 
加 




















图 1-38 “视图 ”|“ 操 作 ” 级 联 菜单 





第 1 音 CL 有 DV 








表 1-3 “视图 ”|“ 操 作 ” 级 联 菜单 中 的 命令 及 其 功能 含义 






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































序号 命 令 功能 含义 
1 刷新 重 画 图 形 窗口 中 的 所 有 视图 ， 例 如 为 了 擦 除 临 时 显示 的 对 象 
2 适合 窗 调整 工作 视图 的 中 心 和 比例 ， 以 显示 所 有 对 象 ， 其 快捷 键 为 《Ctrl+F) EE 
3 根据 选择 调整 视图 使 工作 视图 适合 当前 选 定 的 对 象 
4 缩放 放大 或 缩小 工作 视图 ， 其 快捷 键 为 《Ctrl+Shift+Z》 
5 取消 缩放 取消 上 次 缩放 视图 的 操作 
6 显示 非 比例 缩放 通过 朝 一 个 方向 拉 长 视图 ， 在 基本 平坦 的 曲面 上 强调 显示 小 波 伏 
7 设置 非 比例 缩放 定义 非 比例 缩放 的 宽 高 比 
8 非 比例 缩放 选项 重新 定义 非 比例 缩放 的 方法 、 锚 点 中 心 及 灵敏 度 
9 原点 更 改 工作 视图 的 中 心 
10 平移 行 此 命令 时 ， 通 过 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 可 平移 视 医 
11 旋转 使 用 鼠标 绕 特定 的 轴 旋 转 视 图 ， 或 将 其 旋转 至 特定 的 视图 方位 
12 定向 将 工作 视图 定向 到 指定 的 坐标 系 
13 设置 视图 为 WCS 将 工作 视图 定向 到 WCS 的 XC-YC 平面 
人 导航 将 工 视图 更 改 为 透视 投影 并 虚拟 地 在 视图 中 将 用 户 置 为 “观察 者 ”， 然 后 使 用 鼠标 在 
模型 的 各 种 空间 角度 周围 和 之 间 移 动 观察 者 
15 导航 选项 空 制 观察 者 位 置 的 操控 并 可 以 选择 定义 一 条 路 径 ， 使 观察 者 可 以 沿 该 路 径 在 视图 中 移动 
16 透视 将 工作 视图 从 平行 投影 更 改 为 透视 投影 
17 透视 图 选项 主要 控制 透视 图 中 从 摄像 机 到 目标 的 距离 
18 镜像 显示 通过 用 某 个 平面 对 对 称 模型 的 一 半 进 行 镜像 操作 来 创建 镜像 图 像 
19 设置 镜像 平面 重新 定义 用 于 “镜像 显示 ”选项 的 镜像 平面 
20 恢复 将 工作 视图 恢复 为 上 次 视图 操作 之 前 的 方位 和 比例 
21 展开 展开 工作 视图 以 使 用 整个 图 形 窗 
22 选择 工作 在 布局 中 将 工作 视图 更 改 为 男 一 个 视 医 
23 小 平面 设置 调整 用 于 生成 小 平面 以 显示 在 图 形 窗口 中 的 公差 
24 重新 生成 工作 视图 重新 生成 工作 视图 以 移 除 临时 显示 的 对 象 并 更 新 任何 已 修改 的 几何 体 的 显示 
25 | 除 除 用 户 定义 的 视 
26 保存 保存 工作 视图 的 方位 和 参数 
27 另存 为 不 同 的 名 称 保存 工作 视图 
此 外 ， 使 用 鼠标 可 以 快捷 地 进行 一 些 视图 操控 ， 如 表 1-4 所 示 。 
表 1-4 使 用 鼠标 进行 的 一 些 视图 操控 
序号 | 视图 操控 具体 操作 说 明 备注 
| _ 详 转 模 | 在 图 形 窗口 中 ， 按 住 刀 标 中 键 (MB2》 的 同时 拖 | ,全球 玉 下 全 机 证 攻 并 转 ， 于 人 了 完 窒 
型 视 医 动 鼠 标 ， 可 以 旋转 模型 视图 拖 动 鼠 标 
5 平移 模 在 图 形 窗口 中 ， 同 时 按 住 鼠 标 中 键 和 右键 也 可 以 按 住 《Shift》 键 和 鼠标 中 键 (MB2) 的 
型 视 医 (MB2+MB3) 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 平移 模型 视图 同时 拖 动 鼠标 来 实现 
缩放 模 在 图 形 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 左 键 和 中 键 (MB1+ 也 可 以 使 用 鼠标 滚轮 ， 或 者 按 住 〈Ctl》 键 和 
型 视 医 MB2) 的 同时 拖 动 鼠标 ， 可 以 缩放 模型 视图 鼠标 中 键 (MB2) 的 同时 移动 鼠标 
要 恢复 正 交 视图 或 其 他 默认 视图 ， 则 可 在 图 形 窗 口 的 空白 区 域 中 单 击 鼠标 右键 ， 接 着 从 
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的 快捷 菜单 中 打开 “定向 视图 ”级 联 菜 











UG NX 10.0 完全 让 学 






































也 可 以 从 位 于 上 边框 条 中 的 “视图 ”工具 栏 
视图 选项 。 
新 部 件 的 泻 染 样式 是 由 用 于 创建 该 部 件 
形 窗口 的 空白 区 域 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜 
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示 ， 从 中 选择 一 个 泻 染 样 式 选 项 ， 如 “ 带 边 着 色 
边 的 线 框 ”“ 静 态 线 框 ”“ 艺 术 外 观 ”“ 面 分 析 ” 或 “局 部 着 色 ”。 




















没有 选择 过 滤器 了 ~ | | 整个 装配 














十 加 OO 国信 由 


国 刷新 (S) F5 
国 适合 窗口 
导 缩放 人 加) F6 
国 平移 (P) 
全 旋转 (0) 7 
更 新 显示 (Y) 
锁定 旋转 (N) 
多 真 详 着 色 人 D 
演 染 样式 (D) 
背景 (B) 
工作 视图 (W) 
定语 视 国民 ) "| 公正 三 轴 测 图 (0 Home 
了 设置 旋转 参考 (S) 《Ctrl+F2 怒 正 等 测 图 D End 
重复 命令 (R) 、 | 轩 俯视 图 (QO) Ctrl+Alt+T 
号 撤消 (U) LL 前 视图 (Ctrl+Alt+F 
得 右 视 图 (R) Ctrl+Alt+R 
十 后 视图 (B) 
人 视图 (M) 
辐 左 视图 (LD) Ctrl+Alt+L 


定制 视图 (CO). 














66 全 过 


A 




















的 模板 决定 的 。 





























辣 - i-@ 和 国 轴 网、 区 














1-39 ”快捷 菜单 中 的 “定向 视图 ”级 联 菜单 


区 选择 对 旬 操 作 | 


在 设计 工作 中 ， 免 不 了 要 进行 选择 对 象 的 操作 。 通 常 ， 要 选择 一 个 对 象 ， 则 将 鼠标 移 至 
该 对 象 上 单 击 鼠 标 左 键 即 可 ， 重 复 此 操作 可 以 继续 选择 其 他 对 象 。 要 选择 多 个 对 象 ， 还 可 以 






























































] 上 边框 条 中 的 矩形 或 套 索 动作 工具 。 
“快速 拾取 ”对 话 框 来 选择 所 需 的 对 象 ， 











图 1-39 所 示 ， 从 中 选择 一 个 视图 选项 。 
向 视图 ”下 拉 菜 单 来 选择 所 需 的 一 个 


























要 更 改 泻 染 样 式 ， 可 石 
z 单 中 打开 “ 泻 染 样式 ”级 联 菜 单 ， 如 图 























多 中 “着 色 ” [24 带 有 淡化 边 的 线 框 ” 46 带 有 隐藏 














没有 选择 过 滤器 ”| | 整个 装配 




















回 刷新 9) F5 
加 适合 窗口 介 
司 缩 放 加 F6 
回 平移 ) 
人 旋转 (0) F7 
更 新 显示 人 
锁定 旋转 (N) 
电 真实 着 色 人 
泻 染 样式 (D) R "| 鲁 营 边 着 色 (A) 
背景 (B) ” 恒 着 色 (S) 
工作 视图 (W) 和 印 带 有 淡化 边 的 线 框 (D) 
定向 视图 (R) "和 印 带 有 隐藏 边 的 线 框 (H) 
2 设置 旋转 参考 (3) 《Ctrl+F2 | 团 静态 线 框 (W) 
重复 命令 (R) | 鲍 艺术 外 观 (D 
撤消 ) hy 
吨 局 部 着 色 (P) 
































当 多 个 对 象 相 距 很 近 时 ， 可 以 使 朋 



































鼠标 指针 置 于 要 选择 的 对 象 上 保持 不 动 ， 

















:| 旬 二 | 隔 轴 网、 区 
基 





图 1-40 ”选择 泻 染 样式 选项 












































鼠标 指针 劳 出 现 3 个 点 时 ， 单 击 鼠 标 左 键 便 
快速 拾取 ”对 话 框 ， 如 图 1-41 所 示 ， 在 该 对 话 框 的 列表 中 列 出 鼠标 指针 下 的 多 个 对 



































取 ” 对 话 框 ， 然 后 在 “快速 拾取 ”对 话 和 
可 以 设置 在 图 形 窗口 中 单 击 鼠 标 右键 
选择 条 可 以 快速 访问 选择 过 滤器 设置 。 































































































， 从 该 列表 中 指向 某 个 对 象 使 其 高 亮 显 示 ， 然 后 单 击 即 可 选择 它 。 用 户 也 可 以 通过 在 对 象 


安 住 鼠标 左 键 ， 等 到 在 鼠标 指针 劳 出 现 3 个 点 时 ， 释 放 鼠 标 左 键 时 ， 系 统 弹出 “快速 拾 























的 列表 中 选 定 对 象 。 
昌 迷 你 选择 条 ， 如 






































图 1-42 所 示 ， 使 月 
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4 匡 格 加 四 区 
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5 国 圆柱 (1) : XC_GE... 
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UG NX 10. 0 入门 
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简介 


及 基本 操作 











6 团 边 /XC_GEAR1 .… 








ee 没有 选择 过 滤器 
边 /XC_GEAR1 4 











9 团 边 /XC_GEAR1_. 


~ < 一、 vv an 





+ 圈 o0 国 国人 @ Ea 
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整个 装配 


-| 的 印 ga 
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图 1-41 “快速 拾取 ”对 话 框 








图 1-42 迷你 选择 条 


未 打开 任何 对 话 框 时 ， 按 (Esc〉 键 可 以 清除 当前 选择 ， 即 取消 当前 选择 集中 的 所 有 对 








象 。 要 取消 选择 某 个 对 象 ， 则 按 住 〈Shift》 键 并 单 击 该 对 


1.8 人 入门 综合 实战 演练 


个 范例 的 形式 来 让 读者 加 深 








下 面 以 一 











| 象 即 可 。 


理解 本 章 所 学 的 一 些 基础 知识 。 





人 @ 启动 UG NX 100 后 ， 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 瑟 ， 或 者 按 


快捷 键 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 通 过 





《Ctrl+O ) 





“打开 ”对 话 框 选择 本 章 配套 的 


“BC_1_CL.PRT” 文 件 ， 然 后 单 击 “ 打 开 ” 对 话 框 中 的 “OK” 按 钮 ， 打 开 的 模型 效果 如 





1-43 所 示 《〈 默 认 的 泻 染 样式 为 “着 色 ”)。 



































难 闪 目 入 WW 有 掏 人 图 芋 区 久 汪 人 增 声 
D9 国 区 国 世锦 多 OI 
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图 1-43 ”打开 模型 文件 












UG NX 10.0 完全 他 和 


人 0@ 将 鼠标 指针 置 于 绘图 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 中 键 的 同时 并 移动 鼠标 ， 将 模型 视图 翻转 成 
1-44 所 示 的 视图 效果 来 显示 。 

人 0 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 杏 亲 sa(W- 并 选择 “视图 ”|“ 操 作 ”| “缩放 ”命令 ， 
或 者 按 (Ctrlt+ShifttrZ〉 快捷 键 ， 系 统 弹 出 “缩放 视图 ”对 话 框 ， 如 图 1-45 所 示 ， 单 击 “ 缩 
小 10%” 按 钮 ， 接 着 再 单 击 “ 缩 小 一 半 ” 按 钮 ， 注 意 观察 视图 缩放 的 效果 ， 然 后 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 





























| 
| 缩小 - 半 | 
| 双 倍 比例 | 


缩小 10% NR 


| 放大 10% | 














确定 | 应 用 取消 











图 1-44 翻转 模型 视图 显示 图 1-45 “缩放 视图 ”对 话 柜 

在 图 形 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 中 键 和 右键 的 同时 拖 动 鼠 标 ， 练 习 平 移 模 型 视图 。 

在 图 形 窗口 的 空白 区 域 中 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “定向 视 

图 ”| “ 正 等 测 图 ”命令 ， 则 定向 光标 所 在 的 视图 以 与 正 等 测 视图 对 齐 ， 如 图 1-46 所 示 。 
jj; 归 : 也 可 以 直接 在 键盘 上 按 (End) 键 来 快捷 地 切换 回 正 等 测 图 ， 


人 在 图 形 窗 口 的 空白 区 域 中 单 击 鼠标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “定向 视 
图 ”| “正三 轴 测 图 ”命令 ， 则 定向 光标 所 在 的 视图 以 与 正三 轴 测 图 对 齐 ， 如 图 1-47 所 示 。 


3 























































































































图 1-46 正 等 测 图 (TFR-ISO) 图 1-47 正三 轴 测 图 (TFR-TRI) 














BB 朋 : 也 可 以 直接 在 键盘 上 按 (Home) 键 来 快捷 地 切换 回 正三 轴 测 图 。 





第 1 章 QLD VEY 











@ 在 “视图 ”工具 栏 中 单 击 默认 泻 染 样式 图 标 按钮 右 侧 附 带 的 下 三 角 展 开 按钮 -， 打 
开演 染 样式 下 拉 列 表 框 ， 如 图 1-48 所 示 ， 从 中 单 击 “ 带 边 着 色 ” 按 钮 量 ， 此 时 在 图 形 窗 口 


中 显示 的 模型 效果 如 图 1-49 所 示 。 

















司 国 OO 国 "-@-D-W- 
印 、 带 边 着 色 
a 

印 带 有 淡化 边 的 线 框 
名 蒂 有 隐藏 边 的 线 框 

图 静态 线 框 
| 鲜 艺术 外 观 
更 面 分 析 
印 局 部 着 色 














图 1-49 带 边 着 色 的 显示 效果 














图 1-48 ”改变 模型 的 当前 泻 染 样式 


人 9 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 宇 亲 swW-， 选 择 “ 视 图 ”|“ 布 局 ”|“ 新 建 ”命令 ， 
打开 “新 建 布局 ”对 话 框 。 在 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “BC_LAY1”， 选 择 布局 模式 选项 为 
“L2” 上 号 ， 如 图 1-50 所 示 。 然 后 在 “新 建 布局 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 结 果 如 图 1-51 


所 示 《〈 可 分 别 为 布局 各 子 窗口 设置 所 需 的 模型 泻 染 样式 )。 


全 新 建 布局 X 









































口 


























BC_LAY1 




















































































































Y | 适合 所 有 视图 





所 ， 











确定 | 应 用 取消 




















图 1-51 新 建 布局 的 结果 








图 1-50 ”新建 布 局 
人 0 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “撤销 ”按钮 本， 或 者 按 快捷 键 (CtritZ)， 从 而 撤销 


上 次 操作 ， 在 本 例 中 就 是 撤销 之 前 的 新 建 布 局 操作 。 
人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 到 ##0- ， 接 着 选择 “首选 项 ” |“ 背景 ”命令 ， 打 










































选项 组 中 同样 选择 “纯色 ” 单 选 按钮 ， 





UG NX 10.0 完全 自学 


选项 组 中 选择 “纯色 ” 单 选 按钮 ， 在 “ 线 框 视图 ” 











开 “编辑 背景 2 对 话 框 ， 







































































色 ” 对 话 框 ， 从 中 选择 
















































































景 ”对 话 框 ， 再 单 击 “ 确 定 
人 








修改 过 的 工作 部 件 。 








人 转 单 击 位 于 功能 区 右 侧 尼 


1.9 本章 小 结 


UG NX 是 由 SIEMENS PLM Software 
管理 软件 。UG NX 支持 产品 ] 
(CAE)、 到 制造 CAM) 的 完 天 流程 



















































































关闭 ”按钮 名， 关闭 文件 。 







































































岂 单 击 颜 色 按钮 ， 弹 出 “ 颜 
可 到 “编辑 背 





“保存 ”按钮 回 ， 或 者 按 快 捷 键 (CS)， 保 存 已 经 


发 的 集 CAD/CAE/CAM 于 一 体 的 产品 生命 周期 
整个 过 程 ， 从 概念 〈CAID ) 到 设计 (CCAD )、 到 分 析 


在 NX 10.0 中 ， 终 于 可 以 在 不 用 手动 设置 系统 变量 参 

















和 








文 路 径 和 中 文 文件 








本 章 主 要 介绍 UG NX 10.0 入 门 简 了 
操作 界面 、 文件 管理 基本 操作 、 


























介 及 基本 析 作 ,具体 包括 UG NX 产 品 条 人 


NX nD 


























系统 基本 参数 设置 、 





















































er 


对 于 初次 接触 该 软件 的 月 
图 层 设置 》 的 理解 还 比较 抽象， 
上 继续 学 习 后 续 内 容 ， 到 时 候 再 


1.10 ”思考 练习 


1) UG NX 10.0 的 主 操作 界面 



































器 有 什么 用 处 ? 








2) 在 UG NX 10.0， 
型 导出 为 哪些 类 型 的 数据 文件 ? 
3) 在 什么 情况 下 使 用 视图 

















某 些 概念 “如 系统 基本 参数 设置 、 














视图 布局 和 工作 








不 容易 理解 透彻 ， 这 是 比较 正常 的 ， 可 以 在 初步 了 解 的 基础 
过 来 理解 这 些 概 念 便 发 现 已 经 窜 然 开朗 


















































， 可 以 导入 哪些 类 型 的 类 

















局? 如 何 创 建 布局 视图 ? 








4) 如 何 奉 换 布局 ! 
5) 一 个 图 层 的 状态 有 哪 4 种 ? 
6) 使 用 鼠标 如 何 快捷 地 进 4 

OD ne WN ES Wel shh 






















































































盘 上 的 《End》 键 或 (Home》 键 可 以 实现 什么 样 





8) 在 设计 过 程 ! 














要 由 哪些 要 素 构成 ? 资源 板 中 的 部 件 导 航 器 和 装配 导航 


可 以 将 在 UG NX 10.0 设计 的 模 


的 视图 效果 ? 


本 章 导读 : 

UG NX 10.0 为 用 户 提供 了 功能 强大 且 操 作 简便 的 草图 功能 。 进 入 草图 
模式 后 ， 用 户 可 以 根据 设计 意图 ， 大 概 勾 画 出 二 维 图 形 ， 接 着 利用 草图 的 尺 
寸 约 来 和 几何 约束 功能 精确 地 确定 草图 对 象 的 形状 、 相 互 位 置 等 。 草 图 是 建 
立 三 维特 征 的 一 个 重要 基础 。 
点 介绍 的 内 容 有 草图 工作 平面 、 创 建 基准 点 和 草图 点 、 草 图 基本 
曲线 绘制 、 草 图 编辑 与 操作 、 草 图 几何 约束 、 草 图 尺寸 约束 、 直 接 草 图 、 草 
图 综合 范例 等 。 其 中 ， 认 真 学 习 草 图 综合 范例 有 助 于 掌握 综合 绘制 草图 的 一 
般 思 路 和 技巧 。 


本 章 习 








第 2 章 草 


Ea 





2.1 草图 工作 平面 





绘制 草图 对 象 


























2.1.1 草图 平面 基础 | 


用 于 绘制 草图 的 平面 通常 被 称 为 “草图 平面 ” 它 可 以 是 4 





要 首先 需要 指定 草图 
需要 准备 好 图 纸 一 样 。 本 节 主要 介绍 定义 草 





















F 面 《用 于 附着 草图 








XC-ZC 平面 、YC-ZC 平面 )， 也 可 以 是 基准 平面 或 实体 上 的 某 一 个 平面 。 















































在 实际 设计 工作 中 ， 月 
面 。 当 然 也 可 以 在 创建 草图 对 象 时 使 用 默认 的 草图 平面 
在 NX 10.0 的 模型 设计 模块 中 ， 单 击 “ 菜 单 ”按钮 雪 荣 单 MW) " 后 可 以 从 其 中 的 “插入 ” 
单 中 发 现 有 “草图 ”和 “在 任务 环境 中 绘制 草 
直接 创建 草图 ， 可 使 用 直 
入 “草图 ”任务 环境 。 下 面 先 以 “在 各 














日 户 可 以 在 创建 草图 





























， 然 后 再 重新 附着 草 图 平面 。 





















































接 草图 工 















































在 上 边框 条 ， 甲 证 “菜单 ” 按钮 二 菜单 (M)- 








图 方向 和 草图 原点 等 。 其 中 ， 在 “ 草 

















图 ”这 两 个 命令 ， 前 者 上 
4 来 添加 曲线 、 尺 寸 、 约 束 等 ;后 者 则 用 于 创建 草图 
E 务 环境 中 绘制 草图 ”命令 为 例 进行 介绍 。 

， 接 着 选择 “插入 ”|“ 在 任务 环境 中 绘 和 
图 ”命令 ， 打 开 图 2-1 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 ， 需 要 定义 草图 类 型 、 























对 象 的 平面 )， 这 就 好 比 绘画 
图 工作 平面 的 相关 知识 。 


KE 标 平面 (如 XC-YC 平面 、 


对 象 之 前 便 按照 设计 要 求 来 指定 合适 的 草图 平 


-4 


菜 


于 在 当前 应 用 模块 中 









































进 





| 草 


-He 











医 














类 型 ”下 拉 列 表 机 
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E 中 可 选择 草图 类 型 选项 ， 如 图 2-2 所 


示 。 用 户 可 以 选择 “在 平面 上 ”或 “基于 路 径 ” 来 定义 草图 类 型 ， 而 系统 初始 默认 的 草图 类 


型 选项 为 “在 平面 上 ”。 








UG NX 10.0 完全 白 学 手册 



























































































































































雪人 于 加 
到 类 型 人 
名 在 平面 上 ~ 
意图 平 人 
平面 方法 自动 判断 ~ 
选择 平 的 面 或 平面 (0) 钊 
反 向 区 | 
草图 方向 和 
参考 水 平 -~ 
选择 参考 (0 
0 图 怒 创 建 草 图 Dx 
反 向 x| ee 
时 图 类 型 入 
草图 原点 入 可 
在 平面 上 
指定 点 叶 - 和 在 平面 上 
- 名 基于 路 径 
县 人 
人 显示 快捷 方式 
导 创建 中 间 基准 CSYS 
闭关 联 原点 选择 平 的 面 或 平面 (0) 中 
同 投影 工作 部 件 原点 反 向 四 
确定 | 取消 | 草图 方向 入 
图 2-1 “创建 草图 ”对 话 框 图 2-2 选择 草图 类 型 选项 

















如 果 在 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “显示 快捷 方式 ”选项 时 ， 则 在 “创建 草图 ”对 
、 se i Sie 它们 分 别 是 “在 平面 












































你 创建 草图 x 而 创建 草图 

草图 类 型 人 | 草图 类 型 人 ^ 
实在 平面 | ~ 

了 名 在 平面 上 | | —/ | ™ 
神 基于 路 径 四 | 单 终 半 徊 人 
MT rm 小 人 自动 条 y 

















图 2-3 设置 显示 草图 类 型 选项 的 快捷 键 








Ed rt | 


当选 择 “ 在 平面 上 ”作为 新 建 草图 的 类 型 时 ， 需 要 分 别 定义 草图 平面 、 草 图 方位 和 草图 
原点 等 。 

1. 草图 平面 
在 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 方法 ” 下 拉 列 表 框 中 ， 可 以 选择 “自动 判断 ”“ 现 有 平 
面 ” “创建 平面 ”和 “创建 基准 坐标 系 ” 这 4 个 方法 选项 之 一 ， 其 中 初始 默认 的 方法 选项 为 
“自动 判断 ” 将 1 系统 根据 选择 的 有 效 对 象 来 自动 判断 草图 平面。 下 面 介绍 “ 现 有 平面 ” 
“创建 平面 ”和 “创建 基准 坐标 系 ” 这 3 个 方法 选项 的 应 用 。 

《1) 当 在 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”方法 选项 时 ， 用 户 可 以 选择 以 下 
现 有 平面 作为 草图 平面 。 

@ 已 经 存在 的 基准 平面 。 

















































































































@ 实体 平整 表面 。 


@ 坐标 平面 ， 如 XC-YC 平面 、XC-ZC 平面 、YC-ZC 平面 。 

”下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 平面 ”选项 时 ， 月 
面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 所 需要 的 一 个 按钮 选项 ， 如 图 2-4 所 示 。 例 如 ， 从 “指定 平面 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “XC-YC 平面 ”按钮 选项 区， 接着 在 出 现 的 “距离 ”文本 框 中 输入 偏 移 距 
和 欠 ， 如 图 2-5 所 示 ， 可 接受 默认 的 草图 方向 ， 单 击 “ 杂 


(2 ) 当 在 “平面 方 注 





离 ， 按 (Enter〉 刍 而 























将 刚 创建 的 平面 作为 草图 平面 。 





































































































在 “草图 平面 ”选项 组 中 ， 系 统 还 提供 了 一 个 实用 的 “平面 构造 器 ”按钮 四 
图 2-6 所 示 的 “平面 ”对 话 框 ， 通 过 该 “平面 ” 
对 话 框 设置 平面 类 型 ， 并 根据 平面 类 型 来 选择 参照 对 象 ， 以 及 根据 需要 设置 平面 方位 等 即 可 


面 对 话 框 ”按钮 )。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 4H 


















































草 | 
平面 方法 [eas 面 | 
类 指定 平面 四 过 国 
章 加 方向 | 一 自动 判断 
参考 水 平 只 二 一 按 某 一 距离 
心太 二 成 一 角度 
选择 参考 (0) 
反 向 [E 寺 一 二 等 分 
四 元- 曲线 和 点 
草图 原点 入 
指定 点 四 TT 两 直线 
- 一 | 名 一 相 切 
2 @ 人 通过 对 象 
届 | 创建 中 间 基 准 CSYS 局 点 和 方 向 
辐 | 投影 工作 部 件 原 点 曲 线 上 
Ke YC-ZC 平 面 
凶 轩 XC_zC 平 面 
区 一 一 XC-YC 平 1 
图 | 一 视图 平 
所 
图 2-4 创建 平面 的 相关 选项 





完成 创建 一 个 平面 作为 草图 平面 。 

















你 创建 草图 


草图 类 型 





上 户 可 以 在 “指定 平 














外 定 ”按钮 ， 从 而 














名 在 平面 上 





草图 平面 


平面 方法 创建 平面 ”| 


指定 平面 





草图 方向 





反 向 

草图 原点 
指定 点 
设置 





MY| 创建 中 间 基 准 CSYS 
MY| 关联 原点 
[| 投影 工作 部 件 原点 





































































































图 











缮 平面 
这 自动 判断 
二 印 二 等 分 
要 定义 平面 的 对 象 加 曲线 和 点 
类 选择 对 象 (0) 由 两 直线 
向 相 切 
平面 方位 申通 过 对 条 
刁 点 和 方向 
全 后 曲线 上 
ke YC-ZC 平面 
偏 轩 好 XC-ZC 平 面 
站 | 偏 置 式 XC-YC 平面 
至 图 视图 平面 
a,b, 按 系 数 
确定 cd 





nh 
= 
TH 






























































生 














> 









































所 显示 快捷 方式 









UG NX 10.0 二 手 





《3) 当 在 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 基准 坐标 系 ” 选 项 时 ， 可 在 “创建 草 





图 ”对 话 框 的 “草图 平面 ”选项 组 中 单 击 出 现 的 “创建 基准 坐标 系 ” 按 外 
所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选择 类 型 选项 并 指定 相应 











基准 CSYS， 然 后 单 击 “ 基 准 CSYS” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 返 
框 ， 此 时 可 选择 平 的 面 或 平面 来 指定 草图 平面 。 

2， 草 图 方向 
在 “创建 草图 ”对 话 框 中 可 根据 设计 情况 来 更 改革 图 方向 ， 如 图 
向 草图 坐标 轴 方 向 ， 那 么 可 双击 相应 的 坐标 轴 。 




































































的 参照 等 来 创建 一 个 
加 到 “创建 草图 ”对 话 

















2-8 所 示 。 如 果 要 重 定 











从 基准 CSYS Dx 
类 型 入 
霹 动态 二 
参考 CSYS py pi 交 二 
参考 Wcs ~ 这 X 轴 ,Y 轴 ,原点 
一 ee 一 | | 发 z 轴 ,X 轴 ,原点 
操控 器 和信 | | 多 Z 轴 ,Y 轴 ,原点 
| 过 平面 ,X 轴 ,点 
Y 指定 方位 [tr | lg =F 
i 此 绝对 CSYS ee 
识 本 入 | 加 当前 机 可 的 Csys 单 赂 方向 入 
回 关 联 水 偏 置 CSYS = 坚 直 
比例 因子 工 2500| | | 号 未 快 生 方式 参考 水 平 
< 选取 参考 (0) | 辐 }-- 根据 参考 类 型 选择 参考 
| ER | 
图 2-7 “基准 CSYS” 对 话 杠 图 2-8 定义 草图 方向 











3. 草图 原点 
在 “创建 草图 ”对 话 框 的 “草图 原点 ”选项 组 中 ， 可 以 定义 草图 原点 。 定 义 草图 原点 可 以 
使 用 “点 构造 器 ” 世 ， 也 可 以 使 用 位 于 “点 构造 器 ”成 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 的 点 方法 选项 。 









































基于 路径 | 


当选 择 “ 基 于 路 径 ” 作 为 新 建 草图 的 类 型 时 ， 需 要 分 别 定义 轨迹 路 径 )、 平 面 位 置 、 平 
面 方位 和 草图 方向 ， 如 图 2-9 所 示 。 下 面 介绍 选择 “基于 路 径 ” 时 ， 其 他 选项 组 的 功能 用 途 。 


SOx 




















意 创建 草图 
草图 类 型 


留 基于 路 径 











加 





| 小 弧 长 百分比 。 | 


5q| 





Er 





自动 














图 类 型 为 “基于 路 径 ” 


2-9 指定 草 











和 “通过 点 ”。 若 选择 “ 弧 长 百分比 ”选项 ， 


1. “路 径 ” 选项 组 





2.“ 平 面 位 置 ”选项 组 














人 在“ 路径” 选项 组 中 激活 “曲线 ”按钮 





时 ， 可 以 选择 所 需 的 轨迹 〈 路 径 )。 











“平面 位 置 ”选项 组 的 “位 置 ” 下 拉 列 表 框 提供 了 3 个 选项 ， 即 “ 弧 长 百分比 ”“ 弧 长 ” > 
则 需要 输入 圆 弧 长 百分比 数值 ， 以 将 位 置 定义 





为 曲线 长 度 的 百分比 处 ， 若 选择 “ 弧 长 ”选项 ， 则 需要 输入 弧 长 数值 以 按 沿 曲线 的 距离 定义 
位 置 ， 若 选择 “通过 点 ”选项 ， 则 可 以 从 图 2-10 所 示 的 “指定 点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 其 中 
一 个 选项 按钮 ， 然 后 选择 相应 参照 以 定义 平面 通过 指定 点 ， 有 多 种 情况 时 可 单 击 “ 备 选 解 ” 


按钮 名 来 选择 所 需 的 解 。 月 





昌 户 也 可 以 单 


示 的 “点 ”对 话 框 来 定义 所 需 的 点 。 





供 

















































































































全 创建 草图 ox 
草图 类 型 和 
芳 基 于 路 径 - 
路 径 和 
v 选择 路 径 (4) Ms 
平面 位 置 和 
位 置 上 看 通过 点 
了 指定 点 此 | 了 4 下 
备 选 解 :| 
平面 方位 TA 
方向 Er 
反 转 平面 法 向 RR 
草图 方向 和 
方法 自动 QL 
选择 水 平 参考 (0) on 
反 向 区 
区 
Ea 
二 
:a 
Ay 
外 
图 2-10 使 用 “指定 点 ”下 拉 列 表 框 





3.“ 平 面 方位 ”选项 组 



































EF “点 构造 器 ”按钮 迁 ， 接 着 利用 弹出 的 图 2-11 所 



























































从 点 Dx 
类 型 入 
*″ 自动 判断 的 点 

点 位 置 人 
YY 选择 对 象 (0) 中 
输出 坐标 人 
参考 绝对 -工作 部 件 
x -2563.2860 mm ~ 
Y 882.881026 mm ~ 
也 51.5000000 mm ~ 
偏 置 人 
偏 置 选项 无 














图 2-11 “点 ”对 话 框 








在 “平面 方位 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 ， 可 以 根据 设计 情况 选择 “垂直 于 路 
径 ”“ 垂 直 于 矢量 ”“ 平 行 于 矢量 ”或 “通过 轴 ” 选 项 ， 并 可 以 反 向 平面 法 向 。 























4.“ 草 图 方向 ”选项 组 








“草图 方向 ”选项 组 用 于 定义 草图 方向 ， 设 置 的 内 容 包括 : 设置 草图 方向 方法 选项 (可 


图 方位 。 


2.1.4 重新 附着 草图 | 














选择 的 方法 选项 有 “自动 "“ 相 对 于 面 ” 和 “使 用 曲线 参数 ”)， 选 择 水 平 参 考 以 及 反 向 草 





用 户 可 以 根据 设计 情况 来 修改 革 图 的 附着 平面 ， 也 就 是 进行 “重新 附着 草图 ”操作 。 通 





UG NX 10.0 完全 自 


学 手册 











济 
介绍 在 创建 草图 对 象 之 后 重新 附着 草图 的 方法 























人 @ 创建 草图 对 象 之 后 ， 确 保 在 草图 绘 
和 荔 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 二 





给 牛 


该 操作 可 以 将 草图 附着 到 男 一 个 平面 、 基 准 平面 或 路 径 ， 或 者 更 改革 图 方位 。 下 面 详细 地 


| 环境 中 ， 从 功能 区 中 单 击 “ 重 新 附着 ” 按 负 
we0W- 后 选择 “工具 ”|“ 重 新 附着 草图 ” 命 


有 











令 ， 打开 图 2-12 所 示 的 “重新 附着 草图 ”对 话 框 。 














DX 


习 在 平面 上 
艇 基于 路 径 























所 显示 快捷 方式 




































































创建 中 间 基 准 CSYS 
投影 工作 部 件 原点 






































图 2-12 打 


人 0 利用 “重新 附着 草图 ”对 话 框 ， 
人 在 “重新 附着 草图 ”对 话 框 中 单 击 “ 





E 


于 











“重新 附着 直 
新 指定 一 个 草图 平面 ， 包 括 定义 草图 方向 。 


匡 





图 ”对 话 和 











确定 ”按钮 。 草 图 附着 到 新 的 平面 上 。 





2-13 所 示 为 一 个 重新 附着 草图 的 例子 。 在 该 例子 中 ， 原 来 指定 的 草图 平面 为 实体 模 


型 的 上 顶 面 ， 在 该 草图 平面 内 绘制 所 需 的 草图 对 象 ， 之 后 





重新 附着 到 该 实体 模型 的 一 个 侧面 。 











图 2-13 








重新 附着 草图 


重新 附着 草 


因为 设计 变更 而 需要 将 该 草图 对 象 














2.2 ”创建 基准 点 和 草图 点 


要 在 当前 应 用 模块 中 创建 基准 点 ， 那 么 可 以 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”组 中 单 © 
击 “ 点 ”按钮 十 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 二 六 "后 选择 “插入 ”| 
| 点” 命令， 打开 “点 ”对 话 框 ， 如 图 2-14 所 示 。 利 用 该 对 话 框 来 创建 所 需 的 基准 点 。 其 
中 点 类 型 主要 有 “自动 判断 的 点 ”“ 光 标 位 置 ”“ 现 有 点 ”“ 端 点 ”“ 控 制 点 ”“ 交 点 ”“ 圆 弧 中 
心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”“ 辆 弧 / 椭 圆 上 的 角度 ”“ 象 限 点 ”*“ 点 在 曲线 / 边 上 ”“ 点 在 面 上 ”“ 两 点 之 
间 ”“ 样 条 极点 ”和 “ 按 表达 式 ”， 而 侦 置 选项 有 “无 ”“ 和 矩形 《直角 坐标 系 )”“ 圆柱”“ 球 ” 
“ 沿 矢量 ”和 “ 沿 曲线 ” 

用 户 也 可 以 进入 草图 任务 环境 中 ， 在 草图 平面 中 绘制 所 需要 的 点 (这 类 点 被 称 为 草图 
点 )。 其 方法 是 在 当前 应 用 模块 中 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 重 #e" ， 选 择 “插入 ”|“ 在 任务 环境 
中 绘制 草图 ”命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 指定 草图 平面 后 进入 草图 任务 环境 ， 此 
时 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “点 ”按钮 十 ， 系 统 弹出 图 2-15 所 示 的 
“草图 点 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 提供 的 工具 指定 草图 点 的 位 置 即 可 。 用 于 指定 草图 点 的 工 
上 其 包括“ 自动 判断 的 点 ”多 、“ 光 标 位 置 ”-;-、“ 端 点 ”了 、“ 现 有 点 ”十 、“ 控 制 点 ”、 
“交点 ”小 、“ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”Q@、“ 和 象限 点 ”人 、“ 点 在 曲线 / 边 上 ”和 “ 样 条 
极点 ”Ay。 

























































































































































































而 点 D X 鄙 ， 自 动 判断 的 点 
类 型 入 | 六 十 光标 位 置 
十 现 有 点 
加 自动 判断 的 点 了 端点 
愉 控制 点 全 草图 点 DX 
点 位 置 入 | | 小 交点 和 pe 
昌国 缴 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 一 
地 选择 对 象 (0 
入 圆 引 /椭圆 上 的 角度 贸 指定 点 eA 内 
输出 坐标 入 | | 仿 象 限 点 | 
一 一 一 一 一 一 | |7 点 在 曲线 / 边 上 和 本 2 
参考 绝对 - 工作 部 件 f 点 在 面 上 -二 加 
X mm ~ 了 两 点 之 间 十 
yy 样 条 极点 
Y 0.0000000C mm ~ pa 
十 
中 
pA 
~y 
电 




















图 2-14 用 于 在 当前 模块 中 创建 基准 点 的 “点 ”对 话 框 图 2-15 “草图 点 ”对 话 框 
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2.3 ”草图 基本 曲线 绘制 


草图 基本 线 命令 主要 包括 “轮廓 ” “直线 ” [14 同 “ 圆 ” “ 算 形 ” [14 圆 角 ?” “ 倒 斜 角 29 
“多 边 形 ”“ 艺 术 样 条 ”“ 拟 合 样 条 ”“ 椭 贺 ” 和 “二 次 曲线 ”。 下 面 介绍 在 草图 绘制 环境 中 如 
何 绘制 基本 曲线 。 


攻 和 绘制 轮 序 线 | 


要 绘制 轮廓 线 ， 则 进入 草图 绘制 环境 后 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 
击 “轮廓 ”按钮 tj， 打 开 图 2-16 所 示 的 “轮廓 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 提供 了 轮廓 的 对 象 类 型 
(“直线 ”和 “ 圆 弧 ”~ 〉 和 相应 的 输入 模式 (“坐标 模式 ”XY 和 “参数 模式 ” 咏 )。 利 用 
“轮廓” 功能 ， 可 以 以 线 串 模式 创建 一 系列 连接 的 直线 和 圆 弧 〈 包 括 直线 和 圆 弧 的 组 合 )， 注 
意 上 一 段 曲线 的 终点 变 为 下 一 段 曲线 的 起 点 。 在 绘制 轮廓 线 的 直线 段 或 圆 弧 段 时 ， 可 以 在 
“坐标 模式 ”xyY 和 “参数 模式 ” 饵 之 间 自 由 切换 。 

绘制 轮廓 线 的 示例 如 图 2-17 所 示 。 










































































































































































































































































他 轮 廊 x 
对 象 类 型 ”输入 模式 


Ba | Be 











图 2-17 绘制 轮廓 线 示例 








TH 


图 2-16 “轮廓 ”对 话 


p 染 光大 绘制 直线 


要 绘制 直线 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “直线 ”按钮 ， 系 
统 弹出 图 2-18 所 示 的 “直线 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需 的 输入 模式 。 可 供 选 择 的 输入 模式 有 
“ 伦 标 模式 ”XY 和 “参数 模式 ”此 |。 
请 看 绘制 直线 的 一 个 简单 例子 : 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 ， 默 认 接 受 
“直线 ”对 话 框 中 的 输入 模式 为 “坐标 模式 ”XxY， 在 指定 平面 的 绘图 区 域 输入 XC 值 为 
100，YC 值 为 80， 此 时 系统 自动 切换 到 “参数 模式 ” 咏 ， 分 别 输入 长 度 值 为 90 和 角度 值 为 
35， 如 图 2-19 所 示 ， 确 认输 入 后 便 完成 该 条 直线 的 绘制 。 












































































































































































































































输入 模式 
| 





HH 


图 2-18 “直线 ”对 话 框 


和 加 | 




























































































人 @ 完成 直线 绘制 








图 2-19 ”绘制 直线 示例 








要 绘制 贺 ， 则 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 (0)， 打 开 图 2-20 所 示 的 “ 圆 ” 对 话 
框 ， 该 对 话 框 提供 了 “ 圆 方法 ”和 “输入 模式 ”两 个 选项 组 。 其 中 ,“ 圆 方法 ”选项 组 中 有 





以 下 两 个 方法 按钮 。 





























@ “圆心 和 直径 定 圆 ”按钮 马 : 通过 指定 圆心 和 直径 来 绘制 圆 ， 如 图 2-21 所 示 。 














圆 方法 | 输入 模式 
OO XY 













































































@ “三 点 定 圆 ” 按 钮 口 : 通过 指定 3 个 有 效 点 绘制 圆 ， 如 图 2-22 所 示 。 
EM 
直径 
图 2-21 圆心 和 直径 定 圆 图 2-22 三 点 定 圆 


图 2-20 “ 圆 ” 对 话 杠 


2.3.4 Bash 
































要 绘制 圆 绝 ， 则 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 弧 ”按钮 \， 打 开 图 2-23 所 示 的 “ 圆 弧 ” 
对 话 框 。 该 对 话 框 提供 了 “ 圆 弧 方法 ”选项 组 和 “输入 模式 ”选项 组 。 其 中 ， 可 供 选 择 的 











“ 圆 弧 方法 ”有 “三 点 定 圆 弧 ”按钮 和 “中 心 和 端点 定 圆 弧 ”按钮 六 |。 





H 





三 点 定 圆 弛 


pb 心 和 端点 定 














国 缴 方 法 “输入 模式 
【一 人 | | 参数 模式 
加 弧 一 一 一 坐标 模式 











图 2-23 “ 圆 弧 ” 对 话 和 


TH 
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当 在 “ 圆 弧 ”对 话 框 中 单 击 “ 三 点 定 圆 踊 ”按钮 们 时， 可 通过 指定 3 个 有 效 点 来 绘 秆 











弧 ， 如 图 2-24a 所 示 。 当 在 “ 圆 踊 ”对 话 框 中 单 击 “中 心 和 端点 定 圆 踊 ”按钮 时， 可 通过 














指定 中 心 和 端点 来 绘制 圆 产 ， 如 图 2-24b 所 示 。 






























































2~、\ 
"I 、 
~ 六 
3 ~ 
NN 
NN 
3 nl 
Ha 一 
-| 
四 半径 41.09659 
汪 扫 掠 角度 | 301.7807 
a) b) 








图 2-24 ”绘制 圆 弧 
a) 三 点 定 圆 弧 ”b) 中 心 和 端点 定 圆 弧 


























2.3.5 绘制 矩形 | 





1p 


ee 


在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 算 形 ” 按 钮 入]， 系 统 弹 出 图 2-25 所 示 的 “和 矩形” 对话 框 ， 该 








对 话 框 提供 了 3 种 矩形 方法 和 两 种 输入 模式 。3 种 矩形 方法 说 明 如 下 。 
@“ 按 2 点 ” 忌 : 通过 指定 两 点 来 绘制 矩形 ， 如 图 2-26 所 示 。 


矩形 方法 | 输入 模式 



























































[ 3][ 3 [ i 时 宽度 | 园 
Oe 型 叫 | 上 
图 2-25 “和 矩形 ”对 话 框 图 2-26 按 两 点 绘制 矩形 
@“ 按 3 点 ” 销 : 按 三 点 绘制 矩形 ， 如 图 2-27 所 示 。 
@“ 从 中 心 ” 人 :从 中 心 创建 算 形 ， 如 图 2-28 所 示 ， 其 中 指定 的 第 1 点 作为 矩形 的 中 
心 点 ， 指 定 的 第 2 点 作为 矩形 一 条 边 的 中 点 。 
py 









































:角度 |41 :角度 120 | 




















图 2-27 ” 按 三 点 绘制 矩形 图 2-28 从 中 心 绘制 圆 弧 




















类 六 基 绘 制 贺 角 | 


在 草图 设计 中 ， 有 时 需要 在 两 条 或 三 条 曲线 之 间 绘 制 圆 角 。 在 草图 任务 环境 中 绘制 圆 角 
的 方法 及 步骤 如 下 。 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 ,打开 图 2-29 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “ 圆 人 月 ”对 话 框 指定 圆 角 方法 ， 如 “修剪 ” 抹 或 “取消 修剪 ” ， 接 着 根据 设 


计 要 求 来 设置 圆 角 选 项 。 
9 选择 图 元 对 象 放 管 贺 角 ， 可 以 在 出 现 的 “半径 ”文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 。 示 例如 




















图 2-30 所 示 。 























圆 角 方法 | 选项 




































加 "| Ge 
U 
圆 角 方法 “选项 


a 2 一 建 备 渤 回 角 
修剪 ”取消 修剪 。 “删除 第 3 条 曲线 
图 2-29 “ 圆 角 ”对 话 框 
在 两 条 平行 直线 之 间 同 样 可 以 创建 圆 角 ， 例 如 ， 在 创建 圆 角 时 设置 圆 角 方 法 为 “修剪 ” 
司 ， 接 着 选择 两 条 平行 直线 ， 如 图 2-31a 所 示 ， 然 后 在 所 需 的 位 置 处 单 击 以 放置 贺 角 ， 


如 图 2-31b 所 示 。 














图 2-30 示例 : 创建 修剪 方式 的 圆 角 





































































































a) 
图 2-31 在 两 条 平行 直线 之 间 创建 加 
a) 选 择 两 条 平行 直线 b) 放 置 圆 
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如 果 在 放置 圆 角 之 前 ， 在 “创建 圆 角 ”对 话 框 的 “选项 ”选项 组 中 单 击 “ 创 建 备 选 圆 














角 ” 按 钮 这， 则 可 获得 另 一 种 可 能 的 圆 角 效果 ， 如 图 2-32a 所 示 ， 然 后 在 所 需 位 置 处 单 击 


放置 圆 角 ， 如 图 2-32b 所 示 。 
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以 
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圆 角 方 法 | 选项 
| | |- 汀 | 






































图 2-32 ”在 两 条 平行 直线 之 间 创 建 圆 角 
a) 切 换 备 选 圆 和 角 ”b) 放 置 贺 



















































































绘制 倒 斜 角 | 
可 以 对 草图 线 之 间 的 尖 角 进行 适当 的 倒 斜 角 处 理 ， 其 方法 是 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 倒 
斜 角 ”按钮 “| ， 系 统 弹出 图 2-33 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 倒 斜 角 的 两 条 曲 
线 ， 或 者 选择 交点 来 进行 倒 斜 角 ， 在 “要 倒 斜 角 的 曲线 ”选项 组 中 设置 “修剪 输入 曲线 ” 复 
选 框 的 状态 ， 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 选择 倒 斜 角 的 方式 (或 描述 为 倒 斜 角 的 标注 形式 )， 如 
“对 称 ”“ 非 对 称 ” 或 “ 偏 置 和 角度 ” 并 设置 相应 的 参数 ， 以 及 确定 倒 斜 角 位 置 。 
倒 斜 角 的 典型 示例 如 图 2-34 所 示 。 





































































































要 倒 斜 角 的 曲线 入 
* 选择 直线 (0) 
民 | 修 葛 输入 曲线 
偏 置 
倒 型 角 对 称 
下 | 镶 距离 2 
倒 斜 角 位 置 
指定 点 





















































图 2-33 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 2-34 示例 : 倒 斜 角 


芍 绘制 乡 边 形 | 


在 草图 任务 环境 中 ， 可 以 很 方便 地 创建 具有 指定 数量 的 边 的 多 边 形 。 其 方法 是 在 “ 曲 
线 ” 面 板 中 单 击 “多 边 形 ”按钮 巴 ， 系 统 弹出 图 2-35 所 示 的 “多 边 形 ” 对 话 框 ， 接 着 依次 
指定 多 边 形 的 中 心 点 、 边 数 和 大 小 参数 即 可 。 其 中 多 边 形 的 大 小 方法 选项 有 3 种 ， 即 “内 切 
圆 半 径 ”“ 外 接 圆 半 径 ” 和 “ 边 长 ” 另外 可 以 设置 正 多 边 形 的 旋转 角度 。 绘 制 好 一 个 设 定 大 
小 参数 的 多 边 形 后 ， 可 以 继续 绘制 以 该 大 小 参数 为 默认 值 的 多 边 形 ， 直 到 单 击 “ 多 边 形 ” 对 
话 框 中 的 “关闭 ”按钮 结束 绘制 多 边 形 的 命令 操作 。 

图 2-36 所 示 绘 制 的 是 一 个 边 数 为 6 的 正 多 边 形 《〈 即 正六 边 形 )， 其 大 小 方法 选项 为 “外 
















































































接 圆 半 径 ” 半径 值 为 100mm， 旋 转角 度 为 15deg。 


全 多 边 形 
中 心 点 
| SEE 
























































大 小 内 切 圆 半径 
外 半径 
日 旋转 |0 
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图 2-35 “多 边 形 ” 对 话机 


时 绘制 椭圆 


要 在 草图 任务 环境 中 创建 椭圆 ， 则 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 椭 圆 ” 按 钮 外 ， 打 开 “ 李 
圆 ” 对 话 框 ， 如 图 2-37 所 示 。 利 用 “中 心 ” 选 项 组 来 指定 椭圆 中 心 ， 接 着 在 相应 的 选项 组 
中 设置 椭圆 的 大 半径 、 小 半径 、 限 制 条 件 和 旋转 角度 即 可 。 注 意 ， 要 创建 完整 的 椭圆 ， 那 么 
需要 确保 在 “限制 ”选项 组 中 多 和 选 “ 封 闭 ” 复 选 框 ， 如 果 要 创建 一 部 分 椭圆 弧 段 ， 那 么 在 
“限制 ”选项 组 中 取消 勾 选 “封闭 ” 复 选 框 ， 接 着 根据 设计 要 求 分 别 设置 起 始 角 和 终止 角 ， 
如 图 2-38 所 示 。 








图 2-36 示例 : 绘制 正六 边 形 































































































































































































但 椭圆 Dx 

中 心 人 

指定 点 l 园区 

大 半径 入 

指定 点 Sl A 

大 半径 50 mm ~ 

小 半径 人 入 

指定 点 此 | 到 

小 半径 25 mm ~ 限制 人 

限制 入 转 封闭 

加 封闭 起 始 角 30 deg -~ 

志和 = 终止 角 210| deg ~ 

角度 0 deg » 入 加 IO| 
本 旋转 人 
La 二 | [ap | 顺 角度 0 deg 

图 2-37 “椭圆 ”对 话 框 图 2-38 设置 椭圆 的 限制 条 件 
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学 习 范例 : 在 指定 平面 中 绘制 一 个 椭圆 。 

该 范例 椭圆 的 绘制 步 又 如 下 。 

人 @ 在 草图 任务 环境 下 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 椭 贺 ” 按 钮 
,打开 “椭圆 ”对 话 框 。 

人 针 在 “椭圆 ”对 话 框 的 “中 心 ” 选 项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 e， 系 统 弹 出 “点 ” 
对 话 框 。 

人 在 “点 ”对 话 框 的 “输出 坐标 /坐标 ”选项 组 中 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“绝对 -工作 部 件 ” 选 项 ， 分 别 设置 “X” 为 “60”;，“Y” 为 “60”“2Z” 为 “0” 如 图 2-39 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 0 返回 到 “椭圆 ”对 话 框 ， 将 大 半径 设置 为 “108” 小 半径 设置 为 “39”。 

人 0 在 “限制 ”选项 组 中 色 选 “封闭 ” 复 选 框 ， 在 “旋转 ”选项 组 的 “角度 ”文本 框 中 
输入 “30”( 其 单位 默认 为 deg )。 

人 @ 在 “椭圆 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 椭圆 如 图 2-40 所 示 。 


















































































































































从 点 DX 
类 弄 ^ 
二 光标 位 置 be 
点 位 置 入 
指定 光标 位 置 计 
坐标 入 Y 
参考 绝对 - 工作 部 件 ~ 全 
xX 60 mm 7 
Y¥ 60 mm ~ 
Z d| mm 7 
xX 

偏 置 人 入 
偏 置 选项 无 ee 

图 2-39 “点 ”对 话 框 图 2-40 ”创建 椭 区 























2.3. 器 绘制 艺术 样 条 与 拟 合 曲线 | 
本 小 节 介绍 如 何 绘制 艺术 样 条 与 拟 合 曲 线 的 实用 知识 。 
1 绘制 艺术 样 条 
要 在 草图 任务 环境 中 绘制 艺术 样 条 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 
单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 各， 系统 弹出 图 2-41 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 使 用 该 对 话 
框 ， 可 通过 拖 放 定 义 点 或 极点 并 在 定义 点 处 指定 斜率 或 曲率 约束 ， 动 态 创建 和 编辑 样 条 
曙 线 。 
























































































































































































































类 型 
心 通过 点 
类 指定 点 (0) 中 
约束 
参数 化 
同 匹配 的 结 点 位 置 

加 | 封闭 加 | 封闭 

移动 人 移动 

图 wcs 轿 视 图 图 矢 量 图 Wwcs 图 视图 图 和 失 旺 

辕 创 国法 向 ”加 多 边 形 同人 刨 ”国法 向 

延伸 人 

延伸 延伸 

设置 si 设置 

上 起 点 二 

同 使 用 定向 工具 同 使 用 定向 工具 

结束 无 ~ 
自动 判断 首选 项 自动 判断 首选 项 
微 定位 微 定位 ”人 | | 微 定位 
= 回 带 罕 :25% ~ 周 和 
到 | 步 长 什 1.0000||-||+ | # 定 || 点 用 | 世 洒 | 















HH 


图 2-41 “艺术 样 条 ”对 话 框 








在 “艺术 样 条 ”对 话 框 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 则 通过 依 
次 指定 一 系列 点 绘制 样 条 曲线 ， 其 典型 示例 如 图 2-42 所 示 。 
在 “艺术 样 条 ”对 话 框 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “根据 极点 ”选项 ， 则 根据 
极点 创建 样 条 曲线 ， 示 例如 图 2-43 所 示 。 














和 一 5 





图 2-42 通过 点 创建 样 条 曲线 图 2-43 根据 极点 创建 样 条 曲线 


如 果 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 的 “参数 化 ”选项 组 中 多 选 “ 封 闭 ” 复 选 框 ， 那 么 完成 创建 
的 样 条 是 首尾 闭合 的 ， 示 例如 图 2-44 所 示 。 
在 执行 “艺术 样 条 ”命令 的 时 候 ， 可 以 在 当前 绘制 的 样 条 上 添加 中 间 控 制 点 ， 其 方法 是 
将 鼠标 指针 移动 到 样 条 的 合适 位 置 处 单 击 ， 如 图 2-45 所 示 。 在 创建 艺术 样 条 时 ， 还 可 以 使 
用 鼠标 拖 动 控制 点 的 方式 来 调整 样 条 曲线 的 形状 。 
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人 
| 心 通 点 | 
点 位 置 入 
了 指定 点 (9) 此 | 中 
参数 化 入 
次 数 3 - 
匹配 的 结 点 位 置 





















































移动 和 
回 Wcs 图 视图 图 矢量 
辕 人 刨 ” 辕 法 向 





BA 


ma | 
图 2-44 绘制 首尾 闭合 的 样 条 
2. 绘制 拟 合 曲 线 























完全 自学 手册 








yg 添加 的 控制 点 


图 2-45 在 样 条 上 添加 控制 点 








可 以 通过 与 指定 的 数据 点 拟 合 来 创建 样 条 、 线 、 辆 或 椭圆 。 要 创建 拟 合 曲线 ， 则 在 “ 曲 
线 ” 面 板 中 单 击 “ 拟 合 曲线 ”按钮 鉴 ， 打 开 图 2-46 所 示 的 “ 拟 合 曲线 ”对 话 框 ， 接 着 从 
“类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 拟 合 样 条 ?”“ 拟 合 直线 ”“ 拟 合 圆 ”或 “ 拟 合 














椭圆 ” 接着 根据 所 选 的 拟 合 类 型 进行 相应 的 操作 ， 包 括 指定 源 目 标 等 。 









类 型 











拟 合 样 条 " 





拟 合 样 条 




































































xX 














确定 

















| 本 到 | 

















2.3.11 | 绘制 二 次 曲线 | 





可 以 通过 指定 点 创建 二 次 曲线 。 下 面 以 范例 的 形式 介绍 绘 各 











人 @ 在 草图 任务 环境 中 ， 从 功能 





图 2-46 “ 拟 合 曲线 ”对 话 框 














HH 

















次 曲线 的 方法 和 步骤 。 
区 “主页 ”选项 卡 的 “曲线 ”组 中 单 击 “ 二 次 曲线 ” 按 





和 




















钮 >*， 弹 出 图 2-47 所 示 的 “二 次 曲线 ”对 话 框 。 
人 多 在 “限制 ”选项 组 中 单 击 位 于 “指定 起 点 ” 右 侧 的 “点 构造 器 ”按钮 法 ， 弹 出 




















“点 ”对 话 框 。 接 受 默认 的 类 型 选项 ， 在 “输出 坐标 /坐标 ”选项 组 的 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 


选择 “WCS” 选 项 ， 








所 示 ， 然 后 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 




































































从 二 次 曲线 Dx 
限制 人 
#* 指定 起 点 wt 本 

# 指定 终点 志 国 国 

控制 点 人 入 
* 指定 控制 点 大 

Rho 人 
值 0. 5000 
预览 人 
园 预 星 显示 续 果 全 
[am || Ss | 上 

















构造 器 ”按钮 六 
ZC=0)， 单 击 





“确定 ”按钮 。 





人 0 返回 到 “二 次 曲线 ”对 话 框 ， 


图 2-47 “二 次 曲线 ”对 话 框 
人 返回 到 “二 次 曲线 ”对 话 框 ， 在 “ 限 人 
， 弹 出 “点 ”对 话 框 。 


设置 4 Ok 值 为 0 B66 SA OM 值 为 “10” 人 值 为 “0”, 




























































































六 E 


从 点 Dx 
类 型 

| 二 光标 位 置 - 

点 位 置 入 
指定 光标 位 置 -IY 
坐标 入 
参考 WCS ~ 

XC 10 mm 7 

YC 10 mm 7 

ZC ql mm ~ 

偏 置 人 入 
偏 置 选项 无 ~ 

图 2-48 利用 “点 ”对 话 框 指定 起 点 





下 


























在 “控制 点 ”选项 组 中 单 避 





出 ”选项 组 中 单 击 位 于 “指定 终点 ” 右 侧 的 “点 
点 参考 坐标 WCS 参数 为 (XC=100，YC=10， 





和 “点 构造 器 ”按钮 可， 弹 











出 “点 ”对 话 框 。 设 置 控制 点 的 参考 坐标 WCS 参数 为 (XC=60，YC=120，ZC=0)， 单 击 “ 确 








人 在 “二 次 曲线 ”对 话 框 的 “Rho” 选 项 组 中 ， 设 置 “Rho” 值 为 “0.68”， 如 图 2-49 






























































人 按钮 。 
所 示 。 
@ 在 “二 次 曲线 ” 对话 框 中 单 击 “ 
总 二 次 曲线 DX 
限制 
了 指定 起 点 此 | 于 
Y 指定 终点 世 |3 
控制 点 入 | : 
Y 指定 控制 点 le 
Rho 入 
值 
预览 入 
园 预览 显示 结果 (QQ 
图 2-49 设置 Rho 值 






































图 2-50 创建 二 次 ! 




















和 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 二 次 曲线 如 图 2-50 所 示 。 
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2.4 ”草图 编辑 与 操作 


草图 编辑 与 操作 的 内 容 包 括 创建 来 自 曲 线 集 的 曲线 (如 偏 置 曲线 、 阵 列 曲线 、 镜 像 曲 
线 、 交 点 和 添加 现 有 曲线 等 )， 还 有 就 是 草图 的 典型 编辑 〈 如 快速 修剪 、 快 速 延 伸 、 制 作 抛 
角 和 编辑 曲线 )。 


时 偏 置 曲线 | 


在 草图 任务 环境 中 ， 使 用 “ 偏 置 曲线 ”工具 命令 ， 可 以 按照 设 定 的 方式 偏 置 位 于 草图 平 
面 上 的 曲线 链 。 

下 面 以 一 个 范例 来 介绍 如 何 创建 偏 置 曲线 。 

人 网 执行 “在 任务 环境 中 绘制 草图 ”命令 ， 指 定 草图 平面 后 进入 草图 任务 环境 ， 绘 
制图 2-51 所 示 的 轮廓 曲线 (曲线 链 )。 

站 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 外 ， 打 开 图 2-52 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 
话 框 。 































































































































































































他 偏 置 曲线 DX 
要 偏 置 的 曲线 人 
选择 曲线 (0) 9 
添加 新 集 中 
列表 v 
偏 置 人 
距离 5 mm 7 
反 向 X 

创建 尺寸 
加 | 对称 偏 置 
副本 数 ls 
端 盖 选 项 延伸 端 善 下 
链 连 续 性 和 终点 约束 Y 
设置 Y 
| 
图 2-51 准备 好 的 曲线 链 图 2-52 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 











人 0 在 位 于 上 边框 条 上 的 选择 条 中 ， 从 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 确保 选择 “相连 曲 
线 ” 选 项 ， 接 着 在 绘图 窗口 中 单 击 曲线 以 定义 要 偏 置 的 曲线 链 。 


@@ju 朋 ， 如 果 在 “要 偏 置 的 曲线 ”选项 组 中 单 南 “ 添 加 新 集 ” 按 负 | 


择 第 二 组 要 偏 置 的 曲线 ， 添 加 的 新 集 显 示 在 “列表 ”列表 框 中 。 对 于 不 理想 或 不 需要 的 曲线 
集 ， 那 么 可 以 单 击 “ 移 除 ” 按 钮 又 将 其 从 列表 中 删除 ， 如 图 2-53 所 示 。 

































































上 1， 那么 可 以 选 














添加 新 集 





图 2-53 ”添加 新 集 与 删除 曲线 集 

















删 除 曲线 集 

















人 @ 在 “ 偏 管 ”选项 组 中 设置 图 2-54 所 示 的 偏 置 选项 及 参数 。 其 中 ， 勾 选 “ 对 称 偏 



























































两 种 





点 ” 复 选 枉 ， 如 图 2-55 所 示 。 





















































_ 链 连续 性 相 和 a 由 形体 . 








图 2-54 设置 偏 置 选项 与 参数 





























置 ” 复 选 框 表示 向 两 侧 均 创建 偏 置 曲线 ， 而 “ 端 盖 选 项 ”有 “延伸 端 盖 ”和 “ 圆 弧 帽 形体 ” 


旨 展开 “ 链 连 续 性 和 终点 约束 ”选项 组 ， 从 中 多 选 “显示 拐角 ” 复 选 框 和 “显示 终 











终点 约束 入 








图 2-55 设置 链 连 续 性 和 终点 约束 





人 @ 展开 “设置 ”选项 组 ， 从 中 色 选 “输入 曲线 转换 为 参考 ” 复 选 框 ， 并 设置 相应 的 阶 




















次 和 公差 ， 如 图 2-56 所 示 。 
人 在 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 古 




































































图 2-56 在 “设置 ”选项 组 中 设置 


人 阵列 曲线 


























图 2-57 创建 1 











有 和 曲线 的 结果 








和 定 ” 按钮 ， 结果 如 图 2-57 所 示 。 








在 草图 任务 环境 中 ， 使 用 “阵列 曲线 ”工具 命令 可 以 阵列 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 ， 其 


中 ， 阵 列 的 布局 类 型 主要 分 如 下 3 种 。 








@ “线性 ”起 :使 用 一 个 或 两 个 线性 方向 定义 布局 ， 典 型 示例 如 图 2-58 所 示 。 
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@“ 圆 形 ” 驴 : 使 用 旋转 轴 和 可 选 的 径 向 间距 参数 定义 布局 ， 上 典型 示例 如 图 2-59 所 示 。 


[LX LL CS 
图 2-58 ”阵列 曲线 : 线性 阵列 图 2-59 ”阵列 曲线 : 圆 形 阵列 

@ “常规 ”党 使 用 按 一 个 或 多 个 目标 点 或 者 坐标 系 定义 的 位 置 来 定义 布局 。 

如 果 启 用 “创建 自动 判断 约束 ” 即 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”面板 中 单 击 选 
中 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 加 时 ， 那 么 上 述 阵 列 曲线 选项 可 以 相关 联 并 进行 编辑 。 如 果 事 


先 取 消 选中 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 深 〔 即 禁用 创建 自动 判断 约束 时 ， 那 么 执行 “阵列 
曲线 ”命令 时 将 提供 额外 的 布局 选项 ， 如 “多 边 形 ” 他 “螺旋 式 ” 号 “ 沿 ” 人 和 “参考 ” 










































































下 面 以 范例 的 形式 介绍 如 何 阵列 曲线 《线性 阵列 曲线 、 圆 形 阵 列 曲线 和 常规 阵列 曲 
线 )。 

1. 创建 线性 阵列 曲线 的 范例 

人 @ 假设 进入 草图 任务 环境 ， 先 在 草图 平面 中 使 用 “多 边 形 ” 命 令 绘 制图 2-60 所 示 的 
等 边 三 角形 。 

人 0 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “阵列 曲 线 ” 按 钮 已 ， 系 统 弹 出 图 2-61 所 示 的 “阵列 曲 
线 ” 对 话 框 。 




































































他 阵列 曲线 DX 
要 阵列 的 曲线 入 
* 选择 曲线 (0) 四 区 
阵列 定义 人 
布局 堪 线性 
方向 1 
* 选择 线性 对 象 (0) 二 
反 向 | 
间距 -EE 
数量 |2 -| | 数 旺 和 跨 距 
节 距 和 踏 距 
节 距 10 mm ~ 
方向 2 人 
[| 使 用 方向 2 
区 | 创建 节 距 表达 式 
确定 || 应 用 | 医 权 消 


























图 2-60 ”绘制 等 边 三 角形 图 2-61 “阵列 曲线 ”对 话 框 





























人 选择 刚 绘制 的 等 边 三 角形 作为 要 阵列 的 曲线 链 。 
人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 。 
人 单 击 “方向 1” 子 选 项 组 中 的 “方向 ”按钮 于 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 X 基准 轴 定 义 线 


性 对 象 的 方向 1， 接 着 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 数 量 为 5， 
节 距 为 100mm， 如 图 2-62 所 示 。 


(GBs :如 采 要 反 向 当前 的 阵列 方向 ， 那 么 在 该 方向 子 选 项 组 中 单 击 “ 反 向 ” 按 乌 





















































pep o 让 同 遇 间 | 2 参数 也 是 不 同 的 。 


人 在 “方向 2” 子 选项 组 中 勾 选 “使 用 方向 2” 复 选 框 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 单 击 Y 基 
准 轴 定义 线性 对 和 象 的 方向 2， 并 设置 图 2-63 所 示 的 方向 2 的 参数 。 
从 阵列 曲线 
要 阵列 的 曲线 
w 选择 曲线 (3) 
阵列 定义 
布局 霸 线性 
方向 1 


” 选择 线性 对 每 (1) 
反 向 
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> | IN| 中 












































































































































节 距 100 mm 










































































;要 阵列 的 曲线 











图 2-62 ”定义 方向 1 的 参数 图 2-63 设置 方向 2 的 参数 


OM 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 完 成 的 阵列 结果 
如 图 2-64 所 示 。 如 果 是 单 击 “应 用 ”按钮 ， 那 么 还 需要 手动 关闭 “阵列 曲线 ”对 话 框 。 

2. 创建 圆 形 阵列 曲线 的 范例 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 曲线 ”按钮 久 ， 系 统 弹出 “阵列 曲线 ”对 话 框 。 

人 0 选择 第 一 个 等 边 三 角形 作为 要 阵列 的 曲线 链 。 

《 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 

人 @ 指定 旋转 中 心 点 。 在 “旋转 点 ” 子 选 项 组 最 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 
点 ”图 标 选项 多， 确保 处 于 “指定 点 ”状态 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 图 2-65 所 示 的 坐标 原点 作 
为 旋转 中 心 点 。 
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图 2-64 ”阵列 结果 图 2-65 ”选择 旋转 中 心 点 





人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “角度 方向 ” 子 选 项 组 中 分 别 设置 间距 选项 及 其 参数 ， 如 
图 2-66 所 示 。 








要 阵列 的 曲线 人 
Y 选择 曲线 (3) 区 

阵列 定义 入 

布局 全 图 形 
旋转 点 








Y 指定 点 zl EE 
反 向 x 




















角度 方向 入 





间距 数量 和 节 距 
数量 4 -| |; 
节 距 角 deg -| | 
































| 创建 节 距 表达 式 














bd ~ 
es Se 二 








图 2-66 设置 角度 方向 








人 @ 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 完成 圆 形 阵列 曲线 的 操作 ， 其 效 
果 如 图 2-67 所 示 。 然 后 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 锅 。 


> 














oo 























辐 形 阵列 效果 














3. 创建 常规 阵列 曲线 的 范例 

@@ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “打开” 按钮 依 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 0 
套 素材 “\CH2\BC 2 CGZL.prt”， 单 击 “OK ”按钮 。 在 部 件 导航 器 中 右 击 草图 
“SKETCH_000”， 接 着 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “可 回 深 编 辑 ”命令 ， 进入 草图 任务 > 


境 中 。 

















人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 
列 曲线 ”对 话 框 。 

人 默认 曲线 规则 为 “相连 曲线 ” 选择 要 阵列 的 对 象 ， 如 图 2-68 所 示 。 

人 @ 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 “ 阵 列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 ” 
选项 。 在 “出 发 点 ” 子 选项 组 的 “位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “点 ”选项 (“位 置 ”下 拉 列 表 





























曲线 ”组 中 单 击 “ 阵 列 曲 线 ” 按 钮 各 ， 系 统 弹出 “ 阵 



































框 中 可 供 选 择 的 选项 有 “点 ”和 “坐标 系 ”)， 默 认 选中 “自动 判断 的 点 ”图 标 选项 器， 单 击 
相应 的 “指定 点 ”标识 以 开 





台 指定 日 











图 2-68 选择 要 阵列 对 象 











发 点 对 象 ， 选 择 的 出 发 点 对 象 如 图 2-69 所 示 。 




































































阵列 定义 和 人 
布局 党 常规 ~ 
出 发 点 入 
位 置 * 
* 指 定点 A 
至 八 
关 指 定点 (0) | 
选择 CSYS (0) 3 
方向 v 
贺 锁定 方位 








图 2-69 ”指定 出 发 点 








外 在 “至 ” 子 选 项 组 中 单 击 “ 指 定点 ”按钮 所 ， 在 草图 区 域 中 单 击 图 2-70 所 示 的 点 


对 象 。 
台 曲 线 方位 。 





OB 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 阵 列 结果 如 图 2-71 所 示 。 





“方位 ”选项 组 中 勾 选 “锁定 方位 ” 复 选 框 ， 以 设置 锁定 旋转 角度 ， 使 其 跟随 原 








如 果 取 消 勾 选 此 复 选 框 ， 那 么 可 以 更 改 整 个 图 样 的 旋转 角度 。 


阵列 定义 














布局 党 常规 




















关 指 定点 (0) 
六 选择 CSYS (0) 


方向 
加 锁定 方位 

















天 
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上 p8:490.0 











图 2-70 ”选择 至 点 对 象 
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人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”组 中 单 击 “完成 ”按钮 锅 ， 完 成 草图 。 














在 草图 任务 环境 中 ， 使 用 “镜像 曲线 ”工具 命令 可 以 创建 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 的 镜 
像 图 样 。 

下 面 以 一 个 简单 范例 介绍 如 何在 草图 中 创建 镜像 曲线 。 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ”按钮 后 ， 系 统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 
如 图 2-72 所 示 。 

人 @ 未 统 提示 选择 要 镜像 的 曲线 。 选 择 要 镜像 的 曲线 链 ， 如 图 2-73 所 示 〈 相 连 曲 线 )。 
也 可 以 采用 指定 对 角 点 的 框 选 方式 选择 要 镜像 的 多 条 曲线 。 










































































作 镜 像 曲 线 DX 
要 镜像 的 曲线 和 
*# 选择 曲线 (0) a4 
中 心 线 八 - 
类 选择 中 心 线 (0) | 书 | 
确定 | | 应 用 | 项 
图 2-72 “镜像 曲线 ”对 话 框 图 2-73 ”选择 镜像 链 











人 9 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “中 心 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 中 心 线 ” 按 钮 本， 接着 选 
择 水 平 直线 作为 镜像 中 心 线 。 

人 @ 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 “ 更 多 ”按钮 v 以 使 对 话 框 显示 更 多 选项 ， 接 着 在 “ 设 
置 ” 选 项 组 中 确保 勾 选 “中 心 线 转换 为 参考 ” 复 选 框 ， 如 图 2-74 所 示 。 

引 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 得 到 的 镜像 结果 如 图 2-75 所 示 。 
































































































































要 镜像 的 曲线 人 

Y 选择 曲线 (5) tI 

中 心 线 入 

Y 选择 中 心 线 (1) 币 和 于 二 于 后 
设置 人 

贱 | 中 心 线 转 换 为 参考 

| | 显示 终点 

确定 | 应 用 | 取消 | : 
图 2-74 ”设置 中 心 线 转换 为 参考 图 2-75 ”镜像 曲线 的 结果 
交点 和 现 有 曲线 


本 小 节 介 绍 草图 任务 环境 中 的 以 下 两 个 实用 工具 命令 。 








@“ 交 点 ”按钮 后 : 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 选 择 该 命令 时 ， 系 统 弹 











出 图 2-76 所 示 的 “交点 ”对 话 框 ， 接 着 选择 曲线 以 与 草图 平面 相交 ， 即 选择 要 
与 草图 平面 相交 的 曲线 ， 必 要 时 使 用 对 话 框 中 的 “循环 解 ”按钮 


@ “添加 现 有 曲线 ”按钮 部 :将 现 有 的 某 些 曲 线 〈( 非 草图 曲线 ) 和 点 添加 到 草图 中 ， 这 > 


些 现 有 的 曲线 (包括 椭圆 、 抛 物 线 、 双 曲线 等 二 次 曲线 ) 和 点 必须 与 草图 共 面 。 选 














的 交点 





























择 该 命令 时 ， 系 统 弹 出 图 2-77 所 示 的 “添加 曲线 ”对 话 框 ， 利 月 








入 草图 的 曲线 或 点 来 完成 操作 。 





























该 对 话 框 选择 要 加 


如 添加 曲线 x 


对 象 


全 选 
反选 


* 选择 对 象 (0) 




















根据 名 称 选 择 

选择 链 

向 上 一 级 

类 型 过 滤器 
图 层 过 滤器 

要 相交 的 曲线 个 颜色 过 滤器 
所 ee 


循环 解 tw 重 置 过 滤器 





确定 || 应 用 | 项 王 





























其 他 选择 方法 

























































































快速 修 藤 | 














图 2-76 “交点 ”对 话 框 图 2-77 “添加 曲线 ”对 话 框 





使 用 系统 提供 的 “快速 修剪 ”功能 ， 可 以 以 任意 一 个 方向 将 曲线 修剪 至 最 近 的 交点 或 选 


定 的 边界 。“ 快 速 修剪 ”是 常用 的 编辑 工具 命令 ， 使 用 它 可 以 很 方便 地 将 草图 曲线 中 的 不 需 








要 的 部 分 删除 掉 。 


在 草图 任务 环境 中 ， 对 草图 曲线 进行 快速 修剪 的 一 般 方法 和 步骤 如 下 。 
人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “快速 修剪 ”按钮 % ， 系 统 弹出 图 2-78 所 示 的 “快速 修 





剪 ”对话 框 。 


人 0 系统 提示 选择 要 修剪 的 曲线 《要 修剪 的 曲线 ”收集 器 处 于 被 激活 的 状态 )。 在 该 提 
示 下 选择 要 修剪 的 曲线 部 分 ， 也 可 以 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 鼠标 来 探 除 曲线 分 段 。 倘 若 在 指定 
要 修剪 的 曲线 之 前 需要 定义 边界 曲线 ， 那 么 在 “快速 修剪 ”对 话 框 的 “边界 | 











单 击 “ 边 界 曲线 ”按钮 / 
选项 组 中 决定 “修剪 至 延伸 线 ” 复 选 框 的 状态 。 
































| 线 ” 选 项 组 中 








， 如 图 2-79 所 示 ， 接 着 选择 所 需 的 边界 曲线 。 男 外 ， 在 “设置 ” 
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从 快速 修 蔓 Dx 

边 办 曲线 

边界 曲线 入 选择 曲线 (0) 人 
选择 曲线 (0) I 要 修剪 的 曲线 边 四 遇 线 | 

要 修剪 的 曲线 和 / 

色 选择 曲线 (0) ya i 篇 

呈 收 莫 至 延伸 线 
| 关闭 | EE 
图 2-78 “快速 修剪 ”对 话 框 图 2-79 拟 指定 边界 曲线 








《 修剪 好 曲线 后 ， 单 击 “ 快 速 修 前 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 。 


快速 修剪 的 典型 示例 如 图 2-80 所 示 。 
快速 修剪 一 ) 
2 ee 


选择 要 修剪 的 曲线 
图 2-80 示例: 快速 修剪 









































使 用 系统 提供 的 “快速 延伸 ”功能 ， 可 以 将 曲线 延伸 到 另 一 临近 曲线 或 选 定 的 边界 。 

在 草图 任务 环境 下 ， 进 行 “ 快 速 延 伸 ” 操 作 的 一 般 方法 和 步骤 如 下 。 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 快 速 延伸 ”按钮 六 ， 打 开 图 2-81 所 示 的 “快速 延伸 ”对 
话 框 。 

人 @ 默认 时 ， 系 统 提示 选择 要 延伸 的 曲线 。 在 该 提示 下 选择 要 延伸 的 曲线 。 如 果 需 要 指 
定 边界 曲线 ， 则 要 在 “快速 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 边 界 曲线 ”按钮 / ， 以 激活 “边界 曲线 ” 
收集 器 ， 然 后 选择 所 需 的 曲线 作为 边界 曲线 。 

人 完成 曲线 快速 延伸 后 ， 在 “快速 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 

快速 延伸 的 示例 如 图 2-82 所 示 。 

























































































从 快速 延伸 i 
边界 曲线 人 和 
选择 曲线 (0) fn 
要 延伸 的 曲线 入 
名 选择 曲线 (0) 时 pi 
设置 入 
Y | 延伸 至 延伸 线 
3 要 延伸 的 曲线 
| 闸 | : 





























图 2-81 “快速 延伸 ”对 话 框 图 2-82 示例 : 快速 延伸 














td 出 作 扎 角 | 


使 用 系统 提供 的 “制作 扮 角 ” 功 能 ， 可 以 延伸 或 修剪 两 条 曲线 来 制作 扮 角 。 在 草图 任务 
























































环境 下 ， 制 作 拐角 的 一 般 方法 及 步骤 如 下 。 "= 全 
人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “制作 拐角 ”按钮 ”给 

站 ， 系 统 弹出 网 2-83 所 示 的 “制作 拐角 ”对 话 框 。 向 选择 对 条 (0) /i 
人 0 选择 区 域 上 要 保留 的 曲线 以 制作 拐角 。 完 成 = 

制作 拐角 后 ， 在 “制作 拐角 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ” 关闭 

按钮 。 , 
制作 拐角 的 示例 如 图 2-84 所 示 。 0 











选择 曲线 
制 eid 制 0 
Co 


图 2-84 示例 :制作 拐角 














编辑 由 线 参数 


在 草图 任务 环境 下 ， 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 可 swW-， 接 着 选择 “编辑 ”|“ 曲 
线 ”|“ 参 数 ” 命 令 ， 打 开 图 2-85 所 示 的 “编辑 曲线 参数 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 选择 要 编 
辑 的 曲线 ， 接 着 利用 根据 所 选 曲线 类 型 而 弹出 相应 的 对 话 框 来 编辑 该 曲线 的 指定 参数 。 假 设 
选择 的 曲线 是 艺术 样 条 ， 那 么 系统 将 会 弹出 图 2-86 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 该 对 话 杠 
提供 了 用 于 编辑 样 条 的 相应 选项 。 在 草图 任务 环境 下 使 用 “菜单 ”|“ 编 辑 ”|“ 曲线 ”|“ 参 
数 ” 命 令 ， 可 以 编辑 大 多 数 曲线 类 型 的 参数 。 













































































他 艺术 样 条 Dx 
类 型 和 








‘~ 通过 点 
点 位 置 人 
Y 指定 点 (2) 志 | 吊 

人 




















约束 
参数 化 
次 数 上 
四 | 匹配 的 结 点 位 置 
上 | 封闭 
移动 
从 编辑 曲线 参数 固 WcS 加 视图 回 矢 县 
= a 创 法 向 
要 编辑 的 曲线 bb 


延伸 v 
选择 曲线 (0) 设置 v 
微 定 位 v 
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Ds, 
让 
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HH 


图 2-85 ”用 于 编辑 样 条 





线 参 数 的 对 话 框 图 2-86 “艺术 样 条 ”对 话 框 
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2.5 ”草图 几何 约束 


草图 约束 包括 几何 约束 和 尺寸 约束 。 本 布 先 介绍 草图 几何 约束 ， 这 些 几何 约束 指定 并 维 
持 草 图 几何 图 形 《 或 草图 几何 图 形 之 间 ) 的 条 件 ， 如 平行 、 竖 直 、 重 合 、 同 心 、 共 线 、 水 
平 、 正 交 《垂直 )、 相 切 、 中 点 、 等 长 、 等 半径 和 点 在 曲线 上 等 。 
与 几何 约束 相关 的 工具 按钮 如 表 2-1 所 示 ， 这 些 工 具 按 钮 位 于 “约束 ”面板 中 。 
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表 2-1 与 几何 约束 相关 的 工具 按钮 



































































































































































































































































































































































































































序号 | 按 乌 名 称 功 能 
玫 将 几何 约束 添加 到 草图 几何 图 形 中 ， 这 些 约束 指定 并 保持 用 于 草图 几何 

! | 图 形 或 章 图 几何 图 形 之 间 的 条 件 

2 动 约束 设置 自动 应 用 到 草图 的 几何 约束 类 型 

3 ,4 显示 草图 约束 设置 是 耕 显示 活动 草图 的 几何 约束 

史 i 显示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关联 的 儿 何 约 来 ， 关 和 除 所 有 这 些 约束 或 

. 将 草图 时 线 或 草图 尺寸 从 活动 转化 为 引用 ， 或 者 反 过 来 ， 下游 命令 (如 
车 参考 对 象 0 

的 | ”转换 至 / 自 参考 对 象 | 拉 伸 》 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参考 尺寸 不 控制 草图 几何 图 形 

6 0。 | 。 备 选 人 涝 供 备 选 尺寸 或 几何 约束 解 算 方案 

7 名 动 判断 约束 和 尺寸 宪 制 哪些 约束 或 尺寸 在 昌 线 构造 过 程 中 被 自动 判断 

8 济 “| 创建 自动 判断 约束 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 判断 约束 

9 的 |。 没 为 对 称 将 两 个 点 或 昌 线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 

下 面 介 绍 几何 约束 的 几 个 常用 操作 。 











全 罗 国 于 动 添加 几何 约束 


在 草图 任务 环境 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”面板 中 单 击 “几何 约束 ”按钮 马 ， 
弹出 “几何 约束 ”对 话 框 ， 如 图 2-87 所 示 。 在 “约束 ”选项 组 中 单 击 所 需 的 几何 约束 按 
钮 ， 然 后 选择 要 约束 的 几何 体 ， 需 要 时 单 击 “ 要 约束 到 的 对 象 ”按钮 全 〈 位 于 “选择 要 约 
束 到 的 对 象 ”标识 右 侧 ) 并 从 图 形 窗 口中 选择 要 约束 到 的 对 象 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 
如 果 在 选择 要 约束 的 几何 体 之 前 勾 选 “自动 选择 递 进 ” 复 选 框 ， 那 么 在 选择 要 约束 的 对 象 
后 ， 系 统 自动 切换 至 “选择 要 约束 到 的 对 象 ”状态 ， 此 时 可 直接 在 图 形 窗 口中 选择 要 约束 
到 的 对 象 ， 操 作 效 率 提高 。 

例如 要 为 两 个 圆 应 用 等 半径 约束 ， 那 么 在 单 击 “ 几 何 约束 ”按钮 二 打开 “几何 约束 ” 
对 话 框 后 ， 从 “约束 ”选项 组 中 单 击 “ 等 半径 ”按钮 三， 以 及 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 
组 中 勾 选 “自动 选择 递 进 ” 复 选 枉 ， 接 着 选择 其 中 一 个 圆 作为 要 约束 的 对 象 ， 再 选择 另 一 
个 圆 作为 要 约束 到 的 对 象 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 将 两 个 圆 约 束 为 等 半径 的 操作 示例 ， 
如 图 2-88 所 示 。 
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如 几何 约束 EX 
约束 入 
/oe 
国 - ©= = 
要 约束 的 几何 体 人 
向 
辑 | 自动 选择 说 进 
| | 

















p 庆 和 性 自动 约束 | 


自动 约束 即 自动 施加 几何 约束 ， 是 指 月 
选 草图 对 象 自动 施加 其 中 合适 的 几何 约束 。 在 功能 
“自动 约束 ”按钮 走 ， 打 玫 

















图 2-87 “几何 约束 ”对 话 框 





a 
| -NG@= 转 





要 约束 的 几何 体 入 
Y 选择 要 约束 的 对 象 1) ”| 咎 
* 选择 要 约束 到 的 对 条 (0) 

园 自动 选择 递 进 












































图 2-88 为 两 个 圆 应 











EE 
| | 


等 半径 约束 























昌 户 先 设置 一 些 要 应 用 的 几何 约束 后 ， 系 统 根据 所 
区 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”面板 中 单 击 
F 图 2-89 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 在 “要 施加 的 约束 ”选项 组 





中 选择 可 能 要 应 用 的 几何 约束 ， 如 勾 选 “水 平 ”“ 竖 直 ”“ 相 切 ”“ 平 行 "“ 垂 直 ”“ 等 半径 ” 
































并 在 “设置 ”选项 组 中 设置 距离 公差 和 角度 公差 等 ， 





在 选择 要 约束 的 曲线 后 ， 单 


击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 系 统 将 分 析 活 动 划 图 中 选 定 的 曲线 ， 自 动 在 草图 对 象 的 适 


当 位 置 应 用 施加 约束 。 





要 约束 的 曲线 
选择 曲线 (0) 

































































回回 回回 
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sm 角度 公差 
Cm 








确定 








~ | 匡 汉 | 








设置 选中 所 有 约束 类 型 作为 要 施加 的 约束 
设置 取消 所 有 约束 类 型 作为 要 施加 的 约束 










控制 对 象 端 点 的 距离 
必须 多 近 时 才能 重合 


设置 入 


施加 远程 约束 
距离 公差 0.0010 
0.0500 








垂直 约束 ， 直 线 必 须 达 到 的 接近 程度 














图 2-89 “ 





区 3 自动 判断 约束 /尺寸 | 


可 以 设置 自动 判断 约束 和 尺寸 以 控制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构建 过 程 中 被 自动 判断 ， 即 




















HH 


动 约束 ”对 话 框 














肯定 NX 自动 在 两 条 不 接触 的 曲线 〈 但 两 者 之 
间 的 距离 小 于 当前 距离 公差 ) 之 间 创 建 约束 


NX 为 了 应 用 水 平 、 坚 直 、 平 行 或 
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设置 自动 判断 约束 和 尺寸 的 一 些 默认 选项 ， 这 些 默认 选项 将 在 创建 自动 判断 约束 和 尺寸 时 起 
作用 。 
在 “约束 ”面板 中 单 击 “ 自 动 判断 约束 和 尺寸 ”按钮 鱼 ， 打 开 图 2-90 所 示 的 “自动 判 
断 约 束 和 尺寸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 要 自动 判断 和 施加 的 约束 ， 设 置 由 捕捉 点 识别 的 
约束 ， 以 及 定制 绘制 草图 时 自动 判断 尺寸 规则 等 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
设置 自动 判断 的 约束 类 型 后 ， 可 在 “约束 ”面板 中 设置 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 浓 处 
于 被 选中 的 状态 ， 如 图 2-91 所 示 ， 表 示 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 判断 约束 功能 







































































































































































合 自动 判断 约束 和 尺寸 Dx 
要 自动 判断 和 施加 的 约束 和 
一 水 平 
# 竖 直 
首相 切 
平行 
上 委 直 
从 共 线 
回 同心 
= 等 长 
一 等 半径 
由 捕捉 点 识别 的 约束 人 
+ 点 在 曲线 上 3 
有 和 生生 | 殉 
a 快速 尺寸 几何 约束 设 为 对 称 连续 自动 
国人 点 在 线 串 上 本 了 
绘制 草图 时 自动 判断 尺寸 入 约束 丽 呈 章 
团 为 键入 的 值 创建 尺寸 g 
-和 自动 约束 
自动 标注 尺寸 规则 赤 -人 -Ww ne 
这 些 规则 是 自 项 向 下 应 用 的 % i > 
创建 对 称 尺寸 标注 全 | Si PA 
ee #| 所 1 动画 演示 尺寸 
创建 长 度 尺寸 标注 
直线 创建 水 平和 竖 直 尺寸 标注 上 转换 至 / 自 参 考 对 条 
创建 参考 轴 的 尺寸 标注 的 
名 自动 判断 约束 和 尺寸 
兰 3 tin 
[RE | 可用 | 取消 | 两 过 各 昌吉 夺 
图 2-90 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 图 2-91 默认 启用 自动 判断 约束 






























































在 草图 设计 过 程 中 ， 有 时 当 指 定 一 个 约束 类 型 后 ， 可 能 存在 着 满 呈 当前 约束 条 件 的 多 种 
解 。 例 如 ， 绘 制 一 个 圆 和 一 条 竖 直 直线 相 切 ， 圆 与 该 直线 相 切 就 存在 着 两 种 情况 ， 即 圆 既 可 
以 在 直线 的 左边 与 直线 相 切 ， 也 可 以 在 直线 右边 与 直线 相 切 。 创 建 约束 时 ， 系 统 会 自动 选择 
中 一 种 解 ， 把 约束 显示 在 绘图 窗口 中 。 如 果 默 认 的 约 
束 解 不 是 所 需要 的 解 ， 那 么 可 以 使 用 系统 提供 的 “ 备 选 二， a 
解 ”命令 功能 ， 将 约束 解 切 换 成 所 需 的 其 他 约束 解 。 gang 才 而 
要 使 用 “ 备 选 解 ” 命令 功能 ， 则 在 “约束 ”面板 中 ~ 
单 击 “ 备 选 解 ”按钮 芋 ， 系 统 弹出 图 2-92 所 示 的 “ 备 。 
选 解 ”对 话 框 ， 接 着 在 提示 下 指定 对 象 1〈 需 要 时 可 指 
定 对 象 2) 来 切换 约束 解 ， EE 

图 2-93 所 示 为 备 选 解 的 操作 示例 。 首 先 绘制 没有 
相 切 约束 的 一 条 直线 和 贺 ， 如 图 2-93a 所 示 ， 接着 单 击 。 。 四? 2 “种 迁 解 ” 对 古 并 
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先 择 相 切 几何 体 (0 



























































第 2 章 ” ED 
“几何 约束 ” 按 铀 入， 打开 “几何 约束 ”对 话 杠 ， 从 中 单 击 “ 相 切 ” 按 铅 较 ， 以 自动 选择 弟 





， 从 而 获得 








进 的 方式 分 别 选择 直线 和 圆 
面板 中 单 击 “ 备 选 解 ” 按 钮 哆 ， 扣 
切换 约束 解 ， 如 图 2-93c 所 示 。 















































开 “ 备 选 解 ”对 话 框 ， 



































选择 其 ， 














图 2-93b 所 示 的 默认 相 切 效果 ; 在 功能 区 的 “约束 ” 
一 个 对 象 〈 如 直线 ) 即 可 




















DB 





名 











员 





a) 要 进行 相 切 约束 的 直线 和 


2.6 ”草图 尺寸 约束 


































































































2-93 ” 备 选 解 示例 : 直线 与 
bp) 默认 的 相 切 约束 解 
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昼 相 切 
c) 切换 后 的 相 切 约束 解 






























































































尺寸 约束 用 于 确定 草图 曲线 的 形状 大 小 和 放置 位 置 ， 包 括 水 平 尺寸 、 竖 直 尺 寸 、 平 行 尺 
寸 、 重 直 尺 寸 、 角 度 尺 寸 、 直 径 尺 寸 、 半 径 尺 寸 和 周 长 尺 寸 。 
用 于 进行 草图 尺寸 约束 的 菜单 命令 和 相应 工具 按钮 如 图 2-94 所 示 。 
雯 菜单 (M) -| 没有 选择 过 小 器 | | 整个 装配 
任务 邮 ，* 内 
和 各 问 上 
插入 G 快速 尺寸 几何 约束 设 为 对 称 备 选 解 
格式 (R) 上 二 
工具 (D 二 来 自 曲线 集 的 曲线 (D * 
信息 人 D 处 方 曲线 (U) 
尺寸 (M) > 








2-94 
尺寸 的 菜单 命令 


草民 








b) 





iis 





及 两 图 自动 标注 尺寸 


动 标注 尺寸 是 指 根据 设置 
在 草图 任务 环境 下 ， 从 功能 区 “主页 ” 
钮 点 ， 打 开 图 2-95 所 示 的 “自动 标 汶 


标准 尺寸 规则 ”选项 组 中 设置 自 顶 


































































































尺寸 约束 的 命令 及 


的 规则 在 曲线 上 
选项 卡 的 “约束 ”组 ， 
FE 尺 寸 ” 对 话 框 ， 选 择 要 标注 
向 下 的 相关 自动 标注 尺寸 规则 
































“约束 ”面板 中 的 尺 











动 创建 尺寸 。 














~ 




















单 击 《4 





自动 标注 尺寸 ” 按 




















尺寸 的 曲线 ， 并 在 “自动 














优先 顺序 ， 然 后 利 








击 “有 























用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 在 所 选 曲 线 ' 
所 示 中 的 两 个 尺寸 可 以 通过 “自动 杨 















































注 尺 寸 ” 功 能 来 创建 。 


按照 所 设 的 规则 创建 自动 标注 


FE 的 尺寸 。 图 2-96 
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从 自动 标注 尺寸 
要 标注 尺寸 的 











线 











关 选 择 对 每 (0) 





自动 标注 尺寸 规则 
这 些 规则 是 自 项 向 下 应 用 的 





对 直线 创建 水 平和 竖 直 尺寸 标注 
创建 参考 轴 的 尺寸 标注 











下 














确定 














应 用 | 时 到 省 














图 2-95 “ 自 











使 月 
来 创建 尺寸 约束 。 在 创建 快速 尺寸 的 操作 过 程 中 ， 人 允许 用 户 根 据 设 计 要 求 来 晶 











动 标注 尺寸 ”对 话 框 


快速 R | 


目 “ 快 速 尺寸 ”按钮 多， 可 以 通过 基于 选 定 的 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 
行 设 定 尺寸 类 




















型 。 这 是 最 为 常用 的 尺寸 约束 工具 。 





图 2-96 示例 : 自动 标注 尺寸 








在 “约束 ”面板 中 单 击 “ 快 速 尺寸 ”按钮 各 ， 弹 出 图 2-97 所 示 的 “快速 尺寸 ”对 话 


框 ， 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 种 测量 方法 (如 “自动 判断 ” 
“水 平 ” “ 坚 直 ” 46 和 赋 到 起 ?9 “和 研 直 ?” [2 圆柱 坐标 系 29 “ 斜 角 29 “ 径 问 29 和 风电 信和 通常 将 快速 














斥 寸 的 测量 方法 设 定 为 “自动 判断 ”。 当 测量 方法 为 “自动 判断 ”时 ， 月 
考 对 象 时 ，NX 会 根据 选 定 对 象 和 光标 的 位 置 自 
置 〈 亦 可 在 “原点 ”选项 组 中 勾 选 “自动 放置 ” 复 选 框 以 实现 自动 放置 太 寸 )，NX 将 弹出 一 
户 即 时 修改 当前 尺寸 值 ， 如 图 2-98 所 示 ， 图 
需要 注意 的 是 : 选择 对 象 创 建 尺寸 之 前 在 “驱动 ”选项 组 中 
动 尺寸 还 是 参考 尺寸 ， 而 “设置 ”选项 组 则 




















个 尺寸 表达 式 列 表 框 以 供 月 
采用 自动 判断 测量 方法 来 创建 。 
以 通过 “参考 ” 复 选 框 设置 要 创建 的 尺寸 为 台 
J 以 设置 快速 尺寸 的 相关 样式 ， 以 及 是 否 启用 尺 





也 | 





| 



























































昌 户 选择 要 标注 的 参 


动 判断 尺寸 类 型 ， 接 着 指定 尺寸 原点 放置 位 






































六 快速 尺寸 Ox 


参考 
# 选择 往 一 个 对 依 
* 选择 竺 二 个 对 入 














动 判断 





























选择 要 继承 的 尺寸 




















2-97 “快速 尺 二 


”对 话 相 


寸 场景 对 话 框 。 






























































图 2-98 ”标注 快速 尺寸 示例 


中 3 个 尺寸 均 可 


以 





nr 


值 ) 用 来 显示 尺寸 约束 的 表达 式 。 在 右 文本 框 中 可 修改 尺寸 值 ， 若 单 击 按钮 图 标 "| 


一 个 下 拉 菜 单 ， 如 图 2-99 所 示 ， 才 
置 公式 、 函 数 等 。 











2-99 ”使 用 





a | | 






































尺寸 表达 式 列 表 框 





用 该 菜单 可 将 当前 尺寸 设置 为 测量 距离 值 ， 0 > 
E [p2 =|155 人 Es 


“线性 尺寸 ”按钮 馈 用 于 在 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 创建 线性 距离 约束 。 








在 “约束 ”面板 的 尺寸 下 拉 菜 单 中 单 击 
“线性 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 指定 测量 方法 ， 














设置 相关 的 选 : 


“线性 尺寸 ”按钮 名， 




















将 弹唱 





图 2-100 所 示 的 


0 象 和 指定 尺寸 


原点 放置 位 置 即 可 。 在 图 2-101 所 示 的 草图 中 ， 标 注 的 水 平 尺 寸 、 竖 直 尺 寸 、 点 到 点 尺 
寸 、 垂 直 尺 十 和 圆柱 坐标 系 尺 十 均 属于 线性 尺寸 ， 其 中 圆柱 坐标 系 尺 寸 带 有 表示 直径 的 前 





级 符号 p。 





























Ea 






































选择 要 继承 的 尺寸 
四 启用 尺寸 场景 对 话 框 


图 2-100 “线性 尺寸 ”对 话 框 




















下 























-90,0 


点 到 点 尺寸 











[一 


水 平 尺寸 








2-101 标注 


圆柱 坐标 系 尺 十 


2 p4:66.0 





FE 线性 尺寸 示例 

















“ 径 向 尺寸 ”按钮 闻 月 
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昌 于 创建 圆 形 对 象 的 半径 或 直径 尺寸 约束 。 





在 “约束 ”面板 的 尺寸 下 拉 菜 单 中 单 击 “ 径 向 尺寸 ”按钮 六 ， 系 统 弹 出 图 2-102 
所 示 的 “半径 尺寸 ”对 话 框 ， 指 定 测量 方法 〈 可 用 的 测量 方法 有 “自动 判断 ”“ 径 向 ” 

















和 “直径 ”) 和 设置 其 




















他 所 需 的 选项 ， 接 着 选择 要 标注 半径 或 直径 尺寸 的 对 象 ， 然 后 手 











动 放置 尺寸 或 自动 放置 尺寸 即 可 。 创 建 半径 尺寸 和 直径 尺寸 约束 的 典型 示例 如 图 2-103 



























































所 示 。 
人 妇 半径 尺寸 DX 
参考 和 人 
* 选择 对 得 LA 
原点 人 
指定 位 置 -长 
同 自动 放置 
测量 人 
方法 bh 向 自动 判断 “自动 判断 
- 六 径 向 
驱动 人 入 | | 鼠 直 径 
辐 参 考 所 显示 快捷 方式 
设置 人 
设置 M 
选择 要 继承 的 尺寸 村 
同 启用 尺寸 场景 对 话 框 




















图 2-102 “ 径 向 尺寸 ”对 话 杠 


PAB) 





直径 尺寸 约束 





半径 尺寸 约束 








图 2-103 ”标注 半径 和 直径 尺寸 约束 的 示例 























“角度 尺寸 ”按钮 息 用 于 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 和 角度 尺 寸 约 束 ， 典 型 示例 如 


图 2-104 所 示 。 该 示 僵 








1 的 创建 步骤 是 ， 在 





寸 ” 按 钮 生 ， 系 统 弹 日 




















图 2-105 所 示 的 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 在 “原点 ”选项 组 中 取 


消 勾 选 “ 自 动 放置 ” 复 选 枉 ， 在 “驱动 ”选项 组 中 确保 取消 勾 选 “参考 ” 复 选 框 ， 接 着 











“约束 ”面板 的 尺寸 下 拉 荣 单 中 单 击 “ 角 度 尺 


























分 别 选择 第 一 个 直线 对 象 和 第 二 个 直线 对 象 ， 然 后 指定 角度 尺寸 的 原点 放置 位 置 即 可 。 
在 某 些 设计 场合 ， 可 能 需要 单 击 “ 测 量 ” 


度 方 位 。 





























选项 组 的 “内 错 角 ”按钮 @ 来 切换 所 需 的 角 














指定 位 轩 卡 | 























辐 自 动 放置 
测量 人 
内 错 角 @| 
驱动 人 
Wa 参考 
3 2 
| | 
图 2-104 标注 角度 尺寸 约束 的 示例 图 2-105 “角度 尺寸 ”对 话 框 




















“ 周 长 尺 寸 ” 按钮 食用 于 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直 线 和 圆 弧 的 集体 长 度 。 注 意 周 长 尺 
寸 将 创建 表达 式 ， 但 是 默认 时 不 在 图 形 窗口 中 显示 。 
在 “约束 ”面板 的 尺寸 下 拉 菜 单 中 单 击 “ 周 长 尺寸 ”按钮 奔 ， 弹 出 “ 周 长 尺 寸 ” 对 话 
框 ， 接 着 选择 要 测量 它们 集体 长 度 的 所 有 草图 曲线 ， 在 “尺寸 ”选项 组 的 “距离 ”文本 框 会 
显示 它们 的 集体 长 度 ， 如 图 2-106 所 示 ， 此 时 可 以 在 “距离 ”文本 框 中 输入 新 的 集体 长 度 ， 
然后 单 击 “应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 即 可 创建 周 长 尺 寸 约束 。 












































rr Dx 
线 八 

PR | Y 选择 对 条 (4) “从 

八 
| 
| 确定 取消 
































图 2-106 应 用 周 长 尺 寸 的 示例 





区 到 连续 自动 标注 尺寸 | 


可 以 在 曲线 构造 过 程 中 启用 连续 自动 标注 尺寸 。 在 初始 默认 时 ， 系 统 启 用 连续 自动 标注 
尺寸 。 如 果 要 在 “草图 ”任务 环境 中 关闭 连续 自动 标注 尺寸 功能 ， 那 么 可 以 在 “草图 ”任务 
环境 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 各 六 单 W" ， 选 择 “ 任 务 ”|“ 草 图 设置 ”命令 ， 打 开罗 2-107 所 示 的 
“草图 设置 ”对 话 框 ， 注 意 到 “连续 自动 标注 尺寸 ” 复 选 框 默认 时 处 于 被 勾 选 的 状态 ， 此 时 
清除 此 复 选 框 则 可 关闭 连续 自动 标注 尺寸 功能 。 另 外 ， 在 功能 区 中 的 “约束 ”面板 中 也 提供 
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了 “连续 自动 标注 尺寸 ”按钮 看， 如 图 2-108 所 示 ， 使 用 此 工具 同样 可 以 设置 在 曲线 构造 过 
程 中 启用 或 关闭 连续 自动 标注 尺寸 功能 
(hs H 甩 : 利用 “草图 设置 ”对 话 框 ， 还 可 以 设置 草图 中 的 文本 高 度 和 是 否 启用 创建 
自动 判断 约束 等 。 
从 草图 设置 Dx 
| 设置 入 
er ~ "有 向 国 让 
| 文本 高 度 快速 尺寸 几何 约束 设 为 对 称 显示 草图 约束 
约束 符号 大 小 | 3. 0000| 约束 人 
畴 创建 自动 判断 约束 i 点 自动 的 束 
团 连续 自动 标注 尺寸 点 自动 标注 尺寸 
显示 对 象 颜 色 进 显示 / 移 除 约 率 
使 用 求解 公差 哇 动画 演示 尺寸 
公差 0. 0254 MI 转 黎 至/ 自 参考 对 银 
团 | 显示 对 条 名 称 后 备 选 角 
一 名 自动 判断 约束 和 尺寸 
| 证 || m | 项 
图 2-107 “草图 设置 ”对 话 框 图 2-108 使 用 连续 自动 标注 尺寸 
2.7 ”定向 视图 到 草图 和 定向 视图 到 模型 
进入 草图 任务 环境 ， 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 二 #" ， 在 菜单 栏 的 “视图 ”菜单 中 具有 两 个 
定向 视图 的 实用 命令 ， 即 “定向 视图 到 草图 ”命令 和 “定向 视图 到 模型 ”命令 。 前 者 用 于 将 
视图 定向 至 草图 平面 (直接 沿 Z 轴 向 下 查看 草图 平面 )， 而 后 者 则 将 视图 定向 至 进入 草图 任 
务 环境 之 前 显示 的 建 模 视图 。 
2.8 直接 草图 
除了 草图 任务 环境 之 外 ， 还 有 一 种 典型 的 草图 创建 和 编辑 模式 ， 这 就 是 在 当前 建 模 应 用 
模块 中 使 用 “直接 草图 ”面板 。 建 模 环境 提供 了 图 2-109 所 示 的 “直接 草图 ”面板 ， 使 用 此 
面板 中 的 命令 工具 可 直接 在 平面 上 创建 草图 ， 而 无 须 进 入 草图 任务 环境。 直接 草图 的 显著 优 
点 是 直接 绘制 草图 所 需 的 鼠标 单 击 次 数 更 少 ， 使 得 创建 和 编辑 草图 变 得 更 快 并 日 更 容易 。 
主页 | 蜡 和 分析 视 
对 5 | ea o- 
NO +weey: 
直接 | 
直 菜单 (M) ” | 没有 选择 过 滤器 ~| 
图 2-109 “直接 草图 ”面板 
































第 2 章 ” EBM 

















在 建 模 应 用 模块 的 “直接 草图 ”面板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 加 ， 弹 出 图 2-110 所 示 的 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 指 定 草图 类 型 及 草图 平面 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 “直接 草图 ”面板 提 
供 的 工具 如 图 2-111 所 示 ， 再 执行 直接 草图 工具 不 用 再 定义 草图 平面 ， 此 时 的 直接 草图 工具 



































































































































































































































的 操作 和 在 草图 任务 环境 中 相应 命令 工具 的 操作 是 一 样 或 类 似 的 。 > 
你 创建 革 图 Dx 
图 类 型 入 RE 
[am Ek 
草图 平 入 
平面 方法 自动 判断 
选择 平 的 面 或 平面 (0) 中 
反 向 [Xx| 
草图 方向 入 
参考 水 平 ” 
选择 参考 (0) EJ 
反 向 xX 
草图 原点 入 
指定 点 | 尼 | 素 
设置 -= 
Cs 主页 曲线。” 分 析 视图” 演 染 ”工具 ”应 用 模块 
权 关 联 原点 时 辆 mm 口 有、 OO+ 了 了 | 
投影 工作 部 件 原点 草图 完成 草图 ， ”快速 尺寸 “更 多 
XX 让 是 多 外 QQ -. 
> 直接 草图 
图 2-110 “创建 草图 ”对 话 杠 图 2-111 指定 草图 平面 后 的 “直接 草图 ”面板 










































































使 用 “直接 草图 ”面板 中 的 命令 工具 创建 点 或 曲线 时 ， 系 统 会 创建 一 个 草图 并 使 其 处 于 
活动 状态 。 新 草图 将 列 于 部 件 导航 器 中 的 模型 历史 记录 中 。 直 接 草图 指定 的 第 一 个 点 定义 草 
图 平面 、 方 位 和 原点 ， 可 以 在 这 些 位 置 定义 第 一 个 点 : 屏幕 位 置 、 点 、 曲 线 、 面 、 平 面 、 
边 、 指 定 平面 、 指 定 基准 CSYS 。 
通常 在 执行 以 下 操作 时 可 以 使 用 “直接 草图 ”面板 。 

@ 在 建 模 、 外 观 造型 设计 或 饭 金 应 用 模块 中 创建 或 编辑 草图 。 

@ 查看 草图 更 改 对 模型 产生 的 实时 效果 。 

要 执行 以 下 操作 时 可 以 使 用 草图 任务 环境 。 

@ 编辑 内 部 草图 。 

@ 尝试 对 草图 进行 更 改 ， 但 保留 该 选项 以 放弃 所 有 更 改 。 

@ 在 其 他 应 用 模块 中 创建 草图 。 

在 实际 设计 工作 中 ， 使 用 “直接 草图 ”面板 还 是 使 用 草图 任务 环境 来 创建 草图 ， 这 需要 
用 户 结合 设计 情况 和 自己 操作 习惯 灵活 操作 ， 草 图 效率 和 结果 质量 才 是 最 为 关键 的 。 


2.9 ”草图 综合 实战 演练 


下 面 将 介绍 一 个 草图 绘制 综合 范例 ， 目 的 是 使 读者 通过 范例 学 习 ， 深 刻 理 解 草图 曲线 、 
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草图 约束 《几何 约束 和 尺寸 约束 ) 和 草图 操作 的 各 常用 按钮 或 命令 的 含义 ， 并 掌握 其 应 用 方 
法 及 技巧 ， 熟 悉 设计 一 个 零件 的 草图 绘制 思路 与 绘制 方法 。 

















本 草图 综合 实战 演练 范例 具体 的 绘 








1. 新 建 模型 文件 
人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 或 者 按 〈Ctl+N》 快捷 键 ， 系 统 弹 
出 “新 建 ” 对 话 框 。 














图 2-112 绘制 的 草图 





在 此 范例 中 ， 要 绘制 的 零件 草图 如 图 2-112 所 示 。 











央 过 程 如 下 。 








人 @ 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 〈 单 位 为 mm)， 





在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc nx_2_ 1”， 并 自行 指定 要 保存 到 的 文 


件 夹 。 


《网 单 击 “新 建 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
2. 指定 草图 平面 
人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 入 六 0 ， 接 着 选择 “插入 ”|“ 在 任务 环境 中 绘制 


i 
草图 ”命令 ， 





弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

















人 勿 默认 的 草图 类 型 为 “在 平面 上 ”，“ 平 面 方法 ”选项 为 “自动 判断 ” 默认 以 XC-YC 
坐标 面 作为 草图 平面 ， 如 图 2-113 所 示 。 














人 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 






































3. 设置 自动 判断 约束 和 尺寸 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “约束 ”面板 中 单 击 “ 自 动 判断 约束 和 尺寸 ”按钮 





种 ， 弹 出 “ 


自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 。 








定 ” 按 钮 。 此 时 ， 自 动 定向 视图 到 草图 平面 。 








人 @ 在 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 中 设置 图 2-114 所 示 的 选项 内 容 ， 以 控制 哪些 约 








束 或 尺寸 在 


由 线 构建 过 程 中 将 被 自动 判断 。 























人 在 “自动 判断 约束 和 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 
人 @ 在 “约束 ”面板 中 单 让 








“确定 ”按钮 。 
续 自 动 标注 尺寸 ”按钮 而 以 取消 选中 它 ， 从 而 在 曲线 构 


造 过 程 中 取消 连续 自动 标注 尺寸 ， 但 确保 选中 “创建 自动 判断 约束 ”按钮 混和 “显示 草 岁 约 


束 ” 按 钮 译 。 


内 创建 草图 









































参考 水 平 
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MG 


























图 2-113 “创建 草 


4. 绘制 一 个 园 


人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 CD， 弹 出 “ 











要 自动 判断 和 施加 的 约束 















































一 等 半径 








捕 提 点 识别 的 约束 
+ 点 在 曲线 上 

广 重合 

全 中 点 

人 点 在 线 串 上 




















国 罗 网罗 二 | 国 国 国 同 国 同 罗网 网 
© 
可 
[> 











绘制 草图 时 自动 判断 尺寸 
团 为 键入 的 值 创建 尺 十 
自动 标注 尺寸 规则 

这 些 规则 是 自 顶 向 下 应 用 的 

















创建 对 称 尺寸 标注 
创建 长 度 尺寸 标注 
对 直线 创建 水 平和 竖 直 尺寸 标注 
创建 参考 轴 的 尺寸 标注 





创建 相 邻 角度 









































图 2-114 “自动 判断 约束 和 





圆 ” 对 话 框 。 





RR 寸 ”对 话 





[ERHI 





人 0 在 “ 圆 方法 ”选项 组 中 单 击 “ 圆 心 和 直径 定 圆 ”按钮 所 ， 在 “输入 模式 ”选项 组 中 
默认 选中 “坐标 模式 ”按钮 XY ， 选 择 坐 标 系 原 点 (XC=0，YC=0) 作为 圆心 。 
《 哆 在 “输入 模式 ”选项 组 中 单 击 “ 参 数 模式 ” 包 ， 输 入 直径 为 160， 完 成 绘制 一 


个 圆 。 





《多 单 击 鼠 标 中 键 结束 


5. 绘制 一 个 矩形 














加 


人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 甜 形 ” 按 钮 总 ， 弹 出 “ 算 形 ”对 话 框 。 


人 @9 在 “ 拢 形 ”对 话 框 中 单 击 “ 从 中 心 ”按钮 名。 




















人 9 选择 圆心 或 坐标 原点 (XC=0，YC=0) 作为 矩形 的 中 心 。 
CC@ 默认 切换 到 “参数 模式 ”名 ， 在 “宽度 ”文本 框 中 输入 “310” 如 图 2-115 所 示 ， 


按 〈Enter〉 键 确 认 。 


@ 输入 “高 度 ” 为 “310”,， “角度 ” 为 02 





注意 输入 高 度 值 和 角度 值 时 ， 可 按 
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《Enter〉 键 确 定 。 





Ot 








“矩形 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 国 ， 绘 制 的 矩形 如 图 2-116 所 示 。 





pl:310.0 





0'0:E 











拓 形 方法 | 输入 模式 Re 
号 圈 wr 之 









四 











图 2 





p2:310,0 

















-115 ”以 参数 模式 指定 和 矩形 宽度 图 2-116 完成 绘制 矩形 


6. 绘制 两 条 倾斜 的 直线 


Ot 


“曲线 ”面板 中 单 击 “ 直 线 ” 按 钮 人 人， 弹出 “直线 ”对 话 框 。 





引 分 别 选择 相应 的 两 点 来 绘制 两 条 直线 ， 如 图 2-117 所 示 图 中 删除 了 一 个 尺寸 )。 
7. 将 两 条 直线 转换 为 参考 曲线 


人 OO 在 





“约束 ”面板 中 单 击 “ 转 换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 ， 系 统 弹出 “转换 至 / 自 参考 





对 象 ”对 话 框 。 
站 系统 提示 选择 要 转换 的 曲线 或 尺寸 。 在 图 形 窗口 中 选择 倾斜 的 两 条 直线 ， 并 确保 
“转换 为 ”选项 组 中 的 “参考 曲线 或 尺寸 ” 单 选 按钮 处 于 被 选中 的 状态 。 




















“转换 至 /至 参考 对 象 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 转 换 结果 如 图 2-118 所 








8， 绘 和 

OO 在 

人 @ 在 
单 击 “ 坐 标 横 式 ” 按 钮 XY ， 选 择 已 有 圆 的 圆心 或 两 条 参考 线 的 交点 作为 该 新 圆 的 圆心 。 

人 9 将 输入 模式 切换 为 “参数 模式 ” 包 ， 输 入 该 圆 的 直径 为 “336”。 完 成 该 圆 绘制 ， 效 


果 如 图 2-11 








图 2-117 绘制 两 条 直线 图 2-118 转换 结果 
若干 个 圆 
“曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 CO)， 打 开 “ 圆 ”对 话 框 。 








“ 圆 方法 ”选项 组 中 单 击 “圆心 和 直径 定 圆 ”按钮 马 ， 在 “输入 模式 ”选项 组 中 























9 所 示 。 





人 @ 在 绘图 区 显示 的 “直径 ” 框 中 输入 新 圆 的 直径 为 “32”， 按 《Enter) 键 确定 ， 














人 @ 分 别 捕捉 到 相应 的 交点 来 继续 绘制 圆 ， 一 共 绘 制 4 个 同样 直径 的 小 圆 ， 如 图 2-120 























图 2-119 绘制 第 一 个 圆 图 2-120 ”以 相应 的 交点 为 圆心 来 绘制 











3 








Dy 为 了 便于 选择 所 需 的 交点 ， 用 户 可 以 使 用 图 2-121 所 示 的 选择 条 ， 例 如 在 
该 选择 条 上 增加 选中 “交点 ”图 标 困 |. 








没有 选 泽 过 沁 器 7 | 攻 个 攻 量 -| 邮 加 -人 4 员 -@ 和 富国 回回 `\ 国 回 o 国 圆 站 

















增加 选中 “交点 ”图 标 
图 2-121 在 选择 条 上 设置 选择 过 滤 条 件 





























@ 关闭 “ 圆 ” 对 话 框 。 

9. 绘制 圆 角 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 下， 接着 在 打开 的 “ 圆 角 ”对 话 框 中 单 击 “ 修 
前 ”按钮 。 

人 0 分 别 选 择 所 需 的 直线 段 来 创建 贺 角 ， 一 共 创 建 4 个 圆 角 ， 且 将 这 些 圆 角 的 半径 均 设 
置 为 “38” 绘制 这 些 圆 角 后 的 图 形 效 果 如 图 2-122 所 示 。 

10. 修剪 图 形 

旨 在 “ 遇 线 ”面板 中 单 击 “快速 修剪 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “快速 修剪 ”对 话 框 。 


















































人 0 选择 要 修剪 的 曲线 。 将 图 形 修 剪 成 图 2-123 所 示 的 效果 。 

















图 2-122 创建 4 个 圆 角 图 2-123 ”修剪 图 
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人 @ 在 “快速 修剪 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 

11. 绘制 一 个 圆 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 ”按钮 CI， 打开 “ 圆 ” 对 话 框 。 

人 0 在 图 2-124 所 示 的 大 概 位 置 处 绘制 一 个 小 圆 ， 将 该 小 圆 的 直径 设置 为 23mm。 

12. 镜像 图 形 

人 网 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “镜像 曲线 ”按钮 而， 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

人 0@ 选择 上 步骤 创建 的 小 圆 作为 要 镜像 的 曲线 。 

人 9 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “中 心 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 中 心 线 ” 按 
所 示 的 参考 线 作为 镜像 中 心 线 。 












































也 镜像 曲线 
」 要 镜像 的 曲线 
1 ww 选择 曲线 (1) 
























































图 2-124 绘制 一 个 圆 图 2-125 指定 镜像 中 心 线 








人 0 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 ， 取 消 勾 选 “ 中 心 线 转换 为 参考 ” 复 选 
框 ， 如 图 2-126 所 示 。 
人 0 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 镜 像 结 果 如 图 2-127 所 示 。 





















































从 镜像 曲线 Dx 
要 镜像 的 曲线 人 | 
Y 选择 曲线 (1) 到 省 | 
中 心 线 入 
Y 选择 中 心 线 四) 由 
设置 和 | 

《 国 中 心 线 转换 为 参考 | 

显示 终点 | 
a | 
确定 > 应 用 || 取消 | 
图 2-126 “镜像 曲线 ”对 话 框 图 2-127 完成 镜像 曲线 





13. 绘制 相 切 直线 
@ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “直线 ”按钮 .一 ， 弹 出 “直线 ”对 话 框 。 




















引 将 鼠标 指针 移 至 图 2-128a 所 示 的 位 置 处 ， 待 出 现 一 个 图 符 # 时 单 击 ， 接 着 将 鼠标 
移 到 男 一 个 小 圆 处 捕捉 并 单 击 一 点 作为 男 一 个 相 切 点 ， 如 图 2-128b 所 示 。 













































































图 2-128 ”绘制 一 条 相 切 直线 
a) 指定 第 一 个 相 切 点 “b) 指定 第 二 个 相 切 点 











人 使 用 同样 的 方法 绘制 另 一 条 相 切 直线 ， 结 果 如 网 2-129 所 示 。 

人 @ 在 “直线 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 加 。 

14. 修剪 图 形 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “快速 修剪 ”按钮 ， 打 开 “ 快 速 修剪 ”对 话 框 。 
人 0 单 击 要 修 前 的 曲线 ， 注 意 单 击 位 置 ， 快 速 修剪 的 结果 如 图 2-130 所 示 。 

















图 2-129 完成 相 切 直线 绘制 图 2-130 快速 修剪 的 结果 


























人 9 在 “快速 修剪 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 

15. 圆 形 阵列 图 形 

人 @ 在 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 曲线 ”按钮 不， 弹出 “阵列 曲线 ”对 话 框 。 

人 @9 选择 要 阵列 的 曲线 链 ， 如 图 2-131 所 示 。 

7 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 在 “旋转 点 ” 
子 选 项 组 中 单 击 “ 指 定点 ”标识 选项 ， 选 择 位 于 大 圆 圆 心 〈 位 于 坐标 原点 ) 定义 旋转 点 ， 接 
着 在 “角度 方向 ” 子 选 项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 “ 数 
量 ” 为 “4”,“ 节 距 角 ”为 “90”(deg)， 如 图 2-132 所 示 。 



































UG NX 10.0 完全 他 和 





EE 
要 阵列 的 曲线 入 _ 
广 一 | 要 阵列 的 曲线 
Y 选择 曲线 (4) pa 
ee 阵列 定义 
C 布局 侣 图形 


































































































a NA 


Em 证 3| 应 有 || 取 | 
图 2-131 选择 要 阵列 的 曲线 链 图 2-132 








有 

















阵列 曲线 操作 及 设置 

人 @ 在 “阵列 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 阵 列 曲线 的 结果 如 图 2-133 所 示 。 

16. 简化 并 添加 合理 的 尺寸 和 几何 约束 

人 @ 可 以 将 一 些 相同 半径 的 多 余 尺 寸 约束 删除 ， 并 单 击 “几何 约束 ”按钮 乞 ， 打 开 “ 几 
何 约 束 ” 对 话 框 ， 从 “约束 ”列表 框 中 单 击 “ 等 半径 ”约束 图 标 = ， 接 着 以 选择 递 进 的 方式 
分 别 选 择 所 需 的 圆 踊 ， 以 使 它们 的 半径 相等 。 

人 办 有 部 分 圆 弧 适合 标注 半径 尺寸 ， 这 样 便 需要 将 先前 的 直径 尺寸 删除 ， 并 在 应 用 等 半 
径 约 束 后 单 击 “ 快 速 尺寸 ”按钮 各， 选择 圆 弧 来 创建 半径 尺寸 约束 。 

人 单 击 “快速 尺寸 ”按钮 名， 标注 其 他 相关 尺寸 。 必 要 时 单 击 “几何 约束 ”按钮 和气 
来 补充 所 需 的 几何 约束 。 具 体 过 程 比较 灵活 ， 在 这 里 不 进行 袭 述 ， 只 给 出 最 后 完成 的 图 形 效 
果 ， 如 图 2-134 所 示 。 
























































































































































图 2-133 ”镜像 曲线 的 结果 图 2-134 添加 几何 约束 和 尺寸 约束 








17. 完成 草图 并 保存 
人 @ 检查 图 形 后 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 锅 ， 














此 时 按 (End〉 键 ， 可 以 看 








站 完成 的 草图 ， 如 图 2-135 所 示 。 

















引 了 在 “快速 访问 ” 工 








图 2-135 完成 的 草图 
































2.10 ”本 章 小 结 


UG NX 10.0 为 用 户 提 供 了 强大 而 实用 的 草图 绘制 功能 ， 在 草 















































线 对 象 必须 要 不 
本 章 首 先 介绍 了 草 氏 















































编辑 与 操作 ( 偏 置 直线 、 阵 列 
4 和 编辑 曲线 参数 )， 草 图 



































识 包 括 : 绘制 基准 点 和 草图 点 ， 草 图 基本 
出 角 、 倒 斜 角 、 多 边 形 、 椭 圆 、 艺 术 样 条 与 拟 合 曲 线 、 二 次 曲线 )， 草 区 














线 、 镜 像 曲线 、 交 点 和 现 有 























几何 约束 ， 草 























线 进行 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 从 而 精确 地 确定 草图 的 形状 和 相互 位 置 
E 某 一 个 指定 的 平面 上 进行 绘制 。 
工作 平面 ， 如 草图 平面 基础 、 在 平面 上 、 基 于 路 径 和 习 






































击 “ 保 存 ” 按 钮 加 来 保存 文件 。 





图 绘制 过 程 中 ， 可 以 对 草 




























































































图 尺寸 约束 ， 定 向 视 





图 到 草 




























































































后 ， 还 介绍 了 一 个 草图 综合 实战 











线 绘制 (绘制 轮廓 线 、 直 线 、 





央 速 修剪 、 快 速 延 促 、 制 
图 ， 定 癌 视 











图 约束 《几何 约束 和 尺寸 约束 ) 和 草图 
方法 及 技巧 ， 从 而 熟悉 设计 一 个 零件 的 草 
淋 为 先 选 择 草 图 平面 或 路 径 ， 设 置 约束 识别 和 







































































形 ， 可 根据 设置 使 草图 
加 修改 扩 寸 参数 ， 从 而 完成 草图 。 
日 户 注意 的 是 ,在 NX 10.0 中 ， 人 允许 在 不 进入 草图 任务 环境 的 情 


自动 











线 ， 即 允许 在 当前 应 用 模块 ， 
































图 给 


目的 是 使 读者 通过 范例 学 
操作 的 各 常用 按钮 或 命令 
由 思路 与 绘制 方法 。 

创建 选项 ， 接 着 创建 草 








创建 若干 约束 ， 然 后 添加 、 修 改 或 删除 约束 ， 并 根据 设 























图 ” 








创建 草图 曲线 ， 这 要 求 用 户 学} 
面板 中 。 直 接 草图 工具 /命令 的 使 用 方法 基本 | 
上 方法 相仿 。 











接 草图 工具 。 





























， 满 足 月 







































































人 人 
命令 








1) 如 何 为 草图 重新 指定 附着 3 
可 以 绘制 哪些 图 形 ? 








F 面 ? 
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3) 绘制 矩形 的 方式 有 哪儿 种 ， 分 别 举 例 进行 说 明 。 

4) 如 何在 草图 任务 环境 中 阵列 曲线 ? 阵列 曲线 的 方法 类 型 包括 哪 两 种 主要 类 型 ? 

5) 如 何 偏 置 曲线 和 镜像 曲线 ? 

6) 如 何 为 草图 对 象 添 加 几何 约束 ? 

7) 在 NX 10.0 中 ， 模 型 设计 模块 的 “ 羔 单 ”|“ 插 入 ” 羔 单 中 提供 了 这 样 两 个 命令 :“ 草 
图 ”和 “在 任务 环境 中 绘制 草图 ”， 请 分 析 这 两 个 命令 的 异同 之 处 ， 并 总 结 它们 适宜 用 在 什 
么 情况 下 。 

8) 上 机 操作 : 绘制 图 2-136 所 示 的 平面 草图 。 
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CN 
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p9:265.0 








图 2-136 绘制 的 平面 草图 


9) 扩展 练习 : 在 NX 10.0 中 ， 系 统 提 供 了 实用 的 “直接 草图 ”面板 ， 请 熟悉 该 工具 栏 
中 的 相关 工具 按钮 ， 并 使 用 其 中 一 些 工具 按钮 进行 直接 草图 练习 操作 。 

10) 扩展 学 习 : 在 草图 任务 环境 的 “曲线 ”面板 中 提供 了 “派生 曲线 ”按钮 入 ， 该 按钮 
的 用 途 是 在 两 条 平行 直线 中 间 创 建 一 条 与 男 一 条 直线 平行 的 直线 ， 或 者 在 两 条 不 平行 直线 之 
间 创 建 一 条 平分 线 。 请 自学 “派生 曲线 ”按钮 长 的 操作 方法 。 




























































































第 3 草 


空间 曲线 与 基准 特征 


本 章 导读 : 

空间 曲线 ( 即 常 称 的 3D 曲线 ) 是 曲面 设计 和 实体 设计 的 一 个 重要 基 
础 ， 而 特征 的 创建 有 时 需要 应 用 到 相关 的 基准 特征 ， 如 基准 平面 、 基 准 轴 
等 。 本 章 将 重点 介绍 空间 曲线 和 基准 特征 的 实用 知识 。 

















3.1 基本 曲线 特征 的 绘制 

在 一 个 打开 的 模型 文档 中 ， 从 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 可 以 找到 用 于 在 
模型 空间 绘制 基本 曲线 特征 的 工具 命令 ， 包括 “直线 ”“ 圆 弧 / 贺 ”“ 艺 术 样 条 ”“ 螺 旋 线 ”和 
“曲面 上 的 曲线 ”等 ， 如 图 3-1 所 示 。 






















































































主页 由 生 分 析 视图 注 染 ”工具 ”应 用 模 央 
图/ 名 7 | 玉生 come -六 /分 
草图 ” 自动 判断 约 到 3J/ 攻 ”上 仿生 曲线 投影 曲线 相交 曲线 。 念 在 面 上 仿 置 曲线 ” | 修 筋 曲线 曲线 长 度 X 型 
YO + RR 过 复合 曲线 s 
直接 草图 派生 曲线 编辑 曲线 









































线 特征 的 命令 出 处 








网 图 绘 制 直 线 


除了 可 以 在 平面 草图 中 创建 直线 之 外 ， 还 可 以 直接 在 NX 设计 环境 空间 中 创建 一 个 直线 
特征 。 下 面 简 要 地 介绍 在 NX 设计 环境 空间 中 创建 一 个 空间 直线 特征 的 方法 步 又 。 

人 网 在 NX 设计 环境 空间 中 ， 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 直 线 ” 
按钮 人 人， 系统 弹出 图 3-2 所 示 的 “直线 ”对 话 框 。 

《多 系统 提示 指定 起 点 、 定 义 第 一 约束 ， 或 选择 成 一 角度 的 直线 。 在 “起 点 ”选项 组 中 
选择 起 点 选项 〈 可 供 选 择 的 起 点 选项 包括 “自动 判断 ”“ 点 ”和 “ 相 切 ” 接着 选择 相应 的 参 
照 来 定义 起 点 。 


gj: 也 可 以 在 “起 点 "选项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 困 ， 系 统 于 出 图 3-3 所 
示 的 “点 ”对 话 框 ， 通 过 “点 ”对 话 框 来 指定 直线 的 起 点 ， 



































































































































空间 曲线 与 基准 特征 





© 





UG NX 10.0 全 8¥ 抽 















































































































































































交点 Dx 

类 型 入 

起 点 选项 | 大 自动 判断 友 自动 判断 的 点 ~ 

下 Er 

终点 或 方向 “wg 0) 全 

终点 选项 | 矿 自动 判断 输出 坐标 人 

* 选择 对 银 (0) 参考 绝对 - 工作 部 件 ~ 

x KET mm 

支持 平面 党 0.0000000C mm "~ 

平面 选项 z 0.0000000Cmm ~ 

限制 偏 置 入 

设置 于 是 站 人 太史 仿 轩 选项 无 - 

[| | 

图 3-2 666 直线 29 对 话 框 图 3-3 66 点 29 对 话 框 

7 此 时 ， 在 状态 栏 中 出 现 “ 指 定 终 点 、 定 义 第 二 约束 或 选择 成 一 角度 的 直线 ”的 提示 
信息 。 在 “终点 或 方向 ”选项 组 中 指定 终点 选项 〈 可 供 选择 的 终点 选项 有 “自动 判断 ” 
“点 ”和 “ 相 切 ”等 ) 并 选择 相应 参照 对 象 来 定义 终点 。 注 意 用 户 同 样 可 以 使 用 点 构造 器 来 





指定 直线 的 终点 。 
人 @ 如 图 3-4 所 示 ， 在 “支持 平面 ”选项 组 中 设 定 “ 平 面 选项 ” 例如 选择 “自动 平面 ” 
“锁定 平面 ”或 “选择 平面 ” 在 “限制 ”选项 组 中 设置 起 始 限制 和 终止 限制 条 件 等 ， 在 “ 设 






























































置 ”选项 组 中 设置 “关联 ” 复 选 框 的 状态 ， 并 根据 设计 情况 决定 是 否 单 击 “ 延 伸 至 视图 边 


























单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 “应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 在 空间 中 创建 一 
条 直线 〈 即 创建 一 个 直线 特征 ) 的 操作 。 
在 NX 设计 环境 空间 中 绘制 一 条 直线 的 典型 示例 如 图 3-5 所 示 。 





























































































































支持 平面 入 
平面 选 项 周 自 动 平面 ~ 

限制 人 
起 始 限制 在 所 上 区 

距离 0 mm ~ 

终止 限制 在 点 上 ~ 

距离 121.999975mm ~ 

设置 和 
团 关 联 

延伸 至 视图 边界 i 

图 3-4 设置 其 他 选项 图 3-5 在 空间 中 指定 两 点 来 绘制 直线 














功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 的 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 飞 用 于 在 NX 设计 环境 空 





ETEREEYEEE 








间 中 创建 圆 弧 特征 / 圆 特征 。 
在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ” 按 钮 玉 ， 系 统 弹出 “ 圆 弧 / 
圆 ”对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 中 可 以 选择 “三 点 画 圆 弧 ” 类 型 或 “从 中 心 开 始 的 圆 弧 / 
圆 ”类 型 。 
当选 择 “三 点 画 圆 弧 ” 类 型 时 ， 需 要 分 别 指定 起 点 和 端点 ， 还 需要 指定 中 点 〈 或 半 
径 )、 限 制 条 件 等 ， 如 图 3-6 所 示 ， 当 选择 “从 中 心 开始 的 圆 弧 / 圆 ”类 型 时 ， 需 要 先 指定 中 












































































































































































































































































































































心 点 ， 接 着 指定 通过 点 、 半 径 大 小 并 设 定 限 制 条 件 等 ， 如 图 3-7 所 示 。 
办 圆 缴 / 贺 3 
八 贺 弧 / 贺 Dx 类 型 
类 型 人 们 从 中 心 开始 的 圆 红 / 贺 
从 三 点 画 圆 矣 中 心 点 入 
起 点 入 RS 点 参考 WCS 了 
起 上 让 项 a 
| 十 点 通过 点 入 
[EEC 二 
端点 入 | 14 显示 快捷 方式 终点 选项 十 点 
i 点 参考 WCS 
终点 选项 去 自动 判断 ”自动 判断 re 
十 点 
类 本 
选 泽 对 象 (0) < 转 es 
中 点 人 入 | | 全 兰 
中 点 选项 
点 参考 
Y 选择 点 (]) 
大 小 
支持 平面 
平面 选项 
限制 
设置 
图 3-6 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 (1) 图 3-7 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 (2) 
































5 | 


在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 点 ”按钮 十 ， 可 利用 弹出 的 图 3-8 所 
示 的 “点 ”对 话 框 来 创建 点 特征 (基准 点 )， 具 体操 作 方 法 与 步骤 在 第 2 章 中 已 有 详细 介 
绍 ， 这 里 不 再 费 述 。 

本 小 节 重 点 介绍 使 用 现 有 几何 体 创建 点 集 。 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 
单 击 “ 点 ”下 拉 菜 单 中 的 “点 集 ” 按 钮 加， 弹出 图 3-9 所 示 的 “点 集 ” 对 话 框 。 从 “类 型 
选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 点 ”“ 样 条 点 ”“ 面 的 点 ”或 “交点 ” 然后 根据 
所 选 的 类 型 选项 进行 相应 的 参数 和 选项 设置 ， 以 及 选择 相应 的 现 有 几何 体 参 照 来 创建 满足 设 
计 要 求 的 点 集合 。 例 如 ， 当 选择 “曲线 点 ”类 型 时 ， 需 要 在 “ 子 类 型 ”选项 组 中 指定 曲线 点 
产生 方法 (如 “等 弧 长 ”“ 等 参数 ”“ 几 何 级 数 ”“ 弦 公差 "“ 增 量 弧 长 ”“ 投 影 点 ”或 “曲线 
百分比 ”)， 并 选择 曲线 或 边 作 为 基本 几何 体 ， 以 及 根据 所 设 曲 线 点 产生 方法 设置 相应 的 参数 
定义 。 



















































































































































































类 型 人 类 型 入 
去 自动 判断 的 点 ~ rs - 
点 位 置 和 子 类 型 ~ 
ly 曲线 点 产生 方法 | 等 弧 长 -| 
和 人 基本 几何 体 
参考 | 绝对 - 工作 部 件 ~ 最 回 

x 10.00000000 mm 
Y 0.00000000 mm ~ 等 弧 长 定义 入 
2 0.0000000Cmm ~ 点 数 玄 
偏 置 入 起 始 百 分 比 0 志 
偏 置 选项 医 = 一 选择 和 失当 分 比 对 条 (0) 中 
-Ee 终止 百分比 |100 本 
,矩形 
人 (0) 中 
球 v0 
| 沿 矢量 gy ep 
沿 曲线 | Le || 二 | [全 
图 3-8 “点 ”对 话 杠 图 3-9 “点 集 ” 对 话 杠 





3.1.4 绘制 螺旋 线 


在 实际 设计 工作 中 ， 有 时 需要 使 用 螺旋 线 。 螺 旋 线 具有 圈 数 、 螺 距 、 弧 度 、 旋 转 方向 和 
方位 等 参数 。 螺 旋 线 示例 如 图 3-10 所 示 。 

绘制 螺旋 线 的 一 般 方法 和 步骤 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 螺 旋 线 ”按钮 下， 打开 “螺旋 
线 ” 对 话 框 ， 如 图 3-11 所 示 。 










































































YY 指定 CSYS 汪 Er - 
角度 |0 deg ~ 
大 小 人 
图 直径 冉 半 径 
规 fx 已 在 -| 
值 20 =| | 妇 线 性 
[| 芭 = 次 
螺 距 入 从 沿 消 线 的 线性 
Te 了 沿 背 线 的 三 次 
规律 类 型 | 上 恒定 了 | | 达 根 据 方程 
值 5 mm ~ | | 性 根据 规律 曲线 
亿 时 示 羽 坪 方式 
长 度 入 
方法 。 “| 限制 ~ 
国 数 20 图 数 
位 置 。 “| 片 弧 长 
起 始 限制 |0 mm ”| ‖ | 罗 驱 长 百分比 
三 一 一 一 一 || |* 显示 快捷 方式 
位 置 万 弧 长 ed 
终止 限制 | 100 mm ~ 





























图 3-10 ”螺旋 线 图 3-11 “螺旋 线 ” 对 话 框 (1) 














【空间 曲线 与 基准 特征 


第 3 草 





人 @9 在 “ 蝶 旋 线 ” 对 话 框 的 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 疹 线 ”选项 或 “ 沿 
量 ” 选 项 。 当 选择 “ 沿 将 线 ” 选 项 时 ， 需 要 选择 曲线 定义 冰 线 ， 设 定 方向 、 大 小 、 螺 距 和 
长 度 等 参数 。 当 选择 “ 沿 矢量 ”选项 ， 需 要 指定 矢量 方向 ， 设 定 螺 旋 线 的 直径 或 半径 ， 定 义 


螺 距 和 长 度 等 ， 如 图 3-12 所 示 。 > 
@ 单 击 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 的 “应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 按照 设 定 参数 来 创 


建 螺旋 线 。 

绘制 一 个 “ 塔 状 ”的 具有 可 变 螺 距 的 螺旋 线 的 典型 示例 ， 如 图 3-13 所 示 ， 在 该 示例 
中 ， 螺 旋 线 类 型 为 “ 沿 矢量 "， 默 认 方 向 矢量 ， 大 小 方式 为 “直径 ”， 其 规律 类 型 为 “ 线 
性 ”， 起 始 直 径 值 为 “80”， 终 止 直径 值 为 “40”， 螺 距 的 “规律 类 型 ”为 “线性 ””“ 起 始 昌 
中 ”为 “15”，“ 终 止 螺 距 ”为 “8”， 在 “长 度 ” 选 项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “图 
数 ”，“ 固 数 ” 信 为 “10”。 



































































































































































































































































































































从 旦 旋 绪 Dx 
| 类 型 
1 沿 矢 旦 
w 指定 CSYS «| Er 癌 方向 入 
角度 deg -~ 人 YY 指定 CSYS 内 | 世 
大 小 2 角度 0 dey ™ ~ 
< a eg 
辐 直 钳 辕 半径 大 小 入 0 
规律 尖 型 。 | 七 全 证 -|| 起 @EE OE Ss 
值 40 mm ~ EE 规律 类 型 抽 线 性 "| 二 一 上 一 一 ) 
起 始 值 80 mm 7 = 一 全 一人) 
螺 距 Ee < 终止 值 40 mm ~ 一 4 一 < 
规律 类 型 。 “| 本 恒定 -| | 8 ES 
螺 距 入 Ba™: 
值 8 mm ~ or YN 
规律 类 型 。 | 拟 线性 - [a 和 
长 度 和 | 怒 起 始 曙 下 。 |15 mn ~ 
方法 限制 -| 续 终止 过 距 |8 2 
图 数 12.5 &¢ 长 度 人 
起 始 限制 。 |0 mm “| | 发 画 牙 3 
终止 限制 。 |100 mm 7 加 因数 10 
EE 
图 3-12 “螺旋 线 ” 对 话 框 (2) 图 3-13 ”创建 可 变 螺 距 的 “ 塔 状 ”螺旋 线 











园 晤 | 给 和 艺术 样 条 | 


在 NX 设计 环境 中 ， 从 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 艺 术 样 
条 ”按钮 入， 打开 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 如 图 3-14 所 示 ， 该 对 话 框 的 “类 型 ”选项 
组 的 下 拉 列 表 框 提供 了 两 种 类 型 选项 ， 即 “通过 点 ”和 “根据 极点 ”。 也 就 是 说 ， 通 
过 此 对 话 框 可 以 通过 拖 放 定义 点 或 极点 并 在 定义 点 指派 斜率 或 曲率 约束 来 动态 创建 和 
编辑 样 条 。 



























































































































































































































































妇 艺术 样 条 Ne 
类 型 
< 
极 忠 位 置 八 
* 指定 极点 (0) 史书 
参数 化 人 
次 数 5 - 
回 | 单 自 
贺 芭 闭 
制图 平面 人 
回 约 末 到 于 看 
加 医 tx R 辆 EE& &ke 3 

移动 入 移动 和 

国 Wcs 辆 讽 习 辐 和 三 Ow @VE ©Fs 

国 蚀 。 国法 向 回电 固 法 向 ”@ 多边 形 

页 主 || 应 几 | 项 二 避 证 ]| 占用 | 全 
a) b) 
图 3-14 “艺术 样 条 ”对 话 框 
a) 选择 “通过 点 ”类 型 时 ”b) 选择 “根据 极点 ”类 型 时 
下 面 介绍 在 模型 空间 中 绘制 艺术 样 条 曲线 的 一 个 学 习 范 例 。 














人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 日 











下 打 六 


F” 对 话 框 ， 选 择 本 书 配 


套 的 “bc_ysyt_qxtz.prt” 文 件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 该 文件 中 已 经 的 曲线 和 点 A 如 图 3-15 


所 示 。 


人 0 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 艺 术 样 条 ”按钮 人 ， 弹 出 “ 艺 
术 样 条 ”对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”类 型 选项 。 在 “参数 化 ” 选 
项 组 中 设 定 次 数 为 “5”， 确 保 取消 勾 选 “匹配 的 结 点 位 置 ” 复 选 枉 和 “封闭 ” 复 选 枉 ， 在 


























“制图 平面 ”选项 组 中 取消 勾 选 “约束 到 平面 ” 复 选 框 。 
《多 在 选择 条 中 确保 选中 “端点 ”图 标本 [和 “ 现 有 点 ”图 标 十 ， 依 次 选择 图 3-16 所 示 





的 7 个 点 。 


ps, 


图 3-15 








原始 曲线 和 点 





+A 








4 





图 3-16 ”依次 选择 点 来 创建 艺术 样 条 





人 空间 曲线 与 基准 特征 


人 @ 如 果 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 “ 更 多 ”按钮 v ， 则 可 以 参看 对 话 框 的 所 有 选 
项 ， 例 如 ， 在 “点 位 置 ” 选 项 组 中 会 显示 更 多 的 选项 ， 如 图 3-17a 所 示 ， 以 及 对 话 框 会 提供 

















3-17b 所 示 的 “ 延 人 
外 的 选项 和 参数 。 
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|lGo |61 |62 |63 | 
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3-17 “艺术 相 





”选项 组 “设置 ”选项 组 和 “ 微 定 位 ”选项 组 以 供用 户 设置 相关 额 




















































































































a) “点 位 置 ” 














延伸 入 
对 称 
起 点 按 值 ~ 
值 0 mr 
结束 无 ~ 
设置 入 
辐 按 比例 更 新 
闻 使 用 定向 工具 
团 关 联 
自动 判断 首选 项 入 
自动 判断 的 类 型 等 参数 ~ 
固定 相 切 方位 
微 定位 入 
四 | 速 宗 : 25% 
步 长 值 1.0000|| -| +| 
b) 
EF 条 ”对 话 框 显示 更 多 选项 
选项 组 b) 其 他 选项 组 





外 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 空间 艺术 样 条 曲线 的 创建 ， 如 


3-18 所 示 。 











卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 





下 器 


使 用 “曲面 上 的 曲线 ”功能 可 以 在 面 上 直接 创建 曲面 样 条 特征 。 在 功能 








对 话 杠 ， 接 着 选择 要 在 











组 中 单 击 “ 指 定点 ”按钮 
否 勾 选 “封闭 的 ” 复 选 框 ， 最 后 单 击 “ 应 有 















































图 3-18 ”完成 创建 


-二 


乙 


创建 的 艺术 样 条 


术 样 条 特征 



































区 “曲线 ”选项 


“曲面 上 的 曲线 ”按钮 守 ， 弹 出 图 3-19 所 示 的 “曲面 上 的 曲线 ” 
上 创建 样 条 的 面 〈“ 可 以 设置 保持 选 定 )， 然 后 在 “ 样 条 约束 ”选项 
， 再 依次 在 曲面 上 指定 样 条 的 定义 点 ， 以 及 根据 设计 需要 决定 是 
日 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


















































交 曲面 上 的 曲线 Dx 
要 创建 样 条 的 面 入 
* 先 泽 画 (0) 号 
pe 
样 条 约束 入 
* 指 定点 (0) | 书 | 
[| 封闭 的 

确证 || 应 用 | 项 
图 3-19 “曲面 上 的 曲线 ”对 话 框 



























UG NX 10.0 完全 让 学 


3.2 派生 曲线 


在 “ 建 模 ” 应 用 模块 中 ， 派 生 曲 线 的 命令 主要 包括 “桥接 曲线 ”“ 偏 置 曲线 ”“ 投 
影 曲线 ”“ 相 交 曲 线 ”“ 截 面 曲线 ”“ 镜 像 曲线 ”“ 等 参数 曲线 ”“ 在 面 上 侦 置 曲线 ”“ 复 合 
曲线 ”“ 偏 置 3D 曲线 ”“ 组 合 投影 ”和 “缠绕 /展开 曲线 ”等 。 本 节 介 绍 其 中 常用 的 工具 


人 
命令 。 


Ey 为 图 桥接 曲线 


功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 的 “桥接 曲线 ”按钮 坚 用 于 创建 两 条 
曲线 之 间 的 相 切 圆 角 曲线 (该 曲线 被 称 为 桥接 曲线 )， 以 将 两 条 曲线 桥接 起 来 ， 如 图 3-20 
所 示 。 









































































































































































































































建 的 桥接 曲线 




















图 3-20 ”创建 桥接 曲线 


























在 这 里 简单 地 介绍 创建 桥接 曲线 的 一 般 步 又 。 

人 网 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “ 桥 接 曲线 ”按钮 中 ， 弹 出 
3-21 所 示 的 “桥接 曲线 ”对 话 框 。 

引 7 在 “起 始 对 象 ” 选 项 组 中 选择 “截面 ” 单 选 按 钮 或 “对 象 ” 单 选 按 钮 。 当 选 
择 “ 截 面 ” 单 选 按钮 时 ， 选 择 曲 线 或 边 作为 起 始 对 象 ， 可 根据 设计 情况 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 多 来 使 起 始 对 象 的 方向 反 向 ; 当选 择 “ 对 象 ” 单 选 按 钮 时 ， 选 择 点 或 面 作为 起 始 
对 象 。 

9 在 “终止 对 象 ” 选 项 组 中 选择 “截面 ”“ 对 象 ”““ 基 准 ” 或 “矢量 ” 单 选 按钮 ， 并 根 
据 所 选 的 单 选 按钮 来 选择 相应 的 参照 来 定义 终止 对 象 。 

人 @ 依照 设计 要 求 ， 进 行 形状 控制 参数 设置 ， 如 图 3-22 所 示 。 形 状 控制 的 方法 有 
“ 相 切 幅 值 ”“ 深 度 和 牌 斜 度 ” 和 “模板 曲线 ”必要 时 还 可 以 单 击 “ 更 多 ”按钮 > 使 对 话 
框 显示 更 多 的 选项 ， 包 括 “ 连 续 性 ”“ 约 束 面 ”2“ 半 径 约束 ”“ 设 置 ” 和 “ 微 定 位 ”等 方 胃 
的 选项 。 

人 9 在 “桥接 曲线 ”对 话机 














































































































































































































































































































































































































Fr 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 创建 所 需 的 桥接 曲线 。 
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从 桥接 曲 丝 
起 始 对 象 
加 截面 加 对 条 
类 选择 曲线 (0) Ms 
反 向 x 
终 I 对 多 入 
侠 ) 截面 侣 ) 对 和 象 侣 基准 个 ) 矢量 
* 选择 曲线 (0) | 
反 向 x 
形状 控制 入 
方法 框 切 幅 值 二 相 切 幅 值 
- 
模板 曲线 
结束 1.0 
= 
证 || 上 | [若是 
图 3-21 “桥接 曲线 ”对 话 框 图 3-22 设置 桥接 曲线 的 形状 控制 参数 




















3.2.2 





十 


线 ” 
所 示 。 


66 在 


命令 ， 


连结 





29 
结 





命令 用 于 将 曲线 链 连 接 在 一 起 以 创建 单个 样 条 曲线 ， 
人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 要 于 (WwW-， 接 着 选择 “插入 ”|“ 派 生 曲线 ”| 
系统 弹出 “连结 曲线 ”对 话 框 ， 可 以 设置 使 该 对 话 框 显 示 更 多 选项 ， 如 图 3-23 


* 选择 曲线 (0) 




















其 操作 步骤 简 述 如 下 。 
































设置 

加 关联 
输入 曲线 
箱 出 此 线 类 型 
距离 公差 
角度 公差 
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图 3-23 “连结 曲线 ”对 话 框 














人 @ 选择 要 连结 的 曲线 。 在 选择 曲线 时 注意 巧 用 选择 条 中 的 曲线 规则 选项 。 
外 在 “设置 ”选项 组 中 设 定 是 否 启用 “关联 ”功能 ， 并 分 别 设置 输入 曲线 处 划 


《可 供 选 择 的 输入 曲线 处 到 








选项 有 “ 









“ 连 























规 ” “三 次 ” “五 次 ” 或 “高 阶 ”)、 距离 公差 和 角度 公差 等 。 
《多 在 “连结 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


保留 ”“ 隐 藏 *““ 删 除 ”“ 蔡 换 当 、 输 出 曲线 类 型 (如 “党 


选项 
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3 影 曲线 | 


“投影 曲线 ”按钮 专用 于 将 曲线 、 边 或 点 投影 到 面 或 平面 。 下 面 以 图 3-24 所 示 的 示例 介 
绍 如 何在 指定 的 平面 内 创建 投影 曲线 ， 所 使 用 的 配套 源 文件 为 “bc_3_ tyqx.prt”。 该 示例 的 操 
作 步 又 如 下 。 





























通过 投影 获得 的 曲线 




















图 3-24 创建 投影 曲线 


人 @ 打开 配套 源 文件 “bc_3_tyqx.prt”， 接 着 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ” 面 
板 中 单 击 “ 投 影 曲线 ”按钮 专 ， 系 统 弹 出 图 3-25 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

人 《多 系统 提示 选择 要 投影 的 曲线 或 点 。 在 这 里 选择 已 有 的 圆 弧 曲 线 特征 ， 如 图 3-26 
所 示 。 


































































































从 投影 曲线 DE 过 
要 投影 的 曲线 或 点 入 响 
* 选择 曲线 或 点 (0) We 了 
要 授 影 的 对 象 入 ea 
* 选择 对 条 (0) 团 
* 指定 平面 GE 癌 
投影 方向 入 由 = 
方向 [St 和 ”时 名 

可 后 
确证 || 应 用 | [国语 ke 
证 

区 Y 
羡 

外 Xx 





























人 在 “要 投影 的 对 象 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定 平面 ”收集 器 标识 ， 将 其 激活 ， 此 时 系统 
提示 选择 对 象 以 定义 平面 。 将 平面 选项 设置 为 “自动 判断 ”图 标 选 项 订 。 

人 @ 在 图 形 窗口 中 选择 已 有 的 一 个 基准 平面 作为 要 投影 的 平面 ， 平 面 距离 为 “0”。 

外 在 “投影 方向 ”选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 治 面 的 法 向 ”选项 。 

人 @ 单 击 “更 多 ”按钮 了 以 使 对 话 框 显 示 所 有 选项 。 在 “设置 ”选项 组 中 确保 勾 选 “ 关 
联 ” 复 选 枉 ， 从 “输入 曲线 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “保留 ”选项 ， 勾 选 “ 高 级 曲线 拟 合 ” 复 选 
框 ， 接 着 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “次 数 和 公差 ”选项 ， 在 “次 数 ” 文 本 框 中 输入 阶 次 为 
“3”， 在 “连结 曲线 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 ”选项 ， 公 差 采用 默认 值 ， 如 网 3-27 所 示 。 


































































































要 投影 的 曲线 或 上 | 设置 

























































































图 3-27 在 “设置 ”选项 组 中 进行 相关 设置 














@ 单 击 “投影 曲线 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 完成 该 投影 曲线 
的 创建 。 














“组 合 投影 按 钥 六 用 于 组 合 两 个 现 有 曲线 链 的 投影 交集 以 新 建 曲线 ， 典 型 示例 如 图 3-28 
所 示 〔 配 套 的 练习 范例 文件 为 “bec_3_zhty.prt.prt”， 读 者 可 以 参照 以 下 所 述 的 操作 步骤 来 进 
行 练习 )。 使 用 “组 合 投影 ”创建 新 曲线 的 操作 步骤 如 下 。 


2 


图 3-28 组 合 投影 的 典型 示例 


人 @ 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “ 组 合 投影 ”按钮 六 ， 打 开 
“组 合 投影 ”对 话 框 ， 如 图 3-29 所 示 。 

人 0 在 “曲线 1” 选 项 组 中 单 击 选 中 “曲线 ”按钮 吊 ， 选 择 要 投影 的 第 一 个 曲线 链 。 可 
设置 该 曲线 链 的 起 始 方向 。 

人 9 在 “曲线 2” 选 项 组 中 单 击 选中 “曲线 ”按钮 钢 ， 选 择 要 投影 的 第 二 个 曲线 链 ， 注 
意 设 置 该 曲线 链 的 起 点 方向 符合 设计 要 求 。 

《多 在 “投影 方向 1” 选 项 组 和 “投影 方向 2” 选 项 组 中 指定 各 自 的 投影 方向 。 投 影 方 
向 通常 有 两 种 ， 一 种 是 “垂直 于 曲线 平面 ”， 另 一 种 则 是 “ 沿 矢量 ” 前 者 用 于 设置 投影 方向 
沿 着 曲线 所 在 平面 的 法 向 ， 后 者 则 使 用 “矢量 ”对 话 框 或 可 用 的 矢量 构造 器 选项 来 定义 所 需 
的 方向 。 

人 0 必要 时 ， 可 以 单 击 “ 更 多 ”按钮 和 使 对 话 框 显示 全 部 选项 ， 这 样 便 可 以 在 展开 的 
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“设置 ”选项 组 中 色 选 “关联 ” 复 选 框 ， 设 定 输入 曲线 和 曲线 拟 合 的 选项 ， 如 图 3-30 所 示 。 




































































曲 千 2 人 

* 选择 曲线 (0) x 国 
指定 原始 曲 给 [| 
投影 方向 1 人 
























































投影 方向 + 沿 矢 晨 

* 指定 矢量 [xu - 

投影 方向 2 人 

投影 方向 + 沿 条 量 

指定 矢 旦 (XI: 
在 |[ | 匡 汉 | 








图 3-29 “组 合 投影 ”对 话 框 
《小 在 “组 合 投影 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 











曲线 1 
Y 选择 曲线 (2) 
指定 原始 曲线 














曲线 2 
YY 选 泽 曲线 (2) 
指定 原始 曲线 

















投影 方向 1 
投影 方向 
反 向 


车 垂直 于 曲线 平面 ~ 














投影 方向 2 
投影 方向 
































怀 垂直 于 曲线 平面 ~ 
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使 用 “ 相 ? “相交 < 线 ” 按钮 车 可 以 创建 两 个 对 象 集 之 间 的 相交 曲线 。 创 建 相交 曲线 的 典型 示例 
( 源 文件 为 “bc_3_xjqx.prt”) 如 图 3-31 所 示 ， 该 相交 曲线 由 曲面 1 和 曲面 2 求 交 来 产生 。 





























图 3-31 创建 相交 曲线 
下 面 介 绍 创建 相交 曲线 的 操作 步骤 。 























创建 的 相交 曲线 





人 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “ 相 交 曲线 ”按钮 舍 ， 弹 出 


图 3-32 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 
人 @ 选择 要 相交 的 第 一 组 面 ， 或 者 指定 所 需 的 平面 。 























《多 在 “第 二 组 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 加， 接着 选择 要 相交 的 第 二 组 面 。 或 者 在 
“第 二 组 ”选项 组 中 激活 “指定 平面 ”并 利用 相关 的 平面 工具 来 指定 所 需 的 平面 。 
《多 必要 时 ， 可 以 单 击 “ 更 多 ”按钮 和 使 对 话 框 显示 全 部 选项 ， 接 着 打开 “设置 ”选项 
组 ， 确 定 “ 关 联 ” 复 选 框 的 状态 ， 以 及 设置 是 否 局 用 高 级 曲线 拟 合 ( 注 意 当 局 用 高 级 曲线 拟 
































【空间 曲线 与 基准 特征 


合 时 ， 还 需要 设置 相应 的 一 些 参数 ， 以 获得 高 级 曲线 拟 合 效 果 )， 在 “距离 公差 ”文本 框 中 
设置 公差 值 ， 如 图 3-33 所 示 。 另 外 ， 可 以 在 “预览 ”选项 组 中 设置 是 否 预览 。 




















似 相交 曲线 
第 一 组 
** 选 择 面 (0) 


























关 指定 平面 


上 | 保持 选 定 
第 -组 
* 选择 面 (0) 
* 指定 平面 
上 | 保持 选 定 
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确定 





























应 用 











关联 











可 网 


高 级 曲线 拟 合 





距离 公差 
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EE 


温 














确定 














应 

















图 3-32 “相交 曲线 ”对 话 框 

















图 3-33 设置 




















人 @ 在 “相交 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 


Ey 站 蕉 面 曲线 | 











定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 





| 线 拟 合 选项 等 


可 以 通过 将 平面 与 体 、 面 或 曲线 相交 来 创建 曲线 或 点 。 创 建 截面 曲线 的 思路 就 是 如 此 。 














要 创建 截面 1 





1 线 〈 也 称 痢 切 曲线 )， 则 按照 如 下 的 操作 步骤 进行 。 


人 @ 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “截面 曲线 ”按钮 围 ， 系 统 弹 





出 图 3-34 所 示 的 “截面 曲线 ”对 话 框 。 






































































他 截面 曲线 DX 
类 型 人 | 
[FE 
思平 行 平面 
要 剖 切 的 对 象 入 | 由 径 向 平面 
后 垂直 于 曲线 的 平面 
Wy) 中 je 呈 款 快 和 广 式 
剖 切 平面 
选择 平面 (0) 
* 指定 平面 
确定 || 应 取消 
图 3-34 “截面 曲线 ”对 话 框 


























人 0 选择 要 前 切 的 对 象 。 





人 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 类 型 ， 如 选择 “ 选 定 的 平面 >“ 平行 平面 ”““ 径 
向 平面 ”或 “垂直 于 曲线 的 平面 ”， 并 指定 所 选 类 型 所 需 的 参照 及 参数 。 
人 @ 必要 时 ， 可 以 单 击 “ 更 多 ”按钮 < 使 对 话 框 显示 全 部 选项 ， 接 着 展开 “设置 ”选项 
组 ， 确 定 “ 关 联 ” 复 选 框 的 状态 ， 设 置 是 否 启用 高 级 曲线 拟 合 (注意 当 启 用 高 级 曲线 拟 合 
时 ， 还 需要 设置 相应 的 一 些 参数 ， 以 获得 高 级 曲线 拟 合 效果 )， 以 及 设置 连结 曲线 选项 为 




















[2 929 6 


9 单 击 “ 确 


次 ” “常规 ” 或 3 等 
定 ” 按 钮 ， 从 而 创建 截面 曲线 。 
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创建 截面 曲线 的 典型 示例 如 图 3-35 所 示 。 























































































































候 截面 曲线 Dx 
类 型 入 
图 选 定 的 平面 
要 训 切 的 对 象 入 
YY 选择 对 象 (4) 书 
剖 切 平面 入 
YY 选择 平面 (1) 器 
指定 平面 申 | 到 : 
设置 A 
团 关联 选择 要 剖 切 的 对 象 
贺 高 级 曲线 拟 合 
连结 曲线 “ 
距离 公差 0.0010 
预览 v 
El 人 如 的 曲线 
图 3-35 创建 截面 曲线 








使 用 “抽取 虚拟 曲线 ”命令 ， 可 以 从 面 旋转 轴 、 倒 圆 中 心 线 和 虚拟 交 线 创建 曲线 ， 创 建 
的 曲线 被 形象 地 称 为 “虚拟 曲线 ”。 此 操作 方法 比较 简单 ， 即 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 
钮 重 半 0- ， 接 着 选择 “插入 ”|“ 派 生 曲 线 ”|“ 抽 取 虚 拟 曲 线 ” 命 令 ， 打 开 图 3-36 所 示 的 
“抽取 虚拟 曲线 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “旋转 轴 ”“ 倒 圆 中心 线 ”或 “虚拟 
交 线 ”选项 ， 接 着 根据 所 选 的 类 型 选项 来 选择 相应 的 所 需 的 参照 对 象 ， 并 在 “设置 ”选项 组 
中 设置 是 否 关 联 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 
人 如 抽取 庶 拟 曲线 DX | 
类 型 入 


| 和 旋转 轴 




























































































确定 || 应 i 








图 3-36 “抽取 虚拟 曲线 ”对 话机 
例如 ， 当 选择 的 类 型 为 “旋转 轴 ”， 那 么 需要 选择 圆柱 面 、 圆 锥 面 或 旋转 面 ， 示 例如 


il 


























图 3-37a 所 示 ; 当选 择 “ 倒 圆 中 心 线 ” 或 “虚拟 相交 ”类 型 时 ， 则 需 选 择 要 从 中 抽取 虚拟 曲 


第 3 章 人 首要 在 本 于 


























线 的 贺 


0 





一 个 














角 面 ， 典 型 示例 如 














图 3-37b 所 示 〔 图 中 抽取 虚拟 曲线 的 类 型 不 同 ， 一 个 是 “ 倒 圆 中 心 






































是 “虚拟 相交 ” 两 者 均 选 择 相同 的 倒 圆 面 ， 而 最 终生 成 的 虚拟 曲线 则 不 相同 ， 这 


区 用 户 注意 )。 























选择 旋转 面 4 a 





a) 











图 3-37 取 虚 拟 曲线 
以 “旋转 轴 ” 方 式 抽取 虚拟 曲线 b) 倒 圆 中 心 线 与 虚拟 相交 


















































其 他 常见 派生 曲线 的 创建 命令 | 














线 3 6 


e “复合 
法 很 简单 ， 即 单 
接着 选择 要 


@ 6 
区 “曲线 ”选项 - 























内 他 常见 派 和 











选 框 的 状态 
“镜像 曲线 ”该 全 


































































































曲线 的 创建 命令 有 “复合 曲线 ”“ 镜 像 曲线 ”“ 偏 置 昌 线 ”“ 在 面 上 偏 署 则 
访 置 3D 曲线 ”“ 等 参数 曲线 ”和 “缠绕 /展开 上 曲线” 等， 它们 的 功能 含义 如 下 ，。 

线 ” 对 应 的 工具 按钮 为 叭 ， 用 于 创建 其 他 曲线 或 边 的 关联 复制 。 其 操作 广 
击 “ 复 合 曲线 ”按钮 涂 ， 打 开 图 3-38 所 示 的 “复合 曲线 ”对 话 框 ， 

复制 的 曲线 ， 并 可 以 指定 其 起 点 方向 ， 以 及 根据 需要 在 “设置 ”选项 组 
中 分 别 设置 “关联 “隐藏 原 先 的 ”“ 允 许 自 相交 ”和 “使 用 父 部 件 的 显示 属性 ” 复 






























































































































































等 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 


















































命令 用 于 从 穿 过 基准 平面 或 平 的 曲面 创建 镜像 曲线 。 该 命令 对 应 的 







































































“镜像 曲线 ”按钮 虽 位 于 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 。 其 操作 步骤 





























很 简单 ， 即 单 击 ie 按钮 后 ， 利 用 弹出 的 图 3-39 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 
框 去 选择 要 镜像 的 曲线 、 边 、 曲 线 特 征 或 草图 ， 以 及 指定 镜像 平面 等 ， 然 后 单 击 
































“确定 ”按钮 或 “应 用 ” i 可 。 











局 置 曲线 ”， 该 命 

















命令 用 于 偏 置 曲线 链 。 该 命令 对 应 的 “ 偏 置 曲线 ”按钮 久 位 于 功能 
FE 的 “派生 曲线 ”面板 中 。 
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要 复合 曲线 Dx 
线 入 = 
TiE3 vb 
民 Ms 曲线 网 
关 选择 曲线 (0) 
设置 人 入 
园 关联 镜像 平面 人 
= 蚀 现 有 平 而 - 
门 多 许 自 相交 -一 | 
连结 曲线 | 香 ~ 关 选择 平面 (0) 回 
使 用 父 部 件 的 显示 属性 本 
取消 确定 || 应 用 | 项 芭 消 
图 3-38 “复合 曲线 ”对 话 框 图 3-39 “镜像 曲线 ”对 话 框 
@ “在 面 上 偏 置 曲线 ”该 命令 用 于 沿 曲 线 所 在 的 面 偏 置 曲线 。 该 命令 对 应 的 “在 面 上 
偏 置 曲线 ”按钮 仿 位 于 功 和 EE 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 。 
@“ 偏 置 3D 曲线 ” 该 命令 用 于 在 垂直 于 参考 方向 偏 置 3D 曲线 ， 其 对 应 的 工具 按钮 为 已。 
e@ “等 参数 曲线 ”该 命令 用 于 沿 着 某 个 面 的 恒定 U 或 V 参数 线 创建 曲线 ， 其 对 应 的 工 
按钮 为 仿 。 
@ “缠绕 /展开 曲线 ” 该 命令 用 于 将 平面 上 的 曲线 缠绕 到 可 展开 的 面 上 ， 或 者 将 可 展开 
上 的 曲线 展开 到 平面 上 。 其 对 应 的 工具 按钮 为 了 。 
















































































3.3 ”曲线 编辑 


曲线 编辑 的 主要 工具 位 于 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “编辑 
“曲线 长 度 ” 按 钮 此 、 


线 ”按钮 六 、 


按钮 伍 和 “模板 成 型 ”按钮 先 
“参数 ” “修剪 拐角 99 “分 割 ” [414 
的 功能 含义 如 表 3-1 所 示 。 它 们 用 于 













































































































































































































































































“X 型 ”按钮 傅 、“ 光 | 
> 而 在 4 | “编辑 ” | [2 

















质 曲 线 串 ”按钮 福 、 



























































曲线 ”面板 中 ， 包 括 “ 修 前 
之 、“ 光 顺 样 条 ” 
线 ” 级 联 菜单 中 还 提供 有 诸如 
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辑 本 章 





介绍 的 曲线 特征 














表 3-1 曲线 编辑 的 相关 命令 


贺 角 ”和 “ 拉 长 ”这 些 曲线 编辑 





命令 。 上 述 曲 线 编辑 工 


o 


具 命令 




























































































































































































































































































































































































作曲 命令 图 标 功能 含义 

1 修剪 曲线 六 修剪 或 延伸 曲线 到 选 定 的 边界 对 象 

2 线 长 度 上 在 曲线 的 每 个 端点 处 延伸 或 缩短 一 段 长 度 ， 或 使 其 达到 一 个 总 曲线 长 
3 和 型 站 编辑 样 条 和 曲面 的 极点 和 点 

4 光 顺 曲线 串 全 从 各 种 曲线 创建 连续 截面 

5 光 顺 样 条 通过 最 小 化 曲率 大 小 或 曲率 变化 来 移 除 样 条 中 的 小 缺陷 
6 模板 成 型 变换 样 条 的 当前 形状 以 匹配 模板 样 条 的 形状 特性 

7 参数 编辑 大 多 数 类 型 的 曲线 和 点 的 参数 

8 修 前 扮 + 修剪 两 个 曲线 至 它们 的 公共 交点 ， 形 成 拐 

9 分 审 X 将 曲线 分 割 成 多 段 

10 页 河 编辑 圆 角 曲线 

11 拉 长 | 在 拉 长 或 收缩 选 定 直线 的 同时 移动 几何 对 象 
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下 面 以 介绍 一 个 应 用 有 曲线 编辑 命令 的 范例 ， 注 意 相关 编辑 曲线 的 命令 操作 方法 。 
全 新 建 一 个 模型 文件 ， 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 ss0-， 选 择 “ 插 入 ”|“ 曲 
线 ”|“ 直 线 和 圆 弧 ”|“ 圆 弧 〈 点 -点 -点 )” 命 令 ， 打 开 “ 圆 弧 〈 点 -点 -点 )” 对 话 框 。 分 别 
指定 图 3-40 所 示 的 第 1 点 、 第 2 点 和 第 3 点 ， 然 后 关闭 “ 圆 弧 (点 -点 -点 )” 对 话 框 。 电 


4 第 2 点 
















































































操作 技巧 : 在 指定 每 一 点 的 坐标 值 时 ， 巧 用 《Tab》〉 键 可 在 XC、 
YC 和 ZC 输入 框 之 间 切 换 ， 以 便 分 别 设置 在 XC、YC 和 ZC 值 。 
每 输入 一 个 坐标 值 时 可 按 (Enter》 键 确认 。 











图 3-40 ”绘制 一 个 圆 弧 特 征 


人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲线 ”选项 卡 ， 从 “编辑 曲线 ”面板 中 单 击 “ 曲 线 长 度 ” 按 钮 
必 ， 打 开 图 3-41 所 示 的 “曲线 长 度 ” 对 话 框 。 

人 选择 之 前 创建 的 圆 弧 曲线 作为 要 更 改 长 度 的 曲线 ， 接 着 在 “曲线 长 度 ” 对 话 框 中 设 
置 图 3-42 所 示 的 参数 与 选项 。 



































































































































































































































从 曲线 长 度 ox 
曲线 人 入 
Y 选择 曲线 (1) Ms 
ET Tr ^ 4 
曲线 人 长 度 载 量 ~ 
# 选择 曲线 (0) Ms 侧 对 称 ~ 
方法 线性 外 
延伸 人 
限制 人 
长 度 增 量 - 
侧 起 点 和 终点 开始 20 mm ~ 
End 20 mm ~ 
方法 自然 - 
一 网 
限制 入 Le 
团 关联 FE 
到 上 mm 输入 曲线 
End mm " 公差 0. 0010| | | 郝 除 
= 车 换 
me | EE 
图 3-41 “曲线 长 度 ” 对 话 框 图 3-42 编辑 曲线 长 度 





人 @ 在 “曲线 长 度 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 编 辑 曲线 长 度 后 得 到 的 新 圆 弧 特征 效 
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果 如 图 3-43 所 示 。 

人 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 吾 亲 swW-， 选 择 “ 编 辑 ”|“ 曲线 ”|“ 分 割 ” 命 令 ， 
系统 弹出 “分 割 曲线 ”对 话 框 。 

《及 在 绘图 窗口 中 单 击 圆 弧 曲线 以 选择 它 作 为 要 分 割 的 曲线 ， 系 统 弹 出 另外 一 个 “分 割 
曲线 ”对 话 框 来 提示 创建 参数 将 从 曲线 被 移 除 ， 并 询问 是 否 继续 ， 如 图 3-44 所 示 ， 单 击 
“是 ”按钮 。 



























































































- 
y 创建 参数 将 从 曲线 被 移 除 。 
Y a 要 继续 吗 ? 
| 否 (N) 
Xx 

图 3-43 ”编辑 曲线 长 度 后 的 圆 弧 图 3-44 ”系统 弹出 一 个 对 话 框 提示 是 否 继续 
CB 在 “分 制 曲线 ”对 话 框 中 分 别 设置 曲线 类 型 和 分 段 参数 ， 如 图 3-45 所 示 。 

从 分 割 曲 线 DX 

大 等 分 段 - 人 

曲线 入 

YY 选择 曲线 上 yA 

段 数 入 

分 段 长 度 等 参数 - 

段 数 


























图 3-45 ”设置 分 割 曲 线 参数 与 选项 


《区 在 “分 割 曲 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 所 选 的 圆 弧 曲线 最 终 被 等 分 成 
3 段 。 


3.4 文本 曲线 


使 用 “文本 ”按钮 A ， 可 以 通过 读 取 文 本 字符 串 〈 以 指定 的 字体 ) 并 产生 作为 字符 轮廓 
的 线条 和 样 条 ， 来 创建 文本 作为 设计 元 素 。 

在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 文 本 ”按钮 A， 弹 出 图 3-46 所 示 的 
“文本 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 看 出 文本 曲线 类 型 主要 分 为 3 种 ， 即 “平面 
的 “曲线 上 ”和 “ 面 上 ” 
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文本 属性 入 | |w 画 上 
在 该 文本 框 中 一 IE 画 | .< 号 未 快 捷 广 式 
输入 或 更 改 文 本 ， 回 参考 文本 
线 型 Arial ~ 
脚本 配方 的 - 
字 型 常规 ~ 
民 ] 党 使 用 字 距 洞 获 
| 图 国 创建 边框 曲线 
| 文本 框 入 
锁 点 位 置 中 下 
锁 点 放置 入 
关 指 定点 (D) 二 | 请: 
关 指 定 CSYS 所 回国 
| 
二 |[ 点 用 | 匡 汉 | 





























图 3-46 “文本 ”对 话 相 


TH 





1.“ 平 面 的 ”文本 
当 “ 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “平面 的 ”选项 时 ， 可 创建 位 于 某 一 平面 内 的 文本 曲线 。“ 平 
面 副 ”文本 需要 分 别 定义 文本 属性 、 文 本 框 锚 点 位 置 和 尺寸 ， 以 及 设置 是 否 关联 和 连结 曲线 。 
创建 “平面 副 ” 文 本 的 示例 如 图 3-47 所 示 ， 注 意 锚 点 位 置 的 定义 和 文本 尺寸 的 设置 。 



























































































































































































从 文本 Ux 
类 型 入 国 
邹平 面 的 
文本 属性 入 罗 | 区 
BOC 图 I 于 
参考 文本 莉 
线 型 Arial Black 十 | |: 
脚本 西方 的 /Ik 
第 使 用 字 距 调整 | 十 | 区 
回 创 建 边框 曲线 © EE 
文本 框 入 Ot 
错 点 位 置 ”中 下 -中 /| | 四 
锁 点 放置 入 ~ 
v 指定 点 加 [3 El 
Y 指 定 CSYS [加 把 Bal 
尺寸 入 I®% kt 
长 度 mm 多 
高 度 10 mm ~ 回 
W tt 94. 1558! 丰 
勇 切 |0 deg ~ 后 
设置 v 国 








图 3-47 示例 : 创建 “平面 的 ”文本 














2.“ 曲 线 上 ”文本 
当 “ 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 上 ”选项 时 ， 可 创建 治 曲线 放置 的 文本 《曲线 上 的 文 
本 )， 如 图 3-48 所 示 ， 需 要 选择 文本 放置 曲线 ， 设 置 竖 直方 向 ， 定 义 文本 属性 ， 指 定 文本 框 



































参数 〈 锚 点 位 置 、 锚 点 位 置 参数 百分比 、 尺 寸 、 字 符 方 向 ) 等 。 

































































仿 文本 Dx 
类 型 和 
全 曲线 上 
本 放置 曲线 人 入 
V 选择 曲线 (1) BEE 
反 向 [x| 
6 王后 和 
定位 方法 自然 -| 
文本 属性 矢 县 | 
| 博 和 hia 计 坊 OD 
辐 参 考 文本 0 
线 型 华文 寺 书 -| 
脚本 GB2312 | 
字 型 常规 
团 第 使 用 闻 距 凋 整 
文本 框 入 
错 点 位 置 中 心 | 
参数 百分比 50 "| 
尺 寺 v 
反 转 字符 方向 加 
en 个 一 时 v 
| 团 关联 5 
| 贺 
sod 确定 应 用 取消 



































3-48 示例 :创建 “曲线 上 ”文本 





3.“ 面 上 ”文本 


当 “ 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 上 ”选项 时 ， 可 创建 位 于 指定 曲面 上 的 文本 曲线 ， 这 
需要 分 别 定 义 文本 放置 面 、 面 上 的 位 置 (放置 方法 有 “ 面 上 的 曲线 ”和 “ 齐 切 平面 ”注意 
方向 的 设置 )、 文 本 属性 、 文 本 框 锚 点 位 置 与 尺寸 等 参数 、 设 置 选 项 等 方面 。 创 建 “ 面 上 ” 













































































文本 的 典型 示例 如 图 3-49 所 示 。 





类 型 入 
邻 面 上 -| 
文本 放置 面 人 入 
V 选择 面 (1) | 





面 上 的 位 置 



























































放置 方法 

Y 选择 曲线 (1) 

反 向 x| 

文本 属性 入 

ZJBO || 国 

于 全 填 -50 加 参考 文本 

线 型 Arial Black 

脚本 西方 的 

字 型 常规 

贺 亿 使 用 字 距 调整 尺寸 

文本 框 人 偏 置 -50 

销 点 位 置 中 心 ~ 长 度 50 
20 

参数 百分比 50 - 

- /| WwW 比 例 

尺寸 vA 

反 转 字符 方向 ey 设置 

设置 ( 回 关 联 

-~ 连结 曲线 
EE 














图 3-49 示例 : 创建 “ 面 上 ”文本 








mm ~ 


60. 9199" 








【空间 曲线 与 基准 特征 





3.5 ”创建 基准 特征 


基准 特征 主要 包括 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 CSYS 等 。 











在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 设计 要 求 来 创建 所 需 的 基准 平面 ， 基 准 平面 通常 用 于 辅助 构造 
其 他 特征 。 
要 创建 基准 平面 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平 面 ”按钮 
口 ， 打 开 图 3-50 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 类 
型 选项 ， 并 根据 所 选 类 型 选项 来 选择 相应 的 参照 对 象 以 及 设置 相应 的 参数 ， 另 外 要 注意 设置 
平面 方位 ， 然 后 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 即 可 。 


EY sm 

基准 轴 的 主要 用 途 也 是 为 了 构造 其 他 特征 。 

要 创建 基准 轴 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 4 ， 
系统 弹出 图 3-51 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 类 型 
(如 “自动 判断 ”“ 交 点 ”“ 曲 线 / 面 轴 ”“ 曲 线 上 矢量 *”“XC 轴 ”“YC 轴 ”“ZC 轴 ”“ 点 和 方 
向 ”或 “两 点 ”)， 并 根据 所 选 的 类 型 指定 相应 的 参照 对 和 象 及 其 参数 ， 然 后 定义 轴 方 位 和 设置 
是 否 关联 ， 最 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 


















































































































































余 基准 平面 Dx 
类 型 入 从 基准 轴 ox 
节 自动 判断 类 型 
一 | | 疯 按 蒜 - 距 总 de 四 
要 定义 平面 的 对 象 。 “人 | 由 成 一 角度 多 自动 判断 
印 二 等 分 ee 点 
* 先 择 对 象 (0) | 以 | 个 | 四 曲线 和 点 定义 轴 的 对 象 入 | 直 曲 线 夯 册 
必 曲线 上 矢量 
两 直线 四 
偏 置 入 私下 选择 对 多 (0) | | exc 
回信 于 向 通过 对 铺 轴 方位 入 | | 号 YC 轴 
局 点 和 方向 也 7 | TZC 轴 
后 曲线 上 向 X | ~ 点 和 方向 
es (PEE 取消 | & Yc-zc 平面 二 入 两 点 
好 XC-ZC 平面 | 设 午 人 显示 快捷 方式 
区 XC-YC 平 面 闭关 联 
国 视图 平面 二 
个 按 系数 
|e 旺 示 快捷 方式 。 | SE | 应用 | 卫生 
图 3-50 “基准 平面 ”对 话 杠 图 3-51 “基准 轴 ” 对 话 杠 





















































创建 基准 轴 的 一 个 示例 如 图 3-52 所 示 ， 采 用 了 “曲线 / 面 轴 ”选项 ， 选 择 一 个 圆柱 曲面 
作为 参照 ， 轴 方位 默认 。 


从 基准 轴 Dx 












创建 的 基准 轴 预 览 
线 或 面 入 























YY 选择 对 象 (TD) 和 针 





< 确定 > 应 用 取消 


图 3-52 示例 : 创建 基准 轴 
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创建 基准 CSYS( 即 基准 坐标 系 〉 的 方法 步骤 和 创建 基准 平面 、 基 准 轴 的 方法 步 又 相 
类 似 。 

要 创建 基准 CSYS， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 CSYS” 
按钮 蝶 ， 系 统 弹出 图 3-53 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 一 个 类 型 选项 ， 如 “动态 ”“ 自 动 判断 ?“ 原 点 ，X 点 ，Y 点 ”“X 轴 ，Y 轴 ， 原 点 ”“Z 
轴 ，X 轴 ， 原 点 ”“Z 轴 ，Y 轴 ， 原 点 2”“ 三 平面 ”“ 平 面 , X 轴 ， 点 ”“ 绝 对 CSYS”“ 当 前 视 
图 的 CSYS” 或 “ 偏 置 CSYS”， 紧 接着 选择 相应 的 参照 及 设置 相应 的 参数 等 ， 然 后 单 击 “ 基 
准 CSYS” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 



















































































他 基准 CSYS Ux 
类 型 人 
委 动 判 新 
参考 CSYS 入 | 夕 原 点 ,X 点 ,Y 点 
人 参考 Wcs iX 轴 ,YY 轴 , 原 志 
义 Z 轴 , X 轴 , 原 志 
操 棕 吕 入 | 和 包 7 轴 ,Y 轴 ,原点 
,| | 禾 平 面 ,X 轴 ,点 
Y 指定 方位 此 | 还 | | |ke 三 平面 
二 此 雹 对 CSYS 
设置 入 | 上 回 当前 视 到 的 CSYS 
关联 未 总 下 CSYS 
比例 因子 1.2500] | 这 时 = 闫 寺 方式 


2 


< 确定 > 应 用 取消 














图 3-53 “基准 CSYS” 对 话 框 


3.6 ”空间 曲线 综合 实战 演练 


下 面 将 介绍 绘制 空间 曲线 的 综合 范例 ， 该 范例 将 很 好 地 引导 读者 理解 NX 10.0 空间 曲线 
的 基本 设计 方法 、 整 体 思 路 及 操作 技巧 等 ， 为 后 面 学 习 曲 面 设计 打下 坚实 的 基础 。 在 本 范例 
中 还 介绍 了 如 何 创 建 所 需 的 基准 平面 ， 另 外 涉及 的 一 些 命令 将 在 后 面 的 章节 中 详细 介绍 。 

在 此 范例 中 ， 要 完成 绘制 的 曲线 效果 如 图 3-54 所 示 。 

本 综合 实战 演练 范例 具体 的 绘制 过 程 如 下 。 

1. 新 建 模型 文件 

@ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 
弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 @9 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “ 模 ”图 3-54 空间 曲线 综合 实战 范 
型 ”的 模板 ， 单 位 为 mm， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 例 的 完成 效果 
文本 框 中 输入 “bc_nx3_r1”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

8 单 击 “新 建 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

























































































2. 绘制 正八 边 形 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草 
”对 话 框 。 从 “ 草 











草图 

















列表 框 中 选择 “自动 判断 ”， 接 受 其 他 的 默认 设置 ， 在 “创建 草 


按钮 ， 系 统 默认 XC-YC 为 草图 平面 。 
引 在 “车 




















aa 
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3 齐 

















图 ”面板 中 单 





区 


击 “ 草 








空间 曲线 与 基准 特征 





”按钮 苞 ， 弹 出 “创建 














图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平 再 












































图 ” 


图 ”面板 中 单 击 “ 多 边 形 ”按钮 4， 弹 出 “多 边 形 ”对 话 框 。 


上 ”选项 ， 从 “平面 方法 ”下 拉 


























对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 


SS 

















7 在 “中 心 点 ”选项 组 中 单 
点 《0.0.0) 作为 多 边 形 的 中 心 


原 





击 “ 点 构造 器 ”按钮 尝 ,， 弹 日 





一 





点 ， 如 图 3=59 所 示 ， 单 击 





上 “点 ”对 话 框 ， 指 定 坐标 系 
确定 ”按钮 ， 返 回 到 “多 边 





形 ” 对 话 丰 








EE。 接 着 在 “ 边 ” 选 项 组 的 “ 边 数 ”文本 框 中 设置 “ 边 数 ”为 “8” 在 “大 小 ” 选 














项 组 的 “大 小 ”下 
并 按 (Enter〉 键 确认 外 接 
(Enter〉 键 确认 旋转 角度 为 “0” 如 


























拉 列 表 框 中 选择 “外 接 











图 3-56 所 示 。 


圆 半径 ”选项 ， 在 “半径 ”文本 机 
于 “半径 ”为 “980”， 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 “0” 并 按 











匡 中 输入 “980” 











sg 下 总 多边形 
十 光标 位 置 中 心 点 
¥ i 

点 位 置 和 | 本 

V 指定 光标 位 轩 | | 边 

输出 坐标 入 边 数 

参考 绝对 - 工作 部 件 ~ 大 小 

X TT mm - 

Y 0.0000000Cmm ~ 

z 0.0000000C mm ~ 大 小 外 接 圆 半 和 
出 日 闭 和 色 

偏 置 RR 区 全 半径 980 
ans) 

仿生 选项 | 无 - 旋转 轿 

确定 | 取消 Eh 





图 3-55 指定 多 边 形 的 中 心 点 








《多 在 “多 边 形 ” 对 话 框 中 
人 在 “直接 草图 ”面板 中 
3. 创建 一 个 新 基准 平面 


0@ 确保 在 图 形 窗 




























































































3-56 ”绘制 多 边 形 








FE 击 “关闭 ”按钮 。 
单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 圈 





中 显示 基准 坐标 系 〈0)， 按 〈End》 键 以 正 等 测 






































图 显示 模型 对 象 。 
”按钮 口 ， 弹 出 “基准 





@@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平 





























平面 ”对 话 框 。 
人 7 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “成 一 角度 ”选项 ， 在 图 形 窗 口中 选择 XC-YC 坐标 
面 (XY 基准 平面 ) 作为 平面 参考 ， 选 择 正 八 边 形 的 一 条 边 作为 要 通过 的 轴 ， 在 “角度 ” 选 





























项 组 的 “角度 选项 ”下 拉 列 表 村 
(其 单位 为 deg)， 如 图 3-57 所 示 。 





E 中 选择 “ 值 ” 选 项 ， 在 “1 


























O09 在 “基准 平面 ”对 话 t 
4. 创建 一 段 圆 缴 曲 线 特征 
人 网 在 功能 区 中 切换 至 “ 
人 飞 ， 弹 出 图 3-59 所 示 的 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 


王 。 


医 中 六 


击 “看 















































9 度 ” 文 术 

















框 中 设置 角度 为 “150” 


























定 ” 按 钮 ， 创 建 的 新 基准 











线 ” 选 项 卡 ， 接 着 从 “曲线 ”面板 中 单 


“ 面 如 





图 3-58 所 示 。 








击 “ 圆 弧 / 圆 





”按钮 








仿 基准 平面 Dx 





deg - 


;角度 | 150 





| 由 成 -角度 
| 平面 参考 
| vY 选择 平面 对 象 (1) 
| 通过 轴 
YY 选择 线性 对 象 (1) 
| 角度 
”角度 选项 
| 角度 
偏 置 














| < 确定 




















图 3-57 创建 基准 平面 



































仿 圆 弧 / 贺 Dx 
类 型 和 | 
| 人 = "|| 
起 点 入 | 
起 点 选项 宝 自动 区 断 "| 
* 选择 对 条 (0) 过 | 钊 
端点 入 
终点 选项 及 自动 判断 - 
* 选择 对 象 (0) 鸭 
中 点 入 | 
中 点 选项 去 自动 判断 - | 
上 * 选择 对 杀 (0) 世 | 中 | 
[IE 入 | 
半径 0 -|| 
| 兢 证 || 应 用 | 



































图 3-59 “加 











个 基 ; 


平面 


3-58 ”完成 创建 

















弧 / 贺 ”对话 框 








图 
引 将 类 型 设置 为 “三 点 





SEU 





画 圆 弧 ”， 起 点 选项 默认 为 “自动 判断 ”， 在 正八 边 形 上 选 
择 图 3-60 所 示 的 起 点 ， 端 点 选项 也 默认 为 “自动 判断 ” 在 正八 边 形 上 选择 图 3-61 所 示 




















mm 














Al 
. 
Fe 端点 EC 
起 点 #4 径 0 
图 3-60 ”选择 起 点 图 3-61 选择 端点 




















空间 曲线 与 基准 特征 


人 9 输入 半径 值 为 “980”， 接 着 单 击 “ 更 多 ”按钮 以 使 对 话 框 显 示 所 有 选项 。 在 “ 支 
持平 面 ” 选 项 组 的 “平面 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “选择 平面 ”选项 ， 在 图 形 窗 口中 单 击 之 























前 创建 的 新 基准 平面 ， 如 图 3-62 所 示 。 










































































选择 此 基准 平 

















中 点 入 
中 点 选项 六 半径 冰 
大 小 人 
半径 980 mm 7 
支持 平面 和 
平面 选项 日 选择 平面 ”| 
Y 指定 平面 加 和 E 
限制 入 
起 始 限制 在 点 上 汉 
角度 0 deg ~ 
终止 限制 在 点 上 岂 
角度 315 deg ~ 
整 加 

补 弧 @ 
设置 Vv 





: 半径 980 mm | ~ 























图 3-62 输入 半径 值 及 指 














定 平面 


























人 @ 在 “限制 ”选项 组 中 单 击 “ 补 弧 ” 按 钮 Q@， 以 切换 男 一 小 部 分 的 圆 弧 ， 如 图 3-63 




















所 示 o 
支持 平面 入 
平面 选项 日 选择 平面 
Y 指定 平面 ell 
限制 入 
起 始 限制 在 点 上 Wg 
角度 0 deg ~ 上 
终止 限制 在 点 上 
角度 44.9999999 deg 7 
[| 整 圆 














补 弧 CN 


图 3-63 切换 补 弧 











jy 甩 ，“ 国 到 国 ” 对 话 框 “限制” 选项 组 中 的 “ 整 国 ” 复 选 框 用 于 设置 是 否 建立 完 


整 的 圆 ， 而 “ 补 弧 ” 按 委 








还 可 以 为 圆 弧 设 置 关联 性 和 使 用 备 选 解 ， 如 图 3-64 所 示 。 
人 @ 在 “ 圆 弧 圆 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 圆 弧 特征 如 图 3-65 所 示 。 


5. 以 阵列 的 方式 获得 所 需 的 圆 弧 曲 线 
人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “主页 ”选项 卡 ， 从 “ 特 生 


E” 面 板 中 单 避 





回 则 用 于 切换 至 生成 另 一 部 分 的 圆 缴 。 另 外 ， 展 开 “ 设 置 ”选项 组 





Ff“ 阵列 ”按钮 宅 ， 弹 出 





UG NX 10.0 完全 自学 手 几 








图 3-66 所 示 的 “阵列 特征 ”对 话 框 。 














设置 入 
同 关联 
备 选 解 人 














< 确定 > ”应 用 取消 

















图 3-64 “设置 ”选项 组 图 3-65 ”完成 创建 圆 缴 特征 


人 0 选择 圆 弧 特征 作为 要 形成 阵列 的 特征 ， 并 从 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “简单 ”选项 。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 在 “旋转 轴 ?” 
子 选 项 组 中 指定 矢量 时 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 zcf ， 接 着 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 法， 弹出 
“点 ”对 话 框 ， 以 工作 部 件 绝对 坐标 方式 输入 X=0、Y=0、Z=0， 如 图 3-67 所 示 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “阵列 特征 ”对 话 框 。 



















































































今 阵列 特征 Dx 
要 形成 阵列 的 特征 入 
# 选择 特征 (0) [es] 
参考 点 v 
阵列 定义 人 入 
布局 志 线性 ~ 
1 ^ 
* 指定 矢量 又 此 | 多 - 类 型 入 
间距 数量 和 节 距 六 十 光标 位 置 汪 
数量 ~ 
二 _ | 到 
节 距 10 mm "| 位 置 
对 称 Y 指定 光标 位 置 = 
2 从 输出 坐标 入 
人 参考 绝对 - 工作 部 件 ~ 
实例 点 6 x ol ee 
回 使 用 电子 表 里 时 
阵列 方法 入 z io a 
2 变化 Mi 偏 置 入 
可 重用 的 引用 v 
偏 置 选 项 。 无 ~ 
预览 v 
| 兢 证 || 点 用 | 左 壕 确定 | 取消 
图 3-66 “阵列 特征 ”对 话 框 图 3-67 指定 点 坐标 

















《多 在 “角度 方向 ” 子 选 项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 
“数量 ” J 82 “ 节 距 角 ” 为 “4S? (deg), 如 图 3-68 所 示 。 

外 在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 实例 几何 体操 作 的 效果 如 图 3-69 
所 示 。 


Gy 明 : 作 为 练习 ， 用 户 也 可 以 使 用 “光线 ”面板 中 的 “ 国 弧 / 国 ”按钮 逐个 地 他 




















类 了 空间 曲线 与 基准 特征 


建 这 些 圆 弧 特征 。 
阵列 定义 人 
布局 QO 国 形 
旋转 轴 入 


w 指定 矢量 区 2 - 


















































指定 点 此 二 上 
角度 方向 

间距 。 | 数量 和 节 距 

数量 ls 

节 距 角 145 deg ~ 
辑 对 

加 创建 同心 成 员 

实例 点 

使 用 电子 表格 

血 列 方法 
方法 简单 

图 3-68 设置 相关 参数 和 选项 图 3-69 ”阵列 效果 


















































此 时 ， 将 之 前 创建 的 基准 平面 隐藏 起 来 。 其 方法 是 在 部 件 导 航 器 中 右 击 要 隐藏 的 “基准 
平面 (2)”， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 

6. 新 建 一 个 平行 于 XC-YC 坐标 平面 的 基准 平面 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

人 @9 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 按 某 一 距离 ”选项 ， 在 图 形 窗口 中 选择 XC-YC 坐 
标 平 面 (XY 面 〉 作 为 平面 参考 对 象 ， 输 入 “距离 ”为 “380” 生成 方向 和 位 置 如 图 3-70 所 
示 。 注 意 在 “设置 ”选项 组 中 确保 勾 选 “关联 ” 复 选 框 。 


仿 基准 平面 Dx 


类 型 
Se 






























































| 的 按时 一 距离 
平面 参考 












































确定 > 应 用 取消 














图 3-70 按照 设 定 的 距离 来 生成 新 基准 平面 
人 9 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

7. 在 新 基准 平面 上 创建 一 个 圆 

人 @ 在 功能 区 中 打开 “曲线 ”选项 卡 ， 接 着 从 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 















































UG NX 10.0 完全 自学 手册 








疏 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 。 
@@ 在 “类 型 ” 下拉 列表 框 中 选择 “从 中 心 开始 的 圆 弧 / 圆 ”选项 。 
@ 在 “中 心 点 ”选项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 国 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 从 “参考 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 -工作 部 件 ” 输入 “X” 为 “0"“Y” 为 “0”"“Z” 为 “380”， 确 
认输 入 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 和 到 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 。 
@ 在 “大 小 ” 选项 组 的 “半径 ”文本 框 中 输入 “50”， 接 着 在 “支持 平面 ”选项 组 的 
“平面 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “选择 平面 ”选项 ， 选 择 如 图 3-71 所 示 的 基准 平面 。 















































仿 圆 激 / 贺 Dx 
类 型 人 ^ 
从 从 中 心 开始 的 国 弧 /加 

中 心 点 和 
点 参考 绝对 坐标 系 

w 选择 点 (1) 贺 了 村 
通过 点 入 
终点 选项 Da 各 
大 小 和 
半径 50 mm 
支持 平面 入 
平面 选项 日 选择 平面 

V 指定 平面 加 这 : 
限制 V 





图 3-71 设置 半径 和 指定 支持 平 卫 
人 展开 “限制 ”选项 组 ， 从 中 勾 选 “ 整 圆 ” 复 选 枉 ， 如 图 3-72 所 示 。 























限制 

四 | 整 贺 

设置 入 
VY | 关联 


























确定 应 用 | 取消 | 











图 3-72 设置 创建 整 加 


人 @ 在 “ 贺 弧 / 圆 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 此 时 可 以 将 辅助 绘制 加 特征 的 基准 平 
面 隐藏 起 来 。 

8， 创 建 一 条 圆 弧 

人 @ 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “曲线 ”面板 中 单 击 “ 圆 弧 / 圆 ”按钮 们 ， 弹 出 “ 圆 弧 / 
圆 ”对 话 框 。 

@@ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “三 点 画 圆 弧 ” 选 项 。 

@@ 在 “选择 条 ”( 即 “选择 ”工具 栏 ) 中 确保 增加 选中 “象限 点 ”按钮 网 (以 方便 选 
择 圆 的 象限 点 )， 在 圆 特征 中 选择 图 3-73 所 示 的 一 个 象限 点 作为 新 加 弧 特 征 的 起 点 ， 选 择 
图 3-74 所 示 的 端点 作为 新 加 弧 特征 的 终点 ， 

人 @ 在 “限制 ”选项 组 中 取消 勾 选 “ 整 圆 ” 复 选 框 ， 接 着 在 “中 点 ”选项 组 中 单 击 “点 
构造 器 ”按钮 团 ， 选 择 “ 绝 对 -工作 部 件 ”选项 ， 设 置 点 坐标 为 〈500.0.280)， 单 击 “确定 ” 
































































































































图 3-73 ” 选 定 圆 的 一 个 象限 点 图 3-74 ”指定 一 个 端点 


外 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

9. 生成 其 他 圆 弧 

人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “主页 ”选项 卡 ， 接 着 从 
“特征 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 ” 按 钮 宅 ， 弹 出 “阵列 特征 ” 
对 话 框 。 

人 多 选择 上 步骤 所 创建 的 圆 弧 特征 作为 要 形成 阵列 
的 特征 。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 在 “旋转 轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢 
量 ” 下 拉 列 表 框 中 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 “+ ， 接 着 单 击 “ 点 构造 器 ” 按 外 
框 ， 设 置 点 坐标 为 〈0,0.0)， 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 @ 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 中 ， 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 
设置 “数量 ”为 “8”，“ 节 距 角 ”为 “45”(deg)。 

外 在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 阵列 操作 的 效果 如 图 3-76 所 示 。 

此 时 ， 可 以 在 部 件 导航 器 中 设置 将 草图 (1) 特征 隐藏 起 来 ， 在 图 形 窗口 中 的 曲线 显示 
结果 如 图 3-77 所 示 。 另 外 ， 可 以 将 坐标 系 隐 藏 起 来 。 
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网 3-75 圆 弧 预览 效果 
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， 弹 出 “点 ”对 话 



























































图 3-76 ”完成 其 他 圆 弧 图 3-77 ”完成 效果 


10. 保存 部 件 文件 
在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “保存 ”按钮 周 。 
























UG NX 10.0 完全 自学 手册 


3.7 ”本 章 小 结 


前 面 一 章 介 绍 了 如 何在 草图 平面 中 绘制 平面 曲线 ， 而 在 这 一 章 中 则 介绍 了 如 何在 NX 
间 中 创建 3D 曲线 特征 ， 此 外 还 介绍 了 如 何 创建 一 些 常 见 的 基准 特征 。 

本 章 所 述 的 基本 曲线 包括 直线 、 圆 弧 、 圆 、 螺 旋 线 、 艺 术 样 条 、 曲 面 上 的 曲线 、 点 与 点 
集 等 。 有 兴趣 的 读者 还 可 以 熟悉 “菜单 ”|“ 插 入 ”|“ 曲线 ”|“ 直 线 和 圆 弧 ”命令 集 的 相关 
命令 。 派 生 曲 线 的 操作 命令 主要 包括 “桥接 曲线 ”“ 连 结 ”“ 投 影 曲线 ”“ 组 合 投影 "”“ 相 交 曲 
线 ”“ 截 面 曲 线 ”“ 抽 取 虚 拟 曲 线 ”“ 复 合 曲线 ”“ 镜 像 曲 线 ”“ 偏 置 曲线 ”“ 在 面 上 偏 置 曲线 ” 
“ 侦 置 3D 曲线 ”“ 等 参数 曲线 ”和 “缠绕 /展开 曲线 ”等 。 
在 本 章 中 还 专门 介绍 了 创建 基准 特征 的 实用 知识 。 基 准 特 征 的 主要 用 途 是 辅助 创建 、 编 
辑 和 分 析 其 他 特征 。 常 见 的 基准 特征 有 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 CSYS 等 ， 另 外 也 可 以 将 点 
和 点 集 归 纳 到 基准 特征 的 范畴 里 ， 而 导入 到 模型 中 的 光栅 图 像 其 实 也 属于 一 类 特殊 的 基准 。 
单 击 “光栅 图 像 ” 按 钮 局 可 以 将 光栅 图 像 导 入 到 模型 中 。 

在 本 章 的 最 后 还 介绍 了 一 个 综合 实战 演练 ， 让 读者 深刻 体会 空间 曲线 的 创建 思路 和 基准 
特征 在 实际 设计 中 的 辅助 应 用 。 
读者 要 认真 学 习 好 本 章 的 知识 ， 以 便 为 后 面 学 习 实体 设计 和 曲面 设计 打下 扎实 基础 。 


3.8 思考 练习 


1) 如 何在 空间 中 建立 直线 特征 ? 

2) 常见 的 派生 曲线 包括 哪些 ? 请 总 结 分 别 如 何 创 建 这 些 常见 的 派生 曲线 。 

3) 如 何 创建 螺旋 线 ? 可 以 举例 进行 说 明 。 

4) 如 何 创建 艺术 样 条 ? 

5) 投影 曲线 和 组 合 投影 曲线 有 什么 不 同 ” 可 以 举例 进行 说 明 。 

6) 用 于 编辑 曲线 特征 的 命令 有 哪些 ? 

7) 简 述 创建 文本 曲线 的 一 般 方法 和 步骤 ， 可 以 举例 说 明 。 

8) 常见 的 基准 特征 包括 哪些 ? 

9) 上 机 操作 ， 要 求 在 YC-ZC 面 和 XC-YC 面 上 各 创建 一 个 圆 弧 特征 ， 如 图 3-78 所 
示 ， 接 着 在 这 两 条 圆 弧 曲线 之 间 创 建 桥接 曲线 ， 再 创建 连结 曲线 且 隐 藏 原来 的 曲线 ， 效 果 如 
图 3-79 所 示 ， 最 后 将 连结 曲线 分 割 成 3 等 分 ， 并 可 进行 延伸 曲线 长 度 练习 。 
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图 3-78 创建 两 个 圆 弧 特征 图 3-79 创建 连结 曲线 
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在 NX 10.0 中 ， 系 统 提供 了 强大 的 实体 建 模 功 能 。 所 谓 的 实体 建 模 


是 
于 特征 和 约束 建 模 技术 的 一 种 复合 建 模 技术 ， 它 具有 参数 化 设计 和 编辑 复杂 
实体 模型 的 能 力 。 
本 章 首先 介绍 实体 建 模 入 门 ， 接 着 介绍 如 何 创建 体 素 特征 ， 如 何 创建 扫 
掠 特征 和 基本 成 形 设计 特征 ， 最 后 介绍 一 个 建 模 综合 范例 。 








4.1 实体 建 模 入 门 


NX 10.0 为 用 户 提 供 了 颇 为 强大 的 特征 建 模 和 编辑 功能 ， 使 用 这 些 功 能 可 以 高 效 地 构建 
复杂 的 产品 模型 。 例 如 ， 利 用 拉 伸 、 旋 转 、 扫 掠 等 工具 可 以 将 二 维 截面 的 轮 廊 曲 线 通 过 相应 
的 方式 来 产生 实体 特征 ， 这 些 实体 特征 上 共有 参数 化 设计 的 特点 ， 当 修改 革 图 中 的 二 维 轮 亡 
线 ， 那 么 相应 的 实体 特征 也 会 自动 进行 更 新 ， 对 于 一 些 具有 标准 设计 数据 库 的 特征 ， 如 体 素 
特征 〔 体 素 特征 是 一 个 基本 解析 形状 的 实体 对 象 ， 它 本 质 上 是 可 分 析 的 ， 属 于 设计 特征 中 的 
一 类 实体 特征 )， 其 创建 更 为 方便 ， 执 行 命令 后 只 需要 输入 相关 参数 即 可 生成 实体 特征 ， 建 
模 速 度 很 快 ， 可 以 对 实体 模型 进行 各 种 操作 和 编辑 ， 如 圆 角 、 抽 壳 、 螺 纹 、 缩 放 、 分 割 等 ， 
以 获得 更 细致 的 模型 结构 。 可 以 对 实体 模型 进行 泻 染 和 修饰 ， 从 实体 特征 中 提取 几何 特性 和 
物理 特性 ， 进 行 几何 计算 和 物理 特性 分 析 。 

需要 用 户 注意 的 是 ， 有 些 细节 特征 需要 在 已 有 实体 或 曲面 特征 的 基础 上 才能 创建 ， 如 拔 
模 、 倒 斜 角 、 边 倒 圆 、 面 倒 圆 、 样 式 圆 角 、 样 式 拐角 和 美学 面倒 圆 等 。 

NX 中 的 同步 建 模 技 术 是 第 一 个 能 够 借助 新 的 决策 推理 引擎 来 同时 进行 几何 图 形 与 规则 
同步 设计 建 模 的 解决 方案 。 同 步 建 模 技 术 实 时 检查 产品 模型 当前 的 几何 条 件 ， 并 且 将 它们 与 
设计 人 员 添 加 的 参数 和 几何 约束 合并 在 一 起 ， 以 便 评 估 、 构 建新 的 几何 模型 并 且 编 辑 模 型 ， 
无 须 重复 全 部 历史 记录 。 同 步 建 模 技 术 加 快 了 4 个 关键 领域 的 创新 步伐 : 快速 捕捉 设计 意 
图 ; 快速 进行 设计 变更 ， 提高 多 CAD 环境 下 的 数据 重用 率 ， 简 化 CAD， 使 三 维 变 得 与 二 维 
一 样 易 用 。 同 步 建 模 的 知识 将 在 后 面 的 章节 中 介绍 。 

下 面 让 初学 者 大 概 了 解 实体 特征 建 模 相 关 工 具 命令 的 出 处 。 在 建 模 应 用 模块 中 ， 实 体 特 
征 建 模 的 工具 大 多 集中 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 ， 如 图 4-1 所 示 。 





























































































































































































































































































































































































































































































































Ez 主页 ”曲线 ”分析 视图 注 用 详细 特征 “< 
mm 二 会 拔 异 休 
a EL Pil ble A 


草图 ee 疝 , 基准 平面 拉 伸 ”和 孔 se 边 外 加 Rs 更 多 | 多 盘 板 。 自 甸 纹 内 用 户 定义 
直 沪 草图 ~ 特征 | 关联 复制 
| 仿生 列 面 ” 角 镜 作 特 征 命 镜 人 条 面 
修剪 
国 拆 分 体 。” 司 修 葛 片 体 
偏 置 /缩放 
Bi 加 厚 是 缩放 体 ~ 





xX| 


主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 





图 4-1 功能 


读者 在 学 习 过 程 中 如 果 发 现 自己 NX 软件 界面 中 没有 书 中 介绍 的 某 个 建 模 工具 命令 ， 那 
么 可 以 通过 “定制 ”命令 〈 快 捷 键 为 《Ctrl+1) ) 来 向 功能 区 选项 卡 、 面 板 、 边 框 条 等 添加 该 
命令 。 执 行 “ 定 制 ”命令 (快捷 键 为 《Ctrlt1) ) 时 ， 系 统 弹出 “定制 ”对 话 框 ， 如 图 4-2a 
所 示 ， 在 “命令 ”选项 卡 的 “类 别 ” 列 表 框 中 选择 一 个 类 别 或 子 类 别 ， 接 着 在 “项 ”列表 杠 
中 选择 所 需 命令 将 其 拖 至 界面 上 所 需 的 位 置 处 即 可 。 此 外 ，NX 10.0 根据 用 户 的 经 验 水 平 、 
行业 或 公司 标准 提供 了 “角色 ”界面 控制 方式 ， 不 同 的 角色 界面 可 以 保留 不 同 任务 所 需 的 命 
令 ， 角 色 的 应 用 简化 了 NX 的 当前 用 户 界面 。 在 用 户 第 一 次 启用 NX 时 ， 系 统 可 能 默认 使 用 
的 角色 是 “基本 功能 ”角色 ， 该 角色 的 界面 仅 提 供 了 一 些 常用 的 命令 工具 ， 比 较 适合 新 手 用 
户 或 临时 用 户 使 用 。 从 现在 开始 ， 建 议 用 户 选 用 “高 级 ”角色 ， 以 提供 一 组 更 广泛 的 工具 命 
令 ， 不 但 支持 简单 的 设计 任务 ， 还 支持 高 级 的 设计 任务 ， 其 方法 是 在 资源 条 中 单 击 “ 角 色 ” 
标签 县 ， 打 开 “ 和 角色 ”导航 器 ， 选 择 “高 级 角色 ”图 标 过 来 加 载 “高 级 ”角色 ， 如 图 4-2 
所 示 。 










































































































































































定制 ? X 
命令 《选项 卡 /条 ”快捷 方式 ”图标 /工具 提示 


要 向 功能 区 选项 卡 、 边 框 条 或 QAT 添加 命令 , 选择 一 个 类 别 并 将 
命令 从 “命令 ”列表 拖 至 所 需 的 位 置 。 





类 别 搜索 
日 .主页 和 18| 
+ 直接 草图 司 项 
-EN 
+ 更 多 司 | 口 其 售 /点 下 拉 荣 单 
+ 同步 建 模 国 设计 特征 下 拉 荣 单 
+ 曲面 钱 孔 
标准 化 工具 - GC 工 具 哆 阵列 特征 
齿轮 建 模 - GC 工具 矢 韶 组 合 下 拉 荣 单 


弹 敌 工具 - GC 工 具 条 图 抽 帝 


加 工 准备 - GC 工 具 希 ”| gy 便 国 下 拉 荣 单 
建 模 工 具 - GC 工具 年 。 | gy 信和 向 


Part File Security - 
尺寸 快速 格式 化 工具 


全 
编辑 特征 
4 0 上 中 更 多 

















| 键盘 .，| 关闭 














a) 





图 42 定制 界面 与 角 
a)“ 定 制 ” 对 话 框 b) 使 
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4.2 创建 设计 特征 中 的 体 素 特征 


本 书 将 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 和 球体 等 这 一 类 设计 特征 统称 为 体 素 特征 ， 这 类 特征 是 一 
个 基本 解析 形式 的 实体 对 象 。 通 常 在 设计 初期 创建 一 个 体 素 特征 作为 模型 毛坯 。 创 建 体 素 特 
征 时 ， 必 须要 先 确 定 它 的 类 型 、 尺 寸 、 衬 间 方 向 与 位 置 等 参数 。 

长 方 体 特 征 是 基本 体 素 中 较为 常见 的 一 个 ， 如 图 4-3 所 示 。 要 创建 长 方 体 模型 ， 则 在 
“特征 ”面板 的 “更 多 库 ” 列 表 中 单 击 “ 块 〈 长 方 体 )” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 4-4 所 示 的 
“ 块 ” 对 话 框 〈 也 称 “ 长 方 体 ”对 话 框 )。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 了 长 方 体 特征 的 创建 
类 型 ， 包 括 “ 原 点 和 边 长 ”“ 两 点 和 高 度 ” 和 “两 个 对 角 点 ”。 在 “布尔 ”选项 组 中 可 根据 设 
计 要 求 设置 布尔 选项 ， 如 “无 ?“ 求 和 ””“ 求 着 ”和 “ 求 交 所 在 “设置 ”选项 组 中 可 设置 是 
否 关 联 原 点 ， 或 是 否 关联 原点 和 偏 置 。 
















































































人 
| 回 原 志 和 边 攻 TS 
生 两 点 和 高 度 
原点 人 | 名 两 个 业 角 点 
和 野趣 快 圭 方式 





长 度 (Xd 100 mm - 
宽度 (YC 100 mm -~ 
高 度 (ZC 100 mm ~ 














确定 | 应 用 取消 | 











图 4-3 ”长方体 图 4-4 “ 块 ” 对 话 杠 


1. 原点 和 边 长 

“原点 和 边 长 ”为 初始 默认 的 创建 类 型 。 选 择 此 创建 类 型 时 ， 需 要 指定 原点 位 置 〈 放 置 
基准 )， 并 在 “尺寸 ”选项 组 中 分 别 输入 长 度 、 宽 度 和 高 度 参 数值 。 

2. 两 点 和 高 度 

选择 “两 点 和 高 度 ” 创 建 类 型 选项 时 ， 需 要 指定 两 个 点 定义 长 方 体 的 底面 ， 接 着 在 “ 尺 
寸 ” 选 项 组 中 设置 长 方 体 的 高 度 参数 值 ， 如 图 4-5 所 示 。 

3. 两 个 对 角 点 

选择 “两 个 对 角 点 ”创建 类 型 选项 时 ， 需 要 分 别 指定 两 个 对 角 点 ， 即 原点 和 从 原点 出 发 
的 点 (XC,YC,ZC)， 如 图 4-6 所 示 。 
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从 块 Dx 




































































类 型 碳 块 Dx 

| 母 两 点 和 高 度 类 型 入 

原点 A | 加 两 个 对 角 点 ~ 

w 指定 点 + [+ 原点 入 
V 指定 点 世 ||-;- - 

从 原点 出 发 的 点 XC, YC 入 | 

Y 指定 点 四 二- 从 原点 出 发 的 点 XC, YC, ZC 入 

点 + 

尺 二 入 ee 加 

高 度 (ZC) [loo mm -| 布尔 入 

布尔 入 有 渔 无 y 

尔 

布尔 和 无 = 设置 入 

设置 闭 关联 原点 和 偏 置 

取 . 

园 | 关联 原点 和 偏 置 预览 入 

预览 v 显示 结果 

图 4-5 选择 “两 点 和 高 度 ” 创 建 类 型 时 图 4-6 选择 “两 个 对 角 点 ”创建 类 型 时 

















4.2.2 创建 圆柱 体 


要 创建 圆柱 体 ， 则 在 “特征 ”面板 的 “更 多 库 ” 列 表 中 单 击 “ 圆 柱 ” 按 钮 是 ， 打 开 “ 圆 
柱 ” 对 话 框 。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 两 种 创建 类 型 选项 之 一 ， 即 选择 “ 轴 、 直 径 
和 高 度 ” 或 “ 圆 弧 和 高 度 ” 

1. 轴 、 直 径 和 高 度 

选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 创 建 类 型 选项 时 ， 将 通过 指定 轴 (包括 指定 轴 矢 量 方向 和 确定 
原点 位 置 )、 直 径 尺寸 和 高 度 尺 寸 来 创建 圆柱 体 ， 如 图 4-7 所 示 。 另 外 ， 在 “设置 ”选项 组 
中 设置 是 否 关联 轴 。 

2. 圆 缴 和 高 度 

选择 “ 圆 踊 和 高 度 ” 创 建 类 型 选项 时 ， 将 通过 选择 圆 弧 、 《定义 圆柱 体 直径 ) 以 及 设 
置 高 度 尺 寸 参 数 的 方式 来 创建 圆柱 体 ， 如 图 4-8 所 示 。 



















































































仿 圆柱 Dx 

类 型 人 

世 轴 、 直 径 和 高 度 - 

轴 入 仿 圆柱 Dx 

Y 指定 矢量 [Xx] $= 类 型 入 

Y 指定 点 Fal le ET 加 

尺寸 人 入 到 缴 入 

直径 |50 mm 7 * 选择 国 缴 (0) 

高 度 |100 mm 反 向 

布尔 入 尺寸 入 

布尔 | 总 无 ~ 高 度 100 mm ~ 

设置 人 布尔 入 

团 关联 轴 布尔 六 无 - 

预 属 Y 预览 v 
确定 | 应 用 取消 EE 





























图 4-7 选择 “ 轴 、 直 径 和 高 度 ” 图 4-8 选择 “ 








弧 和 高 度 ” 
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第 4 草创 








14.2.3 | 创建 圆锥 体 / 圆 台 | 


要 创建 圆锥 体 / 贺 台 ， 则 在 “特征 ”面板 的 “更 多 库 ” 列 表 中 单 击 “ 圆 锥 ”按钮 仿 ， 系 | 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 ， 如 图 4-9 所 示 。“ 圆 锥 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 提供 了 5 种 O) 
类 型 包括“ 直径 和 高 度 ”“ 直 径 和 半角 ”“ 底 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”“ 顶 部 直径 ， 高 度 和 半 
角 ”“ 两 个 共 轴 的 圆 弧 ” 从 中 选择 一 种 类 型 ， 接 着 选择 相应 的 参照 以 及 设置 相应 的 参数 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 创建 一 个 圆锥 体 / 圆 台 。 通 常 ， 圆 锥 体 的 顶部 收缩 为 一 个 点 ， 圆 
台 顶 部 则 为 一 个 圆 。 

下 面 介绍 创建 圆 台 《相当 于 特殊 的 圆锥 的 一 个 简单 范例 。 

人 OO 在 “特征 ”面板 的 “更 多 库 ” 列 表 中 单 击 “圆锥 ”按钮 ， 系 统 弹出 “圆锥 ”对 
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话 本 





[HH 








人 0 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “直径 和 高 度 ” 类 型 选项 。 

人 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 “tf 定 义 矢量 ， 接 着 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 单 
击 位 于 “指定 点 ” 右 侧 的 “点 构造 器 ”按钮 污 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ,设置 图 4-10 所 示 的 点 
坐标 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 








































































































避 点 本 
类 型 人 5 | 
全 直径 和 高 度 ee 

他 直径 和 半角 二 光标 位 置 ~ 
轴 入 | 以 底部 直径 ， 高度 和 半角 

4 顶部 直径 ， 高 度 和 半角 点 位 置 入 
w 指定 矢量 又 [中 个 到 : 
i .tt 人 两 个 共和 四 的 国 弧 a . 
w 指定 点 世 | 一 | | | 显示 快捷 方式 指定 光标 位 置 村- 
尺 二 入 坐标 和 
底部 直径 国 mm ~ 参考 Wcs ~ 
顶部 直径 0 mm ~ 100 于 
襄 度 2 mm 7 Yc 100 mm 

布尔 人 入 ZC 国 mm 
布 人 渔 无 偏 置 入 
设置 v 
= 5 偏 置 选项 无 

确定 | 应 用 取消 确定 | 取消 
图 4-9 “圆锥 ”对 话 框 图 4-10 ”指定 点 








人 @ 返回 “ 国 锥 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”选项 组 中 ， 将 “底部 直径 ”设置 为 “100”， 将 
“项 部 直径 ”设置 为 “36.8”， 将 “高 度 ”设置 为 “60”， 如 图 4-11 所 示 。 

@ 在 “圆锥 ”对 话 框 中 展开 “预览 ”选项 组 ， 单 市 “显示 结果 ”按钮 忆 ， 创 建 的 圆 台 
预览 效果 如 图 4-12 所 示 ， 满 意 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


Ey 大 加 创建 球体 


要 创建 球体 ， 则 在 “特征 ”面板 中 单 市 “更 多 ”|“ 球 体 ”按钮 个， 系统 弹出 “球体 ” 
对 话 框 。 在 “球体 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “中 心 点 和 直径 ”类 型 或 “区 
弧 ” 类 型 。 

1， 中 心 点 和 直径 
当选 择 “ 中 心 点 和 直径 ”类 型 时 ， 将 通过 指定 球体 中 心 点 和 直径 尺寸 来 创建 球体 ， 如 
































































































































































































































图 4-13 所 示 。 


今 国 锥 


妾 型 | 
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全 直径 和 高 度 
































于 天 





> 4 




















图 4-11 “ 辆 











2. 圆 弧 

















局] 


加 4-12 ”创建 圆 台 


当选 择 “ 圆 踊 ” 类 型 时 ， 将 通过 选择 圆 绝 来 创建 球体 ， 如 图 4-14 所 示 。 


仿 球 














| 多 中 心 点 和 直径 
中 心 点 

Y 指定 点 

尺 十 




















到 二 掠 


使 用 “ 扫 掠 ”按钮 丛 ， 可 以 通过 沿 着 一 个 或 多 个 引导 线 扫 扰 截面 来 创建 特征 ， 在 创建 过 






































图 4-13 ”选择 “中 心 点 和 直径 ”类 型 


4.3 创建 扫 掠 特征 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 ,“ 更 多 库 ” 列 表 的 “ 扫 掠 ”组 中 提供 了 4 
个 扫 掠 类 型 的 工具 命令 ， 即 “ 扫 掠 ”按钮 物 、“ 沿 引导 线 扫 掠 ”按钮 网 、“ 变 化 扫 掠 ”按钮 
今 和 “管道 ”按钮 喇 。 下 面 介绍 这 4 种 扫 掠 特征 。 














| 冯 无 
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显示 结果 | ( 八 








确定 | 应 用 取消 | 








加 4-14 选择 “ 球 ” 类 型 








创建 实体 特征 











程 中 可 使 用 各 种 方法 控制 沿 着 引导 线 的 形状 。 创 建 简单 扫描 特征 的 示例 如 图 4-15 所 示 。 




















截面 曲线 











图 4-15 示例 : 创建 扫描 特征 

















要 创建 扫描 特征 ， 可 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 扫 撤 ” 
按钮 答 ， 系 统 弹出 图 4-16 所 示 的 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 创 建 此 类 扫 掠 特征 需要 选择 曲线 定义 截 
面 ， 指 定 引 导线 (最 多 3 条 )， 设 置 截面 选项 (包括 截面 位 置 选项 或 插值 选项 、 对 齐 方法 选 
项 、 定 位 方法 选项 和 缩放 方法 选项 ) 等 。 倘 若 根 据 设 计 要 求 ， 那 么 还 可 以 选择 合适 的 曲线 定 
义 桨 线 。 男 外 ， 要 注意 “截面 选项 ”选项 组 中 的 “截面 位 置 ” 下 拉 列 表 框 ， 在 该 框 中 可 以 选 
择 “ 沿 引导 线 任何 位 置 ”或 “引导 线 末 端 ”来 定义 截面 位 置 。 




















































































































































































































截面 人 
# 选择 曲线 (0) xX He 一 一 单 击 此 按钮 ， 选 择 曲线 定义 截面 
指定 原始 曲线 Wa 
添加 新 集 EE 
列表 v 
引导 线 (最 多 3 条 ) 人 
* 选择 曲线 (0) 对 国 - 一 单 击 此 按钮 ， 选 择 曲线 作为 引导 线 
此 定 原始 曲线 > 
添加 新 集 中 
列表 v 
着 线 入 
选择 曲线 (0) Ms 
截面 选项 人 
截面 位 置 
| 加 保留 形 从 
对 齐 
定位 方法 
设置 人 
方向 
体 类 型 实体 "| 
同 沿 引导 线 拆 分 输出 缩放 方法 
引导 线 | 表 区 域 缩放 
重新 构建 无 -| 局 
公差 入 | [下 设置 
(G0) 位 置 0. 0010 预览 
(G1) 相 切 0. 0500 村 二 ] 攻 要 












































图 4-16 “ 扫 掠 ”对 话 框 















UG NX 10.0 地 


在 绘图 区 域 中 如 果 选 择 了 不 满足 要 求 的 截面 曲线 













































































或 引导 线 时 ， 那 么 可 以 在 对 话 框 中 展开 相应 的 列表 ， 2 二 
确保 在 列表 中 选择 不 再 需要 的 曲线 集 ， 然 后 单 击 “ 移 了 E 且 [是 3 
除 ” 按 钮 网 ， 如 图 4-17 所 示 ， 然 后 再 重新 选择 所 需 的 。 于 6 对 网 
曲线 。“ 添 加 新 集 ” 按 钮 ， 可 以 指定 另 一 曲线 集 。 此 十 折 8 引线 > 

值得 用 户 注意 的 是 ， 在 选择 具有 多 段 相 接 的 曲线 。 py 
作为 截面 或 引导 线 时 ， 需 要 巧 用 “选择 条 ”的 曲线 规 EE ~、 
则 选项 ， 如 图 4-18 所 示 ， 包 括 “ 单 条 曲线 ”“ 相 连 曲 加 











线 ”"“ 相 切 曲 线 ”“ 特 征 曲线 ”“ 面 的 边 ”“ 片 体 边 ”“ 区 
域 边界 曲线 ”“ 组 中 的 曲线 ”和 “自动 判断 曲线 ”。 寺 
中 ,“ 单 条 曲线 ”用 于 只 选中 单条 的 由 线段，“ 相 连 曲 。 ”图 4-17 移 除 不 需要 的 出 线 集 
线 ”用 于 选中 与 之 相连 的 所 有 有 效 曲线 (包括 单 击 的 曲线 自在 内 ),“ 相 切 曲 线 ”用 于 选中 
与 之 相 切 的 所 有 连续 曲线 〈 包 括 单 击 的 曲线 段 在 内 ))“ 特 征 曲线 ”用 于 只 选中 特征 曲线 。 
图 4-19 给 出 了 引导 线 选择 设置 的 两 种 情况 。 










































































E 工 作 部 件 内 | 加 -党 甩 富 * 轩 用 | 相 切 曲线 1 











且 动 判断 曲线 











图 4-18 巧 用 选择 条 的 曲线 规则 选项 











图 4-19 引导 线 设 置 不 同 的 两 种 扫描 结果 
a) 单条 曲线 bj 相 切 曲线 


练习 案例 : 读者 可 以 打开 “bc 4 _sl.prt” 文 件 来 进行 创建 扫 掠 特征 的 练习 。 在 功能 区 


“主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 扫 掠 ”按钮 稚 ， 打 开 “ 扫 掠 ” 对 话 框 ， 在 
“截面 ”选项 组 中 单 击 “ 曲线 ”按钮 由， 选择 截面 曲线 ， 接 着 在 “引导 线 ( 最 多 3 条 )” 选 项 

























































































创建 实体 特征 


组 中 单 击 “曲线 ”按钮 所， 选择 一 条 相 切 曲 线 作 为 引导 线 ， 以 及 进行 截面 选项 等 其 他 设置 。 


4.3.2 沿 引 导线 扫 掠 | 


使 用 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”按钮 彝 ， 可 以 通过 沿 着 引导 线 扫 掠 截面 来 创建 实体 或 曲面 片 体 。 > 

指定 引导 线 是 创建 此 类 扫 掠 特征 的 关键 ， 它 可 以 是 多 段 光滑 连接 的 曲线 ， 也 可 以 是 具有 
尖 角 的 曲线 ， 但 如 果 引 导线 具有 过 小 尖 角 (如 某 些 锐角 )， 可 能 会 导致 扫 掠 失败 。 如 果 引 导 
线 是 开放 的 ， 即 具有 开口 的 ， 那 么 最 好 将 截面 线圈 绘制 在 引导 线 的 开口 端 ， 以 防止 可 能 出 现 
预料 不 到 的 扫 掠 结果 。 

下 面 以 图 4-20 所 示 的 典型 示例 介绍 治 引导 线 扫 掠 来 创建 实体 的 操作 方法 及 步骤 。 





















































引导 线 
截面 沿 引 导线 扫 掠 











图 4-20 示例 : 沿 引 导线 扫 掠 创建 实体 


人 网 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “打开 ”命令 ， 利 用 弹出 的 “打开 ”对 话 框 查找 并 
选择 到 配套 的 “bc_4_yydxsl.prt” 文 件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 该 文件 中 已 经 绘制 好 所 需 的 曲线 。 

人 0 了 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 沿 引导 线 扫 掠 ” 按 钮 
唤 ， 打 开 图 4-21 所 示 的 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 。 

人 9 系统 提示 为 截面 选择 曲线 链 。 在 “选择 条 ”工具 栏 的 曲线 规则 类 型 下 拉 列 表 框 〈 也 
称 “ 曲 线 规则 ”下 拉 列 表 框 ) 中 选择 “相连 曲线 ”， 接 着 在 绘图 窗口 中 单 击 将 作为 扫描 截面 
的 曲线 ， 如 图 4-22 所 示 。 



































办 沿 引 导线 扫 掠 























截面 入 

关 选择 曲线 (0) 

引导 线 人 

* 选择 曲线 (0) 

偏 置 入 

第 一 偏 置 0 mm 

第 二 偏 置 0 mm 

布尔 人 

布尔 增 无 

设置 入 

体 类 型 妆 休 

尺寸 链 公差 0. 0009 

距离 公差 0. 0010 

预览 v 
| 

图 4-21 “ 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 图 4-22 为 截面 选择 曲线 链 



































UG NX 10.0 完全 自学 手册 


人 @ 在 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 的 “引导 线 ”选项 组 中 ， 单 击 “ 曲 线 ”按钮 病 ， 接 着 在 
绘图 窗口 中 单 击 另 一 条 相连 曲线 作为 引导 线 的 曲线 链 。 

@@ 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 ， 将 “第 一 偏 置 ” 值 设置 为 “0”， 将 “第 二 偏 置 ” 值 设置 为 
“2” 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”选项 ， 接 受 默认 的 尺寸 链 
公差 和 距离 公差 ， 如 图 4-23 所 示 ， 可 以 预览 效果 。 

@@ 在 “ 沿 引导 线 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 的 扫 掠 特征 如 图 4-24 所 示 。 


仿 沿 引 导线 扫 掠 Dx 


























































































































截面 入 
Y 选择 曲线 (5) hs 
引导 线 入 
YY 选择 曲线 (6) Mm 
偏 置 入 
第 一 偏 置 一 
第 一 全 村 NE 
布尔 人 
布尔 区 无 

设置 入 
体 类 型 /| 实体 | 
尺 十 链 公差 ( 0.0009) 
距离 公差 0. 0010 
预览 入 
团 巴 和 显示 结果 (人 

















4-23 设置 偏 置 参数 等 4-24 ”创建 扫 掠 特征 


23 | 

使 用 “变化 扫 掠 ”按钮 傅 ， 可 通过 沿路 径 扫 掠 横 A 
截面 来 创建 特征 体 ， 此 时 横 截面 形状 沿路 径 改 变 。 如 VG 
4-25 所 示 的 实体 模型 就 可 以 通过 “变化 扫 掠 ” 命 
令 来 创建 。 

下 面 通过 一 个 典型 操作 实例 来 介绍 如 何 创建 “ 变 
化 扫 掠 ”特征 。 

1. 新 建 所 需 的 文件 图 4-25 示例 :变化 的 扫 掠 

人 网 接 (CtrI+N) 快捷 键 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 〈 单 位 为 毫米 )， 在 
“新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc 4x_bhdsl”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

人 在“ 新建” 对话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2. 绘制 一 条 将 作为 扫 掠 轨迹 路 径 的 曲线 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”面板 中 单 击 “草图 ”按钮 匡 ， 弹 出 “ 草 
图 ”对 话 框 。 

人 0 在 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ” 在 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 方 
法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ” 默认 XC-YC 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 绘制 图 4-26 所 示 的 曲线 ， 注 意 该 曲线 各 邻 段 相 切 ， 注 意 相关 的 约束 关系 。 











































































































人 @ 绘制 和 编辑 好 曲线 之 后 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 哎 ， 完 成 给 





所 示 ( 按 (Home〉 键 调整 视角 )。 





图 


3. 创建 “变化 的 扫 掠 ”特征 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 和 





4-26 


绘制 草 








x 








系统 弹出 图 4-28 所 示 的 “变化 扫 掠 ”对 话 框 。 
人 @ 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 贺 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 刚 
绘制 的 曲线 链 (特征 曲线 )， 此 时 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 在 左 侧 部 位 选择 先前 绘制 
的 相 切 曲线 作为 路 径 ， 接 着 在 “平面 位 置 ”选项 组 的 “位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 弧 长 百 分 
比 ” 选 项 ， 在 “ 弧 长 百分比 ”文本 框 中 输入 0， 平 面 方位 的 “方向 ”选项 为 “垂直 于 路 径 ”， 
草图 方向 选项 采用 默认 的 自动 设置 ， 如 图 4-29 所 示 。 






























































全 变化 扫 掠 Dx 
截面 人 
* 选择 曲线 (0) 避让 
限制 人 
起 始 弧 长 百分比 ~ 
弧 长 百分比 0 - 
终止 弧 长 百分比 - 
弧 长 百分比 100 ~ 
辅助 截面 v 
布尔 人 入 
布尔 和 无 - 
设置 人 
门 尽 可 能 合并 面 
国 显示 草图 尺寸 
体 类 型 实体 ~ 
距离 公差 0. 0010 
角度 公差 0. 0500 
预览 v 
证 || 应 用 | 世 计 | 








图 4-28 “变化 扫 掠 ”对 话 框 
@@ 在 “他 建 草图 ”对话 杠 中 单 击 









































”面板 中 单 击 “更 多 ” 


4-27 ”完成 绘制 的 草图 


创建 实体 特征 





制 草图 
































曲线 如 图 4-27 


泪 


“变化 扫 掠 ”按钮 侈 ， 











你 创建 草图 Dx 
路 径 人 
V 选择 路 径 (3) fy Ey -mt[o 
平面 位 轩 人 4 
位 置 。 “| 阔 弧 长 百分比 
弧 长 百 分 H 国 
平面 方位 入 
方向 | 后 垂直 于 路 径 -| 7 
反 转 平面 法 向 xX 
代 万 回 人 
方法 自动 
选择 水 平 参考 (0) 时 
反 向 xX 
确定 | 取消 
图 4-29 “创建 草图 ”对 话 框 
有 定 ” 按钮 。 


人 @ 绘制 图 4-30 所 示 的 一 个 圆 ， 该 圆 的 直径 为 10， 并 标注 其 直径 尺寸 。 在 “草图 ” 面 





板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 网 。 
人 @ 此 时 ,“ 变 化 扫 掠 ”对 话 框 和 特征 








预览 如 图 4-31 所 示 ， 注 意 在 “设置 ”选项 组 中 多 
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选 “ 显 示 草 图 尺寸 ” 复 选 框 ， 体 类 型 为 “实体 ” 























































































截面 入 
Y 选择 曲线 (1) [Ele 
限制 
起 始 | 弧 长 百分比 。 | 
弧 长 百 410 
终止 | 弧 长 百分比 
弧 长 百 和 100 
辅助 截面 
布尔 
布尔 “| 交 无 
| i 
| 0.0500 
| 应 用 | 取消 | 
图 4-30 ”绘制 一 个 区 图 4-31 “变化 扫 掠 ”对 话 框 和 特征 预览 
人 @ 在 “变化 扫 掠 ”对 话 框 中 展开 “辅助 截面 ”选项 组 ， 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 唱 ， 从 
而 添加 一 个 辅助 截面 集 ， 接 着 从 “定位 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 在 曲线 链 














中 选择 一 个 中 间 点 ， 如 图 4-32 所 示 。 








辅助 截面 入 
定位 方法 通过 点 
Y 指定 点 
添加 新 集 

列表 











I 加 | 
x 

















Start Section pl2=0 
End Section p16=100 
































图 4-32 采用 “通过 点 ”定位 方法 来 指定 一 个 辅助 截面 位 置 












































@@ 在 “辅助 截面 ”选项 组 中 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 图 来 添加 另 一 个 新 的 辅助 截面 集 ， 
同样 从 “定位 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 点 ”选项 ， 接 着 在 曲线 链 中 选择 另 一 个 中 间 
点 ， 如 图 4-33 所 示 。 















































辅助 截面 

” 指定 点 Ea -| 
添加 新 集 

列表 


Start Section p12=0 
End Section p16=100 
Section1 ThroughPoint 


ThroughPoint| | 








图 4-33 ”指定 另 一 个 截面 放置 点 


























创建 实体 特征 


鲍 在 绘图 区 域 中 单 击 其 中 一 个 中 间 截 面 的 标签 “截面 1”( 标 签 形式 为 “截面 #”)， 或 
者 在 “辅助 截面 ”选项 组 的 截面 列表 中 选择 “Section1”， 此 时 在 图 形 窗口 中 显示 该 截面 的 草 
图 尺寸 ， 接 着 单 击 该 截面 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 4-34 所 示 。 
在 屏 显 尺寸 框 右 部 单 击 “ 启 动 公式 编辑 器 ”按钮 =|， 接 着 从 打开 的 菜单 中 选择 “ 设 为 党 | 





































































































量 ” 命 令 ， 接 着 将 该 尺寸 修改 为 20， 如 图 4-35 所 示 。 
























































:lp23 |=|10.000 = Elpza |=l20 -| 
图 4-34 选 定 要 修改 的 截面 尺寸 图 4-35 修改 该 截面 尺寸 1 

















人 使 用 同样 的 方法 ， 单 击 截面 2 标签 或 从 截面 列表 中 选择 “Section2”， 以 显示 该 截面 
的 尺寸 ， 接 着 单 击 该 必修 或 的 人 单 击 尺 寸 框 附带 的 “启动 公式 编辑 器 ”按钮 =|， 并 
从 出 现 的 菜单 中 选择 “ 设 为 常量 ”命令 ， 将 该 直径 尺寸 也 修改 为 20， 此 时 预览 效果 如 

































































图 4-36 所 示 。 
OD 在 “变化 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 确 认 后 得 到 的 实体 完成 效果 如 图 4-37 
所 示 。 

















图 4-36 ”预览 效果 图 4-37 ”完成 的 实体 效果 























AS 





| 管道 | 


使 用 “管道 ”按钮 号 ， 将 通过 沿 曲 线 扫 掠 圆 形 模 截面 来 创建 实体 ， 可 设置 大 径 和 小 径 参 





数 。 hn 38 所 示 。 
要 创建 管道 特征 ， 那 么 可 以 按照 以 下 操作 步骤 来 进行 。 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 管 道 ” 按 钮 一 ， 系 统 
弹出 图 4-39 所 示 的 “管道 ”对 话 框 。 

人 0 选择 曲线 链 作 为 管道 中 心 线路 径 。 

人 9 在 “管道 ”对 话 框 的 “ 横 截面 ”选项 组 中 分 别 设置 大 径 尺寸 和 小 径 尺寸 ， 管 道 
大 径 尺寸 必须 要 大 于 0， 而 小 径 尺寸 可 以 为 0。 必 要 时 ， 可 以 在 “布尔 ”选项 组 中 设置 布 
尔 选 项 。 
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图 4-38 示例 : 创建 管道 











人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 输出 选项 和 公差 。 其 中 ， 
和 壹 “输出 ”选项 为 “多 段 ”或 “ 单 段 ”， 如 图 4-40 所 示 。 使 用 “多 段 ” 的 管道 由 多 段 面 组 























成 ， 而 使 用 “ 单 段 ”的 管道 由 一 段 或 两 段 B 样 条 曲面 组 成 。 














路 径 入 
* 选择 曲线 (0) Ms 
横 截面 入 
外 径 1 mm 
内 径 0 mm ~ 
布尔 入 

es 
布尔 好 无 ~ 设置 

输出 
设置 公差 
输出 多 自 ~ 

预览 
公差 | 0.0010 
预览 v 

取消 











图 4-39 “管道 ”对 话 框 








从 “输出 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 设 

















图 4-40 设置 输出 选项 








人 在 创建 管道 特征 过 程 中 ， 可 以 在 “预览 ”选项 组 中 单 击 “ 显 示 结 果 ” 按 钮 C， 从 而 
管道 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 
练习 案例 : 读者 可 以 打开 “bc_4_gd.prt” 文 件 来 进行 创建 管道 特征 的 练习 。 


4.4 基本 成 形 设 计 特 征 

















预览 管道 特征 。 满 意 后 ， 单 击 “ 





在 本 节 中 ， 将 介绍 一 些 基 本 成 形 设计 特 和 














腔 体 、 垫 块 、 螺 纹 、 凸 起 特征 、 键 模 和 开 档 特征 等 。 





E 了 和 建 拉 仲 特征 | 





可 以 将 截面 线圈 治 着 指定 方向 拉 伸 一 段 距离 来 创建 拉 人 




















FF， 包括 拉 伸 特征 、 回 转 特征 、 孔 特征 、 凸 台 、 
































实体 ， 如 图 4-41 所 示 。 读 者 可 


以 打开 “bc 4 ls.prt” 源 文件 来 辅助 学 习 创 建 拉 伸 实体 的 知识 。 
如 果 要 创建 拉 伸 特 征 ， 那 么 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 
钮 国 ， 系 统 弹出 一 个 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 如 岁 4-42 所 示 。 





创建 拉 伸 实 体 特 征 ， 通 常 需 





要 利 月 











昌 “ 拉 伸 ” 对 话 框 定义 以 下 几 个 方面 。 


创建 实体 特征 


ke 


图 4-41 示例 : 创建 拉 伸 特 征 









































































页 拉 伸 DX t 
埠 面 和 2 
* 选择 曲线 (0) Sr 过 
方向 一 绘制 截面 
< RE 
矢量 构造 器 (矢量 对 话 框 ) ” | 过 
限制 入 
开始 印 值 > pe 
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拔 模 
偏 置 
设置 
预览 
| 确定 || 点 用 | 三 洛 





























图 4-42 “ 拉 伸 ”对 话 框 








1， 定义 截面 
确保 “截面 ”选项 组 中 的 “曲线 ”按钮 沿 处 于 被 选中 的 状态 时 ， 系 统 提 示 :“ 选 择 要 草 
绘 的 平 的 面 ， 或 选择 截面 几何 图 形 。” 此 时 便 可 以 在 图 形 窗口 中 选择 要 拉 伸 的 截面 曲线 。 

若 没有 存在 所 需 的 截面 时 ， 则 可 以 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截 面 ”按钮 剧 ， 系 统 
弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 接 着 定义 草图 平面 和 草图 方向 等 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 进入 
内 部 草图 环境 来 绘制 所 需 的 训 面 曲线 。 

2， 定义 方向 

可 以 采用 自动 判断 的 矢量 或 其 他 方式 定义 的 矢量 〈 见 图 4-43)， 也 可 以 根据 实际 设计 情 
况 而 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ”按钮 & (也 称 “ 矢 量 构 造 器 ”按钮 );， 利 用 打开 的 图 4-44 所 示 的 
“矢量 ”对 话 框 来 定义 矢量 。 
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方向 入 
指定 矢量 val 
限制 哎 ^ 
开始 6 芷 “- 
距离 0 1 也 | 
结束 回 值 | 这 
距离 150 | 塌 | 
同 开放 轮廓 智能 体积 | 
布尔 IA 
| zcf 
布尔 四 无 | > 
大 2 
E23 
可 
号 
| 所 
图 4-43 ”定义 方向 矢量 
如 果 在 “ 拉 人 


方向 。 





3. 设置 拉 伸 限制 的 参数 值 


在 “限制 ”选项 组 中 设置 拉 介 限 人 
值 。 拉 伸 的 开始 /结束 方式 选项 包括 “ 值 "“ 对 称 值 ”“ 直 至 下 
部 分 〈 直 至 被 延 




















4. 布尔 运算 


在 “ 布 





择 的 布尔 运算 选项 包括 “自动 判 出 


pen dd 
小 


S， 定义 拔 模 





“从 起 始 限 4 





”对 话 框 的 “方向 ”选项 组 中 单 











3 和 “人 贰 ; 





























选项 组 中 ， 设 置 拉 1 









































[CC, 也 可 以 为 负 。 


了 两 上 


点 
妆 型 | 
WE 
| ， 自动 判断 从 矢量 。 | 人 也 曲线 / 轴 矢 量 
要 定义 矢量 的 对 象 人 
* 选择 对 银 (0) 钊 
矢量 方位 八 








出 
人 
人 
bl 
元 
ea 
= 
ml 



































穴 ， 那 么 可 更 改 拉 伸 矢量 








四 


加 的 方式 及 其 参数 值 ， 如 分 别 设 置 拉 伸 的 开始 值 和 结束 
个 ”“ 直 至 选 定 ”“ 直 至 延伸 
i”， 用户 可 根据 实际 设计 情况 来 选 定 。 











操作 所 创建 的 实体 与 原 有 实体 之 间 的 布尔 运算 ， 可 供 
站 “无 ” “ 求 和 ” “ 求 差 ” 和 “ 求 交 ”。 











选 


在 “ 氢 模 ”选项 组 中 可 以 设置 在 拉 伸 时 进行 拔 模 处 理 ， 可 供 选 择 的 拔 模 选 项 包括 “无 ” 
关 ”“ 从 截面 ”“ 从 截面 -不 对 称 角 ”“ 从 截面 -对 称 角 ” 和 “从 截面 
处 ”。 拔 模 的 角度 参数 可 以 为 





匹配 的 终止 


例如 ， 当 选择 的 拔 模 选 项 为 “从 起 始 限制 ”， 并 设置 “角度 ” 值 为 “12”( 其 单位 为 
deg)， 此 时 确认 后 注意 观察 预览 效果 ， 如 图 4-45 所 示 。 








选择 体 (0) 








图 4-45 























人 

实体 ~ 
| 0.0010| 
示例 : 给 拉 伸 





实体 设置 拔 模 参数 





6， 定义 偏 置 
在 “ 偏 置 ” 选 项 组 中 定义 拉 伸 偏 置 选项 及 相应 的 参数 ， 以 获得 特定 的 拉 伸 效果 。 下 面 以 
结果 图 例 对 比 的 方式 让 读者 体会 4 种 偏 置 选项 (无 ”“ 单 侧 ”“ 双 侧 ” 和 “对 称 ” 的 差别 效 
果 ， 如 图 4-46 所 示 。 








偏 置 入 








图 4-46 ”定义 偏 置 的 儿 种 情况 























7. 使 用 预览 
在 “预览 ”选项 组 中 勾 选 “预览 ” 复 选 框 ， 则 可 以 在 拉 伸 操作 过 程 中 动态 预览 拉 伸 特 


征 。 如 果 单 击 “显示 结果 ”按钮 辐 ， 则 可 以 观察 到 最 后 完成 的 实体 模型 效果 。 

除了 以 上 几 点 ， 用 户 还 需要 注意 在 “设置 ”选项 组 中 设置 体 类 型 和 公差 。 可 供 选 择 的 体 
类 型 选项 有 “实体 ”和 “ 片 体 ”。 当 选择 “实体 ” 体 类 型 选项 时 ， 将 创建 拉 伸 实体 特征 ， 当 
选择 “ 片 体 ” 体 关 型 选项 时 ， 将 创建 拉 伸 曲面 片 体 特征 。 图 4-47 展示 了 实体 效果 ， 图 4-48 
则 展示 了 曲面 片 体 效果 ， 注 意 比较 两 者 的 效果 特点 。 
































-> 






































图 4-47 ”实体 效果 图 4-48 片 体 效果 


不 








人 党 明和 o 果 训 面 图 形 是 断 开 的 线段， 而 仿 置 选项 同时 又 被 设置 为 “无 "， 那 么 创建 


的 拉 伸 特征 体 为 曲面 片 体 。 


4.4.2 创建 旋转 特征 | 


可 以 将 截面 线圈 绕 一 根 轴线 旋转 一 定 角 度 来 生成 旋转 特征 体 。 旋 转 特 征 又 被 称 为 “回转 
特征 ”。 创 建 旋 转 实 体 的 典型 示例 如 图 4-49 所 示 。 

要 创建 旋转 特征 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 雪 ， 
系统 弹出 图 4-50 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。“ 旋 转 ” 对 话 框 的 使 用 和 前 面 介绍 的 “ 拉 伸 ”对 话 
框 的 使 用 很 相似 ， 在 此 不 再 袭 述 。 


















































UG NX 10.0 完全 自学 手册 











图 4-49 示例 :创建 旋转 实体 
































截面 人 一 [区 
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图 4-50 “旋转 ”对 话 框 


下 面 以 一 个 范例 来 具体 介绍 如 何 创建 回转 实体 特征 。 

1. 新 建 所 需 的 文件 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc 4x_hztz”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

《多 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

2. 创建 旋转 特征 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 曙 ， 系 统 弹出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “旋转 ”对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹 出 “创建 
草图 ”对 话 框 。 

人 @ 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平 而 上 ”选项 ， 在 “草图 平面 ”选项 组 的 
“平面 方法 ”下 拉 列 表 框 选择 “自动 判断 ”选项 ， 上 默认 以 XC-YC 平面 为 草图 平面 ， 如 图 4-51 
所 示 ， 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 模式 。 


















































创建 实体 特征 





人 @ 确保 选中 “轮廓 ”按钮 {内 ， 绘 制图 4-52 所 示 的 闭合 图 形 。 

























































































从 创建 草图 ox 

图 类 型 人 
[am 民 

图 平面 人 
平 本 方法。 | 自 动听 ”| 
选择 平 的 面 或 平面 (0) 中 
反 向 [| | 和 

图 方向 人 
参考 EE ye 
选择 参考 (0) 司 
反 向 图 

到 原点 入 
指定 点 ea 
设置 

确定 | 取消 
图 4-51 “创建 草图 ”对 话 框 图 4-52 绘制 闭合 图 形 














人 9 在 “草图 ”面板 中 单 击 “完成 草图 ”按钮 敬 。 

《时 返回 到 “旋转 ”对 话 框 ， 在 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “XC 
轴 ” 图 标 选 项 准 ， 以 定义 旋转 轴 矢 量 。 接 着 在 “ 轴 ” 选 项 组 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 总， 
利用 弹出 的 “点 ”对 话 框 中 设置 点 位 置 的 绝对 坐标 值 为 (0,0,0)， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 再 次 返 
回 到 “旋转 ”对 话 框 。 

0 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 值 为 “0”， 结 束 角度 值 为 “360”， 
“ 偏 置 ” 和 “设置 ”选项 组 中 的 选项 接受 默认 值 ， 如 图 4-53 所 示 。 

人 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 旋转 实体 特征 如 图 4-54 所 示 (图 













































































而 “布尔 ” 















































中 隐藏 了 基准 坐标 系 )。 
限制 人 
开始 | 本 值 
角度 0 
结束 二 值 
角度 1360 
辣 开放 轮廓 智能 体积 
布尔 
布尔 名 无 
偏 置 
偏 置 无 
设置 
体 类 型 实体 
公差 0. 0010 











图 4-53 ”旋转 特征 的 相关 设置 


名 建 了 特征 


孔 特征 在 设计 中 经 常会 碰 到 。 要 创建 孔 特征 ， 则 在 “特征 


图 4-54 创建 旋转 特征 








”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 














打开 图 4-55 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 ， 接 着 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 选择 要 创建 的 孔 的 类 型 ， 包 





括 “ 常 规 孔 ”“ 钻 形 孔 ”“ 螺钉 间 隐 孔 ”“ 螺纹 孔 ” 和 “了 和 孔 系列 ”。 设 置 好 孔 类 型 后 ， 一 般 还 要 





定义 孔 放置 位 置 、 孔 方向 、 形 状 和 尺寸 〈 或 规格 ) 等 。 
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一 一 | 8 外形 孔 
位 置 入 WW 曼 杀 间隙 和 
“ean | 2 
方 和 人 
也 方向 可 垂直 于 面 EEC 
1 沿 条 县 
形状 和 入 十 人 | | 显示 快捷 方式 
形状 由 简单 孔 | 
尺寸 区 
直径 国 mm ”| 
深 衰 限制 值 
深度 : 0 mm 
项 准 角 118 deg 

















名 无 
布尔 盏 了 - 
| | |e 显示 快捷 方式 
YY 远 笃 体 (1 夕 
设置 Ye 设置 人 
顶 览 Y | ， 国 延伸 开始 
2 0.0010 








别 设置 相应 的 参数 。 


@“ 钻 形 孔 ”: 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 钻 形 孔 ” 选 项 时 ， 需 要 分 别 定义 位 置 、 





方向 、 形 状 和 尺寸 、 布 尔 、 标 准 和 公差 等 ， 





























类 型 人 
| 号 常规 孔 -| 
位 置 人 入 
* 指 定点 (0) 国 
方向 入 
孔 方向 部 委 直 于 面 。 ”| 
形状 和 尺寸 入 
形状 吕 简单 孔 K 
RR 
] 避 沉 头 孔 

1 可 埋头 孔 

深度 限制 休 锥 孔 

深度 eb 

项 锥 角 118 deg ~ 


图 4-56 ”指定 常规 孔 的 形状 








图 4-55 “ 孔 ” 对 话 框 


@“ 常 规 孔 ” 常规 孔 的 形状 成 形 方式 ) 包括 “简单 孔 ”“ 沉 头 孔 ”“ 埋 头 孔 ”和 “ 锥 
孔 ” 如 图 4-56 所 示 。 设 置 好 成 形 方式 选项 后 ， 接 着 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 分 


如 图 4-57 所 示 。 


人 总 孔 


钻 形 孔 
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孔 方 向 

形状 和 尺寸 

大 小 

等 尺寸 配对 
尺 十 
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布尔 
设置 
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区 延伸 开始 
公差 

















图 4-57 














| 0.0010 





创建 钻 形 孔 


创建 实体 特征 


@“ 螺 钉 间 际 孔 ” 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “螺钉 间隙 孔 ” 选 项 时 ， 需 要 定义 的 
内 容 和 钻 形 孔 差 不 多 ， 但 细节 差异 还 是 存在 的 ， 如 螺钉 间隙 孔 有 自己 的 形状 和 尺 
寸 、 标 准 。 螺 钉 间 隙 孔 的 形状 (成形 方式 》 可 以 有 “简单 孔 ”“ 沉 头 孔 ”和 “埋头 



































孔 ” 如 图 4-58 所 示 。 
@“ 螺 纹 孔 ”螺纹 孔 是 设计 中 的 一 种 常见 连接 结构 ， 要 创建 螺纹 孔 ， 除 了 需要 设置 位 
置 、 方 向 之 外 ， 还 要 在 “设置 ”选项 组 的 “标准 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 种 适 

用 标准 。 另 外 ， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 设置 螺纹 尺寸 、 止 裂口 、 起 始 倒 斜 角 和 
结束 倒 斜 角 等 ， 如 图 4-59 所 示 。 











































































































仿 孔 Dx 
E33 ~ 
位 置 
方向 V 
形状 和 尺寸 和信 
办 巴 Dx 螺纹 尺寸 人 
类 型 入 让 大 小 M10x1.5 -| 
| 中 螺 宁 局 Bb | 径 向 进 思 |0.75 
位 置 yy 攻 丝 直径 |85 mm|， 
方向 Y 深度 类 型 定制 
-上 We 15 
形 快 和 尺 二 和 
形状 由 向 日 孔 | 
隐 前 各 wr 1 简 @) 后 
> = 守 沉 六 也 (人 @ 右 旋 站 左旋 
亩 针尖 型 General Screw Cl > 值 
ee EN Vi 有 元 i 
最 钉 斥 十 M10 个 显示 快 所 方式 Ee 
站 一 个 
委 尺 村 配对 | Normal (H13) JN Cos 人 攻关 
Ri BE mm 
ee ~ lLoose (H14) 项 锥 角 118 deg -| | [TI 
县 仁 11 , Cuslom Metric Fine 
深度 限制 | 值 退 刀 模 sé Metric Trapezoidal 
es | 起 始 倒 斜 角 y Metric Lowenherz 
深度 20 om Metric Spark Plug 妃 
顶 狂 角 118 deg ~ 终止 倒 拓 角 Metric Helical Coil Coarse 
Metric Helical Coil Fine 
起 始 倒 许 角 ~ 和 外 Inch UNC 
终止 倒 崖 角 v Ke 设置 入 JInch UNF | 
和 [ES Inch UN 
布尔 Vv pe ANSI Metric 标准 Metric Coarse 局 人 本 Re 
/ 加 | 延伸 开始 
设置 人 | nch NSF 
公差 [ 0.0010 Inch Helical Coil NC 
标准 ISO Re Inch Helical Coil NF 
关东 休 开始 预览 Y mch UNEF 
ee 1 | | Inch ACME 
公差 000] _ EE ch subAcve - 
图 4-58 创建 螺钉 间 际 孔 图 4-59 创建 螺纹 孔 














@“ 孔 系列 ”: 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “和 孔 系列 ”选项 时 ， 除 了 要 设置 孔 放置 位 
置 和 方向 之 外 ， 还 需要 利用 “规格 ”选项 组 来 分 别 设置 “起 始 ”“ 中 间 ” 和 “端点 
(结束 )”3 个 选项 卡 上 的 内 容 等 ， 如 图 4-60 所 示 。 

下 面 介绍 创建 各 类 孔 特征 的 学 习 范 例 ， 在 该 范例 中 要 重点 学 习 如 何 定义 孔 位 置 和 方向 ， 
定义 孔 形 状 和 尺寸 等 。 

1. 打开 素材 文件 

人 @ 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “打开 ”命令 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 0 选择 配套 的 “bc 4 kprt”， 单 击 “OK” 按 钮 。 打 开 的 文件 中 存在 一 个 用 于 练习 创 
建 孔 特征 的 实体 模型 。 




























































































仿 孔 Dx 
EE ~ 
位 置 Y 
方向 Y 
规格 入 
起 始 | 中 间 ”端点 
形状 和 尺寸 入 
形状 旧 科 9 孔 | 
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螺钉 尺寸 M10 > 
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起 始 倒 宁 | 角 v 
终止 倒 斜 角 
布尔 人 
布尔 人 辐 求 差 
* 选择 体 (0) 鲁 
设置 人 
标准 IO 
园 延 伸 计 始 
公差 0. 0010| 


2. 创建 一 个 常规 的 沉 孔 


人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 上 


话 框 。 
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| 0.0010| 


图 4-60 孔 系 列 设置 


人 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 。 








人 指定 点 位 置 。 在 “位 置 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 天 ， 系 统 弹 出 “ 创 如 
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Vv 
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0. 0010 


4 “ 孔 ” 对 








草 


从 


图 ”对 话 框 。 在 “创建 草图 ”对 话 框 的 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 
在 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 然 后 单 击 模型 
的 上 表面 ， 如 图 4-61 所 示 。 





仿 创建 草图 


草图 类 型 











外 在 平面 上 
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平面 方法 
选择 平 的 面 或 平面 (1) 
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“创建 草 





图 4-61 





图 ”对 话机 


TH 











在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 站 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 选 择 “ 圆 弧 中 心 / 椭 
圆 中 心 / 球 心 ”四 ， 接 着 单 击 图 4-62b 所 示 的 圆 弧 边线 〈 注 意 将 选择 范围 设置 为 “ 仅 在 工作 





















































“草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


部 件 内 ”)， 从 而 将 点 位 置 定义 在 圆 弧 中 心 ， 然 后 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 并 在 > 

















参考 绝对 - 工作 部 件 "~ 





























X 100.000000mm 
Y 2.68317737mm ~ 钙 
> 16.0000000mm 7 
偏 置 人 
色 指 定点 加 | 园 民 本 司法 页 | 天 
光 确定 | 取消 | 
a) b) 


图 4-62 ”指定 点 位 置 
a)“ 草 图 点 ”对 话 框 ”b) 利用 “点 ”对 话 框 定义 草图 点 


By 胃 : 用 户 也 可 以 不 使 用 “点 ”对 话 框 ， 而 直接 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “和 


项 展开 (下 三 角 )” 按 钮 -， 接 着 从 弹出 的 下 拉 条 中 单 击 “ 圆 聊 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”按钮 
， 如 图 4-63 所 示 ， 然 后 单 击 选 定 所 需 的 圆 陶 边线 即 可 。 
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图 4-63 ”指定 草图 点 技巧 


人 @ 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 网 。 
@@ 孔 方向 默认 为 “垂直 于 面 ”， 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 从 “ 形 
状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沉 头 孔 ”选项 ， 接 着 将 “ 沉 头 直径 ”设置 为 “25”，“ 沉 了 深度 ”为 











“6.8”， 孔 “直径 ”为 “12 交 “深度 限制 ”选项 为 “贯通 体 ” 如 图 4-64 所 示 。 


















































图 4-64 ”设置 沉 孔 形状 和 尺寸 参数 
人 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 一 个 常规 沉 头 孔 的 创建 ， 如 网 4-65 所 示 。 

















图 4-65 创建 常规 沉 头 孔 


3. 创建 螺纹 孔 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “螺纹 孔 ”选项 。 

人 在 图 4-66 所 示 的 模型 上 表面 位 置 处 单 击 ， 系 统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 。 

《多 指定 点 位 置 尺寸 。 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 ， 接 着 修改 当前 草图 点 
的 尺寸 ， 如 图 4-67 所 示 。 然 后 单 击 “ 草 图 ”面板 中 的 “完成 草图 ”按钮 区 。 


. 









































图 4-66 在 模型 的 上 表面 单 











名 
上 
现 





4-67 ”修改 当前 草图 点 的 尺寸 











创建 实体 特征 


外 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 ， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 设 置 螺纹 尺寸 规格 为 
“MI10x1.5”, “螺纹 深度 ” 为 11s “深度 限制 ” 选项 为 | 区 “深度 ” 为 “13.8”， “ 顶 锥 
角 ” 为 “118” 如 图 4-68 所 示 。 





























方向 入 
孔 方 向 | 闸 要 直面 。 ”| 
形状 和 尺寸 入 
螺纹 尺寸 过 
大 小 M10x1.5 
径 向 进 刀 0.75 
攻 丝 直径 | 
深度 类 型 定制 
螺纹 深度 11 pe 
旋 向 
@ 右 省 个 左旋 
尺寸 人 
深度 限制 | 什 二 
项 ls deg ~ 
退 刀 模 v 
起 始 倒 余 角 v 
终止 倒 斜 角 v 





图 4-68 设置 螺纹 形状 和 尺寸 


人 @ 分 别 设 置 启用 退 刀 槽 止 裂 口 、 起 始 倒 斜 角 和 终止 倒 斜 角 ， 如 图 4-69 所 示 。 
CB 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 螺纹 孔 如 图 4-70 所 示 。 












































退 刀 槽 入 
忆 | 启用 

直径 10 i 
深度 5 

角度 118 
让 位 槽 倒 斜 角 人 入 
网 启用 

偏 置 0.6 

角度 145 

终止 倒 任 角 人 
启用 

直径 10 

角度 45 

图 4-69 分别 勾 选 相关 的 复 选 框 图 4-70 完成 创建 螺纹 孔 








人 入 采访 者 可 以 姓 续 在 该 模型 中 练习 创建 其 他 类 型 的 孔 特征 . 


4.44 


可 以 很 方便 地 在 实体 的 平面 上 添加 一 个 圆柱 形 凸 台 ， 该 凸 台 具 有 指定 直径 、 高 度 和 锥 角 
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的 结构 。 
在 零件 上 设计 凸 台 的 典型 示例 如 图 4-71 所 示 。 下 面 结合 该 示例 (其 练习 模型 文件 为 
“bc_4_tt.prt”) 介绍 创建 圆柱 形 凸 台 的 操作 步 又 。 


人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 弹 出 
图 4-72 所 示 的 “ 凸 台 ”对 话 框 。 



































x 
选择 步骤 
过 滤器 任意 
直径 39 mm 
高 度 25 mm 
锥 角 deg 
| 取消 





图 4-71 示例 : 在 零件 深 设 计 凸 台 





图 4-72 “ 凸 台 ”对 话 框 








@ 选择 步 又 ， 即 选择 平 的 放置 面 。 在 该 示例 中 就 是 在 模型 中 指定 凸 台 的 放置 面 。 

@ 设置 止 台 的 参数 ， 包 括 设置 直径 、 高 度 和 锥 角 参 数 。 例 如 ， 在 该 示例 中 将 “直径 ” 
设置 为 “39”，“ 高 度 ” 为 “25”，“ 锥 角 ” 为 “10”。 

人 @ 在 “ 凸 台 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 

人 @ 系统 弹出 图 4-73a 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 利 用 “定位 ”对 话 框 中 的 相关 定位 工具 
(如 “水 平 ” 按钮 站、“ 紧 直 ” 按 钮 所 |、 “平行 ”按钮 鸭 、“ 垂 直 ” 按 钮 罗 、“ 点 到 点 ”按钮 
|、“ 点 到 线 ” 按 钮 于》 创建 所 需 的 定位 尺寸 来 定位 凸 台 。 

例如 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 加 ， 接 着 在 模型 中 选择 所 需 的 边线 来 创建 相应 的 定位 尺寸 ， 并 
按照 设计 要 求 修改 相应 的 尺寸 值 ， 如 图 4-73b 所 示 。 































































































确定 返回 | 取消 
a) b) 
图 4-73 “定位 ”对 话 框 及 其 使 用 

















a“ 定 位 ”对 话 框 b) 创建 定位 尺寸 来 定位 凸 台 
人 @ 设置 定位 尺寸 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 
区 基建 腔 体 | 


腔 体 是 指 从 实体 移 除 材料 ， 或 者 用 沿 矢量 对 
























































二 面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 片 体 。 创 建 腔 








体 结构 的 示例 图 如 图 4-74 所 示 。 

要 在 实体 模型 上 创建 腔 体 ， 则 在 “特征 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 腔 体 ”按钮 国 ， 系 统 
弹出 图 4-75 所 示 的 “ 腔 体 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 提 供 了 3 种 腔 体 的 类 型 按钮 ， 包 括 “ 圆 柱 从 
标 系 ”“ 和 矩形 ”和 “和 常规。 下面 介绍 这 3 种 腔 体 的 创建 知识 。 


[一 
腔 体 



























































返回 取消 














图 4-75 “ 腔 体 ” 对 话 框 





图 4-74 示例 : 创建 腔 体 





1.“ 圆 柱 坐标 系 ” 腔 体 

在 “ 腔 体 ”对 话 框 中 单 击 “ 圆 柱 坐 标 系 ”按钮 ， 打 开 网 4-76a 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ” 对 
话 框 ， 利 用 该 对 话 框 指定 圆柱 形 腔 体 的 放置 面 ， 然 后 定义 圆柱 形 腔 体 的 参数 〈 包 括 腔 体 直 
径 、 深 度 、 底 面 半径 和 锥 角 ， 如 图 4-76b 所 示 )， 以 及 定位 尺寸 。 



















































































名 称 腔 体 直径 20 mm ~ 
| 深度 8 mm ~ 
实体 面 底面 半径 2 mm ~ 
| 基准 平面 锥 角 四 deg -~ 
攻 | 攻 二 川 下 确定 | 返回 || 取消 

a) b) 

图 4-76 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 杠 
a)“ 圆 柱 形 腔 体 ” 对 话 框 ”b) 定义 圆柱 形 腔 体 的 参数 


























2. 和 矩形 腔 体 
和 矩形 腔 体 上 共有 一 定 长 








度 、 宽 度 、 深 度 、 拐 角 半 径 、 底 面 半径 和 锥 角 参 数 ， 如 图 4-77 所 示 。 


xX 




















图 4-77 定义 矩形 腔 体 及 其 示例 





3. 常规 腔 体 
常规 腔 体 也 称 一 般 腔 体 ， 该 腔 体 工具 具有 比 圆柱 形 腔 体 和 甜 形 腔 体 更 大 的 灵活 性 ， 例 如 
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常规 腔 体 的 放置 表面 可 以 是 任意 的 自由 形状 。 

在 “ 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 常 规 ” 按 钮 ， 打 开 图 4-78 所 示 的 “常规 腔 体 ”对 话 框 ， 从 
中 定义 该 类 腔 体 的 相关 参数 及 选项 。 由 于 常规 腔 体 应 用 较 少 ， 本 书 不 作 深入 介绍 。 

学 习 范 例 ; 在 一 个 长 方 体 模 型 上 创建 一 个 腔 体 

该 学 习 范 例 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

人 @ 在 一 个 新 建 的 模型 文件 中 创建 一 个 长 为 200、 宽 为 100， 高 为 30 的 长 方 体 模 型 ， 如 
4-79 所 示 。 










































































百 回 5 所 
加 夺 凡 入 
过 滤器 收集 器 
廓 对 齐 方法 
对 齐 端 点 
放置 面 半径 加 mm 
底面 半径 00 mm 
拐角 半径 |00 mm 
记 ] 反 向 腔 体 区 域 
[Y] 附着 腔 体 
回 ] 应 用 时 确认 
El 
图 4-78 “常规 腔 体 ” 对 话 框 图 4-79 创建 长 方 体 模型 








引 9 在 “特征 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 腔 体 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

人 在 “ 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 ， 弹 出 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 。 

《多 选择 图 4-80 所 示 的 实体 面 作为 矩形 腔 体 的 放置 面 ， 接 着 选择 图 4-81 所 示 的 边线 作 
为 水 平 参 照 。 也 可 以 利用 “水 平 参考 ”对 话 框 中 的 相关 按钮 来 辅助 定义 水 平 参 照 。 



















































































从 水 平 参考 x 

名 称 
x | | 
实体 面 | 
J Ee | 
实体 面 | a | 
而 | | ES | 

选择 该 边线 
| 二 | | EE 
图 4-80 指定 矩形 腔 体 的 放置 平面 图 4-81 定义 水 平 参照 


















































图 4-82 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
人 @ 在 弹出 来 的 图 4-83 所 示 的 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 闪 ， 系 统 提 示 选 择 
目标 边 /基准 。 









































长 度 150 ee 
守 度 80 el 
PR 20 mm 站 二 闪闪 王公 
拐角 半径 5 mm PE 
二 填 重 直 
底面 半径 5 mm | 
锥 角 上 回 deg 去 癌 尺 同 
确定 || 返回 | 天 确定 | 返回 | 取消 | 
图 4-82 “ 算 形 腔 体 ” 对 话 框 图 4-83 “定位 ”对 话 框 








选择 图 4-84a 所 示 的 长 方 体 模型 的 一 条 边线 ， 接 着 系统 提示 选择 工具 边 ， 在 该 提示 下 选 
择 图 4-84b 所 示 的 参考 中 心 线 定义 工具 边 。 





















标识 实体 面 | 


| = | [a | | | 





b) 
图 4-84 ”使 用 “垂直 ”尺寸 工具 选择 对 象 来 创建 定位 尺寸 




































































a) 选择 目标 边 /基准 ”b) 选择 工具 边 


在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 尺寸 框 中 将 该 定位 尺寸 值 修改 为 100， 如 图 4-85 所 
示 。 然 后 单 击 “ 创 建 表达 式 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 















从 创建 表达 式 x 


p16 |100 mm | 











确定 | 返回 | 取消 

















图 4-85 利用 “他 














4 





建 表达 式 ” 对 话 框 修改 定位 尺寸 








@ 返回 到 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 站 ， 接 着 选择 图 4-86a 所 示 的 目标 边 ， 
并 选择 图 4-86b 所 示 的 工具 边 ， 并 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 将 该 尺寸 值 修 改 为 50， 
如 图 4-86c 所 示 ， 然 后 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 “和 矩形 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 
闭 ” 按 钮 国 来 该 对 话 框 。 完 成 创建 的 矩形 腔 体 如 图 4-87 所 示 。 
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图 4-86 ”使 用 “垂直 ”尺寸 工具 选择 对 象 来 创建 定位 尺寸 
a) 选择 目标 边 /基准 b) 选择 工具 边 ec) 修改 定位 尺寸 

















学 








图 4-87 完成 创建 的 矩形 腔 体 





垫 块 是 向 实 体 添加 材料 ， 或 用 沿 矢量 对 截面 进行 投影 生成 的 面 来 修改 片 体 。 创 建 垫 块 的 
示例 如 图 4-88 所 示 。 




















图 4-88 示例 : 创建 热 块 


垫 块 也 分 成 两 种 ， 一 种 是 矩形 垫 块 ， 另 一 种 是 常规 垫 块 〈 一 般 垫 块 )， 前 者 比较 简单 且 
规则 ， 后 者 则 比较 复杂 但 灵活 。 
在 这 里 主要 介绍 在 实体 中 创建 矩形 垫 块 ， 其 一 般 操作 方法 如 下 。 
人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 热 块 ”按钮 印 ， 弹 出 图 4-89 所 示 的 “ 垫 块 ” 对 





























话 杠 











人 0 在 “ 热 典 ”对 话 框 中 选择 热 块 的 类 型 :“ 和 抑 形 ”或 “常规 ”。 在 这 里 选择 垫 块 的 类 型 











为 “和 矩形 ” 

9 选择 放置 平面 或 基准 面 ， 接 着 选择 水 平 参考 。 

人 @ 在 “ 算 形 执 块 ”对 话 框 中 设置 长 度 、 宽 度 、 高 度 、 拐 角 半 径 和 外 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


















































长 度 100 下 
宽度 50 mm 
高 度 20 mm ~ 
常规 拐角 半径 § mm ~ 
锥 角 deg 7 
确定 | 取消 确定 || 返回 取消 
图 4-89 “ 热 块 ”对 话 框 图 4-90 “和 矩 形 执 块 ”对 话 框 











人 09 系统 弹出 图 4-91 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 的 工具 来 辅助 创建 定位 尺 
寸 ， 从 而 在 实体 模型 中 创建 垫 块 。 

常规 热 块 的 难度 在 于 形状 控制 和 安放 面 定义 上 ， 它 的 安放 面 可 以 是 曲面 。 要 创建 常规 热 
块 ， 则 在 “ 热 块 ”对 话 框 中 单 击 “ 常 规 ” 按 钮 打开“ 常规 执 块 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 来 
定义 常规 垫 块 ， 如 图 4-92 所 示 。 















































RE is 加 取消 | 









































遍 对 齐 方法 
对 齐 诺 刘 
放 章 向 兰 径 00 mm、 
LE 
项 而 半径 00 mm 
LE 证 
抛 角 半 径 00 mm 
反 向 摊 寺 区 域 
和 司 附着 执 寺 
- 应 用时 确认 
确定 | 返回 取消 El | 
图 4-91 “定位 ”对 话 框 图 4-92 ”创建 常规 热 块 

















使 用 “螺纹 ”按钮 入 ， 可 以 将 符号 或 详细 螺纹 添加 到 实体 的 圆柱 面 。 此 类 螺纹 特征 的 螺 
纹 类 型 分 为 两 种 ， 一 种 是 符号 螺纹 ， 另 一 种 是 详细 螺纹 ， 前 者 用 符号 来 表示 螺纹 ， 后 者 则 在 
实体 模型 上 构造 真实 样式 的 详细 螺纹 效果 。 
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下 面 以 一 个 范例 来 介绍 如 何 创建 详细 螺纹 特征 ， 而 符号 螺纹 的 创建 过 程 也 基本 类 似 。 

1. 打开 素材 文件 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 售 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 0 选择 配套 的 “bc_4_lw.prt” 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 打 开 的 文件 中 存在 着 
图 4-93 所 示 的 实体 模型 。 

2. 创建 详细 螺纹 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 螺 纹 ”按钮 血 ， 系 统 
弹出 图 4-94 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 。 












































螺纹 类 型 
加 符号 周详 细 
大 径 jo BE 
绎 距 lo -| 
角度 lo -下 
标注 | 
螺纹 钻 尺 十 四 mm ~ 
方法 切削 ~ 
形状 统一 标准 。 ~ 
螺纹 头 数 | 
锥 孔 
问 ] 完整 量 纹 
长 度 Rs 
手工 输入 
旋转 
(@ 右 旋 
了 左旋 
[La 二 | [ap | 匡 王 
图 4-93 原始 实体 模型 图 4-94 “螺纹 ”对 话 杠 








人 0 在 “螺纹 ”对 话 框 的 “螺纹 类 型 ”选项 组 中 选择 “详细 ” 单 选 按钮 ， 此 时 “螺纹 ” 
对 话 框 提供 的 内 容 如 图 4-95 所 示 。 
《由 系统 提示 选择 一 个 圆柱 面 。 在 模型 中 选择 图 4-96 所 示 的 圆柱 面 。 





























Pb 








图 4-95 选择 “详细 ” 单 选 按钮 图 4-96 ”选择 圆柱 机 
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《多 系统 提示 选择 起 始 面 。 在 模型 中 选择 图 4-97 所 示 的 端面 作为 螺纹 的 起 始 面 (鼠标 
指针 所 指 )。 

人 @ 显然， 螺纹 轴线 生成 方向 不 是 所 需要 的 ， 需 要 反 向 螺纹 轴 向 。 此 时 在 “螺纹 ”对 话 
框 中 单 击 “螺纹 轴 反 向 ”按钮 ， 使 螺纹 轴 满 足 设计 要 求 ， 如 图 4-98 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 O) 
定 ” 按 钮 。 














起 始 条 件 
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图 4-97 选择 端面 作为 螺纹 的 起 始 面 图 4-98 反 向 螺纹 轴 


人 分 别 设置 螺纹 小 径 、 长 度 、 螺 距 和 角度 等 ， 如 图 4-99 所 示 。 
0M 在 “螺纹 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 详细 螺纹 如 图 4-100 所 示 。 




















办 螺纹 X 
螺纹 类 型 
图 符号 图 详细 
大 径 20 
小 径 17.5 rr 六 
长 度 mm ~ 
螺 距 2.5 mm 7 
se CE 
旋转 
图 右 旋 
加 左 放 
| 选择 起 始 














确定 | 应 用 || 取消 | 






































图 4-99 设置 螺纹 参数 图 4-100 创建 详细 螺纹 





人 党 昌 : 读者 可 以 在 该 范例 模型 中 继续 练习 创建 符号 螺纹 特征 ， 
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在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”| “四 起 ”按钮 急 ， 系 统 将 打 
开 图 4-101 所 示 的 “ 凸 起 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 用 沿 着 矢量 投影 截面 形成 的 面 修改 体 ， 可 
以 选择 端 盖 位 置 和 形状 。 














































































































oo xi 
截 入 
* 选择 此 线 (0) Cal 
要 凸 起 的 面 入 
* 选择 面 (0) 印 
凸 起 方向 人 
指定 方向 出 | 多 ， 多 
端 盖 ww 
几何 体 截面 平面 因 国 时 才 下 平面 这 
= 凸 起 的 面 
拔 模 入 二 . 拔 模 Vv | | 二 es 而 J- 
拔 模 从 庙 兰 ~ 由 边 修剪 人 入 | 选 定 的 面 Se 
Te 
指定 脱 模 方向 |- 自由 边 矢 量 脱 模 方向 ET vv. 
拔 模 角 5.000000 deg ~ 设置 Pe zo 
列表 入 ns 
ne RA -| 
公差 | “0. 0010| | 总 灿 xc 
| 
预览 v 好 
w= || sa ] 荐 一 号 
贺 全 部 设置 为 相同 的 年 PE 
拔 模 方法 | 等 余 度 拔 模 -一 








图 4-101 “ 凸 起 ”对 话 框 


下 面 以 一 个 范例 来 介绍 如 何 创建 凸 起 特征 ， 有 具体 的 操作 步骤 如 下 。 

1. 打开 素材 文件 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 

人 @ 选择 配套 的 “bc_ 4 tq.prt”， 单 击 “OK” 按 钮 。 打 开 的 文件 中 存在 着 图 4-102 所 示 
的 实体 模型 和 草图 曲线 。 

2. 创建 凸 起 特征 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 凸 起 ”按钮 鱼 ， 系 统 
弹出 “ 凸 起 ”对 话 框 。 

人 0@ 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “相连 曲线 ”选项 ， 接 着 在 绘图 区 单 击 
曲线 中 的 任意 一 段 ， 以 选中 整 条 相连 曲线 ， 如 图 4-103 所 示 。 

人 @ 在 “ 凸 起 ”对 话 框 的 “要 凸 起 的 面 ”选项 组 中 单 击 “ 要 凸 起 的 面 ” 按 钮 加， 选择 
4-104 所 示 的 实体 曲面 《图 中 鼠标 指针 所 指 的 实体 曲面 )， 同 时 默认 凸 起 方向 。 

人 @ 展开 “ 端 盖 ” 选 项 组 ， 从 “几何 体 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 凸 起 的 面 ”选项 ， 从 “位 
置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 偏 置 ”选项 ， 在 “距离 ”文本 框 中 输入 “5” 如 图 4-105 所 示 。 

全 展开 “ 拔 模 ” 选 项 组 ， 从 “ 拔 模 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “从 端 盖 ” 选 项 ， 取 消 色 选 
“全 部 设置 为 相同 的 值 ” 复 选 框 ， 拔 模 方法 为 “真实 拔 模 ” 从 拔 模 列 表 中 选择 相应 的 拔 模 角 











































































































图 4-102 已 有 的 实体 模型 与 曲线 



























































凸 起 方向 v 
端 羡 

拔 模 

拔 模 从 端 盖 ~ 
Y 指定 脱 模 方向 [Mt 多 - 
Angle 4 50 deg - 
列表 入 


Angle 1 30.000000 p18=30 
Angle 2 50.000000 p20=50 
Angle 3 30.000000 p22=30 


[Angle 4|50.000000]p24=50| | 














问 全 部 设置 为 相同 的 值 

拔 模 方法 真实 拔 模 - 
自由 边 修 募 Vv 
设置 Vv 
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图 4-103 ”选择 截面 曲线 











要 凸 起 的 面 ^| ，” >= 
YY 选择 面 (1) 国 上 截面 | 


凸 起 方向 
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距离 | 














50 ”| 


| 等 余 度 拔 模 
真实 拔 模 
| 曲面 拔 模 














图 4-106 设置 拔 模 选 项 及 其 相应 的 参数 等 





人 @ 分 别 设置 “自由 边 修剪 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 的 选项 ， 如 图 4-107 所 示 。 
人 在 “由 起 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 该 是 起 特征 后 的 模型 效果 如 





4-108 所 示 。 
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边 修 剪 等 图 4-108 ”完成 创建 凸 起 特征 





图 4-107 设置 自 


4.4.9 创建 键 模 


使 用 “ 键 模 ” 按 乌 入， 可 以 以 直 权 形状 添加 一 条 通道 ， 使 其 穿 过 实体 或 在 实体 内 部 。 
创建 键 模 的 操作 步骤 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 弹 
出 图 4-109 所 示 的 “ 键 槽 ”对 话 框 。 

人 0 在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 指定 键 模 类 型 。 

人 选择 键 槽 的 放置 平面 〈 可 选择 实体 面 或 基准 平面 )， 并 选择 键 档 的 水 平 参考 。 如 果 
要 创建 的 键 横 为 通 模 形式 〔( 即 在 全 中 勾 选 “ 通 档 ” 复 选 框 ， 以 设置 将 创建 一 个 完全 通过 两 
个 选 定 面 的 键 槽 )， 那 么 还 需要 根据 提示 信息 来 指定 贯通 面 (如 起 始 贯 通 面 和 终止 贯通 面 )。 

人 @ 输入 键 槽 的 参数 。 

全 使 用 “定位 ”对 话 框 选 择 定位 方式 来 定位 键 槽 。 

下 面 对 键 槽 类 型 进行 较为 详细 的 介绍 

1. 和 矩形 槽 

“矩形 模 ” 用 于 沿 底部 创建 具有 锐 边 的 键 档 ， 如 图 4-110 所 示 ， 必 须 指定 以 下 参数 。 


仿 键 模 x 
加 球形 端 情 
同 T 型 键 模 






































































































































































































































| | 尊 ue 
图 4-109 “ 键 槽 ”对 话 杠 图 4-110 矩形 槽 示意 























@ 宽度 ， 形成 键 槽 的 工具 的 宽度 。 
@ 深度 : 键 模 的 深度 ， 按 照 与 键 模 轴 相反 的 方向 测量 ， 是 指 原点 到 键 槽 底面 的 距离 。 
此 值 必须 是 正 的 。 
@ 长 度 : 键 槽 的 长 度 ， 按 照 平 行 于 水 平 参考 方向 测量 ， 此 值 必须 是 正 的 。 
2. 球形 端 模 
“球形 端 横 ”用 于 创建 具有 球体 底面 和 抛 角 的 键 档 ， 如 图 4-111 所 示 ， 创 建 该 类 型 的 键 
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槽 必须 指定 以 下 参数 。 
e 球 直径 : 键 异 的 宽度 〈 即 刀具 的 直径 )。 
e 深度: 键 档 的 深度 ， 按 照 与 键 槽 轴 相 反 的 方向 测量 ， 是 指 原点 到 键 档 底 面 的 距离 。 

此 值 必须 是 正 的 。 > 
@ 长 度 ， 键 横 的 长 度 ， 按 照 平行 于 水 平 参 考 的 方向 测量 。 此 值 必须 是 正 的 。 
注意 球形 端 档 的 深度 值 必须 大 于 球 半径 〈 球 直径 的 一 
3. UU 形 楼 
“U 形 权 ” 用 于 创建 一 个 U 形 键 模 ， 此 类 键 楷 具 有 圆 角 和 底面 半径 ， 如 图 4-112 所 示 。 

在 创建 U 形 槽 的 过 程 中 ， 必 须 指 定 以 下 参数 。 
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宽度 
长 度 
长 度 
| - 球 直径 -宽度 拐角 半径 
4 EE Eas | = 
深度 拐角 半径 
图 4-111 球形 端 槽 示意 图 4-112 UU 形 槽 示意 






































@ 宽度 : 键 槽 的 宽度 〈 即 切削 刀具 的 直径 )。 

@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 照 与 键 模 轴 相 反 的 方向 测 
此 值 必须 是 正 的 。 

@ 拐角 半径 ; 键 槽 的 底面 半径 《〈 即 切削 刀具 的 边 半 径 )。 

@ 长 度 : 键 模 的 长 度 ， 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 ， 此 值 必须 是 正 的 。 

注意 了 形 槽 的 深度 值 必须 大 于 拐角 半径 值 。 

4. T 形 键 模 

“TT 形 键 槽 ”用 于 创建 一 个 横 截 面 为 倒转 工 形 的 键 横 ， 如 图 4-113 所 示 。 要 创建 工 形 键 

槽 ， 则 必须 指定 以 下 参数 。 

@ 顶部 宽度 ; 狭窄 部 分 的 宽度 ， 位 于 键 槽 的 上 方 。 

@ 底部 宽度 较 宽 部 分 的 宽度 ， 位 于 键 槽 的 下 方 。 

@ 顶部 深度 : 键 槽 顶部 的 深度 ， 按 键 模 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 键 模 原点 到 测量 底部 深 
度 值 时 的 顶部 的 距离 。 

@ 底部 深度 : 键 槽 底部 的 深度 ， 按 刀 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 测量 顶部 深度 值 时 的 底部 


























， 征 指 原点 到 键 槽 底面 的 距离 ， 
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到 键 槽 底部 的 距离 。 
$5. 燕尾 槽 






























































“燕尾 槽 ”用 于 创建 一 个 “燕尾 ”形状 的 键 槽 ， 此 类 键 档 具 有 尖 角 和 和 斜 壁 ， 如 图 4-114 
所 示 。 要 创建 燕尾 档 ， 则 必须 指定 以 下 参数 。 
e@ 宽度 :在 实体 的 面 上 键 档 的 开口 宽度 ， 按 垂直 于 键 档 刀 轨 的 方向 测量 





























其 中 心 位 于 
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Ug og 
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顶部 














Hl 一 | Fw 
底部 宽度 底部 深度 < 


图 4-113 工 形 键 模 图 4-114 ”燕尾 槽 示意 
































@ 深度 : 键 槽 的 深度 ， 按 刀 轴 的 反方 向 测量 ， 是 指 原点 到 键 槽 底部 的 距离 。 

@ 角度 : 键 槽 底面 与 侧 壁 的 夹 角 。 

下 面 介绍 创建 键 槽 的 一 个 简单 操作 范例 ， 该 范例 使 用 的 配套 部 件 文件 为 “bc 4 jc.prt”。 

1. 创建 矩形 键 梳 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 弹 
出 “ 键 档 ”对 话 框 。 

引 在 “ 键 档 ” 对 话 框 中 确保 取消 勾 选 “ 通 权 ” 复 选 框 ， 单 击 “ 和 矩形 档 ” 单 选 按钮 。 

7 系统 弹出 “和 拢 形 键 槽 ”对话 框 ， 在 图 4-115 所 示 的 实体 面 上 单 击 以 选择 该 实体 面 作 
为 矩形 键 槽 的 放置 面 。 

《多 系统 弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 并 提示 选择 水 平 参考 。 在 模型 中 选择 图 4-116 所 示 
的 侧面 定义 水 平 参考 。 



















































































































































































从 水 平 参考 Xx 
选择 键 档 的 放置 面 a 

| 
终点 | 
实体 面 | 
ew 
基准 平面 | 
选择 水 平 参考 | 
十 | | 取消 | 

图 4-115 在 实体 面 上 单 击 以 指定 放置 面 图 4-116 选择 水 平 参考 






































人 @ 此 时 “ 移 形 键 档 ” 对 话 框 如 图 4-117 所 示 ， 设 置 “长 度 ” 为 “120”“ 宽 度 ” 为 
“50”，“ 深 度 ” 为 “10”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

CO 条 统 弹出 “定位 ”对 话 杠 。 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 重 直 ” 按 钮 闻 ， 在 模型 中 单 
击 图 4-118 所 示 的 边线 作为 目标 边 /基准 ， 接 着 选择 图 4-119 所 示 的 轴线 作为 工具 边 ， 然 后 在 
弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 设置 该 定位 尺寸 (基准 到 工具 边 的 垂直 距离 ) 为 “60”， 如 
图 4-120 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 



















































































图 4-117 在 “ 算 形 键 槽 ”对 话 框 中 设置 参数 图 4-118 选择 目标 边 /基准 












































图 4-119 选择 工具 边 图 4-120 ”指定 定位 尺寸 值 (1) 


OQ 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “垂直 ”按钮 的 ， 在 模型 窗口 中 分 别 指定 目标 边 〈 基 准 ) 
和 工具 边 ， 以 及 设 定 其 尺寸 值 为 “100” 如 图 4-121 所 示 。 然 后 单 击 “ 创 建 表 达 式 ”对 话 框 
中 的 “确定 ”按钮 。 

人 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 矩形 键 槽 如 图 4-122 所 示 。 
目标 边 /基准 












































工具 边 


人 创 建 表达 式 X 


















































图 4-121 指定 定位 尺寸 值 (2) 图 4-122 完成 矩形 键 柑 


2. 创建 燕尾 槽 通 槽 

人 在 “天 形 键 槽 ”对 话 框 中 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 ， 返 回 到 “ 键 楷 ”对 话 框 。 

人 外 在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 勾 选 “ 通 槽 ” 复 选 枉 ， 选 择 “ 燕 尾 槽 ” 单 选 按钮 。 

人 @9 选择 平 的 放置 面 ， 如 图 4-123 所 示 ， 接 着 选择 水 平 参考 〈 见 图 4-124)。 

《多 分 别 选择 起 始 贯 通 面 和 终止 贯通 面 ， 如 图 4-125 所 示 。 

09 输入 燕尾 模 的 参数 ， 如 图 4-126 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

@ 在 弹出 的 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 闪 ， 在 模型 窗口 中 分 别 指定 目标 边 
(基准 ) 和 工具 边 ， 接 着 设置 该 定位 尺寸 为 “25” 如 图 4-127 所 示 ， 然 后 在 “创建 表达 式 ” 
对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
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选择 水 平 参 考 





选择 平 的 放置 面 
图 4-123 ”选择 键 槽 的 放置 面 图 4-124 选择 水 平 参考 














起 始 贯通 面 














窒 度 16 mm 7 
深度 10 mm 7 
角度 | 国 deg ~ 




















确定 | 返回 取消 | 

















图 4-125 选择 两 个 贯通 面 图 4-126 ”输入 键 槽 参数 






































@ 确认 定位 正确 后 关闭 “ 藻 尾 槽 ”对 话 框 。 完 成 的 燕尾 模 通 槽 效果 如 图 4-128 所 示 。 




















图 4-127 创建 定位 尺寸 图 4-128 完成 燕尾 模 通 模 效 果 


使 用 “ 枢 《〈 开 模 )” 命 令 工 具 《〈 其 对 应 的 工具 为 “ 槽 ”按钮 时 ) 可 以 在 实体 上 创建 一 
个 类 似 于 车 削 加 工 形成 的 环形 槽 ， 如 图 4-129 所 示 。 槽 〈 也 称 开 模 ) 特征 分 为 3 种 类 型 的 
槽 ， 即 矩形 槽 〈 角 均 为 尖 角 的 槽 )、 球 形 端 槽 《底部 为 球体 的 槽 ) 和 U 形 沟 槽 “拐角 使 用 
半径 的 槽 )。 注 意 “ 槽 〈 开 槽 )” 命 令 只 能 对 圆柱 面 或 圆锥 面 进行 操作 ， 而 旋转 轴 是 选 定 面 
的 轴 。 另 外 ， 槽 的 定位 和 其 他 成 形 特征 的 定位 稍 有 不 同 ， 即 只 能 在 一 个 方向 上 “〔 沿 着 目标 
实体 的 轴 ) 定位 槽 ， 这 需要 通过 选择 目标 实体 的 一 条 边 及 工具 〈 即 槽 ) 的 边 或 中 心 线 来 定 
位 模 。 

下 面 以 一 个 范例 来 介绍 创建 模 设 计 特征 的 典型 操作 步骤 ， 该 范例 的 源 文件 为 “bc 4_ 
kctz.prt”。 











































































































































































































人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 覃 ”按钮 时， 弹出 
4-130 所 示 的 “ 档 ” 对 话 框 。 


























确定 | 39 | 到 











图 4-129 槽 〈 开 槽 ) 特征 示意 图 4-130 “ 槽 ”对 话 框 


人 @ 在 “ 权 ” 对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 。 

9 未 统 提示 选择 放置 面 。 在 模型 中 单 击 图 4-131 所 示 的 圆柱 面 作为 槽 放置 面 。 

《多 系统 弹出 “矩形 档 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 槽 直径 和 宽度 ， 如 图 4-132 所 示 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 


























村 直径 375 mm 
宽度 国 mm ~ 

















确定 | 返回 取消 | 











图 4-131 选择 放置 而 图 4-132 设置 矩形 槽 参数 


人 0 分 别 指定 目标 边 〈 基 准 ) 和 刀具 边 ， 并 输入 该 建立 的 定位 尺寸 为 “35”， 如 
图 4-133 所 示 ， 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

9 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 网 来 关闭 “矩形 槽 ”对 话 框 。 完 成 创建 的 该 槽 特征 〈 和 拢 形 环形 
槽 ) 如 图 4-134 所 示 。 



























































从 创建 表达 式 

















图 4-133 ”定位 模特 征 图 4-134 完成 槽 特征 
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4.5 ”实体 特征 建 模 综合 实战 范例 


本 节 介 绍 一 个 实体 建 模 综合 范例 ， 目 的 是 使 读者 更 好 地 掌握 实体 特征 建 模 的 思路 方法 与 
设计 技巧 。 

本 范例 要 完成 的 模型 为 一 个 轴 零 件 ， 其 完成 的 模型 效果 如 图 4-135 所 示 。 在 该 范例 中 ， 
主要 应 用 到 旋转 、 拉 伸 、 模 、 键 槽 和 螺纹 特征 等 。 

该 轴 零 件 的 设计 方法 和 步骤 如 下 。 

1. 新 建 所 需 的 文件 

人 @ 在 功能 区 中 打开 “文件 ”选项 卡 ， 接 着 选择 “新 建 ”命令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 
话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc _4fl zx” 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

人 在 “新 建 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2. 创建 旋转 特征 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 曙 ， 系 统 弹 出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “旋转 ”对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 态 
草图 ”对 话 框 。 

人 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “草图 平面 ”选项 组 的 
“平面 方法 ”下 拉 列 表 框 选择 “创建 平面 ”选项 ， 从 “指定 平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “XC- 
YC 平面” 图标 选项 区 ， 如 图 4-136 所 示 ， 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 




































































， 系 统 弹 出 “创建 





































































































妨 创建 草图 ox 
图 类 型 人 
各 在 平面 ] -| 
草图 平面 入 
平面 方法 [创建 面 -| 
Y 指定 平面 加 区 : 
草图 方向 区 和 
参考 水 平 INN5 
选择 参考 (0) QO 
反 向 Mx 2 
回 
草图 原点 人 
指定 点 加 妆 
中 问 
设置 @v 
二 1 马 目 
后 
ke 
KN 
ER 
国 
| 
图 4-135 ” 轴 零 件 图 4-136 ”指定 平 草图 平面 
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人 @ 确保 “曲线 ”面板 中 的 “轮廓 ”按钮 4 看 处 于 默认 被 选中 的 状态 ， 绘 制图 4-137 所 
示 的 闭合 图 形 。 








pl7:7.0 | 





p16:160.0 





图 4-137 绘制 闭合 图 


人 @ 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 院 。 

人 @ 定义 旋转 轴 。 从 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 矢 
量 ” 图 标 选项 饮 ， 在 处 于 指定 矢量 的 状态 下 选择 X 基准 轴 或 图 4-138 所 示 的 长 线段 〈 该 线 
段 重合 落 在 X 轴 上 ) 为 旋转 轴 矢 量 。 





起 




















图 4-138 定义 旋转 轴 

OQ 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 值 为 “0” 结束 角度 值 为 “360”， 而 “布尔 ” 
“ 偏 置 ” 和 “设置 ”选项 组 中 的 选项 接受 默认 值 ， 如 图 4-139 所 示 。 

3 单 击 “ 旋 转 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 旋转 实体 特征 如 图 4-140 所 示 。 













































































限制 人 

开始 到 值 

角度 0 deg 

结束 风 值 

角度 360 deg 

_ | 开放 轮廓 智能 体积 

布尔 人 和 人 

布尔 疯 无 

偏 置 人 入 

偏 置 无 

设置 入 

体 类 型 实体 = 

公差 | 0.0010| 
图 4-139 ”旋转 实体 相关 参数 设置 图 4-140 创建 旋转 实体 特征 
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(By 朋 : 可 以 隐藏 一 个 国定 基准 平面 ， 其 方法 是 在 资源 区 的 部 件 导 航 器 列表 中 选择 
要 隐藏 的 “固定 基准 平面 ”特征 ， 接 着 单 击 鼠 标 右键 ( 即 右 击 )， 然 后 从 弹出 来 的 快捷 菜单 
中 选择 “隐藏 ”命令 ， 从 而 将 该 国定 基准 平面 特征 隐藏 ， 如 图 4-141 所 示 。 在 实际 设计 中 ， 
其 他 特征 的 隐藏 或 重新 显示 的 方法 也 可 以 采用 如 此 或 类 似 操作 。 

















































意 | 部 件 S 
全 | 部件 导 航 器 口 
名 称 < :2 Fr 
区 .@ 历史 记录 模式 此 st 
he 4 二 思 模型 视图 
yi4 四 DS + y 罗 摄像 机 
DR + vy 图 摄像 机 Y 昌 _ | 南国 用 户 
@_ 中 区 用 户 表达 式 “< 1 
ps A 和 | ”一 包 檬 型 历史 记录 
-= 久 模型 历史 记录 EE a og 
ks 基准 必 标 系 () | 三 吧 史 多 今 X 过 芋 站 
[Ga| 国 走 基准 平面 (1) 长 I ee 加 正和 二/ 生 人 天 (41) 
vy 2, 
侠 “DeiiO | CE Ds 2) 
佛 编辑 参数 (P).. 
| 和 可 回 深 编 辑 .… 
外 抑制 (9) 
隐藏 固定 基准 平面 (1) 后 的 效果 








图 4-141 ”隐藏 指定 的 固定 基准 平面 








3. 创建 倒 斜 角 特征 

人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 谍 ， 系 统 弹出 “ 倒 
和 斜 角 ”对 话 框 。 

人 0 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 ， 从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 和 截面” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 
称 ” 选 项 ， 在 “距离 ”文本 框 中 输入 “2” 如 图 4-142 所 示 。 

人 9 选择 要 倒 斜 角 的 边 ， 如 图 4-143 所 示 。 


















































内 倒 斜 角 DX 





边 入 
类 选择 边 (0) 加 
偏 轩 入 
模 截 面 全 对称 M4 
距离 日 mm | 
十 || 占有 | 项 吉 站 
图 4-142 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 4-143 ”选择 要 倒 斜 角 的 边 

















人 @ 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

4. 以 拉 伸 的 方式 在 轴 上 切除 实体 材料 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹 出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 剧 ， 弹 出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “草图 平面 ”选项 组 
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的 “平面 方法 ”下 拉 列 表 杠 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 在 轴 模 型 中 单 击 图 4-144 所 示 的 端面 
作为 草图 平面 。 单 击 “确定 ”按钮 ， 进 入 内 部 草图 任务 环境 中 。 

@ 绘制 图 4-145 所 示 的 拉 伸 截面 ， 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 院 ， 返 回 到 “ 拉 伸 ”对 
话 框 。 
























































从 创建 草图 SOx 
草图 类 型 
| 名 在 平面 上 
是 草图 平面 入 | 
| 7 EE| 


选择 平 的 面 或 平面 (1) 
反 向 

草图 方向 入 | 
参考 *¥ >| 
选择 参考 (0) | 
反 向 









































图 4-144 ”指定 草图 平面 图 4-145 ”绘制 拉 伸 截面 


@ 在 “方向 ”选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 网 ， 接 着 设置 开始 距离 值 为 “0”， 结 束 距离 
值 为 “25”， 默 认 布尔 选项 为 “自动 判断 ”( 即 自动 判断 布尔 为 “ 求 差 力 ， 如 图 4-146 所 示 。 

人 @ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 ( 求 差 ) 的 效果 如 图 4-147 
所 示 。 

































































方向 入 
Y 指定 矢量 [Xx] 十- 
限制 人 入 












































图 4-146 设置 拉 伸 方向 及 相关 选项 、 参 数 图 4-147 拉 伸 切除 的 效果 
5. 以 旋转 的 方式 构建 一 个 类 似 U 形 的 环形 村 


人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 外， 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 
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人 0 在 “旋转 ”对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 
草图 ”对 话 框 。 

外 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “平面 方法 ”下 拉 列 表 杠 
选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 在 绘图 区 选择 现 有 基准 坐标 系 中 的 XC-YC 平面 ， 在 “设置 ”选项 





面 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “创建 









































组 中 勾 选 “创建 中 间 基 准 CSYS” 复 选 框 和 “关联 原点 ” 复 选 框 。 在 “创建 草图 ”对 话 框 中 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
人 @ 绘制 图 4-148 所 示 的 旋转 截面 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 院 。 









| 局 部 详 图 
p55:5.0 








图 4-148 


绘制 旋转 截 


人 系 统 提示 选择 对 象 以 自动 判断 矢量 ， 在 现 有 基准 坐标 系 中 选择 X 轴 ， 如 图 4-149 
所 示 《 可 使 用 “快速 拾取 ”对 话 框 来 辅助 选择 )。 

人 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 为 “0” 设置 结束 角度 为 “360”。 接着 在 “ 布 
尔 ” 选 项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 差 ” 选 项 ， 如 图 4-150 所 示 。 在 “ 侦 置 ”选项 
组 中 设置 偏 置 选项 为 “无 ”在 “设置 ”选项 组 中 设置 体 类 型 为 “实体 ”。 








































































































图 4-149 选择 X 基准 轴 定 义 旋转 轴 

















限制 入 
开始 移 值 

角度 0 deg ~ 
结束 到 值 

角度 360 deg ” 
开放 轮廓 智能 体积 

布尔 入 
布尔 = 
Y 选择 休 (1) 全 
偏 置 入 
偏 置 无 

设置 入 
体 类 型 实体 - 
公差 0. 0010 
预览 4 














妈 4-150 ”设置 布尔 选项 为 “ 求 差 ” 等 
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人 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 旋转 切除 结果 如 图 4-151 所 示 。 

















图 4-151 旋转 切除 出 一 个 环形 本 


6. 创建 和 矩 形 开 模 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 档 ”按钮 于， 弹出 
“ 槽 ”对 话 框 。 

引 在 “ 槽 ”对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形 ”按钮 。 

9 系统 提示 选择 放置 面 。 在 模型 中 单 击 图 4-152 所 示 的 圆柱 面 作为 槽 放置 面 。 

《多 系统 弹出 “ 称 形 档 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 槽 参数 〈 槽 直径 和 宽度 )， 如 图 4-153 所 
示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 





















































模 直 径 11 mm -| 
宽度 国 mm -| 


图 4-1$2 ”选择 放置 面 图 4-153 ”设置 矩形 模 参 数 


人 分 别 指定 目标 边 /基准 和 刀具 边 ， 并 输入 该 建立 的 定位 尺寸 为 “0” 如 图 4-154 所 
示 ， 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

@ 关闭 “ 乞 形 槽 ”对 话 框 。 完 成 创建 该 开 模特 征 如 图 4-155 所 示 ， 该 开 模 作 为 退 
刀 槽 。 

7. 创建 基准 平面 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “基准 平面 ”按钮 口 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 框 。 

人 0 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ” 选择 基准 坐标 系 中 的 XC-YC 坐标 平 
面 作为 参照 对 象 ， 设 置 偏 置 距离 为 “6” 平面 的 数量 为 “1” 如 图 4-156 所 示 。 

人 @ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 基准 平面 如 图 4-157 所 示 。 

8. 创建 键 槽 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 键 槽 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 键 槽 ”对 话 框 。 
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图 4-154 定位 本 图 4-155 完成 该 退 刀 模 
”距离 |6 mm | -| | 类 型 大 
| 区 自动 判断 -| 
要 定义 平面 的 对 象 入 
YY 选择 对 象 (1) [ 世 | 韦 
偏 置 入 
距离 d mm -| 
反 向 x| 
平面 的 数量 1| 
平面 方位 Vv 
设置 入 
网 关联 | 
| 创建 的 基准 平面 
图 4-156 选择 对 象 并 设置 参数 图 4-157 创建 好 基准 平 再 















































人 @ 在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 取消 勾 选 “ 通 槽 ” 复 选 框 ， 并 单 击 “ 和 矩形 槽 ” 单 选 按钮 。 

人 系统 弹出 “ 抢 形 键 槽 ”对 话 框 ， 在 上 步骤 所 创建 的 基准 平面 上 单 击 以 选择 该 基准 面 
作为 矩形 键 模 的 放置 面 。 单 击 “ 翻 转 默认 侧 ” 按 钮 ， 操 作 示意 如 图 4-158 所 示 。 

OO 系统 弹出 “水 平 参考 ”对 话 框 ， 并 提示 选择 水 平 参考 。 在 模型 中 选择 X 基准 轴 定 
义 水 平 参考 。 

人 0 在 弹出 的 “ 移 形 键 模 ”对话 框 中 设置 矩形 键 槽 的 参数 : 长 度 为 “13”， 宽 度 为 
“5” 深度 为 “5”， 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

人 @ 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “水 平 ” 按 钮 名， 在 轴 零 件 选 择 目标 对 象 ( 圆 边 ， 并 在 
“设置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 ”按钮 ， 接 着 在 键 权 上 指定 刀具 边 并 在 “设置 
同 弧 的 位 置 ”对 话 框 中 单 击 “ 相 切 点 ”按钮 ， 如 图 4-159 所 示 。 然 后 在 “创建 表达 式 ” 对 话 
框 中 输入 该 定位 尺寸 为 “4” 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

0B 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “垂直 ”按钮 六 ， 选 择 XC-ZC 坐标 平面 作为 目标 基准 ， 
选择 键 槽 的 一 个 圆 弧 边 并 在 弹出 的 “设置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 ， 输 
入 尺寸 值 为 “0”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

































































































































































图 





反 向 默认 侧 后 的 效果 





4-158 反 向 默认 侧 












确定 | 返回 取消 


AS 


妇 设置 加 叭 的 位 置 










































































图 4-159 选择 目标 对 象 和 刀具 边 

















人 0 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 键 槽 如 图 4-160 所 示 。 














图 4-160 ”完成 创建 键 槽 


人 党 有 也 可 以 采用 “ 拉 伸 ”工具 并 设置 求 差 布尔 运算 来 完成 此 键 本 结构 . 


9. 隐藏 基准 平面 
打开 资源 板 的 资源 条 的 “部 件 导航 器 ” 融 选 项 卡 ， 在 模型 历史 记录 列表 中 选择 要 隐藏 的 


基准 平面 特 生 











FE， 接着 右 击 ， 打 开 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 选择 “隐藏 ”命令 。 
10. 创建 孔 特 征 
@ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 。 
外 在 “位 置 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 在 

“创建 草图 ”对 话 框 的 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ,“ 平 面 方法 ”选项 
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为 “ 现 有 平面 ” 然后 在 基准 坐标 系 中 单 击 XC-ZC 坐标 平面 ， 如 图 4-161 所 示 。 单 击 “ 确 





今 创建 草图 Dx 





图 类 型 | 
天 





|[ 呈 EEFEE 














草图 平面 
平面 方法 | 现 有 T 面 -| 
选择 平 的 面 或 平面 (1) 
反 向 

草图 方向 

参考 水 平 ~ 






































创建 中 间 基 准 CSYS 
辐 | 投影 工作 部 件 原点 



































Nl 





图 4-161 定义 草图 平 再 


kB 系统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 区 
开 “ 点 ”对 话 框 。 在 “点 ”对 话 框 的 “ 举 标 输入 坐标 ”选项 组 中 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “绝对 -工作 部 件 ”选项 ， 将 “X” 值 设置 为 “131”,“Y” 值 设置 为 “0”“Z” 值 设 
置 为 “0”， 如 图 4-162 所 示 ， 然 后 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
全 点 DX 


| 十 光标 位 置 










































































图 4-162 ”指定 点 位 置 


外 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 草 
图 ”按钮 锅 ， 自 动 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 。 

@ 在 “方向 ”选项 组 的 “ 孔 方 向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 矢量 ”选项 ， 从 “指定 矢 
量 ” 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 轴 ” 图 标 咏 ， 如 图 4-163 所 示 ， 注 意 根 据 实际 情况 正确 
设置 孔 矢 量 方 向 。 

















创建 实体 特征 





人 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 从 “形状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “简单 孔 ” 设置 “ 直 
径 ” 为 “3”， “深度 限制 ”为 “贯通 体 ”， 如 图 4-164 所 示 。 












































全 孔 ox 
类 型 人 
品 常规 孔 - 
位 置 和 
Y 指定 点 (1) 匡 | | 
方向 入 
孔 方 向 1 沼 矢量 
V 指定 矢量 区 [多 
形状 和 尺寸 多 入 
形状 [ET -| 
所 村 直人 
直径 3 可 这 | 
深度 限制 值 [ee 
深度 50 可 六 
项 锥 角 118 dil 
下 
布尔 Y 
设置 YYC Y 
预览 ba 
= 
国 预 疙 B74 A 
| 中 
图 4-163 ”定义 孔 方 向 











方向 
也 方向 | 人 沿 矢量 | 
Y 指定 矢量 图 网 性 
形状 和 尺寸 
尺寸 
直径 | 3 2 mm 
深度 限制 
布尔 
设置 
加 延伸 开始 
公差 0. 0010 





图 4-164 ”设置 简单 孔 的 形状 和 尺寸 参数 





人 9 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 一 个 常规 简单 通 孔 的 创建 ， 如 图 4-165 





所 示 《 图 中 隐藏 了 基准 坐标 系 )。 








11. 创建 螺纹 


图 4-165 ”完成 一 个 简单 孔 


人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 螺 纹 ” 按 钮 鼻 ， 系 统 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 。 
全 在 “螺纹 ”对 话 框 中 选择 “详细 ” 单 选 按钮 ， 表 示 将 螺纹 类 型 设置 为 详细 螺纹 。 注 














lg 


上 保 旋转 方式 选项 为 “ 右 旋 ”。 
人 9 选择 图 4-166 所 示 的 圆柱 面 。 














人 @ 在 “螺纹 ”对 话 框 中 单 击 “ 选 择 起 始 ”按钮 ， 选 择 图 4-167 所 示 的 端面 作为 螺纹 的 











起 始 面 ， 确 保 螺纹 轴 方 向 是 所 需要 的 ， 单 

















“确定 ”按钮 。 


人 0@ 在 “螺纹 ”对 话 框 中 分 别 设置 小 径 、 长 度 、 螺 距 和 和 角度， 如 图 4-168 所 示 。 
人 在 “螺纹 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 螺纹 立体 效果 如 图 4-1695 所 示 。 


12. 保存 文件 





至 此 ， 完 成 的 轴 零 件 如 图 4-170 所 示 。 单 击 “保存 ”按钮 贺 来 保存 该 模型 文件 。 
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图 4-166 ”选择 圆柱 面 














从 螺纹 x 
螺纹 类 型 

大 径 | 14 

小 径 12.344 mm 
长 度 mm 
螺 距 12 mm 
角度 160 deg ~ 
旋转 

@ 右 旋 

司 左旋 

选择 起 始 














确定 | 应 用 取消 
































延伸 通过 起 点 ~ 
返回 取消 








确定 

















图 4-167 ”选择 起 始 面 























图 4-169 ”完成 螺纹 立体 效果 








4.6 ”本 章 小 结 





图 4-170 ”范例 完成 效果 





NX 10.0 的 特征 建 模 功 能 是 很 强大 且 实 用 的 。 本 章 首 先 介 绍 实体 建 模 入 门 ， 接 着 介绍 创 

















建设 计 特征 中 的 体 素 特 征 ， 以 及 介绍 扫 掠 特征 和 基本 成 形 设计 特征 ， 最 后 介绍 实体 特征 建 模 





综合 范例 。 体 素 特征 属于 基本 解析 形式 的 实体 对 象 ， 它 主要 包括 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 
球体 。 创 建 的 体 素 特征 多 用 作 零 件 的 毛坯 形体 。 通 常 将 体 素 特征 看 作 是 设计 特征 的 范畴 ， 除 
了 可 以 使 用 位 于 功能 区 上 相应 工 上 其 按钮 创建 体 素 特征 之 外 ， 亦 可 使 用 相应 的 羔 单 命 令 来 创建 








体 素 特 征 ， 创 建 体 素 特征 的 菜单 命令 位 于 “菜单 ” 


“插入 ”|“ 设 计 特 征 ” 级 联 菜 单 中 ， 如 











果 当 前 “插入 ”|“ 设 计 特 征 ” 级 联 菜单 中 没有 体 素 特征 的 相关 创建 命令 ， 那 么 可 以 通过 “ 荣 











创建 实体 特征 


单 ” |“ 工 具 ”|“ 定 制 ” 命 令 来 将 体 素 特征 的 相关 创建 命令 添加 进来 〈 其 他 设计 特征 的 添加 
方法 也 一 样 )。 用 于 创建 各 类 扫 掠 特征 的 命令 包括 “ 扫 掠 ”“ 沿 引导 线 扫 掠 ”“ 变 化 扫 掠 ”和 
“管道 ”。 基本 成 形 设 计 特 征 包括 拉 伸 特 征 、 旋 转 特 征 、 孔 特征 、 同 台 特征 、 腔 体 特征 、 垫 块 
特征 、 螺 纹 特征 、 凸 起 特征 、 键 模 和 档 特 征 等 。 


4.7 思考 练习 


1) 什么 是 体 素 特征 ? 有 哪些 体 素 特征 的 创建 方法 ? 

2) 用 于 创建 各 类 扫 护 特征 的 命令 有 哪些 ? 请 分 别 举例 来 练习 这 些 扫 掠 命令 的 用 法 。 

3) 可 以 创建 哪些 类 型 的 孔 特征 ? 

4) 螺纹 类 型 有 哪 两 种 ? 请 举例 说 明 如 何 创建 这 两 种 类 型 的 螺纹 。 

5) 上 机 练习 : 请 创建 图 4-171 所 示 的 实体 模型 ， 具 体形 状 尺寸 由 读者 根据 效果 图 自行 
确定 。 

























































































图 4-171 练习 : 实体 模型 1 


6) 上 机 练习 : 请 创建 图 4-172 所 示 的 实体 模型 ， 具 体形 状 尺 寸 由 读者 根据 效果 图 自行 
确定 。 


























图 4-172 练习 : 实体 模型 2 








7) 什么 是 凸 起 特征 ?如 何 创建 上台 起 特征 〔 请 举例 辅助 说 明 〉? 
8) 扩展 学 习 : 在 NX 10.0 中 ， 还 提供 了 “偏转 凸 起 ”按钮 命 、“ 筋 板 ” 按 钮 兮 和 “三 角 
形 加 强 筋 ” 按 钮 劝 ， 请 在 课外 查阅 相关 资料 或 参照 其 他 设计 特征 的 操作 步 又 来 研习 这 几 个 工 


具 按 钮 的 用 法 。 
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第 5 章 特征 操作 及 编辑 


本 章 导 读 : 


在 实际 设计 工作 中 ， 经 常 要 修改 各 种 实体 模型 或 特征 ， 编 辑 特征 中 的 各 





， 上 有 具 体 包 括 细节 特征 、 
本 mi 边 倒 


例 国 和 找 杭 eas “ 求 和 ”“ 求 差 ” 和 “ 求 交 ”; 关联 
es 
等 ; 编辑 特征 的 知识 包括 编辑 特征 参数 、 编 辑 位 置 、 移 动 特征 、 替 换 特 征 、 

特征 重 排序 、 由 表达 式 抑制 、 特 征 回放 和 实体 密度 等 。 


5.1 细节 特征 


细节 特征 包括 倒 斜 角 、 边 倒 贺 、 面 倒 贺 、 样 式 圆 角 、 样 式 拐 角 和 氢 模 等 ， 应 用 这 些 细 敢 
特征 有 助 于 改善 零件 的 制造 和 使 用 工艺 。 本 节 介 绍 其 中 常用 的 倒 斜 角 、 边 倒 圆 、 面 倒 圆 和 拔 
模 这 4 类 细节 特征 。 























倒 斜 角 是 指 对 实体 面 之 间 的 锐 边 力 进行 倾 斜 的 倒 角 处 理 ， 是 一 种 常见 的 边 特 征 操作 。 倒 斜 
角 的 典型 示例 如 图 5-1 所 示 。 








倒 斜 角 





图 5-1 示例 : 倒 斜 角 








特征 操作 及 编辑 








在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 印 ， 打 开 图 5-2 所 示 的 
“ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 
下 面 结合 图 例 分 别 介 绍 使 用 3 种 横 截 面 偏 置 方法 之 一 的 倒 斜 角 。 
1， 对 称 
在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 时 ， 只 需 设 置 一 个 距离 
参数 ， 从 边 开 始 的 两 个 偏 置 距离 相同 ， 这 就 意味 着 在 互 为 垂直 的 相 邻 两 面 间 建 立 的 斜 角 为 
， 如 图 5-3 所 示 。 


















































































































































边 
类 选 择 边 (0) 
EE [omss 
边 人 i 
ed Y 选择 边 (1) 加 
距 高 2 全 全 
横 截面 全 对 称 
反 向 距离 1 引 mm 
上 EL 5 
图 5-2 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 5-3 对称 偏 置 的 倒 斜 角 








2， 非 对 称 

从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 非 对 称 ” 选 项 时 ， 需 要 分 别 定义 距 
离 1 和 距离 2， 两 边 的 偏 距 值 可 以 不 一 样 ， 如 图 5-4 所 示 。 如 果 发 现 设置 的 距离 1 和 距离 2 
偏 置 方位 不 对 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 入 来 切换 。 

3. 偏 置 和 角度 

从 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截 面 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 偏 置 和 角度 ”选项 时 ， 需 要 分 别 指 
定 一 个 偏 置 距离 和 一 个 角度 参数 ， 如 图 5-5 所 示 。 如 果 需 要 ， 则 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 多 来 
切换 该 倒 斜 角 的 另 一 个 解 。 当 将 斜 角度 设置 为 45$” 时 ， 则 得 到 的 倒 斜 角 效 果 和 对 称 倒 斜 角 的 
效果 相同 。 
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边 其 en 

Y 选择 边 (1) [Ny] a 再 
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边 倒 圆 是 指 对 选 定 面 之 间 的 锐 边 进行 倒 圆 处 理 ， 其 半径 可 以 是 常数 或 变量 。 对 于 四 边 ， 
边 倒 圆 操 作 会 添加 材料 ， 对 于 凸 边 ， 边 倒 圆 操作 会 减少 材料 。 在 实体 模型 中 创建 边 倒 圆 的 典 
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型 示例 如 图 5-6 所 示 。 





边 倒 圆 





图 5-6 示例 ， 边 倒 圆 


要 在 实体 模型 上 创建 边 倒 圆 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 边 倒 
圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹出 图 5-7 所 示 的 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 圆 角 混 合 面 连续 性 的 形式 有 两 
种 ， 即 “G1〈 相 切 )” 和 “G2 〈 曲 率 )”。 对 于 “G1〈 相 切 )”， 需 要 设置 圆 角 形状 为 “ 圆 形 ” 
或 “二 次 曲线 ” 以 及 设置 指定 圆 角 形状 的 相应 参数 ， 对 于 “G2 〈 曲 率 )”， 需 要 设置 半径 1 
和 Rhol 参数 值 。 指 定 混合 面 连续 性 后 ， 在 绘图 窗口 中 选择 要 倒 圆 的 边 ， 并 设置 圆 角 形状 以 
及 参数 ， 接 着 在 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 分 别 设置 其 他 参数 ， 例 如 可 变 半径 点 、 拐 角 倒 角 、 拐 角 

突然 停止 、 修 剪 、 溢 出 解 等 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 即 可 。 

Bj 用 如 呆 在 “要 倒 国 的 边 ” 选 项 组 中 单 击 被 激活 的 “添加 新 集 ” 按 甸 革 
新 建 一 个 倒 圆 角 集 ， 当 在 列表 中 选择 此 倒 圆 角 集 时 ， 可 为 该 集 选 择 一 条 或 多 条 边 。 不 同 的 倒 
圆 角 集 ， 其 倒 圆 半径 可 以 不 同 ， 如 图 5-8 所 示 。 在 实际 设计 中 ， 巧 妙 地 将 利用 倒 圆 角 集 来 管 
i 可 以 给 以 后 的 更 改 设计 带 来 便利 ， 例 如 以 后 修改 了 某 倒 圆 角 集 的 半径 ， 则 该 集 的 
所 有 边 倒 圆 均 发 生 一 致 变化 ， 而 其 他 集 则 不 受 控制 。 如 果 要 删除 在 倒 圆 角 集 列 表 中 选 定 的 某 











































































































倒 圆 角 集 ， 则 只 需 单 击 “ 移 除 ” 按 钮 X 即 可 。 
今 边 倒 回 Dx 仿 边 倒 加 DX 
要 A 要 倒 贺 的 边 入 
混合 面 上 终 忻 | 二 G1 (相亲 ) “| 所 IEYSTZe -| 
# 选择 边 (0) 辣 | | 让 52( 由 下) | 弱 G1( 相 切 ) ”| 
招 显示 快捷 方式 YY 选择 边 (3) 中 
A 史 加 形 A 
添加 新 入 二 半径 2 10 mm ~ 
列表 v 添加 新 集 所 
列表 
可 变 半径 点 i 添加 新 集 
半径 1 5 p18=5 
扮 角 倒 角 bg -= 
ee 半径 2|10|p21=10| ||| | 
扒 角 突然 停止 Y [># 径 zllolpzl=lo| | | 
修剪 Y 
溢出 解 v L 
设 宣 可 变 半 径 点 入 
了 指定 新 的 位 置 [ts - 
确定 || 应 用 | 取消 列表 Y 



































图 5-7 “ 边 倒 圆 ”对 话机 


TH 














图 5-8 添加 新 集 
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特征 操作 及 编辑 





除了 可 以 创建 恒定 半径 的 边 倒 贺 和 变 半径 的 边 倒 圆 之 外 ， 还 可 以 创建 具有 指定 边 长 度 的 
边 倒 圆 ， 它 是 对 一 条 边 中 的 部 分 长 度 进行 倒 圆 ， 这 需要 使 用 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 “拐角 突 
然 停止 ”选项 组 来 分 别 指定 端点 和 停止 位 置 等 ， 如 图 5-9 所 示 。 











拐角 突然 停止 























选择 端点 天 | 太 弧 长 
停止 位 置 按 某 一 距离 | 
一 一 办 通过 点 
位 置 哮 弧 长 百分比 Y 扫 显示 快捷 方式 
弧 长 百分比 30 -| 
列表 入 











部 分 但 角 1] 弧 长 百 分 比 301p25=30] | 





























上 哮 ~ | 弧 长 百分比 |30 











图 5-9 ”指定 边 倒 圆 长 度 位 置 


下 面 介绍 一 个 创建 边 倒 圆 的 范例 。 

1. 新 建文 件 及 创建 一 个 长 方 体 实体 模型 

OQ 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “新 建 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 0 了 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc_5x_bdy”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 

9 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 块 ”按钮 国 ， 创 建 一 个 
长 度 为 108、 宽 度 为 42 和 高 度 为 20 的 长 方 体 ， 模 型 效果 如 图 5-10 所 示 。 

2. 创建 恒定 半径 的 边 倒 圆 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹出 
“ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

人 @9 在 “要 倒 圆 的 边 ” 选 项 组 的 “混合 面 连续 性 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 ( 相 切 )” 选 
项 ， 接 着 从 “形状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”， 在 “半径 1” 文 本 框 中 输入 圆 角 半径 为 
“10” 接着 选择 要 倒 圆 的 多 条 边 〈4 条 侧 边 )， 如 图 5-11 所 示 。 



















































































你 边 倒 贺 Dx 
要 倒 圆 的 边 入 
混合 面 连续 性 | 弹 G1( 相 切 ) ”| 
Y 选择 边 (4) [Ns] Y 
形状 站 圆 形 
半径 1 mm ~ 
添加 新 集 

列表 

可 变 半径 点 v 
拐角 倒 角 v 
拐角 突然 停止 Y 
修剪 v 
溢出 解 v 
设置 V 
碳 监 Vv 

确定 > 应 用 取消 









































图 5-10 创建 一 个 长 方 体 模型 图 5-11 选择 要 倒 圆 的 边 参照 
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人 在 “ 边 倒 事 ”对话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3. 创建 具有 可 变 半径 的 边 倒 圆 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

人 0 默认 混合 面 连续 性 为 “G1 〈 相 切 )”， 圆 角形 状 选 项 为 “ 圆 形 ” 将 新 集 的 默认 圆 角 
半径 设置 为 “3” 接着 选择 图 5-12 所 示 的 边线 作为 要 倒 圆 的 边线 。 

人 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 打开 “可 变 半 径 点 ”选项 组 ， 如 图 5-13 所 示 ， 从 一 个 下 拉 
列表 框 中 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”图 标 选项 ~ 。 























































































































可 变 半 径 点 入 
指定 新 的 位 置 辐 
列表 Isk 
拐角 倒 角 十 |v 
拐角 突然 停止 二 lv 
修剪 /lv 
溢出 解 tv 
设置 个 |Y 
预览 Ov 
[ZN 
= © 
Ay 
甸 
图 5-12 ”选择 要 倒 圆 的 边线 图 5-13 为 圆 角 控制 点 指定 位 置 




















人 @ 在 图 5-14 所 示 的 模型 边线 上 单 击 ， 接 着 设置 该 点 处 的 半径 为 “6”， 位 置 选项 为 
“ 弧 长 百分比 ”，“ 弧 长 百分比 ” 值 为 “50”。 






























































可 变 半 径 点 入 

指定 新 的 位 置 | 一 

V 半径 1 6 mm 7 

位 置 味 弧 长 百分比 党 

弧 长 百分比 50 

列表 次 

iv# 径 1l6lpzo=al x 
让 V 半径 1 6 ~ 
四 | 

















| 哮 ~| 弧 长 二 分 比 50 ~ 


























图 5-14 ”指定 一 个 可 变 半 径 点 








By 豚 ， 在 “可 交 半 径 点 ”选项 组 的 “位 置 ”下 拉 列 表 框 中 ， 可 供 选 树 的 位 置 选项 









































































































































第 5 齐全 本 下 下 
使 用 同样 的 方法 ， 在 模型 中 指定 其 他 3 个 可 变 半径 点 ， 并 设置 相应 的 参数 ， 如 图 5-15 
所 示 。 
@@ 在 “ 边 个 圆 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 可 变 倒 圆 的 效果 如 图 5-16 所 示 。 
E V 半 径 4 FE 
| 细 -| 弧 长 百分比 50 “| 上 让 V 半 径 3 
:| 多 | 弧 长 百分比 |50 
EE vy 冯 2 3 
| 细 | 弧 长 百分比 (50 ~ 
图 5-15 ”指定 其 他 3 个 可 变 半径 点 及 相应 的 参数 图 5-16 创建 可 变 倒 圆 




















EF 尖 隐 六 面 倒 园 





























面倒 圆 是 指 在 选 定 面 组 (实体 或 片 体 的 两 组 表面 之 间 添 加 相 切 圆 角 面 ， 其 圆 角 形状 可 





以 是 圆 形 、 二 次 曲线 或 规律 控制 。 
面倒 圆 操作 的 步骤 如 下 。 








人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 - 

















图 5-17 所 示 的 “面倒 圆 ”对 话 框 。 
人 0 在 “类 型 ”选项 组 的 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 “两 个 定义 面 链 ” 选 项 或 “三 个 定义 邓 














的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 面 倒 




















链 ” 选 项 ， 接 着 分 别 定义 面 链 (选择 “两 个 定义 面 链 ”选项 时 需要 指定 面 链 1 和 面 链 2; 
用 链 1、 面 链 2 和 中 间 的 面 或 平面 )， 以 及 设置 其 
用 ， 必 要 时 设置 约束 和 限制 几何 体 、 


择 “ 三 个 定义 面 链 ” 选 项 时 需要 分 另 
向 《要 求 各 组 面 矢量 方向 一 致 ;)， 然 后 定制 倒 圆 横 截 





前 和 缝合 选项 等 











指定 


















































圆 ” 按 钮 点 ， 系 统 弹出 



































纺 寺 尝 















































7 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 单 





击 “确定 ， 
































图 5-18 所 示 为 面倒 圆 的 一 个 














”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 

















面 链 ”， 倒 圆 “ 截 面 方向 ”为 “ 滚 球 ” 横 截 面 “ 形 状 ” 为 “ 圆 形 ”， 
制 ” 选择 所 需 的 边线 定义 兰 线 ， 将 规律 类 型 设置 为 “线性 ” 将 半径 起 点 值 设置 为 “5”， 半 




















径 终点 值 设置 为 “12”。 
































典型 示例 。 在 该 示例 中 ， 面 倒 圆 的 类 型 选项 为 “两 个 定义 





“半径 方法 ”为 “规律 控 
































国 jj 朋 在 “ 夯 合 加 ”对 话 框 的 “ 面 链 ” 选 项 组 中 单 去 “ 反 向 ”按钮 网 ， 可 以 改变 
相应 面 组 的 矢量 方向 。 注 意 只 有 当 两 组 面 矢量 方向 一 致 时 (以 两 个 定义 面 链 为 例 )， 才 可 以 


完成 面倒 圆 操作 。 


铸模 








铸造 时 为 了 从 砂 型 中 取出 模样 而 不 破坏 砂 型 ， 往 往 零 人 








便 形 成 了 所 谓 的 “ 拔 模 斜 度 ”。 在 
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六 











设计 











毛坯 设计 有 上 大 下 小 的 锥 度 ， 这 


























Ph， 拔 模 是 为 了 保证 模 


在 生产 零件 的 过 程 中 能 
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够 使 零件 顺利 脱 模 。 当 然 在 高 精度 零件 中 ， 只 要 模具 型 腔 和 型 芯 表 面 粗粮 度 很 小 (用 精密 扫 
光 或 工艺 磨床 )， 不 用 拨 模 或 拔 模 斜 度 很 小 也 能 顺利 脱 模 ， 这 通常 要 合理 设计 顶 杆 。 

































































































































































全 面倒 贺 DX ol OX 
类 型 类 型 入 
内 两 个 定义 面 链 过 两 个 定义 面 链 
人 
Y 选择 面 链 1 (1) < 
* 选择 面 链 1 (0) 加 
反 向 x* 六 | v 迁 面 链 2 (1) 本 
*# 选 去 面 链 2 (0) 四 及 
反 向 pS 
| 横 截 匡 深 球 > 
ia A 加 V 选择 消 线 (1) E27 
截面 方向 | 沪 蒜 77 区 | 
圆 角 完 度 方法 RN 圆 角 宽 度 方法 长 自然 变化 ~ 
| 形 居 到 圆 形 ~ 
规律 控制 - 
半径 方法 i : 
半径 5 mm ~ 
约束 和 限制 几何 体 1 Mm 
修 莫 和 缝合 选项 约束 和 限制 几何 体 v 
设置 修剪 和 终 合 选项 v 
设置 Y 
预览 v 
El EE 
图 5-17 “面倒 加 ”对 话 框 图 5-18 示例 : 面倒 贺 



































要 创建 拔 模 特征 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拔 模 ” 按 钮 钨 ， 
打开 图 5-19 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 








类 型 人 | 
合 从 平 而 或 由 而 
胖 模 方向 。 
找 模 参 考 
要 技 模 的 面 


设置 











预览 





确定 


























TH 


图 5-19 “ 氢 模 ”对 话 村 

在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 指定 拔 模 类 型 ， 例 如 将 拔 模 类 型 设置 为 “从 平面 或 曲面 “从 
边 ”“ 与 多 个 面相 切 ” 或 “至 分 型 边 ” 图 $-20 一 图 5-23 分 别 为 “从 平面 或 曲面 ” 拔 模 、“ 从 
边 ” 拔 模 “ 与 多 个 面相 切 ” 氢 模 或 “至 分 型 边 ” 氢 模 的 典型 示例 。 























在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 各 #eW" ， 接 着 可 以 展开 “插入 ”|“ 细 节 特 征 ” 级 联 
菜单 ， 该 级 联 菜 单 还 提供 了 其 他 几 种 细节 特征 的 创建 命令 ， 如 “样式 倒 贺 ”“ 美 学 面倒 圆 ” 
“样式 拐角 ”和 “ 拔 模 人体” 等， 它们 的 功能 含义 如 下 本 书 要 求 初学 者 大 臻 了 解 “样式 倒 圆 ” 








特征 操作 及 编辑 











“美学 面倒 贺 ”“ 样 式 拐角 ”和 “ 拨 模 体 ”这 4 个 细节 特征 的 功能 用 途 )。 





位 拔 模 












































































类 型 ^ 
念 从 平面 或 曲面 
脱 模 方向 入 
Y 指定 矢量 Xt - 
拔 模 参考 入 
拔 模 方法 国定 面 
分 型 面 
ba 定 | 下 
人 | 全 | | | 男 定 面 和 分 型 面 













































































忆 从 边 外 
脱 模 方向 人 
~ 指定 矢 县 | 












































































































































固定 边 人 
选择 这 (1) [NY 
反 侧 Bi 
角度 1|10 > 角度 1 deg " 
添 00 呆 集 图 可 机 大 点 人 
列表 v /| 
| 指 守 训 叶 “ 
一 一 
三 入 | 可 变 拔 模 点 YY | 可 这 外 0.5 deg ~ 
a 他 设置 Re 位 置 品级 长 百分比 ~ 
下 离 公差 0. 0010 观 Yatksgk | 7 
角度 公益 0. 0500 < 确定 > | 应 用 | 取消 | 人 三 























图 5-21 示例 :“ 从 边 ” 拔 模 


e@“ 样 式 倒 圆 "， 倒 圆 曲 面 并 将 相 切 和 曲率 约束 应 用 到 圆 角 的 相 切 曲线 。 该 命令 相应 的 
工具 按钮 为 与。 选择 此 命令 ， 系 统 弹出 图 5-24 所 示 的 “样式 圆 角 ” 对 话 框 ， 可 以 根 
据 需要 采用 “规律 ”“ 曲 线 ” 或 “轮廓 ”类 型 来 定义 样式 贺 角 。 

e@“ 美 学 面倒 圆 "， 在 圆 角 的 圆 角 切面 处 施加 相 切 或 曲率 约束 时 倒 圆 曲 面 ， 其 圆 角 截 面 
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形状 可 以 是 圆 形 、 锥 形 或 切入 类 型 。 该 命令 对 应 的 工具 按钮 为 与 。 选 择 此 命令 ， 系 
统 弹出 图 5-25 所 示 的 “美学 面倒 圆 ” 对 话 框 ， 接 着 定义 面 链 、 截 面 方向 、 切 线 、 横 
截面 、 约 束 、 修 剪 选项 和 一 些 设置 选项 等 。 





























































































































图 5-22 ”示例 :“ 与 多 个 面相 切 ” 拔 模 


































































































全 拔 模 DX 
| 类 型 人 入 
| 多 至 分 型 边 - 
| 脱 模 方向 入 
Y 指定 矢量 Xt + 
| 国定 面 入 
| Y 选择 平面 (1) 世 | 回 
| 
Parting Edges 入 
| 光志 2 (9) | 
| 反 侧 
角度 1 15 deg ~ 
添加 新 集 四 
: 列表 v 
注意 ,选择 底 面 全 部 设置 v 
边线 链 作 为 分 型 边 局 … | 巴 星 v 








图 5-23 示例 :“ 至 分 型 边 ” 氢 模 


@“ 样 式 按 角 ”在 即将 产生 的 三 个 芍 曲 曲面 的 投影 交点 创建 一 个 精确 、 美 观 的 A 类 毛 
角 《〈 一 流质 量 拐角 )。 该 命令 相应 的 工具 按钮 为 诗 。 选 择 此 命令 ， 系 统 弹出 网 5-26 
所 示 的 “样式 拐角 ”对 话 框 ， 接 着 分 别 利 用 相应 的 选项 组 来 定义 相应 的 内 容 即 可 。 

@“ 拔 模 体 ” 在 分 型 面 的 两 侧 添加 并 匹配 拔 模 ， 用 材料 自动 填充 底 切 区 域 。 
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人 
加 ,| 
四 
: Dx * 选择 面 链 2 (0) 
类 型 入 反 向 xX 
与 规律 截面 方向 信 
面 链 Y 挟 漆 球 国 消 线 因 夭 量 
中 心 曲线 v 女生 人 
截面 方向 v 
形状 控制 入 和 = 
Cf 规律 类 型 七 全 定 
选择 特征 (0) 地 基本 和 “| 国 mm “| ‖ | 经 线性 
园 单个 管道 a 
链接 手柄 横 截 面 入 四 
控制 类 型 。 “| 也 管 泛 半 径 1 ~ 轩 ni 
规 到 让 二 园 ) 中 心 半径 团 Rho 
规律 类 型 上 恒定 
二 10 i or 
pe 汪 
名 过 选项 Vv 
约束 选项 约束 
区 全 光 | 修剪 选项 
设置 设置 
预览 .4 预览 
确定 || 点 用 | 国治 确定 | | 应 用 
图 5-24 “样式 圆 角 ”对 话 框 图 5-25 “美学 面倒 圆 ”对 话 框 



































母 样式 拐角 DX 





























































































































输入 圆 角 人 
# 选择 答 入 贺 角 1 (0) SS 
六 选择 输入 圆 角 2 (0) 
六 选择 输入 回 角 3 (0) 器 
基本 面 人 
六 选择 其 本 面 (0) @ 
修剪 曲线 控制 V1 修 葛 曲线 控制 大 
形状 控制 x | 修 更 曙 线 1 切 向 连续 ~ 
内 部 曲线 污 | 修 葛 由 绪 2 切记 连续 加 
Be ET 
和 lo | 
边界 约束 天 | 修剪 与 竹 合 八 
同 全 部 应 用 SA | 方法 修 竟 区 角 ~ 
修 葛 曲 线 1 G1( 杠 切 ) 加 | 
NaS Lh sme || ges 冯 
外 的 出 二 2 om) | 
Wp ol) -| 和 全 国富 
Win |G1 (EW) ~ 是 | 王建 大 - 
修 英 与 笑 合 vd 川 | 公差 
设置 Y G0 (位 置 } 0. 0010 
预 蝶 Y 61 ( 相 切 ) 0. 0500 
下 | | | G2 ( 血 率 ) 0. 5000 
了 | 











TH 


图 5-26 “样式 拐角 ”对 话 和 


















5.2 布尔 
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运算 





布尔 运算 包括 求 和 〔( 即 合并 )、 求 差 和 求 交 。 


求 和 是 指 将 两 个 或 更 多 个 实体 的 体积 合并 为 单个 体 。 下 面 以 一 
行 “ 求 和 ”运算 操作 。 


人 假设 在 一 
a 


“bc 5 qh.prt”。 
@ 在 功 








个 新 建 的 模型 文件 





能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ， 











询 ， 系 统 弹 出 





中 建立 加 








个 简单 范例 来 介 








绍 如 何 进 




















5-27 所 示 的 3 个 独立 实 





3 























目 板 中 











图 5-28 所 示 的 “合并 ”对 话 框 。 

















图 5-27 3 个 独立 的 实体 





3》 选择 目标 体 。 选 择 实体 A 作为 目标 体 。 


人 OO 选择 工 




















k 体 。 选 择 两 个 








个 对 象 ， 也 可 以 是 多 个 对 象 。 


Of 











时 ， 爸 造 并 允 i 
在 eb 
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人 @ 在 “合并 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 


。 在 这 里 均 不 勾 选 “保存 目标 ”和 “ 





区 域 ” 选 项 组 中 设 定 “ 定 义 区 域 ” 复 选 
午 选择 要 保留 或 移 除 的 体 
设置 ”选项 组 中 设置 “保存 目标 ” 


和 “保存 工具 









































保存 工 j 





体 B 和 实体 C) 组 成 一 个 单一 的 实体 对 象 。 


二 差 














单 击 组 








3-28 











EE 的 状态 ， 





il 


间 均 存在 着 相交 体积 


体 


中 两 个 圆柱 实 








«A 
口 


当 勾 选 “ 定 义 
区 域 。 0 
”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 并 设 

具 ” 这 两 个 复 先 框 。 
定 ”按钮 ， 从 而 完成 将 实体 A 和 两 个 





























求 差 是 指 从 一 个 实体 的 体积 中 减 去 另 一 个 的 ， 留 下 一 个 空 体 。 下 面 以 


绍 如 何 进 行 “ 求 差 ” 运 
以 图 5-27 所 示 的 实体 A、 实 体 B 和 实体 C 为 例 ， 


CO 还 是 








运算 操作 。 


~ 


块 。 配 


”对 话 杠 


圆柱 实体 (实体 B 和 实体 C) 作为 工具 体 。 











套 练习 文件 为 





单 中 的 合并” 按钮 





0. 0010 


取消 








工具 体 可 以 是 一 

















下 
十 袜 
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区 














个 简 


单 范例 来 介 








配套 练习 文件 为 
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“bc 5 qc.prt”。 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 组 合 下 拉 菜 单 中 的 “ 减 去 〈 求 
差 )” 按 钮 惫 ， 系 统 弹 出 图 5-29 所 示 的 “ 求 差 ”对 话 框 。 


钱 选择 目标 体 。 选 择 实体 A 作为 目标 体 。 目 标 体 只 能 是 一 个 对 象 。 总 
并 设 














人 @ 选择 一 个 或 多 个 工具 体 〈 也 称 刀 具体 )。 选 择 实体 B 和 实体 C 作为 工具 体 。 

外 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 
置 公差 值 。 在 这 里 均 不 勾 选 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 。 

人 @ 在 “ 求 差 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 的 求 差 结 果 如 图 5-30 所 示 。 

























































































标 入 
* 选择 体 (0) 印 
工具 入 
类 选择 体 (0) 图 
设置 = 
辐 保 存 目 标 
辐 保存 工具 
公差 0. 0010 
预览 Y 

确定 |[ 占用 | [大汉 让 
图 5-29 “ 求 差 ” 对 话 框 图 5-30 求 差 结 果 




















求 交 是 指 创建 一 个 体 ， 它 包含 两 个 不 同 的 体 共享 的 体积 。 下 面 以 一 个 简单 范例 来 介绍 如 
何 进行 “ 求 交 ”运算 操作 。 
人 @ 假设 在 一 个 新 建 的 模型 文件 中 建立 图 5-31 所 示 的 一 个 球体 和 长 方 体 ， 该 球体 和 长 
方 体 具 有 相交 的 体积 块 。 

人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 组 合 下 拉 菜单 中 的 “相交 《〈 求 
交 )” 按 钮 和 多， 系统 弹出 图 5-32 所 示 的 “ 求 交 ”对 话 框 。 












































目标 人 入 
* 选择 体 (0) 国 
工具 人 
* 选择 体 (0) 国 
设置 人 入 
同 保存 目标 

保存 工具 
公差 0.0010 
预览 Vv 

兢 走 || 点 用 | 项 






































图 5-31 单独 的 球体 和 单独 的 长 方 体 图 5-32 “ 求 交 ”对 话机 


人 选择 目标 体 。 选 择 长 方 体 作 为 目标 体 。 
《多 选择 一 个 或 多 个 工具 体 〈 也 称 刀具 体 )。 本 例 选 择 球体 作为 工具 体 。 
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外 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 的 状态 ， 并 设 
管 公 差 值 。 在 这 里 均 不 勾 选 “保存 目标 ”和 “保存 工具 ”这 两 个 复 选 框 。 
人 @ 在 “ 求 交 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 的 求 交 结果 如 图 5-33 所 示 。 


总 | 部 件 导航 器 口 





fr 























包车 | 契 | 寻 于 


i. 回 交 求 交 (3) 








图 5-33 求 交 结果 


5.3 ” 抽 壳 























可 以 通过 应 用 壁 厚 并 打开 选 定 的 面 来 修改 实体 ， 这 就 是 抽 这 的 设计 理念 ， 示 例如 图 5-34 
所 示 。 抽 壳 的 壳 体 可 以 具有 单一 的 壁 厚 ， 也 可 以 为 指定 面 设 定 其 他 壁 厚 〈 抽 这 练习 文件 为 
“bc 5 ck.prt”)。 





抽 壳 


二 








图 5-34” 抽 过 示例 




















从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 抽 壳 ” 按 钮 于 ， 系 统 弹出 图 5-35 所 
示 的 “ 壳 ” 对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 设 置 抽 壳 类 型 、 要 穿 透 的 面 、 厚 度 和 备 选 厚度 等 。 


人 抽 壳 DX 


























| 外 移 除 面 ， 然 后 抽 过 -1 EE 














反 向 
备 选 厚度 
设置 


预览 















































图 5-35 “过 ”对 话 框 











下 面 介 


绍 一 下 两 种 典型 的 





壳 类 型 ， 














1.“ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 ”类 型 





















































使 用 此 抽 这 类 型 方法 所 创建 的 壳 体 具 有 开口 造型 。 
需要 定义 如 下 几 个 方面 。 
@ 在 模型 中 选择 要 冲 裁 的 面 ， 即 要 穿 透 的 二 









































的 厚度 ， 必要 时 可 更 
采用 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 过 ”类 型 进行 抽 这 操作 的 } 









































定义 厚度 。 如 果 要 改变 厚 
如 果 要 为 其 他 面 指定 不 同 的 厚 / 
单 击 该 选项 组 中 的 “ 面 ” 按 钮 加 ， 





度 的 生成 方 问 ， 

















更 改 默认 的 厚度 方向 。 
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选择 


(俗称 为 “ 
则 在 “厚度 ” 选 
蛙 度 ， 则 在 “这 ”对 话机 





5 章 


包括 “ 移 除 面 ， 然 后 抽 这 ”和 “对 所 有 再 


“ 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 








开 





面 ”)。 














EE 中 展 


























型 示例 如 图 















































选项 组 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |。 
开 “ 备 选 厚度 ”选项 组 ， 
接 痢 选择 要 为 其 指定 不 同 厚度 的 面 ， 并 设置 相应 
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抽 壳 





”类 型 时 ， 


5-36 所 示 。 在 该 示例 




























































































中 ， 基 本 壁 厚 为 4.8， 而 将 底面 的 厚度 设置 为 6.9。 
2.“ 对 所 有 面 抽 壳 ”类 型 
如 果 要 创建 没有 开口 的 壳 体 ， 那 么 可 以 采用 “对 所 有 面 抽 过 ”类 型 方法 来 对 实体 进行 抽 
壳 。 进 行 “对 所 有 面 抽 过 ”操作 时 ， 需 要 选择 要 抽 壳 的 体 ， 以 及 设置 厚度 和 加 厚 方向 等 ， 如 
图 5_37 所 示 ， 必 要 时 也 可 以 设置 备 选 厚度 等 参数 。 
i 
i 要 穿 透 的 面 入 pr pg 
本 人 
二 站 并 YY 选择 体 (1) 印 
EE 司 | 引 mm 
RE 人 v 
一 a 
[sslcsocc 下 i 
图 5-36 示例: 移 除 面 ， 然 后 抽 壳 图 5-37 抽 壳 所 有 的 面 
5.4 关联 复制 
关联 复制 操作 的 命令 主要 包括 “抽取 几何 特征 ?2“ 阵 列 特征 ?>“ 阵 列 面 2“ 镜 像 特征 >“ 镜 
像 面 >“ 镜像 几何 体 ”“ 阵 列 几 何 特征 ”和 “提升 体 ” 
5.4.1 | 抽取 几何 特征 | 
“抽取 几何 特征 ”的 思路 是 : 为 同一 部 件 中 的 体 、 面 、 曲 线 、 点 和 基准 创建 关联 副本 ， 
并 为 体 创 建 关 联 镜像 副本 。“ 抽 取 体 ”的 操作 步骤 简 述 如 下 。 
人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 抽 取 几 何 特征 ”按钮 豆 ， 或 者 在 
上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 重 #sw- 并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复制 ”|“ 抽 取 几 何 特征 ” 命 
令 ， 系 统 弹出 图 5-38 所 示 的 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 。 
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全 抽取 几何 特征 和 天。 复合 曲线 
a 4 点 
类 型 人 ‖ le 
pn 体 面 
- 傅 面 区 域 
选择 体 人 
季 入 像 休 
和 
四 时 | ee 
设置 人 
团 关 联 
| 国定 于 当前 时 间 坛 记 
隐 茂 原先 的 
同 使 用 父 部 件 的 显示 尾 性 
复制 螺纹 
特征 | 所 有 体 对 应 一 个 特 | ~ 
确定 || 应用 | 国 开 | 


























图 5-38 “抽取 几何 特征 ”对 话 杠 


人 0 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “复合 曲线 ”“ 点 ”“ 基 
准 ?“ 面 ?2“ 面 区 域 ”“ 体 ”或 “镜像 体 ” 抽 取 类 型 ， 接 着 根据 所 选择 的 抽取 类 型 来 选 定 相应 
的 参照 等 。 例 如 ， 当 选择 “ 体 ” 抽 取 类 型 时 ， 需 要 选择 要 复制 的 体 ， 当 选择 “ 面 区 域 ” 抽 取 
类 型 时 ， 需 要 分 别 指定 种 子 面 、 边 界面 以 及 设置 区 域 选 项 ， 如 图 5-39 所 示 ; 当选 择 “ 复 合 
曲线 ”抽取 类 型 时 ， 需 要 选择 要 复制 的 曲线 ， 如 图 5-40 所 示 。 
































































































































































































































类 型 入 
[Ez 
种 子 面 入 
关 选 择 面 (0) 印 
仙 抽取 几何 特征 DX 
L 人 

类 型 入 
* 选择 面 (0) 图 | 
区 城 选 页 入 入 
贺 遍 历 内 部 边 
辐 使 用 相 切 边 角 度 * 选 择 曲线 (0) x 
一 一 一 一 一 指定 原始 曲线 的 
设 人 和信 
辆 固定 于 当前 时 间 羽 记 团 关 联 
辐 隐 营 原先 的 辐 隐藏 原先 的 
园 删除 孔 辐 允许 自 相交 
同 使 用 父 部 件 的 显示 属性 连结 曲线 否 本 
预览 v 同 使 用 父 部 件 的 显示 属性 

确定 || 应 用 | 和 放 中 确定 || 应 用 | 时 
图 5-39 采用 “ 面 区 域 ”抽取 类 型 图 5-40 采用 “复合 曲线 ”抽取 类 型 











人 9 在 “设置 ”选项 组 中 设置 相关 复 选 框 。 其中， 对 于 “ 面 ”或 “ 面 区 域 ” 抽 取 类 型 而 
言 ， 可 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “关联 ”“ 固 定 于 当前 时 间 戳 记 ?”“ 隐 藏 原先 的 “删除 孔 ” 
和 “使 用 父 部 件 的 显示 属性 ”这 些 复 选 框 的 状态 ， 对 于 “ 体 ” 抽 取 类 型 ， 则 在 “设置 ”选项 
组 中 设置 “关联 ”“ 固 定 于 当前 时 间 戳 记 ”“ 隐 藏 原先 的 ”“ 使 用 父 部 件 的 显示 属性 ”和 “ 复 
制 螺 纹 ” 这 些 复 选 框 的 状态 ， 对 于 “复合 曲线 ”抽取 类 型 ， 在 “设置 ”选项 组 中 设置 关联 
性 ， 指 定 是 否 隐 藏 原先 的 和 允许 自 相 交 ， 设 定 连 结 曲 线 选 项 为 “ 否 ”“ 三 次 ”“ 常 规 ” 或 “五 




































































特征 操作 及 编辑 








次 ” 以 及 设置 是 否 使 用 父 部 件 的 显示 属性 ， 对 于 “点 ”抽取 类 型 ， 在 “设置 ”选项 组 中 设 
置 “关联 ”“ 在 点 之 间 绘制 直线 ”和 “使 用 父 部 件 的 显示 属性 ”这 些 复 选 框 的 状态 ， 对 于 
“基准 ”抽取 类 型 ， 则 在 “设置 ”选项 组 中 设置 “关联 ”“ 隐 藏 原先 的 ”和 “使 用 父 部 件 的 显 
示 属 性 ”等 ， 对 于 “镜像 体 ” 抽 取 类 型 ， 则 设置 “关联 ”“ 固 定 于 当前 时 间 截 记 ” 和 “复制 | 
















































































螺纹 ”这 些 复 选 框 的 状态 ， 以 及 指定 特征 选项 为 “所 有 体 对 应 一 个 特征 ”或 “每 个 体 对 应 单 
独特 征 ”。 

人 @ 在 “抽取 几何 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 
“抽取 几何 特征 ”操作 的 示例 图 解 如 图 5-41 所 示 〔 配 套 操练 文件 为 “bec_5_cqjhtz.prt”)。 
在 该 示例 中 ， 将 抽取 类 型 设置 为 “ 面 ” 从 “ 面 ” 选 项 组 的 “ 面 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ 面 链 ”， 在 实体 中 单 击 选择 要 复制 的 一 个 面 ， 接 着 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “关联 ” 复 选 
框 、“ 固 定 于 当前 时 间 戳 记 ” 复 选 枉 、“ 隐 藏 原先 的 ” 复 选 枉 和 “删除 孔 ” 复 选 枉 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 ， 从 而 完成 抽取 面 的 操作 。 









































































































































内 抽取 几何 特征 DX 
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世面 ~ 

面 入 

面 选项 面 链 ~ 
Y 选择 面 (1) (oY 

设置 人 ^| | 而 于 
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团 | 固定 于 当前 时 间 吉 记 x 
网 隐藏 原先 的 

区 删除 孔 

同 使 用 父 部 件 的 显示 履 性 














要 复制 的 一 个 面 





























图 5-41 “抽取 几何 特征 ”操作 的 示例 





和 阵列 特征 | 


使 用 “阵列 特征 ”按钮 喝 ， 可 以 将 特征 复制 到 许多 阵列 或 布局 〈 线 性 、 圆 形 或 多 边 形 
等 ) 中 ， 并 有 对 应 阵列 边界 、 实 例 方位 、 旋 转 和 变化 的 各 种 选项 。 

从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 特 征 ” 按 钮 吕 ， 系 统 弹 出 图 5-42 
所 示 的 “阵列 特征 ”对 话 框 ， 接 着 利用 该 对 话 框 ， 选 择 要 形成 阵列 的 特征 ， 指 定 参考 点 ， 进 
行 阵列 定义 ， 设 置 阵列 方法 等 ， 从 而 完成 对 特征 形成 图 样 操作 。 阵 列 方法 主要 有 “变化 ”和 
“简单 ”两 种 。 
在 “阵列 特征 ”对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 中 ， 可 以 根据 设计 情况 ， 从 “布局 ”下 拉 
列表 框 中 选择 其 中 一 种 布局 选项 〈 可 供 选择 的 布局 选项 包括 “线性 ”“ 圆 形 ”“ 多 边 形 ”“ 螺 
旋 式 ”“ 沿 ”“ 常 规 ” 和 “参考 ”)， 并 设置 该 布局 相应 的 阵列 定义 参照 与 参数 。 下 面 介绍 各 布 
局 选项 的 功能 含义 。 
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要 形成 阵列 的 特征 入 | 
* 选择 特征 (0) 

阵列 定义 

布局 sda 
旋转 轴 






































节 距 角 3 deg "~ 






















更 灵活 的 方法 ， 支 持 多 个 输入 ， 以 及 检查 每 个 
实例 位 置 。 还 允许 控制 在 每 个 实例 位 置 评估 输 
入 特征 的 那些 引用 。 





方法 简单 


预 上 v 最 快 的 创建 方法 ， 但 很 少 检查 实例 。 只 公 许 一 
me | | 个 特征 作为 阵列 的 输入 。 


图 5-42 “阵列 特征 ”对 话 框 
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1. 线性 








选择 “线性 ”布局 时 ， 使 用 一 个 或 两 个 线性 方向 定义 布局 。 创 建 线 性 阵列 图 样 的 典型 范 


例如 下 。 


人 @ 打开 随 光 盘 附带 的 “bc_ 5 _sltz_1.prt” 文 件 ， 该 文件 中 存在 图 5-43 所 示 的 实体 模型 





特征 





“阵列 特征 ”对 话 框 。 



































“ 拉 伸 (2)” 特 征 ， 或 者 在 模型 窗口 中 选择 “ 拉 伸 2)” 特 征 。 
人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 。 














人 0 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 特 征 ” 按 钮 史 ， 系 统 弹 出 


人 系统 提示 选择 要 形成 阵列 的 特征 。 在 本 例 中 在 部 件 导航 器 的 模型 历史 记录 中 选择 


人 0 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 选择 “XC 轴 ” 图 标 选 项 好 以 定义 
方向 1 矢量 ， “间距 ” 选项 为 “数量 和 节 距 ”， “数量 ” 为 “6”, “ 节 距 ” 为 S332; 在 “方向 
2” 子 选项 组 中 色 选 “使 用 方向 2” 复 选 框 ， 选 择 “YC 轴 ” 图 标 选项 咏 , “间距 ”选项 也 为 














“数量 和 节 距 ” 方向 2 的 “数量 ”为 “3”，“ 节 距 ” 为 “38” 如 图 5-44 所 示 。 
人 @ 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 如 图 5-45 
2 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 线性 阵列 的 结果 如 图 5-46 所 示 。 
2. 圆 形 
选择 “ 圆 形 ” 布 局 选项 时 ， 使 用 旋转 轴 和 可 选 的 径 向 间距 参数 定义 布局 。 创 建 圆 




















图 样 特征 的 典型 示例 如 图 5-47 所 示 。 
上 述 圆 形 阵 列 特 征 的 创建 步骤 如 下 。 





所 示 。 


形 阵 列 






























































































































































































































































人 
人 
人 
仿 | 部 件 导航 器 口 
名 称 ^ 
图 四 万 中 记录 模式 
hi | 中 电 模 型 视图 5 
DR| ny 全 摄像 机 i ny 
日 5 三 名模 型 历史 记录 ce 
回 氏 基准 坐标 系 (0) a ¥ 
狸 回回 拉 伸 (了 ) 人 取 
-回回 拉 伸 (2) 3 ¥ 
图 5-43 ”已 有 的 实体 模型 图 5-44 ”阵列 定义 
- ni 总 | 部 件 导航 器 口 
阵列 设置 人 
名 称 和 
男 仅 限 框架 沁 鲜 历史 记录 模式 
pq + 四 模型 视图 
交错 无 E DMR| + v 男 摄像 机 
0 中 芒 用 户 表 达 式 
阵列 方法 人 二 
加 沸 回 kt 基准 从 标 系 (0) 
方法 d 朗 化 ”》 ~ 回 四 拉 伸 (]) 
一 “回回 拉 伸 (2) 
可 重用 的 引用 Y @ ， 避暑 列 特征 线性 
图 5-45 ”设置 阵列 方法 的 方法 选项 图 5-46 ”完成 创建 线性 阵列 



































图 5-47 典型 示例 : 创建 圆 形 阵列 实例 


人 @ 打开 随 书 光盘 附带 的 “bce_5_slzl 2” 部 件 文件 ， 该 部 件 文件 中 存在 图 5-48 所 示 的 
实体 模型 。 

人 @ 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 喝 ， 系 统 弹出 
“阵列 特征 ”对 话 框 。 

人 选 择 沉 头 孔 作为 要 形成 阵列 的 特征 。 

人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 

人 0 在 “旋转 轴 ” 子 选项 组 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 zf ， 从 “指定 点 〈 轴 点 )” 下 拉 
列表 框 中 “ 圆 弧 中 心 /椭圆 中 心 / 球 心 ”Q@)， 并 在 模型 中 选择 中 心 圆 以 获取 其 圆心 作为 轴 点 ; 
在 “和 角度 方向 ” 子 选 项 组 中 ， 将 “间距 ”选项 设置 为 “数量 和 跨 距 ”，“ 数 量 ” 为 “5”，“ 跨 
角 ” 为 “360”， 如 图 5-49 所 示 。 
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沉 头 孔 







































































图 5-48 已 有 的 实体 模型 图 5-49 ” 圆 形 阵 列 定义 


人 @ 在 “阵列 特征 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 。 

CB 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 圆 形 阵列 结果 如 图 5-50 所 示 。 

明寺 于 国 形 竹 列 布局 ， 如 果 在 “阵列 特征 ”对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 的 
“辐射 ” 子 选 项 组 ( 子 选项 区 域 ) 中 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 则 可 以 在 另 一 个 方向 
( 径 向 方向 ) 定义 阵列 以 获得 辐射 状 的 阵列 效果 ， 如 图 5-51 所 示 ， 此 时 需要 设置 辐射 的 径 向 
间距 参数 等 ， 并 可 以 设置 是 否 包含 第 一 个 圆 。 























阵列 定义 

















































































































节 距 -25 mm ~ 














回 四 拉 伸 (1) 
“ 回 守 沉 头 孔 (2) 
二 回电 阵列 特征 [ 圆 形 
“ 回 四 Instance[]] E 
“加 SINstance[2] 彼 
































“加 多 Instance[3] 阵列 设置 全 
“图 四 Instance[4] 交错 无 


四 BB 多 车 | 纺 下达 9 


























图 5-50 ”完成 创建 圆 形 阵列 图 5-51 设置 辐射 参数 ( 径 向 方向 的 阵列 参数 ) 











特征 操作 及 编辑 





3. 多 边 形 

选择 “多 边 形 ” 布 局 时 ， 使 用 正 多 边 形 定义 参数 和 可 选 的 径 向 间距 参数 〈 在 “辐射 ” 子 
选项 组 中 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 时 ) 定义 布局 。 典 型 示例 如 图 5-52 所 示 〈 配 套 的 练 
习 素 材 为 “bc 5 slzl 3.prt” 部 件 文件 )。 > 



































































原始 模型 | ， 要 形成 阵列 的 特征 v 
参考 点 v 
阵列 定义 人 
布局 人 多 边 形 > 
旋转 轴 ek Er 
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a 本 -了 | 沿边 节 距 
跨 距 360 deg ~ 
辐射 人 
回 | 创建 同心 成 员 
实例 点 v 
站 使 用 电子 志 格 图 
阵列 方法 人 
方法 变化 - 
可 重用 的 引用 v 
预览 Y 











确定 | 应 用 | 取消 




















图 5-52 ”创建 多 边 形 布局 形式 的 阵列 特征 图 例 














4. 螺旋 式 

选择 “螺旋 式 ” 布 局 选项 时 ， 使 用 螺旋 路 径 定 义 布局 。 其 典型 示例 如 图 5-53 所 示 。 

5. 沿 

选择 “ 沿 ” 布 局 选项 时 ， 将 定义 这 样 一 个 布局 : 该 布局 遵循 一 个 连续 的 曲线 链 和 可 选 的 
第 二 曲线 链 或 矢量 。 其 典型 示例 如 图 5-54 所 示 。 

6， 常 规 


选择 “常规 ”布局 选项 时 ， 如 图 5-55 所 示 注意 “阵列 定义 ”选项 组 提供 的 选项 参 
数 )， 使 用 按 一 个 或 多 个 目标 点 或 坐标 系 定 义 的 位 置 来 定义 布局 。 

7. 参考 

选择 “参考 ”布局 选项 时 ， 使 用 现 有 阵列 的 定义 来 定义 布局 。 从 图 5-56 所 示 的 对 话 框 
中 可 以 看 出 ， 在 选择 要 形成 阵列 的 特征 之 后 ， 需 要 选择 要 参考 的 阵列 ， 以 及 选择 参考 阵列 的 
基本 实例 手柄 以 用 作 阵 列 的 开始 位 置 等 。 
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5-53 ”示例 : 创建 螺旋 式 的 阵列 特征 实例 
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5-54 ”阵列 特征 示例 (“ 沿 ” 布 局 ) 

















[om | 
要 形成 阵列 的 特征 入 
v 选择 特征 (1) 图 
参考 点 Y 
阵列 定义 入 
布局 常规 -| 
出 发 点 人 
位 置 点 

指定 点 | 也 

至 入 

# 指定 点 (0) 罚 | 司 

选择 CSYS (0) 地 
实例 点 入 

选择 实例 点 (0) 中 
加 使 用 电子 表格 起 
阵列 方法 Y 
预览 入 
显示 结果 | 僵 、 

EE 

图 5-55 选择 “常规 ”布局 时 
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FP 的 “阵列 面 ” 工 具 


后 将 它们 添 力 












































很 实用 的 ， 其 功 
位 、 旋 转 和 删除 等 各 种 选项 将 一 组 面 复制 到 许多 阵列 或 布 
[到 体 中 。“ 阵 列 面 ”工具 命令 在 功能 使 月 























Vaya ED / [= | [= | 
上 E 江 请 记 特征 探 作 及 编辑 
要 形成 阵列 的 特征 人 
Y 选择 特征 (1) 图 人 
参考 点 v 
阵列 定义 人 
布局 .二 参考 v | 
参考 人 
选择 阵列 (0) 中 
* 选择 基本 实例 手柄 (0) 中 
实例 点 
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阵列 方法 Vv 
预览 人 
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| 确定 || 应 用 | 取消 











图 5-56 ”选择 “参考 ”布局 时 





怠 晶 


能 是 使 用 阵列 边界 、 实 例 方 
局 (线性 、 圆 形 、 多 边 形 等 )， 然 
日 上 与 “阵列 特征 ”工具 命令 有 些 











7 
py 




















似 ， 但 “阵列 面 ”要 阵列 的 对 象 为 面 而 不 是 特征 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 面 ”按钮 感 ， 或 者 在 
上 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 至 ss 并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复 制 ”|“ 阵 列 面 ”命令 ， 打 开 

















图 5-57 所 示 的 “阵列 面 ” 对 话机 
义 等 。 阵 列 下 























EE， 接 着 选择 要 阵列 的 耐 ， 
的 阵列 布局 有 “线性 ” 46 圆 形 ” “党 边 形 ” “螺旋 式 ” “ 沿 ” “常规 ” “参考 ” 和 



































并 指定 参考 点 ， 以 及 进行 阵列 定 














“螺旋 线 ”。 沪 
则 月 








日 于 空间 立体 形式 的 螺旋 线 。 
下 面 介绍 阵列 面 的 两 个 操作 范例 。 
1. 使 用 “线性 ”布局 的 阵列 面 操作 范例 

















CO 打开 随 书 光盘 附带 的 “bc_5_zlm.prt” 部 人 


实体 模型 。 


人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 ! 





上 自 





王 祭 噩 


者 在 上 边框 
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“阵列 面 ” 对 话 框 。 














意 “ 螺 旋 式 ” 和 “螺旋 线 ” 的 差异 之 处 ， 前 者 党 
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用 形式 的 螺旋 线 ， 而 后 者 





F 文 件 ， 该 部 件 文件 中 存在 





图 5-58 所 示 的 





Ff“ 菜单 ”按钮 宇 寺 -并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复 





7 在 选择 条 的 “ 面 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选 


模型 中 单 





和 图 5-60 所 示 的 一 





个 切口 侧面 以 选 9 





泽 














单 忆 





和 “更 多 ”| “阵列 面 ”按钮 镶 ， 或 
出 ”| “阵列 面 ”命令 ， 


PH 














“ 键 本 





” 如 





图 5-59 所 示 ， 接 着 在 实体 

















FP 该 切口 的 4 个 侧面 。 
《多 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 相 








EE 吕 


选择 “线性 ”选项 。 
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| me || ss | 国王 
图 5-57 “阵列 面 ” 对 话 框 图 5-58 原始 的 实体 模型 

一 部 回 - 个 ”@ 隐 帮 -| 

二 | 外 口 - 嘲 单个 面 | 
相 切 面 
相 邻 面 
特征 面 SN 
区 域 面 
凸 台 面 或 腔 面 
筋 板 面 
键 槽 面 KR 

图 5-59 ” 设 定 面 规则 图 5-60 ”选择 整个 键 槽 面 




















外 在 “阵列 定义 ”选项 组 “边界 定义 ” 子 选项 组 的 “边界 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“无 ”从 “方向 1” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “XC 轴 ” 图 标 选项 所 ， 从 
“间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ,“ 数 量 ” 为 “53”“ 节 距 ”为 “95” 在 “ 方 
向 2” 子 选项 组 中 勾 选 “使 用 方向 2” 复 选 框 ， 接 着 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 
轴 ” 图 标 选 项 人 ， 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ,“ 数 量 ” 为 “4 史 “ 节 
距 ”为 “72” 如 图 5-61 所 示 。 

人 《四 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 阵 列 面 的 结果 如 图 5-62 所 示 。 

2， 采 用 “ 圆 形 ”布局 的 阵列 面 操作 范例 

人 网 打开 随 书 光盘 附带 的 “bc_5_zlm_yx.prt” 部 件 文件 ， 该 部 件 文件 中 存在 图 5-63 所 
示 的 实体 模型 。 

人 0 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 到 em- 并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复制 ”|“ 阵 列 面 ” 
命令 ， 打 开 “ 阵 列 面 ”对 话 框 。 

人 在 选择 条 的 “ 面 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 凸 台面 或 腔 面 ”， 接 着 在 实体 模型 中 单 
到 5-64 所 示 的 箭头 凸 起 的 一 个 侧面 以 选中 该 凸 起 的 所 有 侧面 。 



















































































阵列 定义 





































































































特征 操作 及 编辑 













































































[| 使 用 电子 表格 


























方向 
阵列 设置 











图 5-61 设置 线 | 

















性 布局 的 相关 参数 图 5-62 ”阵列 面 的 结果 


























图 5-63 原始 实体 模型 图 5-64 ”选择 要 阵列 的 面 








人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 
外 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “边界 定义 ” 子 选 项 组 的 “边界 ”下 拉 列 表 框 中 选择 








击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 








图 5-65 所 示 。 


到 [2 


项 组 中 ， 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 “数量 ”为 “6”%“ 节 距 
角 ” 为 “60”。 在 “方向 ” 子 选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “遵循 阵列 ”选项 ， 如 











阵列 面 ”对 话 框 。 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “角度 方向 ” 子 先 












UG NX 10.0 半生 和 


人 入 明 ， 国 形 阵列 面 的 方向 选项 有 “遵循 阵列 ”“ 与 输入 相同 ”和 “CSYS 到 
CSYS”， 从 选项 字面 上 很 容易 理解 各 自 的 功能 含义 。 某 些 设计 场合 ， 在 “方向 ” 子 选 项 组 的 
“方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “遵循 阵列 ”或 “与 输入 相同 ”选项 时 ， 还 可 以 为 选 “ 味 随 面 ， 
复 选 框 ， 如 图 5-66 所 示 ， 此 时 单 击 “ 面 ”按钮 四， 为 图 样 选择 要 跟随 的 面 ， 并 设 定投 影 





























































































































































































方向 。 
旋转 轴 人 
Y 指定 矢量 Xt 
Y 指定 点 和 此 | 十 
角度 方向 到 
间距 | 数量 和 节 距 
数 旦 |6 
节 距 角 |60 deg 
辐射 人 
创建 同心 成 员 
阵列 增 量 v 方向 天 
实例 点 v 方向 与 输入 相同 ~ 
使 用 电子 表格 墨 WY| 跟随 面 
2 ^ | [5 和 本 # 选择 面 (0) 
bath | | 投影 方向 沿 阵列 平面 法 向 ~ 
国 跟 随 面 和 沿 阵列 平面 法 向 
阵列 设置 入 沿 面 的 法 向 
交错 | 无 - 交错 沿 径 向 
沿 矢量 
图 5-65 设置 阵列 参数 图 5-66 选中 “跟随 面 ” 复 选 框 时 

































































《小 在 “阵列 面 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 的 效果 如 图 5-67 所 示 。 
Oy gy: 在 本 例 中 ， 如 果 在 “阵列 定义 ”选项 组 展开 的 “方向 ” 子 选 项 组 中 ， 从 “ 方 
向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “与 输入 相同 ”选项 ， 那 么 最 后 得 到 的 阵列 面 结果 如 图 5-68 所 示 。 

















图 5-67 ”阵列 面 完 成 效果 (遵循 阵列 ) 图 5-68 与 输入 相同 
































命令 用 于 将 几何 体 复制 到 许多 阵列 或 布局 (“线性 ”“ 圆 形 ”“ 多 边 
形 ” 等 ) 中 ， 并 带 有 对 应 阵列 边界 、 实 例 方位 、 旋 转 和 删除 的 各 种 选项 。 该 阵列 工具 主要 是 
针对 几何 体 的 阵列 操作 。 














特征 操作 及 编辑 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 几 何 特征 ”按钮 器 ， 
打开 图 5-69 所 示 的 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 形成 阵列 的 对 象 〈 几 何 特征 体 )， 
指定 参考 点 ， 进 行 阵 列 定 义 和 设 置 相关 选项 等 ， 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 来 完 
成 创建 阵列 几何 特征 。“ 阵 列 几 何 特征 ”对 话 框 的 设置 内 容 和 5.4.2 节 介绍 过 的 “阵列 特征 ” 
对 话 框 (或 5.4.3 节 介绍 过 的 “阵列 面 ” 对 话 框 ) 类 似 ， 在 此 不 再 费 述 。 

如 阵列 几何 特征 Dx 


要 形成 阵列 的 几何 特征 
# 选择 对 每 (0) 中 





















































阵列 定义 入 | 全 有 
人 C3 











阵列 增 量 
实例 点 
门 使 用 电子 表格 
方向 
设置 
预览 


vy 
v 
虱 
Vv 
Vv 
Vv 
| 确定 || 点 | 若 洛 




















图 5-69 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 





下 面 介绍 使 用 “阵列 几何 特征 ”命令 完成 一 串 环 链 设计 的 范例 ， 操 作 示 意 如 图 5-70 所 示 。 


ms 人 








图 5-70 ”范例 操作 示意 





人 @ 打开 随 书 光 盘 附 带 的 “bc 5 _zjhtz.prt” 部 件 文件 。 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 
征 ” 面 板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 几 何 特征 ”按钮 器 ， 打 开 “ 阵 列 儿 何 特征 ”对 话 框 。 











窗口 中 选择 环 状 的 扫 掠 实体 作为 要 形成 阵列 的 对 象 。 


漂 
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人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 ” 选 项 。 

人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 ， 从 “路 径 方 法 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “ 偏 署 ”选项 ， 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 妃 ， 并 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 相 
连 曲线 ”或 “特征 曲线 ” 接着 在 图 形 窗 口中 选择 一 条 相连 的 草图 曲线 。 在 “间距 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 “22”， 从 “人 位置” 下拉 列表 框 中 选择 
“ 弧 长 ”选项 ， 设 置 “ 步 距 ” 为 “50” 在 “方向 2” 子 选项 组 中 取消 勾 选 “使 用 方向 2” 复 
选 框 ， 在 “方向 ” 子 选 项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 路 径 ” 选 项 ， 设 置 “ 旋 转 
角度 ”为 “90”， 如 图 5-71 所 示 。 












































































































































































































































阵列 定义 
布局 人 N 沿 
方向 1 
路 径 方法 偏 置 
7 
指定 原始 曲线 
间距 数量 和 节 距 
数量 22 
位 置 厂 弧 长 
步 距 50 
方向 2 
使 用 方向 2 
阵列 载 量 
实例 点 
国 使 用 电子 表格 
方向 
方向 垂直 于 路 径 
站 跟随 面 
旋转 角度 90 deg 
阵列 设置 入 
仅 限 方向 2 的 输入 特征 
图 5-71 设置 “ 沿 ”布局 的 阵列 定义 





人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 确保 色 选 “关联 ” 复 选 框 和 “复制 螺纹 ” 复 选 框 。 











人 @ 在 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 本 例 操作 。 














使 用 “镜像 特征 ”命令 工具 可 以 复制 特征 并 根据 指定 平面 进行 镜像 。 创 建 镜像 特征 的 典 
型 实例 如 图 5-72 所 示 。 














图 5-72 创建 镜像 特征 的 典型 示例 








特征 操作 及 编辑 





创建 镜像 特征 的 方法 及 步骤 简 述 如 下 。 

人 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 特 征 ” 按 钮 名， 
或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 至 #sm: 并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复制 ”|“ 镜 像 特 征 ” 
命令 ， 系 统 弹出 图 5-73 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 























































































































@ 选择 要 镜像 的 特征 。 需 要 时 ， 用 户 可 [EE 5 
以 展开 “参考 点 ”“ 源 特征 的 可 重用 引用 ”选项 写生 = 
组 进行 相关 设置 。 ee 

人 @ 在 “镜像 平面 ”选项 组 中 ， 如 果 从 名 ~ 
“平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 虹 现 和 平面 半生 观 厅 平面 
那么 单 击 “平面 ”按钮 回 便 可 选择 所 需 的 平面 “ 守 下 中 可 
作为 镜像 平面 。 如 果 模型 中 没有 所 需要 的 镜像 os > 
平面 ， 则 可 以 从 “平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ms v 
“新 平面 ”选项 来 创建 新 的 平面 作为 镜像 平面 。 EE 




















《多 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ” 
按钮 或 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 镜像 特征 操作 。 
读者 可 以 打开 配套 素材 模型 文件 “bc _5 jxtz.prt” 来 练习 如 何 创建 镜像 特征 。 


镜像 面 是 指 复制 一 组 面 并 跨 平 面 进行 镜像 ， 其 操作 方法 和 步骤 较为 简单 ， 即 在 功能 区 
“主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 面 ”按钮 多， 弹出 图 5-74 所 示 的 
“镜像 面 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 镜像 的 面 ， 需 要 时 可 通过 面 查 找 器 来 查找 面 ， 然 后 指定 镜像 
平面 即 可 。 镜 像 平 面 的 指定 方法 同样 有 “ 现 有 平面 ”和 “新 平面 ”两 种 。 

请 看 以 下 镜像 面 的 操作 范例 。 

人 和 按 (CtrHO〉 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 本 书 配套 的 素材 文件 bc_5 jxm.prt， 

单 击 “OK” 按 钮 ， 该 部 件 文 件 中 存在 着 图 5-75 所 示 的 原始 模型 。 


图 5-73 “镜像 特征 ”对 话 框 










































































































































































旭 镜 像 面 OX 

人 

选择 面 (0) 加 

面 查找 器 公 

结 刁 | 设置 | 参考 

已 找到 
镜像 平面 办 
鹿 现 有 平面 攻 4 国 现 友 平面 
六 选择 平面 (0) 已 BE 一 
预览 

| 确定 || 应 用 | [医生 让 





图 5-74 “镜像 面 ”对 话 框 
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人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 面 ”按钮 号 ， 弹 
出 “镜像 面 ”对 话 框 。 

人 0 在 位 于 上 边框 条 中 的 选择 条 的 “ 面 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 凸 台面 或 腔 面 ” 选 
项 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 单 击 图 5-76 所 示 的 一 个 面 以 选中 整个 所 需 的 3 个 面 。 

人 @ 在 “镜像 平面 ”选项 组 的 “人 刨 〈 平 面 )” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 单 
击 “ 平 面 ”按钮 司 ， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 基准 坐标 系 中 的 XZ 平面 作为 镜像 平面 。 

人 在 “镜像 而 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 结 果 如 图 5-77 所 示 。 
















































































入 互 - 鲁 [ea] 

ds 合 。 凸 台面 或 腔 面 -| 说 
癸 镜像 面 OX 
面 人 
YY 选择 面 (3) a 














结果 | 设置 ”参考 
已 找到 
口 鸣 偏 辕 
图 5-76 选择 要 镜像 的 耳 


大 镜像 几何 体 | 


镜像 几何 体操 作 与 镜像 特征 类 似 ， 其 主要 区 别 在 于 镜像 的 对 象 不 同 ， 镜 像 体操 作 是 指 复 
制 体 并 根据 指定 平面 进行 镜像 操作 。 下 面 以 一 个 范例 来 | 就 





























图 5-77 镜像 面 的 结果 







































































部 件 导 航 器 口 
介绍 如 何 镜像 体 。 a gh 
人 @ 打开 “be_5_jxtprt” 文件， 该 文件 中 已 有 的 实 | mm 
体 模 型 效果 如 图 $-78 所 示 。 el: TT 
i ~ 、 De | 里 =- 三 名 旬 i 
人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 、T gi 早生 人 标示 (0) 
击 “更 多 ”| “镜像 几何 体 ”按钮 多 ， 系 统 弹出 图 5-79 所 辆 “20) ， 
示 的 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 。 | 
《多 选择 要 镜像 的 几何 体 ， 如 图 5-80 所 示 。 图 5-78 已 有 的 实体 模型 效果 
从 镜像 几何 体 DX 
要 镜像 的 几何 体 人 
# 选择 对 象 (0) 中 
镜像 平面 人 
* 指定 平面 回 加 | 
设置 人 
团 关 联 
YS 镜像 方法 | 镜像 Y 和 Z, 派生 ~ 
IY | 复制 螺纹 
页 览 Y 





IE 








图 5-79 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 图 5-80 ”选择 要 镜像 的 几何 体 








特征 操作 及 编辑 





@ 在 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 的 “镜像 平面 ”选项 组 的 “平面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 自 
动 判断 ”图 标 选项 [ 予 ， 激 活 “指定 平面 ”收集 器 ， 接 着 选择 已 有 的 一 个 基准 平面 作为 镜像 平 
面 ， 如 图 5-81 所 示 。 
旨 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “关联 ” 复 选 框 和 “复制 螺纹 ” 复 选 框 。 | 
























































人 @ 在 “镜像 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 镜像 几何 体操 作 ， 得 到 的 模型 


效果 如 图 5-82 所 示 。 
了 
f 


图 5-82 镜像 儿 何 体 的 结果 




















图 5-81 选择 镜像 平 下 




















5.5 ”特征 编辑 


特征 编辑 比较 灵活 。 特 征 编辑 的 命令 基本 上 集中 在 “菜单 ”| “编辑 ”菜单 中 ， 尤 其 集中 
在 “菜单 ”| “编辑 ” |“ 特征 ”级 联 菜单 中 ， 主 要 包括 “特征 尺寸 ”“ 编 辑 位 置 ”“ 可 回 滚 编 
得 “移动 ”“ 蔡 换 ”“ 移 除 参数 ”“ 由 表达 式 抑制 "““ 调 整 基准 平面 的 大 小 “实体 密度 ”“ 回 
放 ” 和 “编辑 参数 ”等 。 

国 汪 | 编 加 特征 RR 二 | 

使 用 “菜单 ”| “编辑 ”| “特征 ”| “特征 尺寸 ”命令 ， 可 以 编辑 选 定 的 特征 尺寸 。 下 面 
结合 简单 例子 介绍 编辑 特征 尺寸 的 方法 和 步骤 。 

@ 打开 配套 文件 “be_5 编辑 特征 尺寸 prt”， 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”按钮 一 gag 
并 选择 “编辑 ”|“ 特 征 ”| “特征 尺寸 ”命令 ， 系 统 弹出 图 5-83 所 示 的 “特征 尺寸 ”对 
话 杠 。 

@@ 选择 要 使 用 特征 尺寸 进行 编辑 的 特征 。 可 以 展开 “特征 ”选项 组 的 “相关 特征 ” 
并 根据 设计 要 求 来 勾 选 “添加 相关 特征 ” 复 选 杠 和 “添加 体 中 的 全 部 特征 ” 复 选 杠 。 

例如 ， 选 择 一 个 拉 介 特征， 如 图 5-84 所 示 ， 则 在 “尺寸 ”选项 组 的 列表 框 中 列 出 该 特 
征 的 尺寸 

@@ 在 “尺寸 ”选项 组 中 单 击 “ 选 择 尺寸 ”按钮 国 ， 接 着 选择 指定 特征 中 的 要 编辑 的 尺 
寸 ， 也 可 以 直接 在 “尺寸 ” 选项 组 的 尺寸 列表 杠 中 选择 要 编辑 的 尺寸 ， 然 后 为 该 尺寸 输入 有 
效 的 新 值 。 
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特征 A 
二 画 你 特征 尺寸 DX 
相关 特征 A S 特征 S 
i 
a v 选 尘 征 四) 邓 
轩 添加 体 中 的 所 有 特征 
拉 伸 (了 ) 人 - 
-ED, 尺寸 人 和 人 
从 * 选择 尺寸 转 
名 称 值 PMI 
三 回 拉 伸 (1) 
尺寸 人 7 1 
部 p7 10 
选择 尺寸 图 部 p13 68 
部 p14 20 
[CE 
| 0 
二 四 PMI A 人 
加 显示 为 PMI kel 
确定 















































图 5-83 “特征 尺寸 ”对 话 


TH 











图 5-84 选择 要 使 用 特征 尺寸 进行 编辑 的 特征 








例如， 在 “尺寸 ”选项 组 的 尺寸 列表 框 中 选择 其 中 一 个 数值 为 “20” 的 尺寸 ， 然 后 为 其 
设置 新 值 〈 将 原 数值 为 20 的 尺寸 更 改 为 48)， 如 图 5-85a 所 示 ,。 

人 @ 可 以 继续 选择 其 他 尺寸 来 进行 编辑 。 

人 0 在 “特征 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 系统 以 新 值 更 新 特征 ， 编 辑 特 征 尺 
寸 的 示例 结果 如 图 5-85b 所 示 。 


| Ady 























$m 





























[ | 显示 为 PMI 





a) b) 
图 5-85 示例 : 编辑 特征 尺寸 
a) 选择 尺寸 并 编辑 尺寸 ”b) 编辑 特征 尺寸 的 结果 














5.5.2 编辑 位 置 


对 于 一 些 相 对 于 其 他 几何 体 定位 (或 者 创建 有 定位 尺寸 ) 的 特征 ， 可 使 用 “表单 ”|“ 编 
辑 ”|“ 特 征 ”|“ 编 辑 位 置 ”命令 来 通过 编辑 特征 的 定位 尺寸 来 移动 特征 。 





























特征 操作 及 编辑 


在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ” 按钮 重 某 单 M - 并 选择 “编辑 ” | “特征 ” | “编辑 位 置 ” 命令 









































后 ， 系 统 弹出 一 个 “编辑 位 置 ”对 话 框 ， 如 图 5-86 所 示 。 该 对 话 框 列 出 了 当前 模型 中 可 用 
定位 尺寸 的 特征 ， 从 中 选择 要 编辑 位 置 的 目标 特征 对 象 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 系 统 通常 会 
弹出 图 5-87 所 示 的 “编辑 位 置 ” 对 话 框 ， 接 下 去 便 可 以 进行 添加 尺寸 、 编 辑 尺寸 值 和 删除 总 


































































































尺寸 这 些 编辑 操作 。 
过 湾 器 昌 | 
矩形 腔 体 (3) 
凸 台 (4) 
删除 尺寸 lL 
证 || 点 用 | 节 汉 | 确定 | 返回 取消 
图 5-86 “编辑 位 置 ” 对 话 框 (1) 图 5-87 “编辑 位 置 ”对 话 框 (2) 





@ “添加 尺寸 ”按钮 :该 按钮 用 于 为 成 形 特 征 添加 定位 尺寸 约束 。 

@ “编辑 尺寸 值 ”按钮 :该 按钮 用 于 修改 成 形 特征 的 定位 尺寸 。 单 击 该 按钮 并 选择 要 编 
辑 的 定位 尺寸 ， 将 会 打开 图 5-88 所 示 的 “编辑 表达 式 ” 对 话 框 。 

@ “删除 ”按钮 : 该 按钮 用 于 删除 不 需要 的 定位 尺寸 约束 。 单 击 该 按钮 ， 则 系统 将 打开 

图 5-89 所 示 的 “ 移 除 定位 ”对 话 框 ， 并 提示 用 户 选择 要 删除 的 定位 尺寸 。 













































































ee 
p26 mm 7 | | 
确定 | 返回 取消 确定 | 返回 | 取消 
图 5-88 “编辑 表达 式 ” 对 话 框 图 5-89 “ 移 除 定位 ”对 话 框 

















站 特征 移动 | 


使 用 “菜单 ”|“ 编 辑 ”|“ 特 征 ”|“ 移 动 ” 命 令 ， 可 以 将 非 关联 的 特征 移 至 所 需 的 位 置 
处 ， 其 具体 的 操作 步骤 简 述 如 下 。 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 到 #e0 -并 选择 “编辑 ” |“ 特征 ”|“ 移 动 ”命令 ， 
系统 弹出 提供 目标 特征 的 “移动 特征 ”对 话 框 ， 如 图 5-90 所 示 。 

引 在 该 对 话 框 的 列表 框 中 选择 一 个 或 多 个 要 移动 的 特征 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 
“应 用 ”按钮 。 

人 系统 弹出 图 5-91 所 示 的 “移动 特征 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 分 别 设置 DXC、 
DYC 和 DZC 移动 距离 增 量 ， 这 3 个 参数 分 别 表示 在 和 X 方 向、 立方 向 和 乙方 向 上 的 移动 距离 
值 。 另 外 ， 可 以 根据 设计 情况 应 用 对 话 框 中 的 以 下 3 个 实用 按钮 。 




































































UG NX 10.0 完全 白 学 手册 


@ “至 一 点 ”按钮 ， 指 定 特征 移动 到 一 点 。 








@ “在 两 轴 间 旋转 ”按钮 : 指 


定 特征 在 两 个 指定 轴 之 间 旋 转 。 





@ “CSYS 到 CSYS” 按 钮 : 将 特征 从 一 个 坐标 系 移动 到 另 一 个 坐标 系 。 
| 疡 移 ix 









































过 滤器 上 
基准 坐标 系 (0) 
圆柱 形 腔 体 (5) 
和 矩形 垫 块 (6) 
EX 
DXC 人 加 ] 
DYC 0 
DZC 
至 一 点 
在 两 轴 间 旋转 
CSYS 到 CSYS 
EE We | a | 
图 5-90 “移动 特征 ”对 话 框 (1) 图 5-91 “移动 特征 ”对 话 框 (2) 








需要 用 户 特别 注意 的 是 ， 如 果 要 移动 或 旋转 具有 关联 的 特 和 





























E， 即 移动 或 旋转 上 共有 约束 定 


位 等 相关 性 的 一 些 特 征 ， 那 么 建议 使 用 “菜单 ” |“ 编辑”|“ 移 动 对 象 ”命令 〈 其 快捷 键 为 
转 选 定 的 对 象 )。 执 行 “菜单 ”|“ 编 辑 ”|“ 移 动 对 象 ” 命 
令 时 ， 系 统 将 弹出 图 5-92 所 示 的 “移动 对 象 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 移动 的 对 象 ， 设 置 变换 
选项 和 结果 选项 等 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 


《CtrlHT)， 其 主要 功能 是 移动 或 旋 
























































从 移动 对 象 Dx 
对 象 人 
# 选择 对 象 (0) 十 
亦 : 人 下 
变换 过 距离 
运动 儿 角 度 角度 
指定 矢量 i ”点 点 之 间 的 距离 
- 加 所 全 径 向 距离 
指定 轴 点 EA 
根据 三 点 旋转 
d 
A deg “| | Y/N 
结果 人 入， 继 CSYS 到 CSYS 
图 移动 原先 的 余 复制 原先 的 甩 增 县 XYZ 
图 层 选 项 原始 的 入 14 显示 快捷 方式 
距离 /角度 分 害 1 人 JE 
工作 的 
人 
设置 人 
司 移动 父 项 
司 关联 
创建 追踪 线 
预览 v 
[a= | [La | 蕊 到 


EE 若 换 特征 | 





在 实际 设计 过 程 中 ， 可 以 对 一 些 特征 进行 替换 操作 ， 而 不 必 将 其 删除 后 再 重新 设计 。 





HH 





图 5-92 “移动 对 象 ” 对 话 框 
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特征 操作 及 编辑 





谓 的 蔡 换 特 和 





操作 是 指 一 个 特 生 
要 替换 特征 ， 则 可 按照 以 下 方法 步骤 来 进行 。 











F 蔡 换 为 另 一 个 并 更 新 相关 特征 。 











人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 到 #e0 -并 选择 “编辑 ” |“ 特征 ”|“ 和 替换” 命令， 


系统 弹出 





人 9 在 “ 蔡 换 特 征 ” 选 项 组 中 单 击 “替换 ”按钮 加， 选择 蔡 换 特征 。 
《多 在 “设置 ”选项 组 中 设置 相关 复 选 框 的 状态 ， 





“替换 特 和 


”对 话 框 ， 如 图 5-93 所 示 。 
人 0 选择 要 被 奉 换 的 特征 ， 以 及 设置 自动 匹配 和 相关 有 映射 关系 。 


















































然后 单 击 “ 








让 


前 定 ”按钮 。 


“ 移 除 参数 ”操作 是 指 从 指定 实体 或 片 体 移 除 所 有 参数 ， 从 而 形成 一 个 非 关联 的 体 。 











全 车 换 特征 
要 蔡 换 的 特征 




















加 自动 执行 几何 匹配 
几何 匹配 容 差 

决 射 

原始 父 级 





下 一 个 
取消 解析 

设置 

异 | 映射 时 仅 显示 不 重复 输入 
辣 删除 原始 特征 

可 复制 车 换 特 征 

映射 时 同步 视图 

避 在 映射 期 间 自动 着 进 





















































图 5-93 “替换 特征 ” 








使 模型 更 





由 表达 式 抑制 
可 以 使 用 表达 式 来 抑制 特征 。 抑 人 











新 速度 加 快 。 

















对 话 框 





”按钮 ， 并 从 弹唱 























在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 到 #e :并 选择 “编辑 ”|“ 特 征 ”|“ 移 除 参数 ”命令 ， 
系统 弹出 图 5-94 所 示 的 “ 移 除 参数 ”对 话 框 ， 利 用 
点 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 月 
以 确认 此 操作 从 选 定 的 对 象 上 移 除 参数 ， 使 所 选 对 象 成 为 非 参 对 象 。 


该 对 话 框 选择 要 移 除 参数 的 体 、 曲 线 或 
的 一 个 警示 对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 


对 象 
# 选择 对 象 (0) 





图 5-94 








“ 移 除 参 数 ” 对 话 框 





特征 的 好 处 是 在 某 些 场合 下 进行 相关 命令 操作 时 可 以 


在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 二 #e -并 选择 “编辑 ”|“ 特 征 ”|“ 由 表达 式 抑制 ” 命 









UG NX 10.0 交 人 和 和 





令 ， 系 统 弹 出 图 5-95 所 示 的 “由 表达 式 抑制 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 的 一 些 应 用 。 

@ 表达 式 选 项 ， 在 “表达 式 ” 选 项 组 的 “表达 式 选项 ”下 拉 列 表 框 中 提供 的 表达 式 选 
项 有 “为 每 个 创建 ”“ 创 建 共享 的 ”“ 为 每 个 删除 ”和 “删除 共享 的 ”。 

@ 选择 特征 ， 在 “由 表达 式 抑 制 ” 对 话 框 中 单 击 “ 选 择 特征 ”按钮 时 ， 接 着 选择 所 需 
的 特征 。 可 以 设置 相关 特征 的 选项 ， 例 如 设置 添加 相关 特征 和 添加 体 中 的 全 部 
特征 。 

@ 显示 表达 式 : 完成 应 用 特征 抑制 后 ， 在 “由 表达 式 抑制 ”对 话 框 中 单 击 “ 显 示 表 达 
式 ” 按 钮 ， 可 打开 图 5-96 所 示 的 “信息 ”窗口 ， 从 中 查看 由 特征 表达 式 控制 的 抑制 































































































YNo 
从 由 表达 式 冤 制 3X 
表达 式 入 
表达 式 洗 项 “为 每 个 创建 Me 为 每 个 创建 
En | 创建 共享 的 
a | 
| es 为 每 个 删除 
| | 
选择 特征 有 Te = 
* 选择 特征 (0) 吓 文件 (F) 编辑 () 
相关 特征 信息 列表 创建 者 。 RiMing 
mE 日 其 : 2015/1/3 18:55:30 
添加 相关 特征 当前 工作 部 件 ， F:\2015 年 度 图 书 选 题 计划 \UG NX 10 完 全 自学 手册 \N 
[| 添加 体 十 的 所 有 圭 证 节点 名 rm-pe 
祭 系 (0 pa OE 
pe ) [ 司 bc_5 编辑 特征 尺寸 .prt : 01--03--15 18:55 
块 (7) 三 由 以 下 特征 表达 式 控制 的 抑制 状态 ， 
矩形 腔 体 D) 矩形 垫 块 (6) p92=1 1 
所 二 (4) 直线 (9) p90=1 1 
同 柱 形 腔 体 (5) = SKETCH_001: 草 图 (12) p91=1 1 
= || m6 | @ 
图 5-95 “由 表达 式 抑制 ”对 话 框 图 5-96 “信息 ”窗口 















































编辑 实体 密度 


可 以 更 改 实体 密度 和 密度 单位 ， 其 方法 是 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 委 #e0 "并 选 
择 “ 编 辑 ”|“ 特 征 ”| “实体 密 度 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 图 5-97 所 示 的 “指派 实体 密度 ”对 话 
框 ， 使 用 该 对 话 框 选择 没有 材料 属性 的 实体 ， 接 着 在 “密度 ”选项 组 中 设置 实体 密度 和 密度 
单位 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 
























































她 指派 实体 密度 Dx 

体 入 

* 选择 对 和 象 (0) 中 

密度 和 | | 磅 -英寸 
ei | | 磅 -英尺 

实体 密度 EE | 二 厘米 

单位 千克 - 米 "+ 











图 5-97 “指派 实体 密度 ”对 话 届 


il 
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下 及, 届 特征 回放 


UG NX 10.0 提供 了 特征 回放 功能 ， 便 于 用 户 了 解 模型 的 构造 和 分 析 模 型 的 合理 性 等 ， 
所 谓 的 特征 回放 是 指 按 特征 逐一 审核 模型 是 如 何 创建 的 。 > 

可 以 按照 以 下 简 述 的 步骤 来 执行 特征 回放 功能 。 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 到 六 0 并 选择 “编辑 ” |“ 特征” |“ 回 放 ” 命 令 ， 一 一 一 - 
系统 弹出 图 5-98 所 示 的 “更 新 时 编辑 ”对 话 框 。 

























































































更 新 对 条 成 功 基准 坐标 系 () 
在 部 件 中 : bc_5_zljhtz_finish 


显示 失败 的 区 域 

显示 当前 模型 

单 步 后 退 后 处 理 恢 复 更 新 状态 步 进 
到 ~ Oe Ormr 上 和 
撤销 一 THM MTT 继续 
WA 当 访 ， 避 加 一 一 一 一 一 一 一 抑制 保留 的 


审核 模型 一例 | [和 tn 
编辑 盖 ”二 新 洗 页 删除 


时 








上 | 出 错时 中 断 更 新 
山 现 等 告 时 中 疡 更 新 























图 5-98 “更 新 时 编辑 ”对 话 框 
039 利用 “更 新 时 编辑 ”对 话 框 进行 特征 回放 的 相关 设置 与 操作 。 


区 可 编辑 特征 参数 


可 以 编辑 特征 参数 ， 即 可 以 在 当前 模型 状态 下 编辑 特征 的 参数 值 。 通 常 直接 双击 要 编辑 
的 目标 体 ， 便 可 以 进入 特征 参数 编辑 状态 。 一 般 情况 下 ， 模 型 由 多 个 特征 组 成 ， 此 时 使 用 
系统 提供 的 “编辑 特征 参数 ”命令 工具 来 编辑 指定 特征 的 参数 较为 方便 。 
在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 到 #se -并 选择 “编辑 ” |“ 特征 ”|“ 编 辑 参数 ”命令 ， 
系统 弹出 图 5-99 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 特征 列表 框 中 选择 要 编辑 的 特 
征 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 利用 弹出 来 的 对 话 框 编辑 特征 参数 。 

需要 用 户 注意 的 是 ， 对 于 不 同 的 特征 ， 弹 出 来 的 用 于 编辑 特征 参数 的 对 话 框 可 能 有 所 不 
同 。 例 如 ， 对 于 旋转 特征 、 拉 伸 特 征 、 边 倒 角 、 面 倒 角 等 许多 特征 ， 在 “编辑 特征 参数 ” 命 
令 的 执行 过 程 中 会 弹出 创建 该 特征 时 的 对 话 框 。 假 设 在 图 5-99 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 
中 选择 一 个 拉 伸 特征 “ 拉 伸 (3)” 接着 单 击 “确定 ”按钮 ， 则 弹出 图 5-100 所 示 的 “ 拉 
”对 话 框 ， 从 中 编辑 相关 参数 即 可 。 
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基准 坐标 系 (0) 两 限制 

块 (1) ri 开始 En 

2 sam 0 

六 = i 

沉 头 也 (4) 结束 国 什 

基准 平面 (5) = 距离 mm ~ 

镜像 特征 (5) 固 开放 轮廓 智能 体积 

凸 台 (8) 水 

凸 台 (9) 布尔 Ee 人 入 

简单 孔 (10) 布尔 询 求 和 

螺纹 也 (13) v 选择 休 () | 

基准 轴 (14) 和 

螺纹 孔 (16) 拔 模 Vv 

螺纹 孔 (17) 

Pattern(18) 时 Y 

设置 v 

二 || 点 | 蕊 潭 | 认 || 到 

图 5-99 “编辑 参数 ”对 话 框 图 5-100 “ 拉 伸 ”对 话 框 














对 于 一 般 成 形 特征 等 某 些 对 象 ， 将 弹出 一 个 包含 “特征 对 话 框 ”和 其 他 内 容 的 对 话 框 。 
假如 在 图 5-99 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选择 “四 


























台 (8)” 特 征 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 弹出 图 5-101 
所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 ， 从 中 根据 需要 单 击 “ 特 
征 对 话 框 ”按钮 或 “重新 附着 ”按钮 来 编辑 相应 的 特 
征 参 数 。 


BE 可 回 滚 编辑 | 图 5-101 “编辑 参数 ”对 话 框 


可 回 滚 编 辑 是 指 回 滚 到 特征 之 前 的 模型 状态 ， 以 编辑 该 特征 。 其 操作 方法 是 在 上 边框 条 
中 单 击 “ 荣 单 ”按钮 至 #s "并 选择 “编辑 ”|“ 特 征 ”|“ 可 回访 编辑 ”命令 ， 系 统 弹出 
图 5-102 所 示 的 “可 回 滚 编辑 ”对 话 框 ， 从 该 对 话 框 中 选择 要 使 用 可 回访 编辑 的 特征 ， 例 如 
选择 “ 块 (1)” 特 征 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 系统 弹出 用 于 回 滚 编辑 该 特征 的 一 个 对 话 框 ， 


























重新 附着 
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如 图 5-103 所 示 ， 从 中 编辑 相关 内 容 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 即 可 。 
仿 块 4 
类 型 和 ^ 
目 原点 和 边 长 
原点 入 
Vs EE 
过 滤器 尺寸 人 入 
示 系 (0) 区 长 度 (XO) 国 mm ~ 
决 (0) A - | 
块 (2) 宽度 (YC) 120 mm ~ 
拉 伸 (3) 高 度 (ZC) 110 mm ~ 
沉 头 孔 (4) 一 
基准 平面 (5) = 布尔 人 
oad 人 EE 
凸 台 (9) 设 
简单 孔 (10) 于 设置 入 
螺纹 也 (13) 要 关联 原点 
基准 轴 (14) 
螺纹 了 L(16) 预览 入 
螺纹 孔 (17) 
pattern(18) 要 显示 结果 (| 











图 5-102 “可 回 滚 编 辑 ” 对 话 杠 图 5-103 ” 回 滚 到 选 定 特征 的 编辑 状态 〈 以 块 为 例 ) 

















特征 操作 及 编辑 


@ 滋 明 ， 用户 也 可 以 在 部 件 导航 器 的 模型 历史 记录 的 特征 列表 中 选择 要 回 滚 编辑 的 
特征 ， 接 着 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “可 回 滚 编辑 ”命令 ， 然 后 回 滚 编辑 特征 参数 和 


选项 等 即 可 . > 
ED 特征 二 提 序 | 


模型 的 特征 是 有 创建 排序 次 序 的 ， 特 征 排序 不 同 可 能 会 导致 模型 形状 不 一 样 。 在 实际 设 
计 中 ， 用 户 可 以 根据 设计 要 求 对 相关 特征 进行 重新 排序 ， 即 改变 特征 应 用 到 模型 时 的 顺序 。 
要 对 特征 进行 重新 排序 ， 则 可 以 按照 以 下 简 述 的 方法 步骤 进行 。 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ” 按 钮 重 #e "并 选择 “编辑 ” |“ 特征 ”|“ 重 排序 ” 命 
令 ， 系 统 弹 出 “特征 重 排序 ”对 话 框 ， 如 图 5-104 所 示 。 

人 0 在 “参考 特征 ”列表 框 中 显示 了 设 定 范围 内 的 所 有 特征 ， 从 中 选择 要 重新 参考 特 
征 ， 接 着 在 “选择 方法 ”选项 组 中 选择 “之 前 ” 单 选 按钮 或 “之 后 ” 单 选 按钮 。 

人 9 此 时 ， 在 “ 重 定位 特征 ”列表 框 中 显示 了 由 参考 特征 界定 的 重 定位 特征 。 从 “ 重 定 
位 特征 ”列表 框 中 选择 要 重 定位 的 特征 ， 如 图 5-105 所 示 。 




















































































































她 特征 重 排序 x 他 特征 重 排 序 x 
参考 特征 参考 特征 

过 滤器 上 | 过 滤器 

基准 坐标 系 (0) 加 沉 头 孔 (4) a 
块 (1) E 基准 平面 (5) 

块 (2) 本 镜像 特征 (6) 司 
拉 伸 (3) 凸 台 (8) 避 
沉 头 孔 (4) 凸 台 (9) 

基准 平面 (5) 简单 孔 (10) 

镜像 特征 (6) 螺纹 孔 (13) 

凸 台 (8) 司 | 基准 轴 (14) ~ 
选择 方法 选择 方法 

图 之 前 回 之 后 图 之 前 回 之 后 

重 定位 特征 








倒 斜 角 (28) 











确定 || 占用 | 项 省 确定 | 应 用 ”取消 





























图 5-104 “特征 重 排序 ”对 话 框 图 $-105 ”选择 重 定位 特征 
《多 在 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 完成 特征 重 排 


序 扣 作 
如 果 不 能 将 要 排序 的 特征 排序 到 指定 特征 的 


前 面 或 后 面 ， 则 系统 将 弹出 图 5-106 所 示 的 “ 消 ee 
息 ”对 话 框 ， 提 示 不 能 被 重 排序 的 原因 。 x 


国 到 了 特征 扼 制 与 取消 抑制 | 图 5-106 “消息 " 对 话 和 


特征 抑制 与 之 前 介绍 的 由 表达 式 抑制 是 有 明显 区 别 的。 特征 抑制 是 指 从 模型 中 临时 移 除 
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指定 的 特征 。 另 外 ， 可 以 取消 抑制 特征 ， 也 就 是 使 选 定 特征 回 到 没有 被 抑制 的 状态 。 

特征 的 普通 抑制 操作 很 简单 ， 即 在 部 件 导 航 器 的 模型 历史 记录 中 选择 要 抑制 的 特征 对 象 
后 ， 右 击 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 “抑制 ”命令 ， 如 图 5-107 所 示 。 也 可 以 在 上 边框 
条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 重 #e -并 选择 “编辑 ” |“ 特征”|“ 抑 制 ” 命 令 。 

要 取消 抑制 特征 ， 则 在 部 件 导 航 器 的 模型 历史 记录 中 选择 要 恢复 当前 被 抑制 的 特征 ， 右 













































































击 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “取消 抑制 ”命令 ， 如 图 5-108 所 示 。 也 可 以 在 上 边框 条 
中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 吾 亲 WwW- 并 选择 “编辑 ”|“ 特 征 ”|“ 取 消 抑制 ”命令 。 
总 | 部 件 导 航 器 口 羡 | 部 件 导航 器 口 
名 称 ^ 最 新 名 称 ^ 最 新 
疝 @ 历 geia 录 模式 向 @ 历史 a 录 模 式 
网 中 忆 楼 型 视图 网 | + 电 模 型 视图 
DY +v 加 摄像 机 OM .vy 加 摄像 机 
= 访 模 型 历史 记录 旦 王宫 模型 历史 记录 
轿 k 基准 坐标 系 (0 v He 回民 基 信 从 标 系 (0 v 
0 Mal 铺 ” -B90) v 
0 人 SB) | 入 澳 二 多 岛 X 闸 | 际 A 
[yy re B) 节 人 "OX 全 ”Dow 和 晤 党 急 X 应 
一 /| 了 隐藏 (H) OV 
9 回 口 基 生 于 面 (和 项 园 口 基准 平面 上 多 隐藏 父 项 
全 。 回 筷 讲 像 导 征 ( 加 -Das 天 qd 
二 g | 车 编辑 参数 (P).. 口 急 入 像 特征 (6 名 编辑 参数 (P).. 
回 鲜 巴 台 (8) 久 可 回 滚 编辑 
区 回国 凸 台 (9) 回 鲜 凸 台 (8) |* be 
,| 久 抑 制 (9) 图 回国 凸 台 (9) | 包 取 消 匈 制 U) 
回忆 面倒 加 (10 R 台 (9) R 
和 be 2 回 沁 面倒 回 (10) 。 本 排 在 前 
回忆 面倒 圆 (11 。 重 排 在 后 下 (10) 重 排 在 后 
肛 “回避 简单 孔 (12 入 特征 分 组 中 回忆 面倒 国 (11) -特征 分 组 介 
回 正 螺纹 孔 (13 夯 苦 换 (A) 县 加 简单 筷 (12] 8 苦 换 (A) 
于 | -加 4 车 和 和 (14 。 将 草图 设 为 外 部 加 下 曝 纹 孔 (13】 。 将 草图 设 为 外 部 
PE le 区 1 基 售 向 (14] 巾 编辑 草图 (KO).. 











图 $-107 ”抑制 特征 操作 图 5-108 取消 抑制 的 操作 


5.6 本章 综合 实战 范例 


本 节 介绍 一 个 综合 应 用 范例 ， 间 在 使 读者 掌握 特征 操作 与 编辑 的 综合 应 用 方法 、 技 巧 
等 。 本 节 介绍 的 综合 应 用 范例 为 齿轮 油泵 设计 。 

本 范例 要 完成 的 齿轮 泰 模型 如 图 5-109 所 示 。 在 该 实例 中 ， 主 要 应 用 到 “长 方 体 ”“ 求 
差 ”“ 拉 伸 ”“ 孔 ”“ 实 例 特征 ”“ 基 准 平面 "“ 基 准 轴 ”“ 镜 像 特征 ”“ 面 倒 圆 ”“ 边 倒 圆 ”“ 倒 
斜 角 ”“ 拔 模 ” 等 工具 命令 。 















































图 5-109 ”齿轮 泵 模型 的 完成 效果 








特征 操作 及 编辑 


该 齿轮 泵 零件 的 设计 方法 及 步骤 如 下 。 
1. 新 建 所 需 的 文件 
人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 ]， 或 者 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 的 





“标准 ”面板 中 单 击 “新 建 ” 按 钮 | ]， 或 者 按 〈Ctrl+N)》 快捷 键 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 


话 框 。 


人 多 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ” 





























选项 组 的 “名 称 ”文本 框 中 输入 “bc_5x_fl_clyb”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 。 
人 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
2. 创建 长 方 体 模型 


人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 块 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 


[2 块 99 对 话 框 a 























人 @ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “原点 和 边 长 ”选项 ， 默 认 原 点 位 置 ， 接 着 在 “ 尺 
这 这 选项 组 中 设置 “长 度 ” 为 “86”、 “宽度 ” 为 “20 和 从 “高 度 ” 为 “10”, 如 图 S-110 所 示 。 
人 在 “ 块 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 长 方 体 如 图 5-111 所 示 。 
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布尔 人 
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设置 八 
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预览 v 


























图 5-110 “ 块 ”对 话 框 图 5-111 创建 长 方 体 








3. 创建 另 一 个 长 方 体 模型 


人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 块 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 


[2 块 3?? 对 话 框 

















人 多 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “原点 和 边 长 ”选项 ， 在 “原点 ”选项 组 中 单 击 “ 点 





对 话 框 ”按钮 














]， 打 开 “ 点 ”对 话 框 。 


外 在 “点 ”对 话 框 的 “坐标 ”选项 组 中 ， 从 “参考 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “WCS”， 将 
“XC 值 设 置 为 RAD ‘YC 值 为 “0 Eh OG 值 为 “$02 “ 偏 置 选项 ” 为 4 如 图 S-112 
所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


@ 返回 





到 “ 块 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”选项 组 中 将 “长 度 ” 设 置 为 “46”“ 寅 度 ” 为 
“20 2 6 高 度 3 为 Ee: 3 
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人 在 “布尔 ”选项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 差 ” 选 项 ， 默 认 体 对 象 。 
人 @ 在 “ 块 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 步 又， 得 到 的 模型 效果 如 图 5-113 所 示 。 
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类 型 入 
| 十 光标 位 轩 
点 位 置 入 |Z 
指定 光标 位 置 -= 
坐标 Z 
坐标 入 y 
参考 WCS 
XC 20 mm 
YC 0 mm 
ZC [站 mm ~ 
偏 置 入 
偏 置 选项 | 无 X 
[LE 
图 5-112 设置 点 坐标 图 5-113 ”创建 结果 








人 党 朋 ， 用 户 如 果 在 创建 该 长 方 体 的 过 程 中 ， 没 有 设置 长 方 体 的 布尔 选项 ， 即 接受 
长 方 体 的 布尔 选项 为 “无 *， 那 么 在 完成 该 长 方 体 后 ， 再 使 用 “ 求 差 ” 命 令 来 进行 操作 ， 

4. 创建 拉 伟 特征 

@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 四 ， 系 统 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 

@ 在 “ 鹤 面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 蕉 面 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 草 
图 类 型 选项 为 “在 平面 上 ”， 平 面 方法 为 “ 现 有 平面 ”在 现 有 基准 坐标 系 中 单 击 XC-ZC 从 
标 面 (XZ 平面 )， 如 图 5-114 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

@ 绘制 图 5-115 所 示 的 草图 ， 然 后 单 击 “完成 草图 ”按钮 岗 。 















































































































































草图 类 型 入 
| 局 在 平面 上 - 
草图 平 下 人 
平面 方 ESE3 林 - 
w 选择 平 的 面 或 平面 (1) 中 
反 向 xX 
草图 方向 入 
参考 “| 水 平 - 
选择 参考 (0) [ 巧 | 
反 向 四 ] 
图 原点 YY 
设置 A 
央 创建 中 间 基 准 CSYS 
团 关联 原点 
回 投影 工作 部 件 原点 
确定 | 取消 




















图 5-114 “创建 草图 ”对 话 村 








I 
页 








5-115 ”绘制 草图 
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人 @ 返回 到 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 “方向 ”选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 
轴 ” 图 标 选项 "5 ， 接 着 分 别 设置 限制 参数 、 布 尔 选 项 、 体 类 型 选项 等 ， 如 图 5-116 所 示 。 

人 0 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 拉 伸 实体 特征 后 的 模型 效果 如 
图 5-117 所 示 (图 中 己 隐 藏 了 基准 坐标 系 )。 






















































































































































































方向 入 

Y 指定 矢量 |X|t 5 - 

限制 入 

开始 国 值 

距离 0 mm 

结束 龟 值 

距离 20 mm 

[| 开放 轮廓 智能 体积 

布尔 入 

布尔 “| 剖 求 和 

Y 选择 休 (1) 外 

拔 模 人 

拔 模 无 

偏 置 和 

偏 置 瑟 

设置 人 

体 类 型 实体 ~ 

公 仁 0. 0010 
图 5-116 设置 相关 参数 图 5-117 完成 此 拉 伸 实体 特征 








S. 创建 沉 头 孔 特征 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 打 开 “ 孔 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ”选项 ， 在 “ 方 
向 ”选项 组 的 “ 孔 方 向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 面 ” 选项， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 的 
“形状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沉 头 孔 ” 选 项 。 

《网 “位 置 ” 选 项 组 中 的 “点 ”按钮 六 被 选中 ， 在 图 5-118 所 示 的 实体 面 位 置 处 单 击 ， 
接着 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 “关闭 ”按钮 。 

修改 点 的 位 置 尺寸 ， 如 图 5-119 所 示 。 



























pl34:10.0 





图 5-118 在 指定 面 中 单 击 一 点 图 5-119 修改 点 的 位 置 尺寸 
估 在 “草图 ”面板 中 单 击 “完成 草图 ”按钮 爹 。 

















人 对 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 
度 和 深度 限制 选项 ， 如 图 5-120 所 示 。 








选项 组 中 ， 分 别 设置 也 直径、 沉 头 直径 、 沉 头 深 


人 @ 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 创 建 的 第 一 个 沉 头 孔 如 图 5-121 所 示 。 





总 孔 Dx 
类 型 ^ 
| 常规 孔 - 
位 置 入 
Y 指定 点 (1) 加 
方向 
也 方向 

形状 和 尺寸 
所 村 
直径 上 
深度 限制 


























布尔 Y 
设置 入 
网 延伸 开始 


公关 0.0010 

















图 5-120 ”设置 沉 头 孔 参 数 
6. 创建 基准 平面 














图 5-121 创建 一 个 沉 头 孔 


人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 
人 0 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “两 直线 ”选项 。 


人 在 模型 中 分 别 捕捉 并 选择 网 5-122 





所 示 的 两 个 圆柱 面 的 轴线 。 







































































人 @ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “ 态 








7 创建 镜像 特征 
@@ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ” 














准 平 Dx 
类 型 人 

> 第 一 条 直线 人 入 
v 选择 线性 对 象 四 ) | 中 | 
第 二 条 直线 入 
YY 选择 线性 对 依 (1) 中 
平面 方位 Y 
偏 置 Vv 
设置 人 
闭关 联 











< 确定 站 | 应 用 | 取消 











图 5-122 ”选择 两 个 轴线 来 定义 平面 
上 定 ”按钮 ， 完 成 过 两 个 轴线 创建 一 个 基准 平面 。 


“镜像 特征 ”按钮 号 ， 系 统 弹 出 “镜像 特征 ”对 
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话 框 。 
@ 选择 “ 沉 头 孔 (4)” 作 为 要 镜像 的 特征 ， 接 着 在 “镜像 平面 ”选项 组 的 “平面 
( 创 )” 下 拉 列表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 并 单 击 “ 平 面 ”按钮 回 ， 选 择 图 5-123 所 示 的 
基准 平面 作为 镜像 平面 。 
@@ 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 镜像 特征 后 的 模型 效果 如 图 5-124 
所 示 。 






































全 镜像 特征 DX 





























| 要 镜像 的 特征 入 
Y 选择 特征 (1) 昌 | | 
参考 点 v 
镜像 平西 入 | 
人 蚀 现 有 平面 
选择 平面 (1) i 
| 源 特征 的 可 重用 引用 。 Y 
设置 Y 
预览 
应 用 | 取消 ， 
图 5-123 ”选择 镜像 平面 图 5-124 镜像 特征 结果 


























8. 创建 圆柱 形 凸 台 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 ” 对 话 框 。 

人 0 系统 提示 选择 平 的 放置 面 。 选 择 图 5-125 所 示 的 实体 面 。 

人 在 “由 台 ”对 话 框 中 设置 “到 径 ”为 “18”， “高度” 为 “10”“ 锥 角 ” 为 “0” 如 
5-126 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






































放 择 上 要 
图 
过 滤器 | 任意 ~ 
直径 18 mm -> 
高 度 10 mm ~ 
锥 角 加 deg ~ 




















确定 应 用 ”取消 











图 5-125 ”选择 平 的 放置 面 图 5-126 设置 目 台 参数 

















四 


@ 系统 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 提供 的 “垂直 ”定位 工具 圆 创建 图 5-127 
所 示 的 两 个 定位 尺寸 ， 其 中 一 个 垂直 定位 尺寸 为 50〈 从 凸 台 中 心 轴 到 齿轮 泵 底部 边 的 
垂直 距离 为 50)， 另 一 个 为 10〈 从 西 台中 心 轴 到 相 邻 侧 边 的 距离 为 10)。 


最 终 完成 的 凸 台 如 图 5-128 所 示 。 
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图 5-127 ”定位 凸 台 图 5-128 创建 一 个 凸 台 


9. 使 用 同样 的 方法 创建 男 一 个 凸 台 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 凸 台 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 “ 凸 台 ” 对 话 框 。 

人 0 系统 提示 选择 平 的 放 团 面 。 选 择 图 5-129 所 示 的 实体 面 。 

《网 在 “ 凸 台 ”对 话 框 中 设置 “直径 ”为 “18”“ 高 度 ” 为 “10”“ 锥 角 ” 为 “0”， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 @ 和 统 弹出 “定位 ”对 话 框 ,分别 创 建 两 个 垂直 类 型 的 定位 尺寸 ， 如 图 5-130 所 示 ， 
其 值 和 上 一 个 凸 台 的 定位 是 相对 应 的 。 


和 明 : 用 户 示 可 以 末 用 “镜像 特征 ”命令 末 快速 创 建 第 二 个 同样 规格 的 上 述 西 台 . 
此 时 ， 按 《End) 键 以 正 等 测 视图 显示 模型 ， 效 果 如 图 5-131 所 示 。 


















































图 5-129 选择 平 的 放置 面 图 5-130 ”定位 凸 台 图 5-131 ”以 正 等 测 视图 显示 模型 


10. 创建 简单 直 孔 特征 

人 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 打 开 “ 孔 ”对 话 框 。 

人 0 在 “ 孔 ” 对 话 框 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 ， 在 “方向 ” 
选项 组 的 “和 孔 方 向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 面 ”选项 ， 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 的 “ 形 
状 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “简单 孔 ” 选 项 。 

人 9 确保 “选择 条 ”工具 栏 中 的 “ 圆 孤 中 心 ” 按 钮 名 处 于 被 激活 的 状态 ， 如 图 5-132 所 
示 。 接 着 在 模型 中 选择 图 5-133 所 示 的 圆 中心 ( 可 通过 单 击 圆 台 端面 圆 弧 来 捕捉 其 圆心 )， 
即使 孔 的 放置 面 中 心 点 与 圆 台 的 端面 圆心 重合 。 
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没有 选择 过 滤器 | | 仅 在 工作 部 件 内 "| 换 生 网 -分 币 妆 " 僵 筷 单 人 点 -| » 圈 圆 园 \ 图 0 国 A@ | 
T 









































图 5-132 ”确保 激活 “选择 条 ”工具 栏 中 的 “ 圆 弧 中 心 ”按钮 
人 @ 在 “了 筷 ” 对 话 框 的 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 将 “直径 ”设置 “10”， “深度 限 种 
人 09 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 效 果 如 图 5-134 所 示 。 






































图 $-133 ”选择 圆 中 心 图 5-134 ”创建 贯通 的 直 孔 


11. 创建 螺纹 孔 特征 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 打 开 “ 孔 ”对 话 框 。 

人 0 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “螺纹 孔 ” 选 项 ， 在 “ 方 
向 ”选项 组 的 “ 筷 方 向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 面 ” 选 项 。 

人 在 图 5-135 所 示 的 实体 面 上 单 击 一 点 以 定义 孔 放置 面 。 接 着 在 弹出 的 “草图 点 ”对 
话 框 中 直接 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 并 标注 和 修改 点 的 尺寸 ， 如 图 5-136 所 示 。 然 后 单 击 “ 完 成 
草图 ”按钮 贤 。 









































图 5-135 选择 放置 面 图 5-136 ”修改 点 的 尺寸 


《多 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 设置 图 $-137 所 示 的 相关 参数 和 选项 。 
外 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 第 一 个 螺纹 孔 ， 此 时 模型 效果 如 
5-138 所 示 。 





























































































































标准 Metric Coarse ~ 





图 5-137 设置 形状 和 尺寸 参数 
12. 创建 基准 轴 特 征 





人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “基准 轴 ” 按 钮 f， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
人 @9 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 / 面 轴 ” 选 项 ， 接 着 在 模型 中 单 击 显示 的 一 根 





轴线 ， 如 图 5-139 所 示 。 
















































































@ 在 “基准 铀 ”对话 框 中 单 击 “ 下 
13， 创 建国 形 阵列 实例 





人 @ 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 特 和 


“阵列 特征 ”对 话 框 。 


人 0 系统 提示 选择 要 形成 阵列 的 特征 。 在 “部 件 导航 器 ”的 模型 历史 记录 中 选择 “螺纹 








图 $-139 创建 基准 轴 
和 定 ” 按 钮 。 





图 5-138 ”完成 第 一 个 螺纹 孔 











E” 面 板 中 单 击 “ 阵 列 特征 ”按钮 宅 ， 系 统 弹 出 
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孔 (10)” 特 征 ， 或 者 在 模型 窗口 中 单 击 之 前 创建 的 螺纹 孔 特征 。 
鲍 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 在 “旋转 轴 ” 

子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 / 轴 矢 量 ” 图 标 选 项 岂 ， 选 择 图 5-140 所 

示 的 基准 轴 。 接 着 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 中 ， 将 “间距 ”选项 设置 为 “数量 和 节 距 ”，“ 数 eo 









































量 ” 为 “3”,“ 节 距 角 ”为 “90”， 并 在 “辐射 ” 子 选项 组 中 取消 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 
框 ， 如 图 5-141 所 示 。 









































































































































































































































阵列 定义 入 角度 方向 入 
间距 | 数量 和 节 距 ~ 
人 数量 |3 
节 90 deg = 
辐射 人 
a 图 | 创建 同心 成 员 
四 实例 点 又 
辐 使 用 电子 表格 置 
图 5-140 ”指定 旋转 轴 矢 量 图 5-141 设置 角度 方向 等 参数 
人 0 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 如 图 5-142 
所 示 。 
人 0 在 “阵列 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 创 建 的 圆 形 阵列 实例 如 图 5-143 
所 示 。 
使 用 电子 表格 车 | 
阵列 设置 入 
a 
阵列 方法 人 
方法 变化 
可 重用 的 引用 v 
图 5-142 设置 阵列 方法 图 5-143 ”完成 圆 形 阵 列 实例 








14. 创建 基准 平面 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

人 0 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 。 

人 在 实体 模型 中 依次 选择 指定 3 个 中 点 ， 如 图 5-144 所 示 ， 即 可 定义 相应 的 一 个 基准 
平面 。 

人 @ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 过 指定 的 3 个 点 创建 一 个 基 
准 平面 的 操作 。 
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仿 基准 平面 








区 自动 判断 
要 定义 平面 的 对 象 
多 选择 对 象 3) 


平面 方位 









































上 确定 3 应 用 























15. 创建 镜像 特征 














图 5-144 选择 3 个 点 来 定义 基准 平面 


人 @ 从 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 重 # 间 "并 选择 “搬入 ”|“ 关 联 复制 ”|“ 镜 像 特 
征 ” 命 令 ， 或 者 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 特 征 ” 按 钮 


名， pa 弹出 “镜像 特征 ” 对 话 框 。 








人 0 选择 最 先 创建 的 一 个 螺纹 孔 作 为 要 镜像 的 特征 ， 按 住 〈Ctrl〉 键 选择 另外 两 个 螺纹 
孔 以 将 它们 也 作为 一 同 要 镜像 的 特征 ， 如 图 5-145 所 示 ， 然 后 在 “镜像 平面 ”选项 组 的 “ 平 
面 〈 创 )” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 并 单 击 “平面 ”按钮 回 ， 然 后 选择 图 5-146 











所 示 的 基准 平面 作为 镜像 平面 。 





部 件 导航 器 口 | 
名 称 全 最 新 
全 历史 记录 模式 
十 电 模型 视图 
+-¥ 隐 摄像 机 
+ 沪 用 户 表达 式 
二 访 模 型 历史 记录 
回 线 基准 坐标 系 (0) 
回 鳞 块 () 
回 鳞 决 (2) 
回回 拉 伸 (3) 
回 凡 沉 头 孔 (4) 
口 基准 平面 (5) 
回 名 和 镜像 特征 (6) 
回 钱 凸 台 (7) 
回 鲍 凸 台 (8) 
蝇 简 单 孔 (9) 
.00) | 
回 + 基准 轴 (11) 

一 国电 阵列 特征 [ 圆 形 ] (12) 
ainstance[H(O] | 
nstanceDlol、 | 

口 基准 平面 (17) v 


“<“ 国 *<* < < 







局 由 宅 2 昌 蔬 久 苇 不 路 和 9 








图 5-145 ”选择 要 镜像 的 3 个 螺纹 孔 























图 5-146 ”指定 镜像 平面 











人 在 “镜像 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 该 镜像 特征 后 的 模型 效果 如 


5-147 所 示 。 
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16. 创建 拔 模特 征 
人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拨 模 ” 按 钮 使， 打开 “ 拔 模 ”对 话 框 。 
个 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “从 平面 或 曲面 ”选项 ， 如 图 5-148 所 示 。 
































僵 拔 模 Dx 
| 地 ^ 
脱 模 方向 入 
Y 指定 矢量 [| 饮 : 
拔 模 参 考 人 入 
拔 模 方法 | 国定 面 -| 
| # 选择 固定 面 (0) [tl 
| 要 拔 模 的 面 入 
* 选择 面 (0) [5] 
角度 
| 添加 新 集 圳 | 
列表 v 
设置 Y 
预览 Y 











确定 应 用 | 取消 


























图 5-147 ”完成 镜像 特征 图 5-148 选择 “从 平面 或 曲面 ” 拔 模 类 型 


人 在 “ 脱 模 方 向 ”选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 zf 。 
人 @ 在 “ 拔 模 参 考 ” 选 项 组 的 “ 拔 模 方 法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “固定 面 ” 选 项 ， 单 击 


























从 拨 楼 DX 
类 型 


全 从 平面 或 曲面 所 









































| 所 
了 
| 0 
kb 
EE 
BB 











拔 模 方法 固定 面 党 

















角度 10 

















图 5-149 选择 固定 面 








人 在 “要 拨 模 的 面 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 中。 选择 图 5-150 所 示 的 两 个 面 作为 要 
拔 模 的 面 ， 并 设置 要 拔 模 的 角度 为 “10”。 



































图 5-150 选择 要 拔 模 的 两 个 面 














人 @ 接受 “设置 ”选项 组 中 的 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

17. 创建 面倒 圆 特 征 1 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 面 倒 圆 ”按钮 油 ， 系 统 弹出 “ 面 
倒 圆 ”对话 框 。 

人 0 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “两 个 定义 面 链 ” 选 项 ， 如 
图 5-151 所 示 。 

7 选择 面 链 1， 如 图 5-152 所 示 。 此 时 显示 的 该 面 链 的 默认 法 向 不 是 所 需要 的 ， 需 要 
单 击 “ 反 向 ”按钮 祥 ， 使 面 的 法 向 反 向 ， 即 设置 该 面 的 法 向 方向 如 图 5-153 所 示 。 










































































二 OX 
类 型 ^ 
两 个 定义 面 链 人 N 
两 三 个 定义 面 链 | 
4 显示 快捷 方式 
反 向 xX 
* 选择 面 链 2 (0) 加 
横 截 面 Vv 
约束 和 限制 几何 体 4 
修剪 和 缝合 选项 Vv 
设置 
预 4 
[ 确证 |[ 应用 | 项 
图 5-151 “面倒 圆 ”对 话 杠 图 5-152 选择 面 链 1 














人 @9 在 “ 面 链 ” 选 项 组 中 单 击 “ 选 择 面 链 2” 对 应 的 “ 面 ”按钮 加， 在 模型 中 选择 面 链 
2， 注 意 设 置 该 面 的 法 向 正确 以 能 够 形成 圆 角 ， 如 图 5-154 所 示 。 
外 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 分 别 设 置 图 5-155 所 示 的 参数 和 选项 。 
人 @ 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 该 面倒 圆 特征 如 图 5-156 所 示 。 
18. 创建 面倒 圆 特 征 2 
使 用 同样 的 方法 ， 创 建 男 一 个 面倒 圆 特 征 ， 完 成 效果 如 图 5-157 所 示 。 



































eee。 1 
Se eee = 
ee。。 全 ee0e 上 特征 操作 及 编辑 






从 面倒 贺 











过 两 个 定义 面 链 
面 链 
e 选择 面 链 1 (5) 
反 向 
* 选择 面 链 2 (0) 
反 向 
横 截 面 
约 击 和 限制 | 几何 [ 休 YV | 


图 5-153 ”使 面 的 法 向 反 向 












































































































































































































































横 截面 入 
截面 方向 七 滚 球 > 
贺 角 宽度 方法 长 自然 变化 > 
形状 四 国 形 > 
半径 方法 语 定 - 
半径 4 mm ~ 
约束 和 限制 几何 体 入 
选择 重合 曲线 (0) 他 
重合 曲线 在 第 一 条 链 上 ~ 
选择 限制 相 切 曲线 (0) | 
限制 曲线 位 置 在 第 一 条 链 上 ~ - 
Emmi 1 
修剪 和 缝合 选项 入 
国 角 面 修 筋 至 所 有 输入 面 ~ 
修剪 输入 面 至 贺 角 面 
缝合 所 有 面 
花 代 修 航 对 象 v| 

设置 入 

相遇 时 添加 相 切 面 

在 锐 边 终止 

移 除 自 相交 

跨 赔 边 倒 加 
公差 0. 0010 


























图 5-155 设置 面倒 圆 的 其 他 参数 和 选项 


& 2 


图 5-156 创建 面倒 圆 特征 1 图 5-157 ”完成 男 一 个 面倒 加 





















































UG NX 10.0 花王 向 一 


19. 创建 边 倒 贺 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 边 倒 贺 ”按钮 鲁 ， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

人 多 在 “要 倒 圆 的 边 ” 选 项 组 的 “混合 面 连续 性 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 ( 相 切 )”， 
从 “形状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”， 圆 角 半 径 为 “5”， 接 着 为 新 集 选 择 要 倒 圆 的 边 ， 如 
5-158 所 示 。 其 他 设置 采用 默认 项 或 默认 值 。 











你 边 倒 贺 DX 
要 倒 圆 的 边 入 
混合 面 连 续 性 哆 G1( 相 切 ) ”~ 
v 选择 边 (4) 加 



































形状 约 贺 形 

半径 1 3 mm 

添加 新 集 图 
列表 v 




















可 变 半 径 点 入 | 
指定 新 的 位 置 ed 基 冯 
列表 入 









































图 5-158 选择 要 倒 圆 的 4 条 边 








人 四 在 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

20. 创建 倒 斜 角 

@ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 请， 打开 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 的 “ 偏 置 ”选项 组 中 ， 从 “ 横 截面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “对 
称 ” 选 项 ， 在 “距离 ”文本 框 中 输入 “1”， 如 图 5-159 所 示 。 

人 9 选择 要 倒 斜 角 的 4 条 边 ， 如 图 5-160 所 示 。 















































仿 倒 斜 角 Ch ee 
边 
类 选择 边 (0) 加 
偏 置 和 人 
横 截面 竹 对 称 - 
距离 mm | | 
| 十 || 点 有 | 攻 汪 | 























图 5-159 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 5-160 ”选择 要 倒 斜 角 的 4 条 边 











特征 操作 及 编辑 





人 @ 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 倒 斜 角 后 的 模型 效果 如 图 5-161 
所 示 。 





图 5-161 ”完成 倒 斜 角 后 的 模型 效果 








21. 隐藏 基准 平面 和 保存 文档 
人 @ 选择 要 隐藏 的 基准 平面 或 基准 轴 ， 利 用 右键 快捷 菜单 来 将 其 隐藏 起 来 。 
人 030 单 击 “ 保 在 ”按钮 加 ， 或 者 按 〈Ctrl+S〉 快捷 键 来 保存 该 模型 文件 。 


5.7 ”本 章 小 结 


本 章 介绍 特征 操作 及 编辑 ， 有 具体 内 容 包 括 细节 特征 、 布 尔 运算 、 抽 壳 、 关 联 复制 和 
特征 编辑 等 。 其 中 细 贡 特征 主要 包括 倒 斜 角 、 边 倒 圆 、 面 倒 圆 和 拔 模 等 ， 布 尔 运算 包括 
求 和 、 求 差 和 求 交 ， 关 联 复制 的 命令 则 主要 包括 “抽取 几何 特征 ” < 阵列 特征 ” “阵列 面 ” 
eo “镜像 特征 ”“ 镜 像 面 ”和 “镜像 几何 体 ” 等 。 在 “特征 编辑 ”一 节 中 ， 

点 介绍 编辑 特征 尺寸 、 编 辑 位 置 、 特 征 移动 、 蔡 换 特 征 、 移 除 参数 、 由 表达 式 抑 制 、 
0 特征 回放 、 编 辑 特征 参数 、 可 回 滚 编辑 、 特 征 重 排序 、 特 征 抑制 和 取消 
抑制 等 。 

在 本 章 的 最 后 ， 还 特意 介绍 了 一 个 综合 应 用 范例 
应 用 范例 掌握 特征 操作 与 编辑 的 综合 应 用 方法 、 技 巧 等 。 
男 外 ， 用 户 还 可 以 目 学 如 何 末 换 为 独立 草图 、 删 除 特征 等 编辑 操作 。 


5.8 思考 练习 


1) 有 哪儿 种 细节 特征 的 创建 方法 和 步骤 ? 

2) 什么 是 布尔 运算 ? 布尔 运算 主要 包括 哪些 典型 操作 ? 
3) 举例 说 明 如 何 进 行 抽 过 操作 ? 

4) 关联 复制 的 命令 包括 哪些 ? 

5) 如 何 将 非 关 联 的 特征 移 至 所 需 的 位 置 处 ? 

6) 什么 是 可 回 深 编 辑 ? 
7) 上 机 练习 : 构建 图 5-162 所 示 的 三 维 实体 模型 ， 具 体 尺寸 由 读者 自行 确定 。 


























































































































齿轮 泵 设计 ， 旨 在 使 读者 通过 综合 
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图 5-162 上 机 练习 








8) 上 机 练习 : 构建 图 5-163 所 示 的 三 维 实体 模型 ， 具 体 尺 寸 由 读者 自行 确定 。 

















图 5-163 ”上 机 练习 




















9) 上 机 练习 : 构建 图 5-164 所 示 的 三 维 实体 模型 ， 具 体 尺寸 由 读者 自行 确定 。 
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>、 

















图 5-164 ”构建 三 维 实体 模型 
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第 6 章 曲面 建 模 


本 章 导读 : 
从 某 种 意义 上 来 说 ， 曲 面 建 模 设计 能 力 可 以 衡量 一 个 造型 与 结构 设计 
师 的 设计 水 平 。 在 UGNX 10.0 中 ， 系 统 为 用 户 提供 了 强大 的 曲面 功能 。 
本 章 重 点 介绍 曲面 建 模 的 知识 ， 具 体 包 括 曲面 基础 、 依 据点 创建 曲面 、 
由 曲线 创建 曲面 、 曲 面 的 其 他 创建 方法 、 编 辑 曲面 、 曲 面 加 厚 和 其 他 几 个 曲 
面 实用 功能 等 。 在 本 章 的 最 后 ， 还 专门 介绍 了 一 个 关于 曲面 综合 设计 的 应 用 

















范例 。 






6.1 曲面 片 体 基础 


在 深入 


NS 














学 习 曲 面 建 模 知识 之 前 ， 首 先 简 要 地 介 


的 许多 产品 造型 中 ， 流 畅 的 曲面 往往 给 人 一 种 舒适 自然 的 美好 感觉 。 在 UG NX 


on 


在 现代 
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厚度 为 零 的 
正 ， 通 常 曲 
一 个 重要 参 


Ea 
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曲面 片 体 入 门 基础 ， 如 曲面 的 基本 概 





， 体 类 型 有 实体 和 片 体 之 分 ， 片 体 即 曲面 ， 其 厚度 为 零 ， 也 就 是 说 在 几何 上 将 曲面 定义 为 
实体 。 曲 面 可 以 由 单 补 片 或 多 补 片 组 成 ， 曲 面 模型 可 用 U 和 V 两 个 方向 来 表 





面 的 默认 引导 线 方向 是 U 向 ， 截 面 方 向 是 V 向 。 曲 面 的 阶 数 是 曲面 参数 方程 的 























数 ， 对 于 每 一 个 片 体 而 言 ， 都 可 包含 U 和 V 两 个 方向 的 阶 数 。 












































UG NX 10.0 为 用 户 提供 了 强大 的 曲面 设计 功能 ， 包 括 创建 曲面 和 编辑 曲面 等 众多 功 


能 。 可 以 将 












































1 面 分 为 一 般 曲 面 和 自由 曲面 (不 是 很 严格 的 区 分 )。 











1 .一 骨 
与 一 般 

















股 曲面 




















曲面 相关 的 创建 、 编 辑 知识 可 参考 表 6-1 所 示 。 其 中 ， 使 用 由 点 构 面 功能 创建 的 




















日 由 线 构 面 





曲面 与 点 数据 之 间 可 不 存在 关联 性 《〈 非 参数 化 )， 所 创 曲面 的 光 顺 性 稍 差 些 。 使 朋 
曲面 与 曲线 之 间 可 具有 关联 性 ， 对 曲线 进行 编辑 之 后 ， 相 关 曲 面 将 随 之 改变 ， 这 


功能 创建 的 






































































































































是 UG 构建 曲面 的 主要 方法 。 
表 6-1 一 般 曲 面 创建 与 编辑 知识 概述 
序 号 主 类 别 典型 方法 或 主要 知识 点 
点 构 面 《依据 点 创建 曲面 ) 本 面 的 方法 主要 有 : @@ 通 过 点 ; @@ 从 极点 ; 加 从 点 云 ; @ 
5 线 构 面 (出 昌 线 创建 则 面 ) 其 典 型 方法 包括 直 纹 、 通 过 曲线 组 、 通 过 曲线 网 格 、 扫 掠 、 剖 切 曲 



















































































面 、 桥 接 、N 边 曲面 和 过 渡 等 
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典型 方法 或 主要 知识 点 















































上 典型 方法 命令 有 “ 规 和 
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车 延 作 ”“ 轮 廓 线 弯 边 ” 
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的 片 体 ” 
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编辑 








2. 自由 曲面 
与 一 般 


























面相 比 ， 

















目 ! 























的 曲面 形式 ， 
般 曲 本 














同时 也 是 艺术 性 和 
， 也 可 以 看 作 是 自 














曲面 。 









































] 户 要 认 

















例 )， 该 选项 卡 包含 





示 。 如 果 要 想 各 面板 中 和 





真 学 习 一 般 曲 面 和 
令 人 赏心悦目 的 工业 产品 。 























曲面 设计 的 大 多 数 工 

















命令 集中 
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编辑 
下 改 刚度 、 法 
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主要 知识 点 


























Ti、 扩大、 





技术 性 相对 完美 结合 


由 曲面 形式 的 知识 


功能 区 的 “ 





“|9 








反 向 和 光 








等 参数 修剪 /分 割 、 
贰 极点 等 








包括 移动 定义 点 、 移 动 极 点 、 
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面 的 创建 更 加 灵活 ， 其 要 求 也 高 ， 


E 人 
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有 “曲面 ”面板 、 























E 够 显示 更 多 | 
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文人 
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NX 创意 塑 型 艺术 曲面 


# 击 相应 的 “三 


主页 “曲线 
中 通过 曲线 组 

黎 扫 掠 

总 规律 延伸 


曲面 














男 外 ， 在 这 里 初学 者 可 以 了 解 一 下 





曲面 【分析 视图 
当面 倒 加 

与 美学 面倒 国 - 
加 样式 国 角 


角 ” 按 钮 -， 





时 四 点 曲面 
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先 构建 
































般 步 骤 是 : 


或 其 他 修改 处 理 ， 从 而 得 至 
结 和 掌握 的 整体 方法 技巧 为 : 











线 ， 根 据 得 到 的 




















3 的 值 ， 用 于 构造 








面 的 




















径 尽 可 能 大 ， 
常 建 议 先 通过 
在 实体 上 进行 。 




















以 避免 造成 





I 最 终 的 曲面 造型 。 


多 
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更 多 ”抽取 几何 特征 仿 置 曲面 


功能 区 的 “ 








“曲面 工序 ”面板 和 “编辑 上 
系统 默认 分 组 好 的 工具 
接着 从 展开 


这 染 ”工具 ”应 用 模块 








局 修剪 片 体 
E 线 修 美体 


工序 
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的 曲面 形式 。 有 些 


男 修剪 和 延伸 加 缝合 
晤 延伸 片 体 
全 葛 断 曲面 
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选项 卡 ， 























按钮 ， 那 么 可 





针 z 台 已 
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序 站 
9 补 片 更 多 X 型 乞 
= 入 


人 ;加 厚 


四 ”选项 卡 
面 建 模 的 一 般 步 又 和 整体 方法 技巧 。 

















面 









































， 再 对 创建 的 











够 设计 出 


(以 “ 建 模 ” 应 
四面 ”面板 ， 如 图 6-1 所 
以 在 该 面 组 标签 
的 工具 命令 列表 中 选择 所 选 工 具名 称 即 可 。 
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面 建 模 














用 于 构造 曲面 的 曲线 尽 可 
线 要 保证 光 顺 连续 ， 
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避免 产生 尖 角 、 














加 工 困难 ; 








6.2 ”由 点 构 面 











点 构 
“从 极点 ”方式 、 


6.2.1 




















有 是 指 依 据点 来 创建 


“ 拟 合 曲 面 ”方式 和 “快速 造 面 ” 


6E 形 阵列 点 来 创建 








尽量 避免 构造 非 参数 化 的 特征 ， 
数据 点 生成 相关 的 曲线 ， 再 利用 曲线 构造 曲面 ， 曲 面 之 间 的 倒 


人 已 Ai 





中 ， 用 户 可 以 在 学 











掉 进 行 桥 接 、 
习 过 程 中 浪 





1 有 曲面 是 一 种 概念 性 较 强 
掉 既 可 以 看 作 是 一 





























更 改 阶 次 、 





一 些 


j 模 块 为 


面 建 模 的 一 














编辑 


人 
意 总 




















单 ， 





[可 

















等 





线 阶 次 多 采用 人 小 了 
交 又 和 重 盖 ， 曲 面 的 曲 


























面 。 











所 构 四 





[的 方式 3 








FE 要 有 4 种 ， 即 “ 












































面 。 




















区 “曲面 ”选项 卡 














其 


的 “曲面 ”面板 





禾 形 


方式 。 


:对 





圆 角 过 


或 











渡 尽 


后 光 

















通过 





























单 击 “ 更 多 ”|“ 通 过 点 ”按钮 念 ， 


或 者 





= 于 了 


率 半 


如 有 测量 的 数据 点 ， 通 


可 能 


方式 、 


阵列 点 可 以 是 已 经 存在 的 点 或 从 文件 中 读 取 


在 








第 6 音 ， CO 证 于 
























































上 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 二 六 " 并 接着 选择 “插入 ”|“ 曲面”|“ 通 过 点 ”命令 ， 系 统 





























弹出 图 6-2 所 示 的 “通过 点 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 各 组 成 的 功能 含义 。 


















































“ 补 片 类 型 ” 在 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “单个 ”或 “多 个 ”选项 。 当 
选择 “单个 ”选项 时 ， 则 创建 的 曲面 由 单个 补 片 构成 ， 当 选择 “多 个 ”选项 时 ， 则 
创建 的 曲面 由 多 个 补 片 构成 。 
“ 沿 以 下 方向 封闭 ” 使 用 该 下 拉 列 表 框 确定 曲面 是 否 封 闭 以 及 在 哪个 方向 封闭 。i 
下 拉 列 表 框 提供 的 选项 有 “两 者 皆 否 ”“ 行 ”““ 列 ”和 “两 者 皆 是 ”。 通 常 ， 行 是 指 曲 
用 的 UU 方向 ， 列 是 指 曲面 的 V 方向 。 如 果 指 定 两 个 方向 缘 封 闭 ， 则 生成 的 几何 体 可 
为 实体 。 
“ 行 阶 次 ” 此 文本 框 用 来 指定 曲面 行 方向 的 阶 次 。 所 述 的 “ 阶 次 ”是 指 曲线 表达 式 
早 指 数 的 最 高 次 数 ， 阶 次 越 高 ， 则 曲线 表达 式 越 复杂 ， 运 算 速 度 也 越 慢 。 系 统 初 始 
默认 的 阶 次 为 3。 
“ 列 阶 次 ” 此 文本 框 用 来 指定 曲面 列 方向 的 阶 次 。 

“文件 中 的 点 ”按钮 : 此 按钮 用 来 读 取 文 件 中 的 点 以 创建 曲面 。 单 击 “ 文 件 中 的 
点 ”按钮 ， 则 打开 一 个 对 话 框 ， 由 用 户 指定 从 扩展 名 为 .dat 的 数据 文件 中 读 取 点 阵 
列 数据 。 












































































































































































































































在 “通过 点 ”对 话 框 中 设置 各 组 成 元 素 的 选项 及 参数 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 
6-3 所 示 的 “过 点 ”对 话 框 。 该 对 话 框 提 供 了 用 来 指定 选取 点 的 方法 按钮 ， 下 面 介 绍 这 些 




























































































方法 按钮 的 功能 含义 。 

人 仿 过 点 x 

补 片 娄 型 裕 个 -LE = = 一 =- 要 i 

沿 以 下 方向 封闭 两 者 儿 否 "EE ee 

行内 次 ss 

列 阶 次 a) 2 在 多 边 形 内 的 对 条 成 链 

> 两 者 蕴 是 
文件 中 的 点 点 构造 器 
确定 | 返回 取消 返回 取消 
图 6-2 “通过 点 ”对 话 框 图 6-3 “过 点 ”对 话 框 
e “全 部 成 链 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 根据 提示 在 绘图 区 选择 一 个 点 作为 起 始点 ， 接 着 








再 选择 一 个 点 作为 终点 ， 系 统 自 动 将 起 始点 和 终点 之 间 的 点 连接 成 链 。 

“在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 系 统 提 示 指 定 成 链 算 形 ， 指 出 拐角 ， 位 
于 成 链 和 矩形 内 的 点 连接 成 链 。 
“在 多 边 形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 系 统 提示 指定 成 链 多 边 形 ， 指 出 顶 
点 ， 位 于 成 链 多 边 形 内 的 点 连接 成 链 。 

“点 构造 器 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 图 6-4 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 利 用 “点 ”对 话 
框 来 选择 用 于 构造 曲面 的 点 。 



























































完成 选择 构造 曲面 的 点 之 后 ， 如 果 选 择 的 点 满足 曲面 的 参数 要 求 ， 则 会 弹出 图 6-5 所 示 
的 “过 点 ”对 话 框 ， 从 中 根据 设计 实际 情况 执行 “所 有 指定 的 点 ”按钮 功能 或 “指定 另 一 
行 ”按钮 功能 。 
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参考 | 绝对 - 工作 部 件 ~ 
x [eo00000o rE 
Y 0.00000000mm ~ 
z [0.00000000 mm ~ 
偏 置 人 
偏 置 选项 | 无 , 
和 | 加 | mg | 确定 | 返回 | 取消 
图 6-4 “点 ”对 话 框 图 6-5 “过 点 ”对 话 框 
@ “所 有 指定 的 点 ”按钮 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 ， 则 系统 根据 已 经 选取 了 的 所 有 
构造 曲面 的 点 来 创建 曲面 。 








@ “指定 另 一 行 ”按钮 : 用 于 指定 另 一 行 点 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “指定 点 ”对 话 
框 ， 由 用 户 继续 指定 构建 曲面 的 点 ， 直 到 指定 所 有 的 所 需 点 。 

下 面 介 绍 一 个 采用 “通过 点 ”方法 来 创建 曲面 的 典型 示例 。 

人 @ 打开 配套 的 “bc_6 tgdprt” 文 件 ， 该 文件 中 已 经 存在 着 图 6-6 所 示 的 点 集 。 在 功能 
区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 通 过 点 ”按钮 仿 ， 或 者 在 上 边框 条 中 
单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 六 -并 接着 选择 “插入 ”|“ 曲 面 ”| “通过 点 ”命令 ， 打 开 “ 通 过 点 ” 
对 话 框 。 

引 在 “通过 点 ”对 话 框 的 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “多 个 ”选项 ， 从 “ 沿 以 下 
方向 封闭 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “两 者 丝 否 ”选项 ， 将 行 阶 次 和 列 阶 次 均 设 为 “3” 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 弹 出 图 6-7 所 示 的 “过 点 ”对 话 框 ， 从 中 单 击 “ 在 矩形 内 的 对 象 成 链 ” 按 钮 。 












































































































































+ 十 
十 x 
+ | 在 算 形 内 的 对 条 成 链 
es 0 | 7 
+ 有 点 构造 器 
| 
+ + 
图 6-6 已 有 点 集 图 6-7 “过 点 ”对 话 框 (1) 

















9 分 别 单 击 两 个 对 角 点 来 指定 图 6-8 所 示 的 矩形 选择 框 〈 注 意 一 定 要 把 第 一 排 有 
效 的 点 都 选择 在 和 矩形 框 内 )， 然 后 单 击 选择 该 排 第 一 个 点 作为 起 点 ， 再 单 击 选择 该 排 的 
终点 。 

《和 完成 第 一 排 点 的 选择 (包括 指定 成 链 和 矩形 框 和 指定 起 点 、 终 点 ) 后 ， 依 次 按照 同样 
的 方法 步骤 (步骤 ) 继续 选择 第 二 排 的 点 、 第 三 排 的 点 和 第 四 排 的 点 。 























人 当 完成 指定 第 四 排 的 终点 后 弹出 图 6-9 所 示 的 


指定 男 一 行 ， 故 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 。 





终点 











使 用 “从 极点 ”命令 人 建明 面 的 思路 是 用 定义 











图 6-8 ”指定 矩形 框 来 选择 要 


@ 在 “ 通 
如 图 6-10 所 示 。 


成 链 的 点 


过 点 ”对 话 框 ， 本 例 不 需要 再 继续 





所 有 指定 的 点 NR 




















图 6-10 通过 点 的 曲面 效 


























确定 | 返回 取消 














图 6-9 “过 点 ”对 话 框 (2) 
过 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 国 以 关闭 该 对 话 框 ， 完 成 的 曲面 片 体 











出 面 极点 的 矩形 阵列 点 来 创建 曲面 。 从 极 





点 创建 曲面 的 操作 方法 和 通过 点 创建 曲面 的 操作 方法 基本 相同 或 者 说 类 似 。 


在 功能 区 





“曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 避 
边框 条 中 单 击 “ 染 单 ” 按 钮 重 #e- 并 接着 选择 “ 插 

















入 ”| “曲面 > |“ 从 极点 ”命令 ， 系 统 弹出 图 6-11 所 示 


的 “从 极点 ”对 话 框 。 


“从 极点 ”对 话 框 的 组 成 元 素 和 上 
一 小 节 介 绍 的 “通过 点 ”对 话 框 的 组 成 元 素 相同 ， 在 





“从 极点 ”对 话 框 中 设置 补 片 类 型 、 封 闭 选项 、 行 阶 次 和 
列 阶 次 等 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 打 开 “ 点 ”对 话 框 。 利 
用 “点 ”对 话 框 指定 所 需 的 点 来 创建 曲面 。 

下 面 以 随 书 配套 的 素材 模型 文件 “bc 6 cjd.prt” 为 
例 ， 介 绍 采 用 “从 极点 ”方法 创建 曲面 的 具体 步骤 。 











fF“ 更 多 ”|“ 从 极点 ”按钮 今 ， 或 者 在 上 





补 片 类 型 | 多 个 > 
沿 以 下 方向 封闭 | 两 者 省 否 ~ 
行 阶 次 NE 
列 阶 次 3 
| 文件 中 的 点 














确定 | 返回 ”取消 








图 6-11 “从 极点 ”对 话 框 (1) 
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人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 从 极点 ”按钮 伟 ， 或 者 
在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 二 六 ee " 并 接着 选择 “插入 ”|“ 曲 面 ” |“ 从 极点 ”命令 ， 系 
统 弹 出 “从 极点 ”对 话 框 。 

引 在 “从 极点 ”对 话 框 的 “ 补 片 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “多 个 ”选项 ， 从 “ 沿 以 下 
方向 封闭 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “两 者 皆 否 ”选项 ， 接 受 默认 的 行 阶 次 和 列 阶 次 均 为 3， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 。 

人 弹出 的 “点 ”对 话 框 ， 确 保 点 类 型 默认 为 “自动 判断 的 点 ”， 依 次 选择 图 6-12 所 
示 的 一 行 6 个 点 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 然 后 在 “指定 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 是 ”按钮 。 

人 @ 系统 再 弹出 “点 ”对 话 框 ， 按 照 上 一 步 又 〈 即 步骤 @ 葬 ) 的 方法 按照 顺序 依次 选择 
第 二 行 的 点 。 使 用 同样 的 方法 ， 分 别 依次 选择 第 三 行 、 第 四 行 的 点 。 当 确认 完成 选择 第 四 行 
的 点 后 ， 系 统 弹出 图 6-13 所 示 的 “从 极点 ”对 话 框 。 如 果 此 时 已 经 完成 所 有 点 的 选择 ， 则 
单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 来 完成 曲面 创建 。 如 果 要 继续 选择 更 多 的 点 ， 那 么 单 击 “ 指 定 另 
一 行 ”按钮 。 在 本 实例 中 ， 单 击 “ 指 定 另 一 行 ”按钮 ， 继 续 按 顺 序 选 择 第 五 行 的 点 。 































































































二 十 
此 十 
十 十 
十 十 
十 + + 
1 不 + + 
2\3 + + 
+ * 
4 E 
A + 
oe 
图 6-12 指定 6 个 点 图 6-13 “从 极点 ”对 话 框 (2) 

















人 0@ 确认 完成 选择 第 五 行 〈 本 例 最 后 一 行 ) 的 点 后 单 击 “ 所 有 指定 的 点 ”按钮 ， 完 成 曲 
面 的 创建 ， 完 成 效果 图 如 图 6-14 所 示 。“ 从 极点 ”曲面 是 将 点 作为 极点 参考 来 完成 的 ， 而 
“通过 点 ”曲面 则 是 完全 依靠 〈 通 过 ) 点 来 生成 的 精密 度 高 的 曲面 。 







































































图 6-14 ”从 极点 创建 曲面 




















6.2.3 | 拟 合 曲面 | 


“ 拟 合 曲面 ”的 设计 思路 是 通过 将 自由 曲面 、 平 面 、 球 、 圆 柱 或 圆锥 拟 合 到 指定 的 数据 
点 或 小 平面 体 来 创建 它们 。 
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在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 拟 合 曲面 ”按钮 售 ， 或 者 在 
上 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 二 六 " 并 接着 选择 “插入 ”|“ 曲 面 ” |“ 拟 合 曲面 ”命令 ， 弹 
出 图 6-15 所 示 的 “ 拟 合 曲面 ”对 话 框 ， 接 着 选择 所 需 的 小 乎 面体 、 点 集 或 点 组 作为 拟 合 目 
标 。 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 选择 “ 拟 合 面 ”“ 拟 合 平面 ”“ 拟 合 球 ” 全 
“ 拟 合 圆柱 ”或 “ 拟 合 圆锥 ”， 选 择 不 同 的 拟 合 曲面 类 型 ， 则 需 设 置 不 同 的 选项 和 参数 。 例 
如 ， 当 选择 “ 拟 合 自由 曲面 ”类 型 时 ， 则 需要 指定 拟 合 方向 、 参 数 化 和 光 顺 因子 ， 并 可 根据 
情况 定义 边界 ， 当 选择 “ 拟 合 平面 ”类 型 时 ， 则 可 根据 需要 决定 是 否 约束 平面 法 向 和 是 否 
动 拒绝 点 ; 当选 择 “ 拟 合 球 ” 类 型 时 ， 可 利用 出 现 的 “ 拟 合 条 件 ” 选 项 组 来 设置 是 否 使 用 半 
径 拟 合 条 件 和 封闭 拟 合 条 件 ;“ 拟 合 圆柱 ”和 “ 拟 合 圆锥 ”也 各 自 有 相应 的 方向 约束 要 求 和 
拟 合 条 件 。 






































































































































































































































































































































































































































全 拟 合 曲面 Ox 

ET 所 合 SBH 耐 | 
口 拟 合 平面 | 
目标 人 拟 合 球 | 
加 对 象 回头 色 编码 区 域 旦 拟 合 加 | 
二 选择 对 象 (0) 中 pa 起 | 
拟 合 方向 人 入 
轿 最 适 台 周 矢量 同方 位 周 CSYS 
边界 Y 
参数 化 人 入 
次 数 U :jV 等 六 
补 片 是 一 示 这 | 辣 | 二 引 人 
园 u 向 均匀 补 片 = 
图 V 向 均匀 补 片 
光 顺 因子 
结果 入 
最 大 误差 : 
平均 误差 : 
设置 人 
取消 
图 6-15 “ 拟 合 曲面 ”对 话 框 
假设 已 有 的 点 集 如 图 6-16 所 示 〈 配 套 素材 文件 为 “bc_6_nhqm.prt”)， 在 功能 区 “ 
面 ” 选 项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 拟 合 曲面 ”按钮 售 ， 弹 出 “ 拟 合 曲面 ”对 话 
框 ， 在 “目标 ”选项 组 中 选择 “对 象 ” 单 选 按 钮 ， 在 图 形 窗口 中 选择 已 有 点 集 作为 拟 合 目 





















































标 ， 接 着 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 拟 合 球 ” 并 进行 拟 合 条件 和 自 
动 拒 绝 点 设置 来 创建 拟 合 球 ,“ 结 果 ” 选 项 组 将 显示 拟 合 曲面 的 拟 合 信息 ， 如 图 6-17 所 示 。 

对 于 以 同样 的 点 集 作为 拟 合 目标 ， 还 可 以 创建 成 拟 合 自由 曲面 、 拟 合 平面 、 拟 合 圆柱 和 
拟 合 圆锥 ， 如 图 6-18 所 示 。 


区 到 昌 快 速 造 面 


在 上 边框 条 中 单 击 “ 染 单 ” 按 钮 重 六 间 " 后 选择 “插入 ”|“ 曲面 ”|“ 快 速 造 面 ” 命 
令 ， 或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 快 速 造 面 ”按钮 个， 可 以 从 小 平 
面体 创建 曲面 模型 。 选 择 “快速 造 面 ”命令 后 ， 系 统 弹出 图 6-19 所 示 的 “快速 造 面 ”对 话 
框 ， 接 着 选择 可 用 的 小 平面 体 ， 并 添加 网 格 曲线 、 编 辑 曲线 网 格 和 设置 阶 次 和 段 数 等 。 
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类 型 和 
|eHe 球 -> 
目标 入 
网 图 对 象 同 颜色 编码 区 域 
4 he YY 选择 对 条 (]) 中 
以 合 条 件 八 
+ + 团 封 闭 
结果 入 
十 各 J. 于 烃 3 23.0000 
未 最 大 误差 : 6.4693 
平均 误差 : 3.4098 
二 
十 人 
+ 1 + 
十 mm 7 
取消 
十 
图 6-16 已 有 点 集 图 6-17 创建 拟 合 球 示例 
a) b) oO d) 
图 6-18 拟 合 曲面 创建 图 例 
a) 拟 合 自 f i ”b) 拟 合 平面 c) 拟 合 圆柱 ”qd) 拟 合 圆锥 


和 快速 造 面 Dx F 在 小 平面 休 上 绘制 

































































J ^|/ SNme ” 
| 2 
选择 小 平面 体 (0) 他 @ Ee 
< 显示 快捷 方式 
^| 
工序 | 和 在 小 平西 体 上 绘 二 / ex 
附着 使 小 平 而 体 | | 所 旺 示 快 捷 方式 | 
* 选择 点 f 编辑 曲线 网 入 
接受 点 也 | 站 Bt 续 加 x 
100 | 删除 芋 点 (0) x 
次 攻 性 一 | 拖 动 由 线 点 i0) po 
节点 公差 / 拖 到 网 格 节 点 (C) 坟 
1 Ce™ 
编辑 曲线 网 w 连 这 曲线 (0) 
二 六 1 设置 
预览 v 2 ee 
兢 让 || 点 下 ] 匡 由 Ee 
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图 6-19 “快速 造 面 ”对 话机 











人 


6.3 ”由 线 构 面 


可 以 通过 曲线 来 创建 曲面 ， 曲 线 的 好 坏 也 会 影响 到 曲面 的 质量 和 形状 。 利 用 拉 伸 、 旋 转 ew 




















等 方式 可 以 创建 曲面 片 体 。 在 本 节 中 ， 将 介绍 其 他 由 曲线 构造 曲面 的 典型 方法 ， 包 括 “ 艺 术 
曲面 ”““ 通 过 曲线 组 ”“ 通 过 曲线 网 格 ”“ 扫 掠 ”“ 痢 切 曲 面 ”和 “N 边 曲 面 ”。 























使 用 “艺术 曲面 ”命令 可 以 用 任意 数量 的 截面 和 引导 线 串 来 创建 曲面 。 下 面 通 过 一 个 范 























例 来 介绍 如 何 创建 艺术 曲面 。 


人 @ 打开 “bc_6 ysqm.prt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 图 6-20 所 示 的 曲线 。 
人 针 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 艺 术 曲 面 ” 按 钮 爹 ， 系 统 弹 
出 图 6-21 所 示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 。 














































































































峡 艺术 曲面 Vx 
截面 ( 主要 ) 曲线 
* 选择 曲线 (0) Ms 
旨 定 原始 曲线 
添加 新 集 外 | 
列表 v 
引导 ( 交叉 ) 曲线 dd 
z 连续 性 入 
G0 (位 置 = 
G0 (位 置 ) ~ 
G0 (位 置 ) 
0 (位 置 ) 
未 指定 - 
Vv 
Vv 
MF 
忆 | 取消 
图 6-20 已 有 的 曲线 图 6-21 “艺术 曲面 ”对 话 框 












































人 9 在 “选择 条 ”工具 栏 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “相连 曲线 ”选项 ， 接 着 在 
图 6-22 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 从 而 选中 整 条 相连 的 闭合 曲线 作为 截面 曲线 1。 注 意 单 击 位 置 会 
确定 曲线 的 起 点 。 


人 @ 在 “截面 〈 主 要 ) 曲线 ”选项 组 中 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 
的 位 置 处 单 击 以 选择 截面 曲线 2《〈 同 样 为 相连 曲线 )。 


截面 ( 主要 ) 曲线 入 

YY 选择 曲线 (4) x 

指定 原始 曲线 个 i 入 
添加 新 集 
列表 
截面 线 1 


[RE | 





























站 |， 接 着 在 图 6-23 所 示 























图 6-22 ”指定 截面 〈 主 要 ) 曲线 图 6-23 ”选择 截面 曲线 2 
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人 党 且 :如 果 发 现 两 条 蕉 面目 线 的 原点 (起 点 ) 位 置 不 一 致 那么 可 以 在 “截面 


(主要 ) 曲线 ”选项 组 的 列表 中 选择 要 编辑 的 截面 曲线 集 ， 接 着 单 击 “ 指 定 原始 曲线 ” 按 锂 
请 ， 重 新 在 合适 位 置 处 指定 原点 曲线 。 


人 @ 展开 “引导 (交叉) 曲线 ”选项 组 ， 单 击 “ 引 导 〔( 交 叉 ) 曲线 ”按钮 网， 接着 在 给 
图 区 域 选择 图 6-24 所 示 的 圆 弧 作为 引导 线 1。 

人 @ 分 别 在 “连续 性 ”选项 组 和 “输出 曲面 选项 ”选项 组 中 设置 相应 的 选项 ， 如 图 6-25 
所 示 。 


























































































































连续 性 x 
区 |] 全 施用 
第 - 面 |60 (位置 ) | 
最 后 截面 G0 (位 置 ) 
引导 (交叉 ) 曲线 第 -条 引导 线 [G0 (位 置 ) ”| 
< 最 后 一 条 引导 线 |G0 ( 位置 ) 
Y 选择 曲线 (1) Eqs: or 
Re 输出 曲面 选项 天 
添加 新 集 jE 硕 > 
列表 对 齐 根据 记 
此 定点 
EE 指定 元 
重 置 
He 
站 次 
se | 
图 6-24 选择 引导 《交叉 ) 曲线 图 6-25 设置 连续 性 和 输出 曲面 选项 
































@ 展开 “设置 ”选项 组 ， 从 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ”选项 ， 如 图 6-26 
所 示 ， 可 接受 默认 的 相应 公差 设置 。 
人 @9 在 “艺术 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 。 完 成 创建 的 艺术 曲面 如 图 6-27 所 示 。 















































设置 入 | 
体 类 型 | 片 体 
回 沿边 | 实体 
单 选 
截面 ”引导 线 
重新 | | 无 
公差 人 
GO (位 置 ) | 0.0010 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
G2 (曲率 ) 0. 5000 
交点 0. 0010 
图 6-26 设置 体 类 型 及 公差 等 图 6-27 ”完成 创建 的 艺术 曲面 









































使用 “通过 并 线 组 ， 命令 创建 曲面 是 指 通过 多 个 截面 创建 片 体 ， 此 时 直 纹 形状 改变 以 穿 
过 各 截面 。 各 截面 线 串 之 间 可 以 线性 连接 ， 也 可 以 非 线性 连接 。 
通过 曲线 组 创建 曲面 的 典型 示例 如 图 6-28 所 示 ， 该 曲面 由 指定 的 3 个 截面 线 串 以 参数 


















































曲面 建 模 


对 齐 的 方式 来 创建 的 ， 在 创建 时 注意 3 个 截面 线 串 的 起 始 方向 。 下 面 结合 该 示例 〈 源 文件 为 
“bc 6 tgqxz.prt”) 介绍 通过 曲线 组 创建 曲面 的 典型 方法 及 步骤 。 


Y Y 


Se 人 
通过 曲线 组 
> 


x 


图 6-28 示例 ， 通 过 曲线 组 创建 























1 面 











人 @ 在 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 通 过 曲线 组 ”按钮 器， 系统 弹出 图 6-29 所 示 的 “通过 曲 
线 组 ”对 话 框 。 


人 0 系统 提示 选择 要 前 切 的 曲线 或 点 。 选 择 曲 线 1， 如 图 6-30 所 示 ， 注 意 曲 线 原点 
方向 。 


仿 通过 曲线 组 





















































图 6-29 “通过 曲线 组 ”对 话 框 图 6-30 ”选择 曲线 1 

《 线 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 加， 选择 曲线 2， 注 意 曲 线 2 的 曲线 原 
点 方向 。 接 着 再 次 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 转 ， 选 择 曲线 3， 注 意 曲 线 3 的 曲线 原点 方向 ， 如 
6-31 所 示 。 
































仿 通过 曲线 组 

































































图 6-31 指定 3 个 截面 线 串 
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四 党 晒 添 加 的 截面 入 亚 示 在 “ 稚 面 ”选项 组 的 列表 框 中 。 使 用 位 于 该 列表 框 右 他 


定 截面 的 顺序 提前 一 位 ;而 使 用 “向 下 移动 ”按钮 引 ， 则 可 以 将 指定 截面 的 顺序 后 移 一 位 ， 
截面 顺序 不 同 ， 构 造 的 曲面 也 将 不 同 ， 这 需要 用 户 注 意 。 

人 @ 定义 曲面 的 连续 方式 ， 如 图 6-32 所 示 。 曲 面 的 连续 方式 是 指 创建 的 曲面 与 指定 的 
体 边界 之 间 的 过 渡 方 式 。 可 以 设置 是 否 应 用 于 全 部 ， 并 可 根据 设计 要 求 为 第 一 截面 和 最 后 截 
面 指定 连续 性 选项 ， 如 “G0 (位 置 )”“G1 ( 相 切 )” 和 “G2 (曲率 )”。 




























































































连续 性 和 人 | Es 
第 一 截面 G0 (位 置 ) - G2 (曲率 ) 
最 后 截面 G0 (位 置 ) > 
流向 未 指定 

图 6-32 指定 曲面 的 连续 性 

















人 设置 对 齐 方式 。 在“ 对齐” 选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 设置 对 齐 选项 ， 如 图 
示 ， 可 供 选 择 的 对 齐 选 项 包括 “参数 ”“ 弧 长 ”“ 根 据点 ”“ 旺 
分 段 ”。 
人 @ 设置 输出 曲面 选项 ， 如 图 6-34 所 示 。 





6-33 所 
E 离 ” “角度 ” “将 线 ” 和 “根据 































































































对 齐 八 
留 形状 
一 输出 曲面 选项 人 上 [不 
i 长 补 片 类 型 | 多 个 - 
ee eg V 向 封闭 匹配 线 串 
一 一 角度 司 委 直 于 终止 截面 2 
本 人 人 局 /| 样 条 点 
i Ne | 简单 了 
图 6-33 “对 齐 ” 选 项 图 6-34 设置 输出 曲面 选项 
补 片 类 型 有 3 种 ， 即 “单个 ”“ 多 个 ”和 “匹配 线 串 ” 当 设 置 补 片 类 型 为 “单个 ”时 ， 
创建 的 曲面 由 单个 补 片 组 成 ， 而 此 时 “V 向 封闭 ” 复 选 枉 和 “垂直 于 终止 截面 ” 复 选 框 不 可 




















用 ; 当 设 置 补 片 类 型 为 “多 个 ”时 ， 创 建 的 曲面 由 多 个 补 片 组 成 ;当选 择 补 片 类 型 为 “匹配 


| 
里。 









































线 串 ”时 ， 系 统 将 根据 月 


日 户 选择 的 剖面 线 串 的 数量 来 决定 组 成 曲面 的 补 方 数 





构造 选项 有 “法 


向 ?“ 样 条 点 ”和 “简单 孔 ” 它们 的 功能 含义 如 下 。 





@ “法 向 ” 指定 系统 按照 正常 的 法 向 方向 构造 曲面 ， 补 片 较 多 。 

@ “ 样 条 点 ”指定 系统 根据 样 条 点 构造 曲面 ， 产 生 的 补 片 较 少 。 

@ “简单 孔 ” 指定 系统 采用 简单 构造 曲面 的 方法 生成 曲面 ， 产 生 的 曲面 也 较 少 。 

OB 展开 “设置 ”选项 组 ， 如 图 6-35 所 示 ， 设 置 相关 的 选项 ， 包 括 将 体 类 型 设置 为 
“ 片 体 ”， 设 置 放样 的 重新 构建 方式 〈 如 “无 ?“ 次 数 和 公差 ”或 “自动 拟 合 >) 和 次 数 〔 阶 





















































第 6 童 册 全 于 





次 )， 设 定 相 关公 差 。 























实体 

体 尖 型 SHA 休 | 

截面 j 放样 > 
重新 构建 无 天 | 

次 数 和 公差 

公差 和 

G0 (位 置 ) 0. 0010 

G1( 相 切 ) 0. 0500 

0. 5000 





图 6-35 “设置 ”选项 组 


人 7 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 ， 完 成 通过 曲线 组 创 
曲面 的 操作 。 


左 汪 通过 曲线 网 格 | 


可 以 通过 一 个 方向 的 截面 网 格 和 另 一 个 方向 的 引导 线 创建 片 体 或 实体 。 同 一 方向 的 截 国 
网 格 〈 截 面 线 串 ) 通常 被 称 为 “主线 串 ” 而 另 一 方向 的 引导 线 通常 被 称 为 “交叉 线 串 ” 
在 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 甸 ， 打 开 图 6-36 ea “通过 曲线 网 
格 ” 对 话 框 。 该 对 话 框 包含 “ 主 曲 线 ” 选 项 组 、“ 交 又 曲线 ”选项 组 、“ 连 续 性 ”选项 组 、 
“输出 曲面 选项 ”选项 组 “设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 。 下 面 介绍 这 些 选 项 组 的 应 用 。 

1.“ 主 曲线 ”选项 组 

该 选项 组 用 于 选择 主 曲线 ， 所 选 主 曲线 会 显示 在 该 选项 组 的 列表 框 中 。 需 要 时 可 以 单 击 
“ 反 加 ”按钮 关切 换 曲 线 方向 等 。 如 果 需 要 多 个 主 曲线 ， 那 么 在 选择 一 个 主 曲线 后 ， 单 击 鼠 
标 中 键 ， 或 单 击 “添加 新 集 ” 按 钮 团 ， 则 可 继续 选择 另 一 个 主 曲线 。 在 定义 主 曲线 时 务必 要 
特别 注意 设置 曲线 原点 方向 。 

2. “交叉 曲线 ”选项 组 

单 击 “ 交 又 曲线 ”按钮 沿 ， 选 择 所 需 的 交叉 曲线 ， 并 可 进行 反问 设置 和 指定 原始 曲线 
《设置 其 原点 方向 )。 可 根据 设计 要 求 选 择 多 条 交叉 曲线 ， 所 选 交 叉 曲 线 将 显示 在 其 列表 中 。 

3.“ 连 续 性 ”选项 组 

可 以 将 曲面 连续 性 设置 应 用 于 全 部 ， 即 勾 选 “全 部 应 用 ” 复 选 框 。 在 “第 一 主线 串 ” 下 
拉 列 表 框 、“ 最 后 主线 串 ” 下 拉 列 表 框 、 “第 一 交叉 线 弟 ”下 拉 列 表 框 和 “最 后 交叉 线 串 ”下 
拉 列 表 框 中 分 别 指定 曲面 与 体 边 界 的 过 渡 连 续 性 方式 ， 如 设置 为 “G0 (位 置 )”“G1( 相 
切 )” 或 “G2 〈 曲 率 )”。 

4.“ 输 出 曲线 选项 ”选项 组 

输出 曲线 选项 包括 两 方面 的 内 容 ， 即 “着 重 ” 和 “构造 ”如 图 6-37 所 示 。“ 着 重 ” 下 
拉 列 表 框 用 来 设置 创建 的 曲面 更 靠近 哪 一 组 截面 线 串 ， 其 提供 的 可 选 选项 有 “两 者 丝 是 ” 
“主线 串 ” 和 “交叉 线 串 ” 

@“ 两 者 皆 是 ” 用 于 设置 创建 的 曲面 既 靠 近 主 线 串 也 靠近 交叉 线 串 。 

@ “主线 串 ” 用 于 设置 创建 的 曲面 靠近 主线 串 ， 即 创建 的 曲面 尽 可 能 通过 主线 串 。 
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完全 自学 手册 








@ “交叉 线 串 ” 用 于 设置 创建 的 曲面 靠近 交叉 线 串 ， 即 创建 的 曲面 尽 可 能 通过 交叉 线 串 。 


Ud 


































































































































































































位 通过 曲线 网 格 Dx 
上 曲线 人 
六 选择 曲线 或 点 (0) 
指定 原始 曲线 
添加 新 集 | 茹 | 
列表 v 
交叉 曲线 入 
** 选择 曲线 (0) [ge 
指定 原始 曲线 
添加 新 集 he 
列表 区 
连续 性 入 
全 部 应 用 
第 一 主线 捉 G0 (位 置 ) 
最 后 主线 捉 G0 (位 置 ) 
第 一 交叉 线 申 G0 (位 置 ) 
最 后 交叉 线 串 G0 (位 置 ) 输出 曲面 选项 和 人 /EE 
= 主线 申 
ee 面 选项 v 着 重 | 两 者 狐 是 交叉 线 串 
全 构造 | 法 向 To 
预览 V 
Ee 样 条 点 
用 Ws 简单 孔 
图 6-36 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 图 6-37 设置 输出 曲面 选项 
“构造 ”下 拉 列 表 框 用 于 指定 曲面 的 构建 方法 ， 包 括 “ 法 向 ”“ 样 条 点 ”和 “简单 ” 

















5.“ 设 置 ”选项 组 

“设置 ”选项 组 如 图 6-38 所 示 ， 从 中 可 以 设置 体 类 型 选项 (可 供 选择 的 体 类 型 选项 有 
“实体 ”和 “ 片 体 ”)， 设 置 主线 串 或 交叉 线 串 重新 构建 的 方式 ， 重 新 构建 的 方式 为 “无 ”“ 次 
数 和 公差 ”或 “自动 拟 合 "， 例如， 对 于 交叉 线 串 ， 当 选择 重新 构建 的 方式 选项 为 “次 数 和 
公差 ”时 ， 可 手工 设置 阶 次 等 ， 如 图 6-39 所 示 。 另 外 ， 在 “设置 ”选项 组 中 可 以 设置 相关 























all 













































































公差 。 
设置 入 设置 入 
Hs meen CE 
主线 昌 | 交叉 线 种 [| xs 
重新 构建 无 da | 
次 数 953 
VA 入 公差 入 
交点 0. 0010 交点 0. 0010 
G0 (位 置 ) 0. 0010 G0 (位 置 ) 0. 0010 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
G2 (曲率 ) 0. 5000 G2 (曲率 ) 0. 5000 
图 6-38 “设置 ”选项 组 图 6-39 ”重新 构建 为 “次 数 和 公差 ” 


























6.“ 预 览 ”选项 组 

该 选项 组 用 于 局 用 预览 ， 并 设置 显示 结果 。 

通过 曲线 网 格 创建 曲面 片 体 的 典型 示例 如 图 6-40 所 示 。 该 示例 的 模型 练习 文件 为 
“bc 6 tgqmwg.prt”， 下 面 介 绍 打开 该 文档 后 通过 曲线 网 格 创建 曲面 片 体 的 操作 步骤 。 

人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲面 ”选项 卡 ， 接 着 从 “曲面 ”面板 中 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 







































































曲面 建 模 





按钮 畦 ， 打 开 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 


通过 曲线 网 格 














图 6-40 ”典型 示例 : 通过 曲线 网 格 创 建 曲面 片 体 


人 0 选择 主 曲线 。 先 选择 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 ， 接 着 选择 曲线 2， 再 单 击 鼠 标 中 键 ， 
然后 选择 曲线 3， 注 意 各 条 曲线 的 原点 方向 要 一 致 ， 如 图 6-41 所 示 。 

人 9 在 “交叉 曲线 ”选项 组 中 单 击 “选择 交叉 曲线 ”按钮 改 
标 中 键 ， 然 后 选择 曲线 S， 单 击 鼠 标 中 键 ， 此 时 如 网 6-42 所 示 。 


了 


























对 曲线 4， 单 击 鼠 








图 6-41 选择 主 曲线 图 6-42 ”选择 交叉 曲线 


人 @ 分 别 在 “通过 曲线 网 格 ”其 他 选项 组 中 设置 相关 的 参数 和 选项 ， 如 图 6-43 所 示 。 
人 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 曲面 片 体 如 图 6-44 所 示 。 


























































































































连续 性 入 
全 部 应 用 

第 一 主线 时 G0 (位 置 ) 

最 后 主线 昌 G0 (位 置 ) 

第 一 交叉 线 时 G0 (位 置 ) 

最 后 交叉 线 串 G0 (位 置 ) 

背 线 和 

选择 曲线 (0) 网 

输出 曲面 选项 入 

着 重 两 者 要 是 - 

构造 法 向 ~ 

设置 入 Zz Y 

休 尖 型 片 体 ~ 

主线 果 | 去 员 颖 二 

重新 构建 无 

公差 入 

交点 0. 0010 

GO (位 置 ) 0.0010 

G1( 相 切 ) 0.0500 

G2 (曲率 ) 0. 5000 
图 6-43 设置 其 他 参数 和 选项 图 6-44 通过 曲线 网 格 创建 的 曲面 片 体 
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掠 ”"“ 沿 引导 线 扫 掠 ”和 “管道 ”。 在 本 小 节 中 主要 结合 范例 来 介绍 “ 扫 掠 ”和 “样式 扫 掠 


这 两 种 扫 掠 功能 ， 而 


经 有 所 介绍 ， 在 此 不 再 歼 述 。 





1. 扫 掠 

“ 扫 掠 ”工具 命令 通过 沿 一 
引导 线 的 形状 。 

在 功能 区 





“ 扫 掠 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 














“变化 扫 掠 ”和 其 他 扫 掠 工具 命令 的 应 用 也 类 似 ， 且 在 实体 建 模 里 也 已 











个 或 多 个 引导 线 扫 掠 截面 来 创建 体 ， 使 用 各 种 方法 控制 治 着 














“曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 扫 掠 ” 按 钮 答 ， 打 开 图 6-45 所 示 的 
框 分 别 定义 截面 、 引 导线 (最 多 3 条 )、 次 线 、 截 面 选 项 和 公差 




















设置 等 。 有关 该 “ 扫 掠 ”对 话 框 的 介绍 可 以 参阅 本 书 实 体 建 模 的 相关 内 容 ， 采 用 “ 扫 掠 ” 命 


令 创 建 曲面 片 体 的 方法 和 创建 实体 特征 的 方法 是 基本 一 样 的 。 在 这 里 只 重点 地 介绍 在 创建 扫 
掠 曲 面 的 过 程 中 ， 引 导线 和 


@ 引导 线 : NX 10.0 只 允许 最 多 选择 3 条 引导 线 。 引 导线 数目 不 同 ， 要 求 用 户 设置 的 参 




















数 也 将 不 同 。 
@ 截面 选项 ， 在 “截面 选项 ”选项 组 中 ,“ 截 面 位 置 ” 下 拉 列 表 框 用 来 设置 截面 在 扫 掠 
过 程 中 的 位 置 。 指 定 截 面 时 , “截面 位 置 ” 下 拉 列 表 框 可 供 选 择 的 截面 位 置 选项 有 
“ 沿 引 导线 任何 位 置 ” 和 “引导 线 玉 端 ”*”。 对 齐 方法 有 “参数 ”“ 弧 长 ”和 “根据 


AN 



































算 面 选项 的 应 用 设置 。 


























Ea 

































































制 方向 ”; 
1H“ 周 长 规 律 ”， 选 择 不 同 的 缩放 方法 ， 所 要 定义 的 参数 或 参照 等 会 








; 定位 方法 包括 “固定 ”“ 面 的 法 向 ”“ 矢 量 方向 ”“ 另 一 曲线 ”“ 一 个 点 ”“ 角 度 
规律 ” 和 “ 强 
“面积 规律 ”天 





缩放 方法 包括 “恒定 ”“ 倒 圆 功能 ”“ 另 一 曲线 ”“ 一 个 点 ” 














所 不 同 ， 例 如 当选 择 缩放 方法 为 “面积 规律 ”时 ， 需 要 设置 其 规律 类 型 以 及 相应 的 
如 图 6-46 所 示 。 


值 ， 





引导 线 (最 多 3 条 ) 


冰 线 


截面 选项 


截面 位 置 





加 | 保留 形状 


对 齐 


参数 


定位 方法 


方向 














缩放 方法 


缩放 


比例 因子 


设置 
预览 


图 








6-45 “ 扫 掠 ”对 话 框 














HH 









































图 6-46 设置 缩放 方法 











下 面 通过 一 个 简单 的 操作 实例 ， 介 绍 如 何 使 用 “ 扫 掠 ”命令 来 创建 曲面 片 体 。 
人 @ 假设 已 经 存在 着 图 6-47 所 示 的 两 条 曲线 (配套 源 文件 为 “bc_6_slqm.prt”)。 在 功 























能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 扫 掠 ” 按 钮 徐 ， 打 开 “ 扫 掠 ” 对 话 框 。 








人 0 指定 截面 曲线 。 在 “选择 条 ”工具 栏 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 相 切 曲 























线 ” 接着 在 模型 窗口 中 单 击 图 6-48 所 示 的 曲线 ， 注 意 相 切 曲 线 的 开始 方向 。 























= 计时 地 
和 吕 - 全息 ee 入 证 太 O) 
Y 
Y x 
X 
图 6-47 ”假设 已 经 存在 的 曲线 图 6-48 ”指定 截面 线 串 
































为 引导 线 ， 如 图 6-49 所 示 。 

《多 在 “截面 选项 ”选项 组 的 “截面 位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 沿 引导 线 任何 位 置 ” 选 
项 ， 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “参数 ”选项 ， 定 位 方法 为 “固定 光 “ 缩 放 ” 选 项 为 “ 倒 
圆 功能 ””“ 倒 圆 功能 ”选项 为 “线性 ”， 并 设置 开始 值 〈 起 点 值 ) 为 “1”， 结 束 值 〈 终 点 
值 ) 为 “3.5”， 如 图 6-50 所 示 。 










































































截面 选项 入 
截面 位 置 。 | 沿 引导 线 任何 位 置 “| | 7 
保留 形状 | 
对 齐 参数 *| |] 
定位 方法 入 -< 
方向 ” “| 国定 (Dt Y 
缩放 倒 圆 功能 ~ 
倒 圆 功能 “| 线性 || 
起 点 | 
终点 EN | 
图 6-49 指定 引导 线 图 6-50 设置 截面 选项 





























外 在 “设置 ”选项 组 中 ， 从 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ”选项 ， 取 消 色 选 
“ 治 引导 线 拆 分 输出 ” 复 选 框 ， 而 引导 线 和 截面 〈 表 区 域 ) 的 重新 构建 选项 为 “无 ” 如 
6-51 所 示 。 

人 @ 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 创建 的 曲面 如 图 6-52 所 示 。 

2， 样式 扫 掠 
使 用 “样式 扫 掠 ”功能 可 以 创建 精确 、 光 滑 的 一 流质 量 曲面 (A 级 曲面 )。 请 看 下 面 一 
个 应 用 “样式 扫 掠 ”功能 的 范例 。 

人 @ 打开 “bc_6_ysslqm.prt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 图 6-53 所 示 的 草图 曲线 和 曲线 
特征 。 




















































































































设置 入 
体 类 型 片 体 - 
| | 沿 引导 线 拆 分 输出 
引导 线 | 表 区 域 
重新 构建 无 ~ 
公差 ^ 
(G0) 位 置 0. 0010 
(G1) 相 切 0. 0500 
图 6-51 在 “设置 ”选项 组 中 进行 设置 









































图 6-52 ”完成 创建 扫 掠 曲面 








人 多 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 样 式 扫 掠 ”按钮 党 ， 
系统 弹出 图 6-54 所 示 的 “样式 扫 掠 ”对 话 框 。 





























图 6-53 ”已 有 曲线 








































































屿 样式 扫 掠 DX 

类 型 ^| 

| 1 条 引导 线 捉 

截面 曲线 人 入 | 义 1 条 引 导线 四 , 工 条 方位 线 串 

四 | 全 今 2 条 引导 线 捉 

Re XI | | swe 
指定 原始 曲线 Dp 

添加 新 集 [省 | 

列表 v 

引导 曲线 入 

选择 引导 曲线 (0) [EE 

插入 的 截面 人 

插入 截面 曲线 次 池 

列表 v 

扫 掠 属性 以 

形状 控制 Y 

设置 hd 

预览 Vv 

确定 | | 占有 | [汉中 
图 6-54 “样式 扫 掠 ”对 话 框 











@ 在 “类 型 选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 杠 中 选择 “1 条 引导 线 串 ” 
人 入 果实 式 扫 掠 的 类 型 选项 有 “1 条 引导 线 事 ”“] 条 引导 线 事 ，1 条 接触 线 事 ”“1 
条 引导 线 事 ，1 条 方位 线 事 ” 和 “2 条 引导 线 事 "。 用 户 可 以 在 以 后 的 自学 、 工 作 中 慢 慢 热 和 


这 些 类 型 的 差异 特点 。 





人 @ 选择 截面 曲线 1， 单 击 鼠 标 中 键 ， 接 着 选择 截面 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 ， 再 选择 截 




















人 @ 展开 “引导 曲线 ”选项 组 ， 单 如 
一 条 曲线 作为 引导 曲线 。 











面 曲 线 3， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 如 图 6-55 所 示 。 注 意 各 起 点 箭头 的 方位 。 
生 “ 引 导线 ”按钮 





网 ， 在 绘图 区 单 击 图 6-56 所 示 的 











@ 展开 





图 6-55 选择 3 组 截面 

















| 线 


图 




















6-56 ”选择 引 上 
F“ 扫 扩 属 性 ”选项 组 ， 从 “过 渡 控 制 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 泪 








:曲线 























2 
人 合 





选项 ， 从 


“固定 线 串 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “引导 线 和 截面 ”选项 (其 初始 默认 选项 为 “引导 线 ”)， 从 





“截面 方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “平移 ”选项 ， 如 图 6-57 所 示 。 注 意 选择 不 同 的 扫描 属性 选 





项 时 ， 可 观察 划 








所 预览 的 对 应 曲面 效果 有 什么 变化 。 


引导 曲线 





插入 的 截面 
插入 截面 曲线 
列表 








扫 掠 属性 
过 渡 控 制 
国定 线 扣 
截面 方向 


天 | 
| 





引导 线 和 截面 
re 








be 











图 6-57 设置 扫 掠 属性 


















































人 在 “形状 控制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 设置 的 选项 及 参数 如 图 6-58 所 示 。 


人 在 “样式 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “ 硬 


所 示 〔 图 中 调整 了 视角 )。 


形状 控制 
方法 

枢 轴 点 位 置 
% 截面 线 上 


% 引导 线 上 


列表 


设置 















































截面 | 引导 线 
重新 构建 


公差 
(G0) 位 置 
(GJ) 相 切 





图 





6-58 





















































设置 形状 控制 选项 等 








图 6-59 ”样式 扫 掠 出 来 的 1 


有 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 A 级 曲面 效果 如 图 6-59 
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创建 剖 切 曲面 ， 其 实 就 是 用 二 次 曲线 构造 技术 定义 的 截面 创建 曲面 。 亦 可 将 前 切 曲 面 看 

作 是 扫 掠 曲面 的 一 种 。 

要 创建 剖 切 曲面 ， 则 可 以 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 训 

切 曲 面 ” 按 钮 侣 ， 或 者 在 上 边框 条 上 单 击 “ 羔 单 ” 按 钮 二 亲 #sW- 并 选择 “插入 ”|“ 扫 掠 ”| 

“截面 ”命令 ， 系 统 弹出 图 6-60 所 示 的 “ 痢 切 曲面 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ” 

下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 个 选项 来 设 定 痢 切 曲 面 的 类 型 〈“ 如 “二 次 曲线 ”““ 圆 形 ”“ 三 次 ”或 

“线性 ”)， 接 着 根据 所 选 类 型 进行 相应 的 参数 设置 和 相关 对 象 选择 ， 以 创建 满足 设计 要 求 的 一 
个 前 切 曲面 。 下 面 介 绍 剖 切 曲面 的 类 型 、 状 线 和 阶 次 设置 等 相关 实用 知识 。 

ET vx 

Cr - 

模式 人 入 

| 了 9 户 

引导 线 入 

* 选择 起 始 引导 线 (0) | 让 

* 选择 终止 引导 线 (0) hs 


斜率 控制 
后) 按 顶 点 @ 按 曲线 冉 拉面 
类 选择 项 线 (0) Ms 
截面 控制 人 入 
选择 肩 曲线 (0) Ms 
背 续 入 
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图 6-60 “前 切 曲 面 ”对 话 村 





























1. 剂 切 曲面 的 类 型 
前 切 曲 面 的 类 型 如 表 6-2 所 示 。 




















表 6-2 剖 切 曲面 的 类 型 


序 号 类 型 功能 用 途 说 明 

















































































































































































































从 “类 和 ”下 拉 列 表 框 中 沈 择 “一 次 全 线 ” 时 ， 还 需要 在 “ 模 
ee wy。 | 式 ”选项 组 的 下 拉 列表 框 中 选择 “ 肩 ”“Rho”“ 高 亮 显 示 ” 
1 -次 曲线 奸 各 类 一 次 剖 | 也 SL - ts ee A 
次 曲线 | 创建 各 类 一 次 齐 切 “四 点 -斜率 ”或 “五 点 ”选项 ， 即 指定 二 次 剖 切 曲面 的 模式 ， 选 
择 不 同 的 模式 则 定义 的 内 容 会 有 所 不 同 
有 司 形 浏 切 轴 而 的 柄 式 主 要 有 “三 点 >” “丙戌 - 平 径 7 “两 所 -条 
出 形 创建 各 类 圆 形 > ee eh 
2 员 创建 各 形 音 切 率 ” “半径 - 度 - 圆 弧 ” “中 心 半径 ” “ 相 团 半径 ” 
3 三 次 创建 各 类 三 次 剂 切 次 剖 切 曲面 的 模式 有 “两 个 斜率 ”和 “ 圆 角 桥接 ” 











































































































线性 剖 切 曲面 不 需要 设置 模式 ， 而 只 选择 起 始 面 进行 斜率 控 
制 ， 以 及 设 定 截面 控制 选项 和 参数 等 即 可 









































线性 创建 线性 前 切 昌 而 























2.， 背 线 和 阶 次 设置 等 

对 于 剖 切 曲面 ， 用 户 需要 了 解 其 脊 线 和 阶 次 设置 等 内 容 。 

@ 将 线 : 将 线 和 构造 曲面 的 几何 体 元 素 一 起 控制 着 曲面 的 形状 和 尺寸 ， 在 疹 线 的 每 个 
点 处 都 存在 一 个 垂直 于 将 线 的 平面 ， 起 始 





















































































































































边 和 结束 边 等 构建 曲面 的 几何 体 要 素 与 将 @ xs ina 

线 的 垂直 平面 产生 交点 。 在 “将 线 ” 选 项 "jx x 

组 中 既 可 以 按 设 定 的 矢量 来 定义 湖 线 ， 也 ” 冯 和 

可 以 按 选 定 的 曲线 来 定义 消 线 。 ee 

@ 阶 次 设置 等 : 在 “前 切 曲 面 ” 对 话 框 中 展 ix = 

开 “ 设 置 ” 选 项 组 ， 如 图 6-61 所 示 。 在 该 ”va 对 | 长 
选项 组 中 ， 可 以 设置 U 向 次 数 (U 向 阶 We 大  - 

次 )、V 向 次 数 (V 向 阶 次 ) 和 相应 公差 。” 竺 | 
“U 向 次 数 ” 有 “二 次 ”“ 三 次 ”和 “五 | 时 0 

次 ”之 分 ， 由 用 户 根据 设计 要 求 来 选 定 ， 62 (ms) 0 5000 

在 “V 向 次 数 ”的 “重新 构建 ”下 拉 列 表 一 一 

框 中 可 以 选择 “无 ”“ 次 数 和 公差 ”或 “ 自 的 

















动 拟 合 ” 在 “公差 ” 子 选项 组 中 可 设置 “G0《〈 位 置 )” 公 差 ,“G1《 相 切 )” 公 差 和 
“G2《〈 曲 率 )” 公 差 ， 通 常 采 用 系统 默认 的 公差 值 即 可 。 


Nia | 
使 用 “N 边 曲 面 ”命令 可 以 创建 由 一 组 端点 相连 曲线 封闭 的 曲面 ， 在 创建 过 程 中 可 以 进 
行 形状 控制 等 设置 。 创 建 N 边 曲 面 的 典型 示例 如 图 6-62 所 示 。 

















































































图 6-62 N 边 曲面 的 典型 创建 示例 


在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“N 边 曲面 ”按钮 含 ， 打 开 
图 6-63 所 示 的 “N 边 曲面 ”对 话 框 。 在 “N 边 曲 面 ” 对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 
选择 “已 修剪 ”选项 或 “三 角形 ”选项 。 当 选择 “已 修剪 ”选项 时 ， 选 择 用 来 定义 外 部 环 的 
曲线 组 〈 串 ) 不 必 闭 合 ， 而 当选 择 “ 三 角形 ”选项 时 ， 选 择 用 来 定义 外 部 环 的 曲线 组 〈 串 ) 
必须 封闭 ， 和 否则 系统 提示 线 串 不 封闭 。 



















































































UG NX 10.0 完全 白 学 手册 


侈 N 边 遇 面 





外 环 


UV 方位 
UV 方位 
内 部 曲线 
定 XIE 
指定 点 1 
重 二 知 形 
形状 控制 
中 心 控制 
约束 
连续 性 


设置 














公差 


预 扣 








需要 用 户 注意 的 是 ， 在 创建 “已 修剪 ”类 型 的 N 边 曲面 时 ， 可 以 进行 UV 方位 设置 ， 以 
及 可 以 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “修剪 到 边界 ” 复 选 枉 ， 从 而 将 边界 外 的 曲面 修剪 掉 。 而 在 
创建 “三 角形 ”类 型 的 N 边 曲 面 时 ,“ 设 置 ” 选 项 组 中 的 “修剪 到 边界 ” 复 选 框 换 成 了 “ 尽 








可 能 合并 面 ” 复 选 框 。 














下 面 通过 简单 实例 让 读者 在 操作 中 到 


件 为 “bc 6 nbqm.prt”。 





人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “出 


打开 “N 边 曲 面 ”对 话 框 。 


人 @ 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “已 修剪 ”选项 。 
人 选择 外 环 的 曲线 链 。 如 图 6-64 所 示 ， 分 别 选择 | 
人 @ 分 别 在 “UV 方位 ”选项 组 和 “形状 控制 ”选项 组 中 设置 相关 的 选项 及 参数 ， 如 


6-65 所 示 。 


曲线 3 
曲线 (~ 之 





图 6-64 ”曲线 示例 





| 今 已 收 药 


* 选择 曲线 (0) 


辐 候 更 如 轧 界 


G0 (位 置 ) 
G61( 相 切 ) 




















面 如 " 
办 
人 
四 好 
[S| 
人 





G0 位置) 











确 走 || 应 用 | 医 
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6-63 “N 边 曲直 
































E 解 和 掌握 创建 N 边 | 





由 面 的 典型 方法 和 步骤 。 源 文 


上 面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“N 边 曲面 ”按钮 含 ， 








由 线 1、 曲 线 2 和 上 





























设置 UV 方位 和 形状 控制 选项 





第 6 童 册 全 于 











@ 展开 “设置 "选项 组 ， 勾 选 “ 修 前 到 边界 ” 复 选 框 ， 此 时 预览 效果 如 图 6-66 
所 示 。 

@ 在 “N 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

@ 鸭 光阴 如 果 在 该 操作 实例 的 步骤 @ 中 ， 依 次 选择 曲线 1、 曲线 2、 曲 线 3 和 曲线 4 ©) 


来 定义 外 部 环 ， 则 最 后 得 到 的 N 边 曲面 如 图 6-67 所 示 。 读 者 应 该 注意 对 比 两 者 生成 的 N 边 
曲面 效果 有 什么 变化 。 



























































约束 人 
连续 性 | G0 ( 位置 ) 
Z 
设置 入 “le 
六 修剪 到 边界 fl 
Zr 二 
G0 (位 置 ) | 0.0010 


G1 ( 相 切 ) 0. 0500 I 


预览 


< 确定 > 应 用 和 


























图 6-66 ”修剪 到 边界 图 6-67 4 条 边 创 建 的 NN 边 曲面 


6.4 曲面 的 其 他 创建 方法 


本 节 要 介绍 的 曲面 的 其 他 几 种 创建 方法 包括 “规律 延伸 ”“ 延 伸 曲面 “轮廓 线 弯 边 ” 
“ 侦 置 曲面 “可 变 偏 置 ”“ 修 剪 片 体 ” 和 “修剪 与 延伸 ”等 。 


和 P 赂 图 规律 延伸 


规律 延伸 是 指 动 态 地 或 基于 距离 和 和 角度 规律 ， 从 基本 片 体 创建 一 个 规律 控制 的 延伸 曲 
面 。 距 离 〈 长 度 ) 和 角度 规律 既 可 以 是 恒定 的 ， 也 可 以 是 线性 的 ， 还 可 以 是 其 他 规律 的 ， 如 
三 次 、 根 据 方程 、 根 据 规律 曲线 和 多 重 过 渡 等 。 

“规律 延伸 ”命令 的 应 用 是 比较 灵活 的 。 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 
击 “ 规 律 延伸 ”按钮 叱 ， 系 统 弹 出 “规律 延伸 ”对 话 框 ， 如 图 6-68 所 示 。 下 面 简要 地 介 
该 对 话 框 各 选项 及 参数 设置 。 

1. 规律 延伸 的 类 型 、 基 本 轮廓 及 参考 

“基本 轮廓 ”选项 组 用 于 选择 基本 曲线 轮廓 ， 该 基本 轮廓 作为 始 边 。 在 “类 型 ”选项 组 
中 可 以 指定 类 型 为 “ 面 ” 或 “矢量 ”。 当 选择 “ 面 ” 选 项 时 ， 之 后 要 选择 的 参考 对 象 为 参考 
面 ， 即 需要 在 “参考 面 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 耐 ， 然 后 选择 参考 面 ， 当 选择 “矢量 ”j 
项 时 ， 之 后 要 选择 的 参考 对 象 为 参考 矢量 ， 即 需要 在 “参考 矢量 ”选项 组 中 使 用 矢量 构造 器 
等 来 定义 参考 矢量 。 

如 果 需 要 ， 可 以 展开 “将 线 ” 选 项 组 ， 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 将 默认 的 痛 线 方法 由 
“无 ”更 改 为 “曲线 ”选项 或 “矢量 ”选项 。 如 果 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 ” 选 































































































































































































































































































































































































































































































































































UG NX 10.0 多 全 和 和 


项 ， 则 需要 选择 消 线 轮廓， 并 指定 其 方向 ， 疹 线 轮廓 
法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “矢量 ”选项 ， 则 需要 通过 矢 











用 来 控制 曲线 的 大 致 走向 ;， 如果 从 “ 方 


量 构造 器 或 相应 矢量 工具 指定 矢量 来 定 














全 规律 延伸 EX 
类 型 人 
= 了 
辽 矢 量 
基本 轮廓 入 | | 显示 快捷 方式 
* 选 择 曲 线 (0) > 
反 向 x 
参考 面 入 
** 选 择 面 (0) 
向 xX 
长 度 规律 ¥ 
角度 规律 下 
相反 侧 延 伸 v 
背 线 入 
方法 @ 无 ~ 
家 曲线 
斜 接 Y | + 矢量 
设置 Y | 全 显示 快捷 方式 


预览 





确定 || 应用 | 





























图 6-68 “ 规 得 





E 延 人 








”对 话 


匡 








另外 ， 在 定义 基本 轮廓 、 参 考 对 象 〈 参 考 面 或 参考 矢量 ) 和 次 线 轮 廊 时， 用户 要 特别 注 


意 其 方向 设置 。 

2. 定义 长 度 规律 和 角度 规律 
在 “长 度 规律 ”选项 组 选择 规律 
有 “恒定 ”“ 线 性 ”“ 三 次 ”“ 根 据 方程 ”“ 根 据 规 和 
度 规律 类 型 选项 ， 设 置 相应 的 参数 。 











四 








在 “角度 规律 ”选项 组 中 选择 角度 规律 选项 ， 如 图 6-70 所 示 ， 可 供 


类 型 ， 如 图 6-69 所 示 ， 可 供 选 择 的 长 度 规律 类 型 选项 


线 ” 和 “多 重 过 渡 ” 等 。 根 据 所 选 的 长 





选择 的 角度 规律 类 





型 选项 包括 “恒定 ”“ 线 性 ”“ 三 次 ”“ 根 据 方程 ”“ 根 据 规律 曲线 ”和 “多 重 过 渡 ”。 根 据 所 





选 的 角度 规律 类 型 选项 ， 设 置 相应 的 参数 。 


长 度 规律 入 
规律 类 型 | 十 多 重 过 流 NT 
指定 新 的 位 置 上 恒定 
二 一 所 线性 
沿 准 线 的 什 基 三 次 
长 度 1 执 根据 方程 
二 根据 规律 曲线 
的 村 多 重 过 渡 
% 背 线 上 的 位 置 | 显示 快捷 方式 
过 渡 二 恒定 - 
列表 v 
图 6-69 设置 长 度 规律 























3. 设置 相反 侧 延伸 
在 “相反 侧 延伸 ” 选 : 
“ 非 对 称 ” 选 项 ， 如 图 6-71 所 示 ， 以 定义 相反 侧 延 人 
























































度 规 和 人 
规律 类 型 食 线性 下 
起 点 上 恒定 

角度 校正 拔 根据 方程 
重生 性 根据 规律 曲线 
坛 多 重 过 渡 
相反 侧 延 伸 包 显示 快捷 方式 
图 6-70 设置 角度 规律 








项 组 中 ， 可 以 从 “延伸 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ”"“ 对 称 ” 或 


| 


fe 


青 况 。 





4. 设置 其 他 
在 “设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 中 还 可 以 设置 其 他 的 相关 选项 ， 如 图 6-72 
所 示 。 




































































设置 入 
团 放置 基本 轮廓 
同 尽 可 能 合并 面 
] 锁定 终止 长 度 /角度 手柄 
相反 侧 延伸 入 ed 
延伸 类 型 地 无 本 
G0 (位 置 ) 0. 0010| 
脊 线 本 对 称 G1 ( 相 切 ) | 0.0500 
斜 接 权 非 对 称 
设置 | 人 显示 快捷 方式 预 痢 和 
预览 Vv 园 预 阁 显示 结果 全 
确定 || 应 用 | 确 走 || 点 用 | [三 中 
图 6-71 设置 相反 侧 延 仲 类 型 图 6-72 设置 其 他 











下 面 是 应 用 规律 延伸 的 一 个 典型 操作 实例 《练习 文件 为 “bc 6 glys.prt”)。 

人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 规 律 延伸 ”按钮 叱 ， 打 开 “ 规 律 
延伸 ”对 话 框 。 

站 在 “类 型 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 ” 选 项 ， 接 着 选择 图 6-73 所 示 的 边线 
作为 基本 轮廓 ， 注 意 其 方向 。 






































图 6-73 ”指定 基本 轮廓 图 6-74 ”选择 参考 面 





人 @ 在 “长 度 规律 ”选项 组 中 ， 从 “规律 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 输 入 
起 点 值 为 “20”， 终止 值 为 “30” 如 图 6-75 所 示 。 

人 0 在 “角度 规律 ”选项 组 中 ， 从 “规律 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “恒定 ”选项 ， 并 设 
置 恒定 值 为 “300”， 如 图 6-76 所 示 。 在 “相反 侧 延 伸 ” 选 项 组 的 “延伸 类 型 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 “无 ”选项 。 

人 @ 此 时 ， 预 览 效果 如 图 6-77 所 示 。 在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 
建 的 规律 延伸 曲面 如 图 6-78 所 示 。 
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长 度 规律 入 
规律 类 型 反 线 性 汪 
起 点 20 mm ~ 
终点 30 mm 7 


















































图 6-77 效果 预览 





a 还 仲 由 而 



































角度 规律 入 
规律 类 型 | 二 语 定 ~ 
值 | 300 deg ~ 
同 角度 校正 

重 置 Dd 
相反 侧 延 伸 入 
延伸 类 型 名 无 

















图 6-76 设置 角度 规律 

















图 6-78 ”完成 规律 延伸 


























利用 “延伸 曲面 ”工具 命令 ， 可 以 从 基本 片 体 创建 延伸 片 体 。 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 
的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 延 伸 曲面 ”按钮 等 ， 弹 出 “延伸 曲面 ”对 话 框 ， 在 该 对 
话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 了 用 于 延伸 曲面 的 两 种 类 型 选项 ， 即 “ 边 ” 和 “拐角 ”。 























1. 边 























在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 边 ” 选 项 时 ， 需 要 选择 靠近 边 的 竺 延伸 曲面 (系统 自动 


就 近 判 断 要 延伸 的 边 )， 在 “延伸 ”选项 组 中 指定 延伸 方法 及 其 相应 的 参数 ， 在 “设置 ” 选 

















项 组 中 设置 公差 值 。 使 用 该 类 型 的 延 人 





























曲面 的 典型 示例 如 图 6-79 所 示 〔( 操 练 文件 为 


“bc_6_ysqmpt.prt”)， 注 意 此 类 型 的 延伸 方法 有 “ 相 切 ”和 “ 圆 弧 ” 两 种 。 




















类 型 入 
国 边 | 
要 延伸 的 边 入 
Es 和 YY 选择 边 (1) 中 
选择 靠近 边 的 待 延伸 曲面 
延伸 入 
了 
长 度 20 mm ~ 按 析 分 比 
设置 人 
公差 0. 0010 

































































人 






















































































2 


2. 拐角 
在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “拐角 ”选项 时 ， 需 要 选择 靠近 拐角 的 待 延 曲面 (系统 自 
动 判断 选择 要 延伸 的 拐角 )， 并 在 “延伸 ”选项 组 中 设置 相关 参数 ， 如 图 6-80 所 示 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 即 可 完成 创建 一 个 延伸 曲面 。 
选择 靠近 揭 角 的 待 延 曲面 
| 刁 拐 角 
要 延伸 的 拐角 和 
选择 拐角 (1) 钊 
延伸 人 
县 % U 长 度 
%V 长 度 30 
设置 人 
公差 0. 0010 
|100 | 上 确定 3 应 用 | 取消 
图 6-80 采用 “拐角 ”类 型 的 延伸 曲面 操作 示例 


















































| 轮 序 线 烹 这 | 


使 用 系统 提供 的 “ 轮 亡 线 穹 边 ”命令 








该 命令 对 应 着 “轮廓 线 弯 边 ” 按 钮 恒 )， 可 以 创 


建 具 备 光 顺 边 细节 、 ee (A 级 曲面 )。 下 面 以 一 





个 简单 范例 来 介绍 “ 轮 廊 线 弯 边 ” 命 令 的 应 用 。 
人 @ 打开 “bc_ 6 lkxwb_x.prt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 一 个 旋转 曲面 。 
站 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 轮 廓 线 弯 边 
打开 “轮廓 线 弯 边 ” 对 话 框 ， 如 图 6-81 所 示 。 
人 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “基本 尺寸 ”选项 。 
09 选择 图 6-82 所 示 的 边线 作为 基本 曲线 。 

































































Ne 
国 | .| .| .| .| .mall 




















确定 应 用 








图 6-81 “轮廓 线 弯 边 ” 对 话 杠 图 6-82 ”选择 基本 边线 











丸 ” 按 钮 恒 ， 
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外 在 “基本 面 ”选项 组 中 单 击 “ 面 ”按钮 四， 选择 旋转 曲面 作为 基本 面 。 

人 展开 “参考 方向 ”选项 组 ， 从 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 面 法 向 ”选项 (可 供 选 
择 的 选项 有 “ 面 法 向 ”“ 矢 量 *”“ 垂 直 拔 模 ” 和 “矢量 拔 模 ”)， 注 意 相 关 的 默认 方向 ， 此 时 系 
统 弹 出 警报 信息 : 管道 侧 可 能 错误 ， 尝 试 反 转 侧 。 在 “参考 方向 ”选项 组 中 单 击 “ 反 转弯 边 
侧 ” 按 钮 宇 ， 警 报信 息 消失 ， 此 时 如 图 6-83 所 示 。 

0 展开 “ 弯 边 参数 ”选项 组 ， 设 置 图 6-84 所 示 的 弯 边 参数 。 



















































































































































































参考 方向 入 这 边 参数 入 
方向 面 法 向 -| 半径 和 
选择 面 (0) 加 规律 类 型 | 年 恒 证 。 | 
反 转 这 边 方向 杞 半径 20 mm ~ 
反 转 计 边 侧 你 长 度 入 
这 边 参数 YY 杭 入 把 线 性 
连续 性 v 长 度 1 |30 mm ~ 
输出 曲面 人 于 |35 mm ~ 
输出 选项 “| 圆 第 和 计 边 > 角度 入 
上 修 瘟 基本 面 规律 类 型 | 闭 恒定 - 
ne EE 
图 6-83 ”设置 参考 方向 图 6-84 设置 弯 边 参数 














《9 展开 “连续 性 ”选项 组 ， 设 置 图 6-85 所 示 的 连续 性 参数 。 
人 0 在 “输出 曲面 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 设置 图 6-86 所 示 的 参数 和 选项 。 



























































































































































输出 曲面 人 
输出 选项 圆 角 和 之 边 由 
司 修 葛 基 本 面 圆 角 和 半边 
网 尽 可 能 合并 面 仅 管道 
连续 性 入 避 延 伸 这 边 仅 罕 边 
基本 面 和 管道 人 设置 A 
连续 性 G1 ( 相 切 ) 志 | | 创建 曲线 
前 导 目 - 一 0 四 | 显示 管道 
侍 边 和 管道 入 公差 A 
连续 性 G1 ( 相 切 ) G0 (位 置 ) 0. 0010 
前 导 固 0 G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
图 6-85 设置 连续 性 参数 图 6-86 设置 输出 曲面 选项 等 















































人 @ 在 “轮廓 线 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 结果 如 图 6-87 所 示 。 
四 光明 在 设计 中 还 可 以 在 “ 轮 出 曲面 ”选项 组 的 “输出 选项 ”下 拉 列 表 杠 中 选择 


“ 仅 管道 ”选项 或 “ 仅 弯 边 ” 选 项 。 输出 选项 不 同 ， 则 最 后 得 到 的 效果 也 不 同 ， 图 6-88 给 出 
了 另 两 种 输出 选项 的 完成 效果 。 





























于 6-88 ” 另 两 种 输出 选项 的 效果 








使 用 系统 提供 的 “ 偏 置 曲面 ”命令 ， 可 以 通过 偏 置 一 组 面 来 创建 体 。 偏 置 曲面 的 距离 既 











可 以 是 固定 的 也 可 以 是 变化 的 。 偏 置 曲面 的 典型 示例 如 图 6-89 所 示 。 





系统 弹出 图 














创建 的 偏 置 曲面 





























图 6-89 ”典型 示例 : 创建 偏 置 曲面 




















创建 侦 置 0 又 简 述 如 下 。 











击 “ 菜 单 ” 按 钮 各 六 se 并 选择 “搬入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”|“ 侦 置 曲 









































面 ”命令 ， 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 中 ， 
图 6-90 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 





要 偏 置 的 面 人 
选 反面 (0) 印 
偏 置 1 [38 mm "| 
反 向 
添 h0 新 集 ha 
列表 Y 























1 长 相 而 
相 切 边 在 相 切 边 添加 支 埋 | "| -全 


公差 | 0. 0 








预览 V 


确定 | | 点 用 | 上 是 




















图 6-90 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 












































人 0 为 新 集 选 择 要 偏 置 的 面 ， 并 可 以 设置 偏 置 方向 和 偏 置 距离 。 
外 在 “特征 ”选项 组 中 设置 输出 选项 ， 以 及 在 “部 分 结果 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 
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中 设置 其 他 相关 的 选项 或 参数 。 
人 @ 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


使 用 系统 提供 的 “可 变 偏 置 ”命令 ， 使 面 偏 置 一 个 距离 ， 该 距离 可 能 在 四 个 点 处 有 所 变 
化 。 下 面 通过 一 个 典型 范例 介绍 如 何 创 建 可 变 偏 置 的 曲面 。 

人 网 打开 “bc_ 6 kbpz.prt” 部 件 文件 ， 该 文件 中 存在 着 一 个 拉 伸 曲面 。 

人 0 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ”按钮 重 #s- 并 选择 “插入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”|“ 可 变 偏 
置 ” 命 令 ， 或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 可 变 偏 置 ” 
按钮 中 ， 系 统 弹出 图 6-91 所 示 的 “可 变 偏 置 ”对 话 框 。 

人 系统 提示 选择 要 偏 置 的 面 。 在 模型 窗口 中 单 击 拉 伸 曲面 ， 如 图 6-92 所 示 。 























































































































仿 可 变 偏 置 JX 
要 偏 置 的 面 人 入 
* 选择 面 (0) 名 
反 向 x 
偏 置 入 

回 全 部 访 
































V4 
在 B 处 偏 置 25.4 mm ~ 
在 C 处 偏 置 25.4 mm ~ < 


在 D 处 偏 置 25.4 mm ~ 
预览 Y 


[= |[ ss | 世 汪 


区 
< 



























































图 6-91 “可 变 偏 置 ”对 话 框 图 6-92 选择 要 偏 置 的 曲面 











《多 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 设置 “在 A 处 偏 置 ”的 值 为 “25.4” 也 可 以 在 模型 窗口 中 显 
示 的 输入 框 中 进行 设置 ， 如 图 6-93 所 示 。 

人 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 分 别 设置 “在 B 处 偏 置 ”的 值 为 “12.5”，“ 在 C 处 偏 置 ” 的 值 
为 “30” 在 D 处 的 偏 置 值 为 20， 如 图 6-94 未 






















































































要 偏 置 的 面 入 
Y 选择 面 (1) 印 
反 向 Eq 
E 在 A 处 偏 置 [25.4 ~ 偏 置 入 
辣 全 部 应 用 
在 A 处 偏 置 25.4 mm 
在 B 处 偏 置 12.5 mm 
在 C 处 偏 置 30 A 
在 D 处 偏 置 mm 
二 一 一 一 二 
硕 览 v 
取消 












































图 6-94 ”分别 设 置 其 他 3 处 的 偏 置 值 



























































人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 图 6-95 所 示 的 选项 及 参数 。 注 意 在 “方法 ”下 拉 列 表 框 
中 除了 “线性 ”选项 之 外 ， 还 有 另外 一 个 选项 〈 即 “三 次 ”选项 ) 供 选择 。 
OB 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 可 变 偏 置 曲面 的 创建 ， 结 果 如 图 6-96 所 示 。 













































































设置 人 
四] 保持 参数 化 本 
方法 线性 ~ 
距离 公差 | 0.0010 
预览 YY 
X 
图 6-95 在 “设置 ”选项 组 中 进行 参数 设置 图 6-96 创建 可 变 偏 置 曲面 




















使 用 系统 提供 的 “ 偏 置 面 ”命令 ， 可 以 从 它们 当前 位 置 偏 置 一 组 面 。 其 操作 方法 很 简 
单 ， 简 述 如 下 。 

人 网 单 击 “菜单 ”按钮 吾 s(w- 并 选择 “插入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”|“ 偏 置 面 ”命令 ， 或 者 
在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 偏 置 面 ”按钮 痊 ， 系 统 弹 出 
图 6-97 所 示 的 “ 偏 置 面 ”对 话 框 。 

人 针 选择 要 偏 置 的 面 。 

人 @ 在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 偏 置 ”文本 框 中 设置 偏 置 距离 ， 如 果 要 反 向 偏 置 方 向 ， 那 么 
单 击 “ 反 向 ”按钮 六 |。 
人 @ 在 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 完 成 偏 置 面 操作 。 
图 6-98 给 出 了 偏 置 面 的 典型 示意 ， 相 当 于 将 所 选 的 曲面 偏 移 了 指定 的 距离 。 


























































































































































































































要 偏 置 的 面 办 偏 置 面 操作 得 到 的 曲面 

选择 面 (0) | E 
偏 置 A 
偏 置 10 mm 7 
反 向 x 
预览 
团 预 竹 显示 结果 | 侠 

二 要 偏 置 的 面 
AE: AU 
























































图 6-97 “ 偏 置 面 ”对 话 框 图 6-98” 偏 置 面 的 典型 示例 


直属 修 藤 片 体 | 









































使 用 系统 提供 的 “修剪 片 体 ” 命 令 ， 可 以 用 曲线 、 面 或 基准 平面 修剪 片 体 的 一 部 分 。 应 
用 “修剪 片 体 ” 功 能 的 典型 示例 如 图 6-99 所 示 ， 在 该 示例 中 ， 使 用 了 位 于 曲面 上 的 一 条 曲 
线 来 修剪 曲面 片 体 ， 该 曲线 一 侧 的 曲面 部 分 被 修剪 掉 。 
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Z 
Y Y 


图 6-99 典型 示例 : 修剪 片 体 





要 用 曲线 、 面 或 基准 平面 修剪 片 体 的 一 部 分 ， ee nrc 
择 “ 插 入 ”|“ 修 前 ”|“ 修 剪 片 体 ”命令 ， 或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ” 面 
板 中 单 击 “ 修 剪 片 体 ” 按 钮 仿 ， 系 统 弹出 图 6-100 “修剪 片 体 ” 对 话 框 ， 使 用 该 对 话 









































框 分 别 定 义 目标 、 边 界 对 象 、 投 影 方向 、 区 域 和 其 他 设置 等 ， 从 而 获得 所 需 的 曲面 。 


























在 “ 修 














剪 片 体 ” 对 话 框 中 进行 的 主要 操作 说 明 如 下 。 







目标 
选择 片 体 (0) 时 
边界 入 | 























* 选择 对 和 0) | 外 

辐 允 洗 目标 边 作 为 工具 对 依 

投影 方向 入 j 

搜 影 方向 加 天 直 于 而 "+ 

区 域 人 入 

* 访 举 区 域 (0) | 骂 | | 

图 呆 贸 @@ 放弃 | 设置 入 
设置 可 司 保存 目标 

预 监 | ， 同 给 出 将 确 的 几何 体 











公差 0. O010 





Lm || wn | 





图 6-100 “修剪 的 片 体 ”对 话 框 





1. 指定 目标 








剪 的 片 体 。 用 户 在 模型 窗口 〈 绘 图 区 域 ) 选择 目标 曲面 片 体 即 可 。 
2. 定义 边界 对 象 























在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 的 “目标 ”选项 组 中 单 击 “ 片 体 ”按钮 咽 时 ， 系 统 提示 选择 要 修 


在 “边界 对 象 ”选项 组 中 单 击 “ 对 象 ”按钮 于 |， 选 择 边界 对 象 ， 该 边界 对 象 可 以 是 实体 


We 曲线 或 基准 平面 。 用 户 可 以 根据 设计 情况 设置 允许 目标 边缘 作为 工具 对 象 。 




















， 设 定投 影 方向 





曲线 平面 ”和 “ 沿 矢 量 ”。 
e“ 科 让 于 面 ”， 指 定投 影 方向 垂直 于 指定 的 面 ， 即 投影 方向 为 面 的 法 向 。 
:垂直 于 曲线 平面 ”指定 投影 方向 垂直 于 曲线 所 在 的 平面。 
































~ 








多 方向 ”选项 组 中 设 定投 影 方向 。 常 用 的 投影 方向 选项 有 “垂直 于 面 ”“ 垂 直 于 




















@“ 沿 矢量 ” 指定 投影 方向 沿 着 指定 的 矢量 方向 。 选 择 “ 沿 矢量 ”选项 时 ， 
矢量 构造 器 等 来 构建 合适 的 矢量 。 











可 以 使 用 
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曲面 建 模 





4. 设置 保持 区 域 或 舍弃 区 域 
在 “ 





























持 或 舍弃 的 片 体 的 区 域 。 值 得 注意 的 是 ， 系 统 会 根据 之 前 在 选择 要 
， 具 有 两 个 单 选 按钮 ， 即 “保留 ” 单 选 按钮 和 “会 




















位 置 来 指定 要 定义 的 区 域 。 在 该 选项 组 
弃 ” 单 选 按钮 。 
@ “保留 ” 单 选 按 钮 ， 选 择 该 
@ “舍弃 ” 单 选 按钮 : 选择 该 
如 图 6-101 所 示 ， 选 择 同 样 的 
剪 结果 。 

















































































































要 修剪 的 
































a) b) 
图 6-101 修剪 片 体操 作 示 意 
b) 爹 弃 所 选 定 的 区 域 























a) 指定 的 区 域 示意 


S， 其 他 设置 


区 域 ”选项 组 中 ， 单 击 “ 区 域 ”按钮 留 时 可 碍 看 并 指定 要 定义 的 


0) 保留 所 选 定 的 区 域 





区 域 ， 即 指定 要 保 
片 体 的 





























聊 剪 的 片 体 时 单 ; 





单 选 按钮 ， 则 保留 所 选 定 的 区 域 。 
单 选 按钮 ， 则 舍弃 《修剪 掉 ) 所 选 定 的 区 域 。 
面 区 域 ， 而 设置 不 同 的 区 域 处 理 选项 ， 则 得 到 不 同 的 修 




















在 “设置 ”选项 组 中 ， 可 以 勾 选 “保存 目标 ” 复 选 框 来 使 目标 











面 保留 下 来 ， 还 可 以 勾 





























复 选 框 以 及 设置 公差 。 



































选 “ 和 输出 精确 的 几何 体 ” 
在 “预览 ”选项 组 中 单 
效果 。 


6.4.8 
































修剪 和 延伸 








击 “ 显 示 结 果 ” 按 钮 入， 可 以 查看 将 要 完成 的 “修剪 片 体 ”操作 





”人 人 























使 用 系统 提供 的 “修剪 和 延伸 ”命令 ， 可 以 
交 。 使 用 该 功能 ， 可 以 令 曲面 延伸 后 将 和 原来 的 
发 生 了 变化 ， 而 不 是 另外 单独 生成 一 个 曲面 。 当 然 


前 或 延 人 
面 形成 一 个 整 





Ky 
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也 可 以 设置 作为 新 面 延 人 


组 边 或 面 以 与 男 一 组 边 或 面相 


体 ， 相 当 于 原来 曲面 的 大 小 
， 而 保留 原 有 的 















































面 。 即 体 输出 方式 可 以 有 “延伸 原 片 体 ”“ 延 伸 为 新 面 ” 和 “ 延 人 








为 新 片 体 ”。 其 中 ,“ 延 伸 























为 新 面 ”方式 用 于 创建 一 个 新 面 
则 用 于 创建 一 个 新 片 体 并 与 原 片 体 分 开 。 
单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 六 et - 后 选择 “插入 ”|“ 修 前 ” 
区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 

示 的 “修剪 和 延 






























































附加 到 原 面 上 ， 而 不 是 与 原 面 合并 ;“ 延 人 


”对 话 框 。 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 提供 了 














为 新 片 体 ”方式 





|“ 修 剪 和 延伸 ”命令 ， 或 者 在 功能 
击 “ 修 剪 和 延伸 ”按钮 且 ， 系 统 弹出 图 6-102 所 


























两 个 类 型 选 


























项 〈“ 显 示 快 捷 键 ”这 个 选项 不 算 类 型 选项 )， 即 “直至 选 定 ” 和 “制作 拐角 ”。 下 面 介绍 一 

















下 这 两 个 类 型 选项 的 应 用 。 





© 





UG NX 10.0 益 评 有 












































他 修 竟 和 延伸 x 

修剪 和 延伸 类 型 入 

[ES -3 

二 刁 制 作 揭 角 

目标 入 | | 4 显示 快捷 方式 

类 选择 面 或 边 (0) 中 
了 和 人 入 

* 选择 对 象 (0) 局 | 

需要 的 结果 入 

箭头 侧 保持 -— 匡 

设置 人 

Es 一 一 

体 输出 延伸 原 片 体 -EE 镜像 
同 复制 原 体 延伸 为 新 而 

克星 0_0010| | 于 种 为 新 片 体 

预览 v 















































il 


图 6-102 “修剪 和 延 促 ”对 话 术 


@ “直至 选 定 ” 选择 该 类 型 选项 时 ， 系 统 将 把 边界 延伸 到 用 户 指定 的 对 象 处 ， 如 图 6-103 
所 示 。 通 常 也 将 要 延伸 到 的 对 象 称 为 工具 对 象 〈 如 工具 面 或 工具 边 )。 

如 修 荔 和 延伸 

修剪 和 延伸 类 型 

| 害 直 至 选 定 

目标 

人 选择 面 或 边 (1) 


























工具 
了 选择 对 象 1]) 
需要 的 结果 

箭头 侧 保持 
设置 
曲面 延伸 形状 自然 曲率 
























































图 6-103 将 目标 曲面 边界 延伸 到 指定 的 对 象 处 


@ “人 制作 拐角 ”: 选择 该 类 型 选项 ， 需 要 指定 目标 对 象 和 工具 对 象 〈 注 意 方 向 ) 等 ， 如 
图 6-104 所 示 ， 将 目标 边 延 伸 到 刀具 对象 处 形成 拟 角 ， 系 统 会 根据 在 “需要 的 结 
果 ” 选 项 组 中 设 定 的 币 头 侧 选 项 来 决定 拐角 线 指定 一 侧 的 刀具 曲面 是 保持 还 是 被 
删除 。 

在 “设置 ”选项 组 的 “曲面 延伸 形状 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 3 种 延伸 方法 选项 之 一 。 

这 3 种 延伸 方法 选项 为 “自然 曲率 ”“ 自 然 相 切 ” 和 “镜像 ”。 






































你 修 美和 延伸 
修剪 和 延伸 类 型 
轿 制作 拐角 
标 

选择 面 或 这 (1) 
反 向 

工具 

Y 选择 面 或 边 (1) 
需要 的 结果 
箭头 侧 

设置 

曲面 延伸 形状 

体 输 出 


[| 复制 原 体 
尽 | 组 合 目标 和 工具 






















































































图 6-104 “制作 拐角 ”延伸 


@ “自然 曲率 ” 指定 系统 以 自然 曲率 的 方式 延伸 曲面 ， 即 延伸 带 有 小 区 域 的 B 1 
它 在 边界 处 曲率 连续 ， 随 后 相 切 至 该 区 域外 。 

@“ 自 然 相 切 ” 指定 系统 以 自然 相 切 的 方式 延伸 曲面 ， 即 延伸 一 个 从 边界 开始 相 切 的 
B 曲面 。 

@ “镜像 >， 指定 系统 以 镜像 的 方式 延伸 曲面 ， 即 通过 对 曲面 的 曲率 连续 形状 进行 
像 ， 延 伸 一 个 B 曲面 。 


6.4.9 分 割 面 | 

使 用 系统 提供 的 “分 割 面 ”命令 (其 工具 图 标 为 “分 割 面 ” 按 钮 写 )， 可 以 用 曲线 、 面 
或 基准 平面 将 一 个 面 分 割 为 多 个 面 。 

分 割 面 的 操作 方法 和 步骤 如 下 。 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #e- 并 接着 选择 “插入 ”|“ 修 前 ”|“ 分 割 面 ” 
命令 ， 或 者 从 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 分 割 面 ”按钮 
多 ， 系 统 弹出 图 6-105 所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 

人 针 选择 要 分 割 的 面 。 

外 在 “分 割 对 象 ” 选 项 组 的 “工具 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “对 象 ”“ 两 点 定 直线 ” 
“在 面 上 偏 置 曲面 ”或 “等 参数 曲线 ”选项 ， 并 根据 所 选 的 工具 选项 来 执行 相应 操作 来 在 定 



































面 ， 






















































































骂 


















































































































































义 分 割 对 象 。 
人 @ 在 “投影 方向 ”选项 组 中 设置 投影 方向 ， 如 “垂直 于 面 ”>“ 垂 直 于 曲线 平面 ” 或 
“ 沿 矢 量 ” 








人 0@ 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 隐藏 分 割 对 象 ， 设 置 是 否 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投 
影 ， 以 及 设置 是 否 展开 分 割 对 象 以 满足 面 的 边 ， 还 有 就 是 设置 公差 值 。 
@ 预览 满意 后 ， 在 “分 割 面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 










































6.5 


UG NX 10.0 完全 让 学 和 


编辑 曲面 

















内 分 割 面 Dx 
要 分 割 的 面 八 
* 选择 面 (0) 画 
草 对 象 入 
TR EE -EE 
; 而 | 两 点 定 直线 
选择 对 象 (0 2 
ON 到 | 在 面 上 偏 置 曲线 
& 影 方向 人 入 | 等 参数 曲线 
冯 要 直 于 面 
垂直 于 曲线 平面 
设置 八 | | + 沿 矢量 
区 | 隐藏 分 钊 对 条 个 显示 快捷 方式 
同 不 要 对 面 上 的 曲线 进行 投影 
同 展开 分 割 对 象 以 满足 面 的 边 
公差 0. 0010 
YY 
取消 
图 6-105 “分 割 面 ”对 话 杠 























创建 好 曲面 之 后 ， 一 般 还 需要 对 曲面 进行 相应 的 修改 编辑 ， 从 而 获得 满足 设计 要 求 的 曲 
面 造型 效果 。 本 节 介 绍 一 些 较为 常用 的 曲面 编辑 工具 命令 ， 包 括 “移动 定义 点 ”“ 移 动 极点 ” 














“使 曲 对 














变形 ” “变换 曲面 ” “六 大” “前 靳 















































”“ 更 改 阶 次 ”“ 更 改 刚度 ” 








] 面 ” 5 “整修 百 


























“法 向 反 向 ”和 “ 光 顺 极点 ”等 。 


6.5.1 














iu 命令 


(对 应 的 工具 图 























标 为 “X 型 ”按钮 多 ) 用 于 编辑 样 条 和 曲面 的 极点 和 点 。 



































在 功能 区 “曲面 ”选项 
所 示 的 “X 型 ”对 话 框 。 





Ht 


























“移动 ”选项 卡 、“ 旋 转 ” 








BH 和 “ 微 定 位 ” 这 些 选 项 






































要 开始 编辑 的 曲线 或 昌国 
和 补 片 )， 指 定 方法 选项 、 




















征 保存 方法 《相对 ”或 “将 





卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “X 型 ”按钮 今 ， 打 开 图 6-106 
该 对 话 框 提 供 “曲线 或 曲面 ”“ 参 数 化 ”“ 方 法 ”“ 边 界 约 束 ”“ 设 
组 。 其 中 ， 在 “方法 ”选项 组 中 又 提供 了 4 个 方法 选项 卡 ， 即 
选项 卡 、“ 比 例 ” 选 项 卡 和 “平面 化 ”选项 卡 。 利 用 该 对 话 框 选择 
， 根 据 编辑 要 求 选 择 极点 、 设 置 极点 操控 方式 ， 定 义 参 数 化 《〈 阶 次 
边界 约束 、 提 取 方 法 (“原始 ”“ 最 小 有 界 ” 或 “适合 边界 ”)、 特 
态 ”) 和 微 定位 选项 等 ， 在 “X 型 ”编辑 状态 下 可 以 使 用 鼠标 拖 




















































































































动 选 定 极 点 或 点 的 位 置 来 编辑 





6.5.2 


«<T 型 ” 命令 





在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ” 

















面 ， 示 例如 图 6-107 所 示 。 





























《对 应 的 工具 图 标 为 “I 型 ”按钮 多 ) 用 于 通过 编辑 等 参数 曲线 来 动态 修改 面 。 























“TI 型 ” 按钮 多， 系统 弹出 图 6-108 











且 板 中 单 击 




















所 示 的 “I 型 ”对 话 杠 。 接 着 选择 要 编辑 的 面 ， 并 在 “等 参数 曲线 ”选项 组 中 指定 方向 选项 


(可 供 选 择 的 选项 有 “U” 和 “V”)、 位 置 选 
并 分 别 在 其 他 选项 组 中 设置 等 参数 曲线 形状 控制 、 





























“数量 ” 值 
里 电 ， 


微 定位 等 。 





























项 (如 “均匀 ”“ 通 过 点 ”或 “在 点 之 间 ”) 和 
曲面 形状 控制 、 边 界 约束 和 














AS 一 























曲面 建 模 


























































































































































































颁 X 型 Dx 
曲线 或 曲面 人 
单 选 回 使 用 面 查找 器 
# 选择 对 象 (0) 中 
极点 选择 A 
选择 对 象 (0) 媒 按 比例 
仿 锁 定 区 域 
局 稳 插 入 结 点 
区 | 自动 取消 选择 极点 = 
| 显示 快捷 方式 
参数 化 人 | 
次 数 vu:v 1-: 边界 约束 a 
a "1 ee | 自由 (无 约束 ) y 
方法 介 | 1 U 最 大 值 。 “| 自由 (无 约束 ) ~ sw 
移动 “旋转 比例 平面 化 V 最 小 值 。 “| 自由 (无 约束 ) ~ 和 
鸭 WCc5 加 视图 周 矢 旺 V 最 大 值 自由 (无 约束 ) 
同人 蚀 。 加 法 向 ”加 S 边 形 园 锁定 极点 
高 级 方法 @ 高 级 方法 关闭 本 天 X» 人 
边界 约束 提取 方法 。 “| 原 只 = ~ 
设置 提取 公差 0. 0010 
微 定位 特征 保存 方法 | 相对 ~ 
确定 恢复 父 面 人 
图 6-106 “X 型 ”对 话 框 图 6-107 “和 型 ”编辑 示例 
在 图 6-109 所 示 的 典型 示例 中 ， 等 参数 曲线 的 方向 为 “U” 其 位 置 选 项 为 “均匀 ”， 


“数量 ” 值 为 “5” 而 在 “等 参数 曲线 形状 控制 ”选项 组 中 ， 从 “插入 手柄 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 “均匀 ”将 该 相应 的 “数量 ” 值 更 改 为 “4”， 接 着 在 图 形 窗口 中 选择 所 需 的 一 条 等 参 


数 曲线 ， 并 勾 选 “线性 过 渡 ” 复 选 枉 ， 单 击 “ 手 柄 ”按钮 : 














i 


1,， 使 用 手柄 编辑 所 选 等 参数 曲 





gf 





线 ， 从 而 动态 修改 选 定 面 ， 在 使 用 手柄 操作 的 过 程 中 应 该 要 特别 注意 相关 选项 和 参数 的 设置 。 














































































































办 I 型 名 2 
面 入 | 
# 选择 面 (0) 名 
面 查找 器 v 
7 
方向 号 0 | | 显示 快捷 方式 
te 5。 "| 
呈 ”| 信 通 过 点 
Se lm 镶 在 点 之 间 
等 参数 曲线 形状 控制 人 | | 显示 快捷 方式 
插入 手柄 | 均匀 中 
数量 I “| | | 令 通 过 点 
仿 在 点 之 间 
人 人 | 1% 瑟 示 全 方 式 
编辑 等 参数 曲线 J 
同 所 线性 过 渡 
辣 > 沿 曲线 移动 手柄 
方向 Y 
曲面 形状 控制 入 | 
全 局 部 图 全 局 
边界 约束 v | 
设置 v 
微 定位 v | 
确定 || 应 用 加 | 
图 6-108 “I 型 ”对 话 框 








仿 I 型 

面 

Y 选择 面 (1) 
面 查找 器 


等 参数 曲线 
方向 

位 置 

数量 

等 参数 曲线 形状 控制 
插 和 手柄 [Go -| 
数量 

Y 选择 等 参数 曲线 (1) 










































曲面 形状 控制 
回 局 部 加 全 局 | 

















6-109 ”通过 编辑 等 参数 | 








线 动态 修改 面 











UG NX 10.0 完全 自学 手 几 
EY | 





























使 用 “使 曲面 变形 ”命令 (其 对 应 的 工 共 为 “使 曲面 变形 ”按钮 a )， 可 以 通过 拉 长 、 
折 弯 、 倾 斜 、 扭 转 和 移 位 操作 动态 地 修改 曲面 。 

人 @ 在 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 使 曲面 变形 ”按钮 a， 或 者 在 上 边框 条 中 
单 击 “ 琳 单 ” 按 钮 吾 亲 sw- 并 接着 选择 “编辑 ”|“ 曲面 ”|“ 变 形 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-110 
所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 框 。 

人 0 选择 “编辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 选择 “编辑 副本 ” 单 选 按钮 ， 接 着 在 绘图 窗口 中 选 
择 要 编辑 的 曲面 。 

《系统 弹出 图 6-111 所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 框 。 在 “中 心 点 控件 ”选项 组 中 选择 
所 需 的 单项 按钮 ， 使 用 相关 消 块 更 改 曲面 片 体形 状 。 如 果 要 切换 HH 和 V， 则 单 击 “ 切 换 五 
和 V” 按 钮 。 如 果 对 更 改 不 满意 ， 则 单 击 “ 重 置 ”按钮 ， 回 到 更 改 前 的 曲面 形状 。 
中 心 点 入 件 
San 


OvE 
)V 中 



































































































































六 使 曲面 变形 x 


名 称 0 





5 || 到 加 || 到 省 | 确定 | 返回 取消 


























面 变 形 ” 对 话 框 (1) 图 6-111 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (2) 























图 6-110 “使 


人 @ 在 “使 曲面 变形 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 













































































EE 时 变换 曲面 | 
WE 
“变换 曲面 ”是 指 动态 缩放 、 旋 转 或 平移 曲 sg | | 
面 。 变 换 曲 面 的 操作 步 又 和 方法 如 下 。 国 全 RH 休 
人 @ 在 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “更 多 ”| “变量 编 二 副本 
换 曲 面 ”按钮 痪 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ” re | EE 





按钮 二 亲 间 MW)- 0 “编辑 ”|“ 曲 面 > |“ 变 
换 ” 命 令 ， 系 统 弹出 图 6-112 所 示 的 “变换 曲面 ” 图 6-112 “变换 曲面 ”对 话 框 (1) 



































对 话 框 。 
人 @ 选择 “编辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 “编辑 副本 ” 单 选 按 钮 。 
《 选择 要 编辑 的 面 。 
《多 系统 弹出 图 6-113 所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 并 提示 定义 变换 基点 《变换 中 心 )。 利 用 | 
































“点 ”对 话 框 定 义 变换 基点 ， 完 成 定义 变换 基点 后 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
人 对 系统 弹出 图 6-114 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 。 在 “选择 控件 ”选项 组 中 选择 “ 缩 
放 ” 单 选 按钮 “旋转 ” 单 选 按钮 或 “平移 ” 单 选 按钮 ， 接 着 分 别 拖 动 消 块 更 改 相应 的 参 

































































数值 。 
机 变换 曲面 x 
选择 控件 
全 点 ox @ 纺 放 
pr 旋转 
类 型 a 固 平 移 
自动 判断 的 二 
点 位 置 人 50.0 
Y 选择 对 条 (0) 于 .0 100.0 
输出 坐标 人 和 人 YC 轴 
参考 绝对 -工作 部件 sy 
x nn ~ 1000 
Y 0.0000000C mm 7 ZC 轴 
z 10:0000000C mm "| BE 
= 了 | 一 
偏 置 人 入 0 100.0 
偏 置 选项 无 重 置 | 
确定 | 返回 取消 确定 | 返回 | 取消 
图 6-113 “点 ”对 话 框 图 6-114 “变换 曲面 ”对 话 框 (2) 






































人 @ 在 “变换 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 


ES | 


执行 “编辑 曲面 ”面板 中 的 “扩大 ”按钮 爹 ， 可 以 更 改 未 修剪 的 片 体 或 面 的 大 小 ， 即 
可 以 通过 线性 或 自然 的 横 式 更 改 曲面 的 大 小 ， 得 到 的 曲面 可 以 比 源 曲面 大 ， 也 可 以 比 源 曲面 
小 。 其 操作 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 

人 @ 在 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 扩 大 ”按钮 使， 系统 弹出 图 6-115 所 示 的 “扩大 ” 
对 话 框 。 

人 0 选择 要 扩大 的 曲面 ， 则 被 选择 的 曲面 以 图 6-116 所 示 的 形式 显示 ， 曲 面 上 显示 用 于 
指示 扩大 方向 的 4 个 控制 柄 。 

介 “设置 ”选项 组 提供 了 用 于 扩大 曲面 操作 的 两 种 模式 选项 ， 即 “线性 ”和 “ 自 
然 ”。 选择 “线性 ” 单 选 按钮 时 ， 则 按照 线性 规律 扩大 曲面 ， 而 当选 择 “ 自 然 ” 单 选 按钮 
时 ， 则 按照 原来 曲面 的 特征 自然 扩大 来 编辑 曲面 。 如 果 只 是 编辑 副本 ， 那 么 需要 勾 选 “编辑 
副本 ” 复 选 框 。 在 “调整 大 小 参数 ”选项 组 中 ， 可 以 设置 U 向 起 点 、U 向 终点 、V 向 起 点 和 
V 向 终点 的 扩大 百分比 。 可 以 单 击 “ 重 置 ”按钮 © 来 重新 调整 大 小 参数 。 

人 @ 设置 好 扩大 模式 和 大 小 参数 后 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 。 
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全 扩大 ox 
选择 面 入 

# 选择 面 (0) 和 中 
调整 大 小 参数 入 

贺 全 部 

U 向 起 点 百分比 0 ~ 

量 ------ 一 

UU 向 终点 百分比 0 和 Z 

轩 _ 

V 向 起 点 百分比 0 

时 

V 向 终点 百分比 0 

县 一 一 一 

重 置 调整 大 小 参数 2 

设置 入 

模式 

铝 线 性 图 自然 

站 编辑 副 本 

预览 V 

Ea Su 

图 6-115 “扩大 ”对 话 框 图 6-116 选择 要 扩大 的 曲面 

















“剪断 曲面 ”命令 《其 相应 的 工具 图 标 为 “剪断 曲面 ”按钮 合 ) 的 功能 含义 是 在 指定 的 

边界 几何 体 上 《如 指定 点 ) 分 割 曲 面 或 剪断 曲面 中 不 需要 的 部 分 ， 该 操作 修改 目标 曲面 的 底 
层 极点 结构 。 图 6-117 所 示 为 剪断 曲面 操作 的 一 个 典型 示例 ， 该 示例 显示 沿 曲线 剪断 的 曲 
面 ， 并 且 展 示 了 输入 曲面 与 剪断 曲面 特征 的 极点 结构 。 
在 “ 建 模 ” 应 用 模块 中 ， 在 上 边框 条 中 单 击 “ 沫 单 ” 按 钮 到 #e -并 选择 “编辑 ”|“ 曲 
面 ” |“ 剪断 曲面 ”命令 ， 或 者 在 功能 区 的 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 
多 ”|“ 前 断 曲面 ”按钮 命 ， 系 统 弹出 图 6-118 所 示 的 “剪断 曲面 ”对 话 框 。“ 剪 断 曲面 ”对 
话 框 中 各 选项 的 主要 功能 含义 如 下 。 







































































总 药 断 曲面 Dx 
类 型 ^ 
拿 用 曲线 筋 断 -| 是 
= 六 用 曲面 间断 
目标 入 坟 在 平面 处 六 断 
作 在 等 参数 面 处 间断 
关 
选择 面 (0) | Ns 
边界 入 
* 选择 葛 断 曲线 (0) ms 
投影 方向 入 
投影 方向 | 茹 垂直 于 面 
ee 车 垂直 于 曲线 平面 
整修 控制 人 入 | | + 沿 矢量 
整修 方法 “| 保持 参数 化 。 "小 | 和 显示 快捷 方 式 | 
欠 数 3 Bi 
补 片 = 次 数 和 补 片 数 
二 次数 和 公差 
设置 人 入 A 和 公差 。 
分 划 
是 编 天 本 
切 措 区 域 
预览 











[| 
图 6-117 剪断 曲面 示例 图 6-118 “剪断 曲 
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外” 对 话 框 
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1.“ 类 型 ”选项 组 
“类 型 ”选项 组 用 于 指定 要 剪断 所 选 曲面 的 方法 。 在 该 选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 
可 选择 以 下 选项 之 一 。 
@ “用 曲线 剪断 ”: 通过 选择 横越 目标 面 的 曲线 或 边 来 定义 剪断 边界 。 > 
“用 曲面 剪断 ” 通过 选择 与 目标 面 交 叉 并 横越 目标 面 的 曲面 来 定义 剪断 边界 。 
“在 平面 处 剪断 ” 通过 选择 与 目标 面 交 叉 并 横越 目标 面 的 平面 来 定义 剪断 边界 。 
“在 等 参数 面 处 剪断” 通过 指定 沿 U 或 V 向 的 总 目标 面 的 百分比 来 定义 剪断 边界 。 
.“ 目 标 ” 选 项 组 
在 “目标 ”选项 组 中 单 击 “ 选 择 面 ”按钮 全 ， 接 着 选择 要 剪断 的 曲面 。 目 标 面 必须 是 仅 
包含 一 个 面 的 片 体 ， 并 且 未 经 修剪 。 
3.“ 边 界 ” 选 项 组 
“边界 ”选项 组 用 于 定义 剪断 边界 ， 注 意 为 定义 边界 而 选择 的 对 象 必须 接触 目标 曲面 的 
对 侧 。 当 选择 “用 曲线 剪断 ”类 型 时 ,“ 边 界 ” 选 项 组 提供 “选择 剪断 曲线 ”按钮 网 ， 用 于 
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选择 曲线 、 边 或 一 串 曲 线 或 边 作 为 边界 对 

象 ， 当 选择 “用 曲面 剪断 ”类 型 时 , “边界 ” 
选项 组 提供 “选择 前 断面 ”按钮 央 ， 用 于 选 i 

择 面 作为 边界 对 象 ， 当 选择 “在 平面 处 前 Ee x 
断 ” 类 型 时 ,“ 边 界 ” 选 项 组 提供 “平面 对 话 5 二 

框 ” 按 钮 如 | 和 “平面 ”下 拉 列 表 框 ， 用 户 可 下 ~ 
使 用 平面 对 话 框 或 从 “平面 ”下 拉 列 表 框 ! | GY 

选择 一 种 方法 以 指定 平面 作为 边界 对 象 ， 当 % 向 参数 4 

选择 “在 等 参数 面 处 前 断 ” 类 型 时 , “边界 ” 由 




















选项 组 提供 图 6-119 所 示 的 选项 ， 选 磅 U 或 图 6-119 “在 等 参数 面 处 前 断 ” 的 “边界 ”选项 组 
V 向 并 沿 该 向 剪断 所 选 曲 面 ， 可 在 “%U 同 参 
数 ” 或 “%V 向 参数 ” 框 中 输入 剪断 百分比 值 ， 或 拖 动 滑 块 。 
4.“ 投 影 方向 ”选项 组 
选择 “用 曲线 剪断 ”类 型 时 ,“ 剪 断 曲 面 ”对 话 框 提 供 了 “投影 方向 ”选项 组 ， 该 选项 
组 用 于 指定 将 边界 曲线 或 边 投影 到 目标 面 的 矢量 方向 ， 投 影 方向 的 设置 选项 有 “垂直 于 面 ” 
“垂直 于 曲线 平面 ”和 “ 沿 天 量 ”。 
5.“ 整 修 控制 ”选项 组 
“整修 控制 ”选项 组 用 于 通过 沿 剪断 曲线 方向 调整 控制 点 结构 来 修复 美学 方面 不 可 接受 
的 面 ， 注 意 其 他 方向 的 控制 点 结构 可 能 会 发 生变 化 。 在 该 选项 组 的 “整修 方法 ”下 拉 列 表 框 
可 选择 如 下 整修 方法 选项 之 一 。 注 意 整 修 操作 是 在 每 种 整修 方式 的 剪断 方向 上 完成 的 ， 所 
整修 方法 在 剪断 方向 上 均 有 效 。 
@ “保持 参数 化 ”， 在 无 整修 的 情况 下 产生 剪断 的 曲面 。 剪 断 的 曲面 将 具有 与 原 曲 面相 
同 的 阶 次 和 补 片 结构 。 
@“ 阶 次 和 补 片 数 ”， 指定 新 曲面 的 阶 次 和 补 片 数值 。 
@“ 阶 次 和 公差 ”指定 新 曲面 的 阶 次 值 ， 以 及 将 用 于 创建 新 边界 的 公差 范围 。 在 整修 
过 程 中 ， 阶 次 按 指定 的 保持 固定 。 新 的 曲面 就 分 成 许多 补 片 以 满足 指定 的 公差 。 
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@“ 补 片 数 和 公差 ”指定 新 曲面 的 补 片 值 ， 以 及 将 用 于 创建 新 边界 的 公差 范围 。 在 整 
修 过 程 中 ， 补 片 值 固定 为 指定 的 ， 而 新 曲面 的 阶 次 经 过 修改 ， 以 符合 指定 的 公差 。 
6.“ 设 置 ” 选 项 组 
在 “设置 ”选项 组 中 可 以 设置 以 下 内 容 。 
@ “分割 ” 复 选 框 : 勾 选 该 复 选 框 ， 则 保留 目标 曲面 的 两 个 区 域 ， 并 对 每 个 区 域 创 建 一 
个 剪断 曲面 特征 。 如 果 要 仅 保 留 前 断 曲 面 的 选 定 部 分 ， 则 取消 勾 选 “分 割 ” 复 选 
框 。 注 意 “ 分 审 ” 复 选 框 在 编辑 剪断 的 曲面 时 不 可 用 。 
@ “编辑 副本 ” 复 选 框 : 勾 选 此 复 选 框 时 ， 创 建 所 选 目 标 面 的 训 
辑 ， 而 不 在 原始 面 上 进行 。 
@ “切换 区 域 ”按钮 2»: 单 击 此 按钮 ， 可 切换 选择 要 保留 的 曲面 区 域 。 此 按钮 在 “分 
割 ” 复 选 框 被 勾 选 时 不 可 用 。 
前 面 提 到 了 “剪断 曲面 ”操作 修改 目标 曲面 的 底层 极点 结构 ， 在 这 里 特意 以 表 6-3 的 形 
式 给 出 了 可 用 于 剪断 曲面 的 相关 命令 ， 注 意 这 些 命令 功能 的 异同 之 处 ， 尤 其 是 否 修改 目标 
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本 ， 并 对 副本 进行 编 
























































































































































面 的 底层 极点 结构 。 
表 6-3 用 于 剪断 曲面 的 相关 命令 的 应 用 图 例 
序 号 图 





例 说 明 

















原始 曲面 



























































2 “剪断 曲面 ”命令 修改 目标 曲面 的 底层 极点 结构 
3 “修剪 片 体 ”命令 不 修改 底层 极点 结构 
4 “分 割 面 ”命令 可 创建 两 个 面 且 不 修改 底层 极点 结构 





















































下 面 介绍 一 个 使 用 “剪断 曲面 ”命令 编辑 曲面 的 简单 范例 。 

人 @ 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 配 套 的 
素材 部 件 文件 “bc_6_jdqm.prt”， 单 击 “OK” 按 钮 。 源 文件 中 存在 着 一 个 曲面 ， 该 曲面 中 有 
一 条 横 穿 曲面 的 且 位 于 曲面 上 的 曲线 。 确 保 使 用 “ 建 模 ” 应 用 模块 ， 选 择 现 有 的 该 曲面 ， 在 
功能 区 “分 析 ” 选 项 卡 的 “显示 ”面板 中 单 击 “ 显 示 极 点 ”按钮 窟 ， 如 图 6-120 所 示 。 

人 区 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ” 按 钮 重 #e#W" 并 选择 “编辑 ”|“ 曲 面 ” |“ 剪 断 曲面 ” 命 
令 ， 或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 剪 断 曲面 ”按钮 
会， 系统 弹出 “剪断 曲面 ”对 话 框 。 

《9 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “用 曲线 剪断 ”选项 ， 在 模型 窗口 中 单 击 现 有 曲面 以 
将 它 选择 为 要 剪断 的 曲面 (作为 目标 曲面 )。 此 时 ,“ 边 界 ” 选 项 组 中 的 “选择 剪断 曲线 ” 按 
钮 Mw 自动 被 选中 ， 选 择 图 6-121 所 示 的 曲线 作为 剪断 曲线 。 



















































































































































































































































































































































































































































































点 | 显示 结 点 显示 端点 
上 显示 阻碍 的 





























"| | 整个 装配 ~| 邮 主 贺 -入 三 


























图 6-120 设置 原始 曲面 显示 极点 
































图 6-121 选择 剪断 曲线 








人 @ 在 “投影 方向 ”选项 组 “整修 控制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 分 别 设置 图 6-122 所 
示 的 选项 。 如 果 发 现 默 认 的 要 保留 的 曲面 区 域 不 是 所 需要 的 ， 那 么 可 在 “设置 ”选项 组 中 单 
击 “ 切 换 区 域 ”按钮 @， 从 而 切换 选择 要 保留 的 曲面 区 域 。 

















外 在 “ 剪 煌 曲面” 对话 框 中 单 击 “ 应 月 




















日 ”按钮 。 


人 @ 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 等 参数 面 处 剪断 ”选项 。 


0@ 选择 要 继续 剪断 的 现 有 曲面 ， 并 在 “边界 ”选项 组 中 选择 “U” 单 选 按钮 ， 在 














“%U 疝 参数 ” 框 中 输入 “61.8” 在 “整修 控制 ”选项 组 的 “整修 方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“保持 参数 化 ”选项 ， 注 意 在 “设置 ”选项 组 中 切换 所 需 的 区 域 ， 如 图 6-123 所 示 。 


















































边界 入 
Y 选择 前 断 曲线 (1) Ms 
| 投影 方向 
骨 投影 方向 | 匣 垂直 于 面 - 
| 整修 控制 和 
整修 方法 | 保持 参数 化 
次 数 3 
补 片 | 
设置 人 
问 分 害 
辣 编辑 副本 
切换 区 域 €3 









































图 6-122 ”设置 相关 选项 
























































| 边界 入 
| @U Ov 
| %U 向 参数 |61.8 - 
于 
| 整修 控制 入 
多 ”整修 方法 | 保持 参数 化 ~ 
次 数 Bs 
| 让 上 1 
| 设置 人 
国 分 刘 
| 回 编辑 副本 
| 切换 区 域 0 





























图 6-123 设置 “边界 ”和 “整修 控制 ”选项 等 














人 9 在 “前 断 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 得 到 图 6-124 所 示 的 结果 。 





























图 6-124 两 次 剪断 曲面 的 结果 
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和 六 人 面 | 


“整修 面 ”命令 (相应 的 工具 图 标 为 “整修 面 ”按钮 傅 ) 用 于 改进 面 的 外 观 ， 同 时 保留 
原先 几何 体 的 紧 公差 。 
在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 整 修 面 ”按钮 全 ,或 
者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 重 #e)- 并 选择 “编辑 ” |“ 曲面 ” |“ 整修 而 ”命令 ， 系 统 
弹出 “整修 面 ”对 话 框 ， 整 修 面 的 类 型 选项 有 “整修 〈Refit)” 和 “ 拟 合 到 目标 ”两 种 ， 不 
同 的 面 整修 类 型 则 需要 定义 的 对 象 和 参数 也 将 有 所 不 同 ， 如 图 6-125 所 示 。 设 定 整修 面 类 型 
并 选择 要 整修 的 面 后 ， 接 着 定义 相关 的 整修 控制 参数 和 选项 等 即 可 。 










































































































































































| 整修 控制 和 lo 100 
整修 方法 [次数 和 补 片 数 。 “| || 修改 百分比 入 
整修 方向 U 和 V | 






































| 
| 确定 || 占有 | 国 是 [ac | ap | 项 攻 
































图 6-125 “整修 面 ”对 话 框 






































执行 “更 改 边 ”命令 ( 对 应 着 “更 改 边 ”按钮 过 )， 可 以 使 用 诸如 匹配 曲线 或 体 的 各 种 
方法 来 修改 曲面 边 。 

在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “更 多 ”|“ 更 改 边 ”按钮 二 ,或 
者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 重 ##0- 并 选择 “编辑 ” |“ 曲面 ” |“ 更 改 边 ” 命 令 ， 系 统 
弹出 图 6-126 所 示 的 “更 改 边 ”对 话 框 。 选 择 “编辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 “编辑 副本 ” 单 选 
按钮 ， 并 选择 要 编辑 的 面 后 ， 系 统 弹 出 图 6-127 所 示 的 对 话 框 ， 同 时 系统 提示 选择 要 编辑 的 
B 曲面 边 





































































































= | EE 2 
图 6-126 “更 改 边 ”对 话 框 (1) 图 6-127 “更 改 边 ” 对 话 框 (2) 


用 户 选 择 要 编辑 的 边 后 ， 系 统 弹 出 图 6-128 所 示 的 用 于 选择 选项 的 “更 改 边 ”对 话 框 。 
该 对 话 框 提 供 的 用 于 更 改 边 的 选项 按钮 包括 “ 仅 边 ”“ 边 和 法 向 ”“ 边 和 交叉 切线 ”“ 边 和 曲 
率 ” 和 “检查 偏差 ”> 下 面 简单 地 介绍 这 几 个 选项 按钮 的 应 用 。 

1.“ 仅 边 ”按钮 

“ 仅 边 ” 选 项 按钮 用 于 仅 更 改 曲面 的 边 。 单 击 该 按钮 ， 弹 出 图 6-129 所 示 的 “更 改 边 ” 
对 话 框 。 用 户 可 以 从 中 选择 匹配 到 曲线 、 到 边 、 到 体 和 到 平面 等 几何 对 象 上 。 选 择 不 同 的 匹 
配 选 项 ， 则 打开 相应 的 对 话 框 来 要 求 用 户 选择 相应 的 几何 对 象 。 
[CE 










































































边 和 法 向 
边 和 交叉 切线 
边 和 曲率 











检查 偏差 -- 否 





二 | 击 | 却 EE IE 











图 6-128 “更 改 边 ”对 话 框 (3) 图 6-129 “更 改 边 ”对 话 框 (4) 








2.“ 边 和 法 向 ”按钮 

“ 边 和 法 向 ”选项 按钮 用 于 更 改 曲 面 的 边 和 法 向 。 单 击 该 按钮 ， 弹 出 图 6-130 所 示 的 
“更 改 边 ” 对 话 框 。 用 户 可 以 从 中 选择 “匹配 到 边 ”“ 匹 配 到 体 ” 或 “匹配 到 平面 ”按钮 进行 

3.“ 边 和 交叉 切线 ”按钮 

“ 边 和 交叉 切线 ”选项 按钮 用 于 更 改 曲面 的 边 和 交叉 切线 。 单 击 该 按钮 后 ， 弹 出 图 6-131 所 
示 的 “更 改 边 ” 对 话 框 。 可 供 选择 的 按钮 选项 有 “有 瞄准 一 个 点 2”“ 匹 配 到 矢量 ”和 “匹配 到 边 ” 















































图 6-130 “更 改 边 ”对 话 框 (5) 图 6-131 “更 改 边 ”对 话 框 (6) 











4.“ 边 和 曲率 ”按钮 

“ 边 和 曲率 ”选项 按钮 用 于 更 改 曲面 的 边 和 曲率 。 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 弹 出 图 6-132 所 
示 的 “更 改 边 ” 对 话 框 ， 并 要 求 选择 第 二 个 面 。 选 择 第 二 个 面 后 ， 再 根据 要 求 选择 第 二 个 
边 。 系 统 将 根据 所 选 面 和 边 来 修改 曲面 边 和 曲率 。 
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5.“ 检 查 偏差 ” 








“检查 偏差 ”选项 按钮 用 于 指定 是 否 检查 偏差 。 单 十 “检查 偏差 - 否 ” 按 钮 ， 则 该 按钮 变 
为 “检查 偏差 -是 ”按钮 ， 表 明 指 定 要 检查 偏差 ， 接 着 进行 更 改 边 的 操作 如 执行 “ 仪 边 ” 
“ 边 和 法 向 ”““ 边 和 交叉 切线 ”或 “ 边 和 曲率 ”操作 )， 完 成 更 改 边 的 操作 后 ， 系 统 打 开 图 6-133 





























所 示 的 “信息 ”窗口 ， 显 示 系 统 检查 点 的 个 数 、 平 均 偏 差 值 、 最 大 偏差 值 、 产 生 最 大 偏差 什 
的 坐标 等 信息 。 

| 荆 信息 el x | 

义 件 (F) 疙 辑 (日 








| FHAaNGF: FNGm/NFVTATTON SIUMMARY 


Numper ot Points Checked= 50 
Averagqe Distance Deviation= 34.34774789 


从 更 改 边 X Maximum Di stance Deviation= 66-34439855 


Maximum DisLance Occurred aL 














名 称 XC Yc 
| New edce -69.14941974994791 42.68 
OQriginal enge -18.66137102825589 0.00 
这 主 || 返回 || 取消 | a 
a F ~ 
图 6-132 “更 改 边 ” 对 话 框 (7) 图 6-133 “信息 ”窗口 








EE dm | 


可 以 更 改 曲 面 的 阶 次 ， 其 操作 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 












































人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 更 改 阶 次 ”按钮 
x2， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 重 #W- 并 选择 “编辑 ”|“ 曲面 ”|“ 阶 次 ”命令 ， 








打开 图 6-134 所 示 的 “更 改 阶 次 ”对 话 框 。 
人 0 在 此 “更 改 阶 次 ”对 话 框 中 设 定单 选 按 钮 (“编辑 
择 要 编辑 的 曲面 。 























原 片 体 ”或 “编辑 副本 ”)， 并 选 





人 系统 弹出 图 6-135 所 示 的 “更 改 阶 次 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 分 别 设置 U 向 阶 次 


和 V 向 阶 次 。 


从 更 改 阶 次 x 


A | U 向 次 数 
余 编辑 原 片 体 
加 编辑 副本 V 向 次 数 
as 十 | 
图 6-134 “更 改 阶 次 ”对 话 框 (1) 图 6-135 











《多 单 击 “确定 ”按钮 。 


CED sm | 











D 





确定 | 返回 取消 











“更 改 阶 次 ”对 话 框 (2) 





“更 改 刚度 ”命令 (对 应 着 “更 改 刚度 ”按钮 器， 用 于 通过 更 改 曲 面 的 阶 次 来 修改 曲面 


形状 。“ 更 改 刚度 ”的 操作 步骤 简 述 如 下 。 











人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 更 改 刚度 ”按钮 











号 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 于 ss: 并 选择 “编辑 ”| “曲面 ”| “刚度 ”命令 ， 

















系统 弹出 图 6-136 所 示 的 “更 改 刚度 ”对 话 框 。 
@ 选择 “编辑 原 片 体 ” 单 选 按钮 或 “编辑 副本 ” 单 选 按钮 ， 接 着 选择 要 编辑 的 曲面 。 
鲍 系 统 弹出 图 6-137 所 示 的 用 于 编辑 参数 的 “更 改 刚度 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 分 别 






































设置 U 向 次 数 和 V 向 次 数 参 数值 。 











全 更 改 刚度 x 
Es | U 向 次 数 3 
图 编辑 原 片 体 Ee 
和 V 向 次 数 
ne | 确定 | 返回 取消 
图 6-136 “更 改 刚度 ”对 话 杠 图 6-137 用 于 编辑 参数 的 “更 改 刚度 ”对 话 杠 














《多 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 从 而 达到 修改 曲面 形状 的 目的 。 

















< 法 向 反 向 ” 功能 用 于 反 转 片 体 的 曲面 法 向 ， 其 操作 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 

人 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 法 向 反 向 ”按钮 
申 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 二 亲 #sW- 并 选择 “编辑 ”|“ 曲 面 ”|“ 法 向 反问” 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 6-138 所 示 的 “法 向 反 向 ”对 话 框 。 

人 @9 在 提示 下 选择 要 反 向 的 片 体 ， 此 时 绘图 区 的 片 体 显示 曲面 法 向 ， 如 图 6-139 所 示 。 
可 单 击 对 话 框 中 的 “显示 法 向 ”按钮 。 









































从 法 向 反 向 x 























Hl 


图 6-138 “法 向 反 向 ”对 话 框 图 6-139 显示 曲面 法 向 
3 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 确 认 即 可 反 向 法 向 。 


ss.1 EE 


使 用 “ 光 顺 极点 ”命令 (对 应 着 “ 光 顺 极点 ”按钮 )， 可 以 通过 计算 选 定 极 点 对 于 周围 
曲面 的 恰当 位 置 ， ee 下 面 结合 示例 介绍 如 何 使 用 光 顺 极点 来 修改 曲面 。 

人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “编辑 曲面 ”面板 中 单 击 “ 光 顺 极点 ”按钮 使， 或 者 在 
上 边框 条 中 单 击 2 按钮 到 六 并 选择 “编辑 ”|“ 曲面 ”|“ 光 顺 极点 ”命令 ， 系 统 弹 
出 图 6-140 所 示 的 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 。 

人 0 选择 一 个 要 使 极点 光 顺 的 曲面 。 如 果 只 是 要 移动 选 定 的 极点 ， 那 么 还 需要 在 “ 极 
点 ”选项 组 中 勾 选 “ 仅 移 动 选 定 的 ” 复 选 框 ， 接 着 选择 要 移动 的 极点 ， 如 图 6-141 所 示 。 
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从 光 顺 极点 Ee 
要 光 顺 的 面 
* 选择 面 (0) | 
极点 人 
仅 移动 选 定 的 
极点 移动 方向 入 
指定 方向 
边界 约束 入 
全 部 应 用 
最 小 -U G0 (位 置 ) 
最 大 -U G0 (位置) -| 要 光 顺 的 面 入 国 
最 小 -V G0 (位 置 ) | vv 选择 面 (1) 会 
最 大 -V G0 (位 置 ) 
极点 入 
光 硕 因子 入 i 
: Y 选择 对 象 (9) 心 OR 
上 ES RN 
+ 00 极点 移动 方向 入 〖 入 
修改 百分比 人 入 回 指定 方向 < SA 
100 边界 约束 六 Nx 人 7 
一 出 时 NI. 
0% 100% 站 全 部 应 用 2 
疆 最 小 -U | 60 (位 置 ) E 
SE 4 最 大 -U [G0 (位置 ) 
现 虹 4 最 小 V |G0 (位 置 ) 
取消 最 大 -V |G0 (位 置 ) 
图 6-140 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 图 6-141 仅 移 动 选 定 的 

















人 在 “极点 移动 方向 ”选项 组 中 可 勾 选 “指定 方向 ” 复 选 框 ， 并 定义 方向 矢量 。 

0 在 “边界 约束 ”选项 组 中 设置 “最 小 -U”“ 最 大 -U”“ 最 小 -V” 和 “最 大 -V” 的 边 
界 约束 条 件 ， 接 着 在 “ 光 顺 因子 ”选项 组 中 设置 光 顺 因子 参数 ， 在 “修改 百分比 ”选项 组 中 
修改 百分比 参数 。 

外 在 “ 光 顺 极点 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


[区 编辑 曲面 的 其 他 工具 命令 | 


在 “编辑 曲面 ”面板 中 还 提供 了 其 他 一 些 工 具 命 令 (有些 工 具 命 令 需 要 通过 设置 才 显 示 
在 面板 中 )， 这 些 工 具 命令 的 功能 含义 如 下 。 
@ “由 配 边 ”按钮 仿 : 修改 曲面 ， 使 其 与 参考 对 象 的 共有 边界 几何 连续 。 
“ 边 对 称 ” 按 钮 乱 : 修改 曲面 ， 使 之 与 其 关于 某 个 平面 的 镜像 图 像 实现 几何 连续 。 
“整体 变形 ”按钮 旦 : 使 用 由 函数 、 曲 线 或 曲面 定义 的 规律 使 曲面 区 域 变形 。 
“编辑 U/V 向 ”按钮 仿 : 修改 B 曲面 几何 体 的 U/AV 向 。 
“全 局 变形 ”按钮 章 : 在 保留 其 连续 性 与 拓扑 时 ， 在 其 变形 区 或 补偿 位 置 创 建 片 体 。 
“替换 边 ” 按 钮 算 : 修改 或 替换 曲面 边界 。 
“剪断 为 补 片 ”按钮 锁 : 将 B 曲面 分 割 为 自然 补 片 。 
@ “局 部 取消 修剪 和 延伸 ”按钮 序 : 取消 对 片 体 某 一 部 分 的 修剪 ， 或 延伸 面 或 删除 片 体 
上 的 内 和 孔 。 


6.6 ”曲面 加 厚 


1 曲面 创建 实体 的 一 个 典型 命令 便 是 “加 厚 ”， 使 用 “加 厚 ”] 
组 面 增加 厚度 来 创建 实体 。 曲 面 加 厚 的 典型 示例 如 图 6-142 所 示 。 
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曲面 建 模 


加 厚 


图 6-142 ”典型 示例 : 曲面 加 厚 > 


由 曲面 加 厚 创 建 实体 的 一 般 方法 及 步骤 如 下 。 

人 @ 首先 创建 好 所 需 的 曲面 〈 片 体 )。 然 后 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 到 #e" 并 
选择 “插入 ”|“ 偏 置 /缩放 ”|“ 加 厚 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 图 6-143 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

人 0 选择 要 加 厚 的 面 。 可 以 通过 在 绘图 区 域 指定 对 角 点 的 方式 框 选 要 加 厚 的 多 片面 。 

人 9 在 “厚度 ”选项 组 中 设置 偏 置 1 厚度 和 偏 置 2 厚度 。 可 以 根据 设计 要 求 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 关 来 更 改 加 厚 方向 。 利 用 “区 域 行为 ”选项 组 可 指定 要 冲 裁 的 区 域 、 不 同 厚度 的 区 域 。 
《和 在 “布尔 ”选项 组 、“Check Mate〈 显 示 故 障 数据 )” 选 项 组 和 “设置 ”选项 组 等 进 




































































































































































面 人 
* 选 择 面 (0) 加 
厚度 入 
偏 置 1 2.5 mm 
偏 置 2 0 mm 
反 向 
区 域 行为 入 
要 我 的 区 域 和 
选择 边界 曲线 (0) 儿 | 
不 同 厚度 的 区 域 入 
选择 边界 出 线 (0) 富 | 
偏 置 1 25 mm ye 
5 区 域 行为 v 
反 向 Eg 人 有 
列表 4 Check-Mate 齐 求 和 
布尔 x 执行 Check- 各 i 
布尔 六 无 - 设置 显示 快捷 方式 
Check-Mate Vv 移 除 裂口 人 
a 公差 0.0010 
预览 v 预览 4 
se | ss | < 确定 = 应 用 | 取消 
图 6-143 “加 厚 ” 对 话 框 图 6-144 其 他 设置 操作 

















@ 在 “加 厚 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 乌 或 “应 用 ”按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 操作 。 
人 党 明 : 在 创建 加 厚实 体 特征 的 过 程 中 ， 如 果 将 偏 置 1 厚度 和 偏 置 2 厚度 设置 为 相 
等 ， 则 系统 会 弹出 图 6-145 所 示 的 “警报 ”信息 。 注 意 偏 置 值 可 以 为 负 值 ， 


: @@ 指定 的 信 置 信 会 产生 零 厚度 的 
体 。 请 更 改 值 将 厚度 设 为 非 
堆 

















图 6-145 ”警报 信息 









6.7 ”曲面 进 # 阶 知识 


本 节 简 要 
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6.7.1 
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介绍 的 曲面 实用 功能 包括 “四 点 曲面 “整体 突 
缝合 ”和 “桥接 曲面 ”。 



























































& 恋 ” “填充 曲面 ” “ 颖 合 ” “取消 
















































































































































“四 点 曲面 ”是 通过 指定 4 个 拐角 来 创建 曲面 ， 其 创建 的 曲面 通常 被 称 为 “四 点 曲面 ”。 
“四 点 曲面 ”命令 的 快捷 键 为 《Ctrl+4) ， 其 对 应 的 工具 按钮 为 忌 〈 位 于 “曲面 ”面板 中 )。 
创建 四 点 曲面 的 操作 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 
人 网 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 四 点 曲面 ”按钮 忌 ， 系 统 弹 
出 图 6-146 所 示 的 “四 点 曲面 ”对 话 框 。 
人 针 指定 点 1。 
3 指定 点 2。 
9 指定 点 3。 
人 9 指定 点 4。 
《有 此 时 ， 曲 面 预览 如 图 6-147 所 示 。 在 “四 点 曲面 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 
而 完成 四 点 曲面 的 创建 。 
人 妇 四 点 曲面 DX 
面 拐角 /+ 
类 指定 点 Ea 十 
指定 点 2 十 | 全 的 国 / 
指定 点 3 tz + 上 点 3 
类 指定 点 4 +| 帮 小 向 于 
预览 和 
贺 预览 显示 结果 .> 
人 等 四 
| ES x 有 3| 
图 6-146 “四 点 曲面 ”对 话 框 图 6-147 指定 4 个 点 创建 曲面 


“整体 突变 ”按钮 等 用 于 














[24 整体 突 下” 加 本 


从 全 上 


之 月 








Sn x 


I 





面 ， 而 后 者 则 主要 用 于 动态 修改 











F 通 过 拉 长 、 折 弯 、 
T 介 和 

















的 “使 曲面 变形 ” 工 











倾斜 、 扭 转 和 移 位 操作 动态 创建 


























面 。 注 意 
驻 别 ， 前 者 用 于 动态 创建 曲 


























有 命令 的 区 























面 。 


























下 面 结合 简单 示例 介绍 如 何 
人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 
或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 














使 用 “整体 突 














变 ” 按 钮 等 来 创建 一 个 曲面 。 





FE 的 “曲面 ”面板 ! 





























”按钮 二 菜 半 (MW)- 














令 ， 系 统 弹 出 图 6-148 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 
人 定义 矩形 项 点 1 和 和 矩 形 项 点 2。 








7》 系统 弹出 “整体 突变 形状 控 表 











中 2 对 话机 














开 选 择 “ 插 


下 ， 如 图 6-149 所 示 。 在 该 对 话 让 


单 击 “ 更 多 ”|“ 整 体 突变 ”按钮 等 ， 
了 | “曲面 ” | “整体 突 g 变 ”者 命 











EE 中 选择 控件 的 














| # 自动 判断 的 点 - 
点 位 置 入 
YY 选择 对 杀 (0) 中 
输出 坐标 入 
参考 绝对 - 工作 部 件 ”~ 
x mm ~ 
Y 0.0000000C mm 7 
了 0.0000000C mm ~ 
偏 置 入 
信 寺 选项 天 一 一 一 3 
确定 | 过 加 | 取 省 | 














图 6-148 “点 ”对 话机 


il 








图 











-00 100.00 


:00 100.00 




















6-149 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 


《多 在 指定 相关 控制 (控件 ) 单 选 按钮 的 情况 下 ， 为 其 设置 相应 的 拉 长 、 折 弯 、 倾 斜 、 
扭转 和 移 位 参数 注意 有 些 参 数 在 某 种 控制 单 选 按钮 下 不 可 用 )。 如 果 对 整体 突变 形状 控制 








轩 ”按钮 ， 以 重新 开始 进行 整体 突变 形状 控制 设置 。 





不 满意 ， 那 么 可 以 单 击 “ 习 


lm 


人 在 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 
以 如 图 6-150 所 示 。 


























又 是 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “ 


















































定 ” 按 钮 。 最 后 创建 的 曲面 参考 效果 可 





“填充 曲面 ”按钮 合用 于 根据 一 组 曲线 或 边 〈 包 括 它 们 的 组 合 ) 来 创建 曲面 ， 其 方法 步 
和 而 ”面板 中 单 击 “ 填 充 曲面 ”按钮 售 ， 弹 出 图 6-151 所 示 





的 “填充 曲面 ”对 话 框 ， 接 着 选择 曲线 链 作 为 边界 ， 并 进行 形状 控制 和 默认 边 连 续 性 设置 








等 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 即 可 通过 边界 创建 填充 曲面。 





过 


6-150 ”创建 曲 


范 








掉 示 例 ， 整体 突变 


















































形状 控制 
方法 
设 次 人 | 拟 合 至 小 平面 休 
| 国 补 片 到 件 co) | 
欣 认 亡 连 续 性 |G1 ( 杠 切 ) -i 
G0 公关 0.0010| | G2 (由 军 ) | 
到 v 
确定 || 应 用 | 上 清 
图 6-151 “填充 区 面 ”对 话 框 
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填充 曲面 的 形状 控制 方法 有 “无 ”“ 充 满 ”"“ 拟 合 至 曲线 ”和 “ 拟 合 至 小 平面 体 ”。 其 中 ， 
“无 ”选项 表示 曲面 无 更 多 约束 ,“ 充 满 ” 选项 表示 通过 沿 曲 面 指定 点 的 局 部 法 向 拖 动 曲面 来 
修改 曲面 ,“ 拟 合 至 曲线 ”选项 表示 将 曲面 拟 合 至 选 定 的 晶 线 ,“ 拟 合 至 小 平面 体 ”选项 表示 
将 曲面 拟 合 至 选 定 的 小 平面 体 ， 
区 2 从 合 与 取消 给 合 | 

“缝合 ”命令 〈 对 应 的 工具 为 “缝合 ”按钮 团 ) 用 于 通过 将 公共 边 维 合 在 一 起 来 组 合 片 
体 ， 或 通过 颖 合 公共 面 来 组 合 实体 ;“ 取 消 缝合 ”命令 对 应 着 “取消 颖 合 ”按钮 狗 ) 则 用 
于 取消 颖 合体 中 的 面 。 
要 缝合 具有 公共 边 的 两 个 曲面 片 体 ， 则 可 以 按照 如 下 的 方法 步骤 来 进行 。 

@ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 画 ss03 后 选择 “插入 ”| “组 合 ”| “缝合 ”命令 ， 
或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “ 锋 合 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 图 6-152 
所 示 的 “ 色 合 ”对 话 框 。“ 关 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 提供 了 “ 片 体 ”和 “实体 ” 
这 两 个 选项 。“ 片 体 ”选项 用 于 通过 将 公共 边 缝 合 在 一 起 来 组 侣 片 体 ， 而 “实体 ”选项 用 于 
通过 缝合 公共 面 来 组 全 实体 。 在 这 里 ， 将 类 型 选项 设置 为 “ 片 体 ”" 

@ 选择 目标 片 体 。 

@@ 选择 工具 片 体 。 

@@ 在 “设置 ” 选项 组 中 设置 是 否 答 出 多 个 片 体 ， 以 及 设置 颖 合 公差。 

@ 在 “ 幼 合 "对话 框 中 单 击 “确定 ” 按 乌 。 

取消 甸 合 面 的 操作 很 简单 ， 即 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 盏 asQ03 并 选择 “插入 ” 
“组 合 "| “取消 颖 合 ”命令 ， 或 者 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “ 更 
多 ”| “取消 继 合 ”按钮 向 ， 弹 出 图 6-153 所 示 的 “取消 颖 合 ”对 话 杠 ， 接 着 从 “工具 选 
项 ”下 拉 列表 框 中 选择 “ 面 ”选项 ， 并 在 图 形 窗口 中 选择 要 从 体 取消 缝合 的 面 ， 然 后 在 “ 设 
置 ” 选项 组 中 设置 是 否 保持 原先 的 ， 以 及 设置 输出 选项 如 “对 应 相连 面 的 一 个 体 ” 或 “每 
个 面 对 应 一 个 体 ")， 最 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 或 “应 用 ”按钮 。 































































































































































































































































































































































































六 颖 辣 Dx 
| 会 片 休 ~ 
= 宝 实 林 
目标 八 | | 和 显示 快捷 方式 | 
类 选择 片 体 (0) 爹 从 取消 颖 合 DX 
工具 人 入 
几时 二 | 人 
工具 选项 | 国 面 
类 选择 片 休 (0) 2 
# 选择 面 (0) 
设置 人 
YL 
加 滴 出 志 个 片 体 设置 
公差 0. 0010 同 保 持原 先 的 四 
输出 对 应 相连 面 的 一 个 | > 及 多 WE 人 2 
现 昂 ” 一 | | 每 个 面 对 应 一 个 休 | 
= || x | 项 十 取消 


图 6-152 “缝合 ”对 话 框 图 6-153 “取消 终 合 ”对 话 框 




















站 











单 击 “ 桥 接 ” 按 钮 仿 ， 可 以 创建 合并 两 个 面 的 片 体 ， 该 片 体 是 依据 用 户 指定 的 两 组 主 面 
和 侧面 上 的 曲线 等 来 构建 的 ， 可 以 将 桥接 曲面 看 作 是 两 个 片 体 之 间 的 一 个 过 渡 曲 面 。 创 建 桥 
接 曲 面 的 典型 示例 如 图 6-154 所 示 。 下 面 通过 该 典型 示例 介绍 如 何 创建 桥接 曲面 ， 该 典型 范 
例 所 用 到 的 示例 源 文件 为 “be_6_qjqx.prt”。 





















































-创建 的 桥接 曲 

















图 6-154 创建 桥接 曲面 


人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “桥接 ”按钮 令 ， 或 者 在 上 边框 条 
中 单 击 “菜单 ” 按 钮 至 #ew- 并 选择 “插入 ”|“ 细 节 特 征 ”|“ 桥 接 ” 命 令 ， 系 统 弹出 
6-155 所 示 的 “桥接 曲面 ”对 话 框 。 

@ 此 时 系统 提示 选择 靠近 边 的 面 或 选择 一 条 边 。 在 该 提示 下 选择 图 6-156 所 示 的 一 条 















































曲面 边 以 完成 选择 边 1 。 
边 人 
选择 边 1 (0) 上 
Se 区 三 
# 选择 边 2 (0) 名 上 人 于 下 9 比 -0| 
反 向 [x| 
约束 Vv 
设置 Y 
预览 v 
= | 
图 6-155 “桥接 曲面 ”对 话 框 图 6-156 ”选择 一 条 曲面 边 
































《系统 自动 切换 至 选择 边 2 的 状态 。 在 图 形 窗 口中 选择 边 2， 如 图 6-157 所 示 ， 注 意 
边 2 和 边 1 的 曲线 方向 要 一 致 。 

《多 在 “桥接 曲面 ”对 话 框 中 展开 “约束 ”选项 组 ， 分 别 设置 “连续 性 ”*”“ 相 切 幅 值 ” 
(注意 观察 “ 相 切 幅 值 ”对 桥接 曲面 形状 的 影响 )》 和 “流向 ”等 方面 选项 及 参数 ， 如 图 6-158 
所 示 。 


—H 
人 点 拔 : 边 1 和 边 2 的 “流向 ” 可 以 为 “未 指定 ” “等 参数 ” 或 “垂直 ”。 当 从 “ 流 


向 ” 子 选 项 组 的 “ 边 ] 和 2” 下 拉 列 表 框 中 选择 “未 指定 ”选项 时 ， 曲 面 的 等 参数 方向 不 受 
任何 特定 方向 的 约束 ; 当选 择 “ 等 参数 ”选项 时 ， 曲 面 的 等 参数 方向 遵循 输入 曲面 的 等 参数 
方向 ; 当选 择 “ 重 直 ” 选 项 时 ， 曲 面 的 等 参数 方向 垂直 于 输入 曲线 或 边 。 
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人 在 “约束 ”选项 组 中 展开 “ 边 限制 ” 子 选 项 组 ， 选 择 “i 





























图 6-157 选择 边 2 












































约束 入 
连续 性 入 
边 1 G1 ( 相 切 ) 

反 向 

边 2 G1 ( 相 切 ) 

反 向 尖 

相 切 幅 值 人 

边 1 1.5 党 
= 一 二 和 = 

边 2 1 - 
= 

流向 人 

边 1 和 2 | 等 参数 下 

未 指定 

| 
设置 ”可 














图 6-158 设置 桥接 曲 理 

















的 一 些 约束 条 件 


边 1” 选 项 卡 ， 将 “起 点 百 


分 比 ” 的 值 设置 为 “0” “终点 百分比 ”的 值 默 认为 “100”， ee 
“02 边 2 的 边 限制 也 一 样 ， 展 开 “ 设 置 ”选项 组 ， 从 “引导 线 ” 的 “重新 构建 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “无 ”选项 ， 接 受 默 认 的 公差 值 ， 如 图 6-159 所 示 。 

人 @ 单 击 “ 桥 接 曲面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 该 桥接 曲面 的 效果 如 图 6-160 


所 示 。 


6.8 曲面 综合 实战 案例 


前 面 介 











绍 了 







































































边 限制 入 
站 链接 开始 手柄 
日 链接 结束 手柄 
边 1 | 边 2 
国 9 端点 到 满 点 | 
位 置 名 弧 长 百分比 | 
| 
起 点 百分比 |0 | 
国 | 
位 置 纲 弧 长 百分比 | | 
终点 百分比 |100 -| 
一 一 加 | 
偏 置 百分比 |0 -|| 
国 | 
设置 人 
| 引导 线 
| se 
公差 和 
G0 (位 置 ) | 0.0010 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
G2 (曲率 ) 0. 5000 

















图 6-159 ”设置 边 限制 



































图 6-160 ”完成 创建 桥接 曲面 


一 个 典型 的 曲面 综合 

















出面 建 模 的 相关 基础 知识 ， 使 读者 对 曲面 有 了 基本 了 解 。 为 了 证 读者 更 好 地 
掌握 曲面 的 应 用 知识 和 提高 曲面 设计 能 力 ， 本 节 介 2 


应 用 实例 。 


曲面 建 模 


本 曲面 综合 应 用 实例 要 完成 的 曲面 模型 为 一 个 饮料 瓶子 ， 如 网 6-161 所 示 ， 它 由 若干 个 











曲面 片 体 组 成 。 





SS = 


图 6-161 饮料 瓶子 


下 面 介绍 该 饮料 瓶子 的 曲面 模型 的 建 模 过 程 。 

1. 新建 所 需 的 文件 

人 网 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 或 者 按 〈CtulHN》 快捷 键 ， 系 统 弹 
“新 建 ”对话 框 。 

人 针 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 〈 主 单位 为 毫 
米 )， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc 6r fl ylpz”， 并 指定 要 保存 到 的 
文件 夹 。 

人 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2. 使 用 “高 级 ”角色 
在 资源 条 中 单 击 “ 和 角色” 标签 莹 以 打开 角色 资源 板 导 航 窗口 ， 从 Content 角色 库 下 选择 
“高 级 ”角色 。 

3. 创建 拉 伸 片 体 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 图 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 对 
话 框 。 

人 @ 在 “ 拉 仲 ”对话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 贺 ， 弹 出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 

9 将 草图 类 型 选项 设 为 “在 平面 上 ”， 平面 方法 选项 为 “ 现 有 平面 ” 在 模型 窗口 中 选 
择 基准 坐标 系 中 的 XC-YC 坐标 面 ， 其 他 采用 默认 设置 ， 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 模式 。 

人 @ 绘制 图 6-162 所 示 的 草图 ， 注 意 相关 约束 ， 单 
击 “ 完 成 ”按钮 限 。 

人 0 返回 到 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 将 方向 矢量 选项 设置 为 
“ZC 轴 ”z 叶 ， 并 分 别 设 置 开 始 距离 值 为 “0”， 结 束 距 离 值 
为 “50”， 布 尔 选项 为 “无 >” 拔 模 选项 为 “无 ” 偏 置 选项 
为 “无 ”” 体 类 型 为 “ 片 体 ”， 此 时 预览 如 图 6-163a 所 示 。 

人 @ 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 的 
拉 伸 片 体 如 图 6-163b 所 示 。 
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图 6-162 绘制 草图 
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a) b) 
图 6-163 ”创建 拉 伸 片 体 
a) 预览 效果 ”b) 完成 拉 伸 片 体 








4， 创 建 基准 平面 
人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 基 准 平面 ”按钮 口 ， 打 开 “ 基 准 平面 ”对 话 杠 。 
@ 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 按 某 一 距离 ”选项 ， 选 择 XC-YC 面 作为 平面 参 
考 ， 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 输入 偏 置 距离 为 “95”， 设 置 “ 平 面 的 数量 ”为 “1”， 在 “设置 ” 
选项 组 中 勾 选 “关联 ” 复 选 杠 ， 如 图 6-164 所 示 。 
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图 6-164 ” 按 某 一 距离 创建 基准 平面 


3 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 

5. 创建 一 个 草图 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”面板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 区 ， 系 统 弹出 
“创建 草图 ”对 话 框 。 

人 0 草图 类 型 选项 为 “在 平面 上 ” 将 平面 方法 更 改 为 “ 现 有 平面 ”"， 选 择 刚 创 建 的 基准 
平面 作为 草图 平面 ， 其 他 设置 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 直接 草图 模式 。 

人 9 绘制 图 6-165 所 示 的 一 个 圆 。 

人 @ 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 员 . 此 时 ， 可 以 按 (End〉 键 调整 视角 。 

6. 再 创建 草图 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “直接 草图 ”面板 中 单 击 “ 草 图 ”按钮 区 ， 系 统 弹出 
“创建 草图 ”对 话 框 。 
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站 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”， 从 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 
方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”， 接 着 指定 XC-ZC〈 即 XZ 面 ) 作为 草图 平面 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 进 入 直接 草图 模式 。 

人 绘制 图 6-166 所 示 的 一 个 圆 弧 ， 注 意 其 几何 约束 和 尺寸 约束 。 


p38:11.5 























图 6-165 ”绘制 一 个 区 图 6-166 ”绘制 一 个 圆 孤 














人 @9 单 击 “完成 草图 ”按钮 融 。 此 时 ， 可 按 〈End》 键 将 视角 调整 为 正 等 轴 测 视图 。 

7. 创建 镜像 曲线 

人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲线 ”选项 卡 ， 接 着 从 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “ 镜 像 曲线 ” 
按钮 吗 ， 系 统 弹出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

人 0 选择 上 步 又 在 指定 草图 平面 内 绘制 的 圆 弧 作为 要 镜像 的 曲线 。 

外 从 “镜像 平面 ”对 话 框 的 “镜像 平面 ”选项 组 的 “平面 《人 刨 )” 下 拉 列 表 框 中 选择 
“ 现 有 平面 ”选项 ， 单 击 “ 平 面 或 面 ”按钮 吊 ， 在 基准 坐标 系 中 选择 YC-ZC 面 ， 如 图 6-167 
所 示 。 
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图 6-167 镜像 曲线 操作 

《和 在 “设置 ”选项 组 中 ， 色 选 “ 关 联 ” 复 选 框 ， 并 从 “输入 曲线 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“保留 ”选项 。 

人 0 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 创 建 镜像 曲线 的 效果 如 图 6-168 所 示 。 
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8. 创建 另外 两 条 曲线 

人 网 直接 按 〈CtlHT》 快捷 键 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #s: 并 选择 
“编辑 ”|“ 移 动 对 象 ”命令 ， 弹 出 “移动 对 象 ”对 话 框 。 

人 0@ 选择 要 移动 的 对 象 ， 接 着 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “角度 ” 
选项 ， 设 置 旋转 角度 为 “90”deg (" )， 并 在 “结果 ”选项 组 中 选择 “复制 原先 的 ” 单 选 按 
钮 ， 设 置 “ 距 离 / 角 度 分 市 ” 值 为 “1”，“ 非 关联 副本 数 ” 为 “1”， 然后 激活 “变换 ”选项 组 
中 的 “指定 矢量 ”选项 ， 选 择 Z 轴 ， 或 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 t+， 并 利用 “点 对 话 框 ” 按 
村 来 指定 轴 点 位 于 坐标 原点 处 ， 此 时 如 图 6-169 所 示 。 

















































































































图 6-168 完成 镜像 曲线 图 6-169 ”旋转 移动 对 象 - 复 制 原先 的 


人 0 在 “移动 对 象 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 此 时 曲线 如 图 6-170 所 示 。 

人 @ 在 功能 区 “曲线 ”选项 卡 的 “派生 曲线 ”面板 中 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 按 钮 吗 ， 打 开 
“镜像 曲线 ”对 话 框 。 选 择 刚 通过 旋转 变换 创建 的 一 段 圆 弧 作为 要 镜像 的 曲线 ， 从 “平面 
〈 刨 )” 下 拉 列表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”选项 ， 单 击 “ 平 面 或 面 ”按钮 器 ， 选 择 XC-ZC 坐标 平 
面 ,“ 输 入 曲线 ”选项 默认 为 “保留 ” 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 完 成 的 镜像 曲线 如 图 6-171 所 示 。 

































































图 6-170 “旋转 复制 图 6-171 完成 镜像 曲线 
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9. 使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创建 曲面 

人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲面 ”选项 卡 ， 接 着 从 该 选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 通 过 
曲线 网 格 ” 按 钮 时 ， 系 统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

人 @ 选择 草图 圆 作为 第 一 主 曲 线 ， 在 “ 主 曲 线 ” 选 项 组 中 单 击 “ 添 加 新 集 ” 按 钮 加 |， 
在 拉 伸 片 体 上 边缘 的 合适 位 置 处 单 击 以 定义 第 2 主 曲线 〈 可 巧 用 位 于 绘图 区 域 上 方 的 曲线 规 
则 下 拉 列 表 框 来 设置 曲线 规则 ， 例 如 选择 “ 相 切 曲线 ”等 )， 并 注意 应 用 “指定 原始 曲线 ” 

























































































作为 交叉 曲线 ， 注 意 每 选择 完 一 个 交叉 曲线 时 ， 可 单 击 鼠标 中 键 确定 。 此 时 ， 模 型 预览 
如 图 6-173 所 示 。 























图 6-172 指定 两 条 主 曲 线 图 6-173 选择 3 条 交叉 曲线 
人 @ 在 “连续 性 ”选项 组 中 ， 从 “最 后 主线 串 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 〈 相 切 )” 选 
































所 示 。 
























































连续 性 入 
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第 一 主线 串 G0 (位 置 ) 
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图 6-174 设置 连续 性 选项 


人 设置 输出 曲面 选项 ， 以 及 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 
体 ” 选 项 ， 如 图 6-175 所 示 。 
人 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 可 以 将 之 前 创建 的 基准 平面 隐藏 
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起 来 ， 此 时 曲面 模型 效果 如 图 6-176 所 示 。 




























































































输出 曲面 选项 入 
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图 6-175 设置 输出 曲面 选项 和 体 类 型 等 图 6-176 ”曲面 模型 效果 



























































10. 创建 镜像 特征 
@ 在 功能 区 中 切换 至 “主页 ”选项 卡 ， 从 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 镜 像 特征 ” 
按钮 多， 系统 弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 
人 0 选择 “通过 曲线 网 格 ”特征 作为 要 镜像 的 特征 ， 如 图 6-177 所 示 。 可 以 在 部 件 导 航 
器 和 图 形 窗口 中 指定 要 镜像 的 特征 。 
人 在 “镜像 平面 ”选项 组 的 “平面 〈( 蚀 )” 下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ” 单 击 “ 平 
面 ”按钮 回 ， 选 择 XC-ZC 坐标 面 〈 即 XZ 面 ) 作为 镜像 平面 。 
《多 单 击 “镜像 特征 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 ， 得 到 的 镜像 特征 结果 如 图 6-178 所 示 。 
部 件 导航 器 口 
名 称 < 
国 历史 记录 模式 
+ 轩 模型 视图 
+ 如 国 摄 像 机 
芒 用 户 表达 式 


二 名 模型 历史 记录 
回 彝 基准 坐标 系 (0) 




















距 平 。 


回 口 固定 基准 平面 (1) 
回国 拉 促 (2) 

回回 基准 平面 (3) 

回 踏 草图 (4) "SKETCH_0( 
回 帆 草图 (5) "SKETCH_0( 
回 吊 镜像 曲线 (6) 

回民 镜像 曲线 (7) 


党 风格 (s) 、| 
图 6-177 ”选择 要 镜像 的 特征 图 6-178 镜像 特征 


11. 绘制 用 于 构建 瓶子 下 部 的 一 个 草图 曲线 

人 @ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #- 并 选择 “插入 ”|“ 在 任务 环境 中 绘制 草 
图 ”命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

人 @ 草图 类 型 选项 为 “在 平面 上 ”， 平 面 方法 为 “ 现 有 平面 ” 在 基准 坐标 系 中 选择 XC- 
ZC 坐标 平面 作为 草图 平面 ， 其 他 设置 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 模式 。 

人 绘制 图 6-179 所 示 的 一 段 相 切 曲 线 。 
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2 四 思 






































定向 视图 到 草图 





图 6-179 


定向 视图 到 模型 
绘制 一 段 相 切 曲线 





《多 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 院 。 


12. 阵列 生成 所 需 的 曲线 








人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 阵 列 几何 特征 ”按钮 器 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 
击 “ 荣 单 ” 按 钮 重 #e -并 选择 “插入 ”|“ 关 联 复制 ”|“ 阵 列 几 何 特征 ”命令 ， 系 统 弹出 


“阵列 几何 特征 ”对 话 框 。 








@@ 从 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 
@ 在 选择 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 相 切 遇 线 ”接着 单 击 图 6-180 所 示 
的 相 切 曲线 作为 要 形成 阵列 的 几何 对 象 。 
@ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “旋转 轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ZC 畏 ” 图 标 选项 zf ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 国 ， 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 参 考 坐 标 类 型 为 
“绝对 -工作 部 件 ” 设置 “X” 为 “0”“Y” 为 “0”“Z” 为 “0”， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 设 











置 示 意 如 图 6-181 所 示 。 
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图 6-180 ”选择 要 形成 阵列 的 对 象 





























阵列 定义 和 ^ 

布局 全 贺 形 ~ 类 型 入 
边界 定义 MV 才 光 标 位 置 -| 
全 全 人 | | 点 位 置 入 
Y 指定 矢量 。 [X75+ ~ 5 a 
尽 指定 点 图 二 


角 讶 方向 


坐标 

人 SPIRITGGPEE | 
参考 | 绝对 -工作 部 件 “ 
x 0 by 





Y 0 mm 
Z 0 mm >| 
偏 置 人 
仿 嘲 ; 无 -| 

确定 | 取消 





















UG NX 10.0 完全 让 学 和 








人 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 输 入 
数量 为 >， 市 距 角 为 09， 在 “辐射 ” 子 选项 组 中 取消 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 在 “ 方 
向 ” 子 选项 组 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “遵循 阵列 ”选项 ， 如 图 6-182 所 示 。 

人 在 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 创建 的 曲线 效果 如 图 6-183 
所 示 。 
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图 6-182 ”设置 角度 方向 等 图 6-183 完成 实体 儿 何 体 创建 


13. 创建 旋转 片 体 

人 @O 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 曙 ， 弹 出 “旋转 ”对 话 框 。 

人 3 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 融 ， 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 从 “ 草 
图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”选项 ， 在 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 选 择 XC-ZC 坐标 面 作为 草图 平面 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 绘制 图 6-184 所 示 的 一 段 圆 法 ， 注 意 相 关 约 束 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 多， 完成 草图 
绘制 。 

人 @ 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 项 ?5t 定 义 旋转 轴 矢 量 ， 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 二 并 利用 弹出 
的 “点 ”对 话 框 设置 点 参考 坐标 类 型 为 “绝对 -工作 部 件 ”， 设 置 “X” 为 “0”“Y” 为 
“0”“Z” 为 “0”， 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 0 在 “限制 ”选项 组 “布尔 ”选项 组 、“ 偏 置 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 中 分 别 设置 
图 6-185 所 示 的 选项 及 参数 。 

人 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 该 旋转 曲面 的 创建 。 此 时 可 将 基准 坐标 系 等 基准 特征 隐藏 。 

14. 使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创建 曲面 

人 网 在 “曲面 ”面板 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 二 ， 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 
对 话 框 。 

人 外 在 选择 条 中 将 曲线 规则 设置 为 “单条 曲线 ” 依次 选择 3 条 曲线 (A、B、C) 定义 
主 曲线 1， 定 义 好 主 曲线 1 后 单 击 鼠标 中 键 确认 ;接着 选择 主 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 。 注 意 
两 条 主 曲线 中 显示 的 箭头 方位 ， 如 图 6-186 所 示 。 

人 7 在 “ 交 又 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “交叉 曲线 ”按钮 网 ， 将 曲线 规则 设 为 “相连 曲 
线 ”， 选 择 交 叉 曲 线 1， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 接 着 选择 交叉 曲线 2， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 注 意 
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曲面 建 模 





它们 的 选择 位 置 ， 如 图 6-187 所 示 。 




























































































































































人 
+ 
| 本 十 3 
人 
有 
deg ~ 
deg ” 
人 
人 
偏 置 | 无 ~ 
绘制 该 段 圆 弧 
设置 入 
体 类 型 ”| 片 体 ~ 
: 公差 0. 0010 
© 
图 6-184 ”绘制 一 段 圆 弧 图 6-185 设置 相关 限制 选项 等 








曲线 1 (A+B+C) 








主 曲线 2 
图 6-186 ”指定 两 条 主 曲 线 图 6-187 指定 两 条 交 又 曲线 


《多 在 “连续 性 ”选项 组 的 “第 一 主线 串 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 ( 相 切 )” 选 项 ， 接 
着 选择 相应 的 相 切面 ， 如 图 6-188 所 示 。 从 “第 二 主线 串 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “G1 〈 相 
切 )” 选 项 ， 单 击 对 应 的 “ 面 ”按钮 大， 接着 单 击 旋转 曲面 ， 如 图 6-189 所 示 。 第 一 交叉 线 
串 和 最 后 交叉 线 串 的 连续 性 选项 均 为 “G0 (位 置 )”。 


















































































































































连续 性 和 ^ 连续 性 和 | 
[| 全 部 应 用 [| 全 部 应 用 

第 -主线 昌 。 |G1 ( 相 切 ) ~ 第 -主线 昌 ”|G1( 相 切 ) ~ 
选择 面 (8) 号 Y 选择 面 (8) 加 
最 后 主线 捉 G1 ( 相 切 ) 号 最 后 主线 果 ”|G1 ( 相 切 ) 好 

+ 选 反面 (0) 回 洁面 名 
第 一 交叉 线 串 |G0 (位 置 ) 斩 第 一 交叉 线 捉 |G0 ( 位 置 ) -| 
最 后 交叉 线 串 |G0 (位置) 和 最 后 交叉 线 串 | G0 ( 位置 ) 区 











图 6-188 ”定义 第 一 主线 串 的 相 切面 图 6-189 ”设置 最 后 主线 串 的 Gl 
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人 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 中 分 别 设置 其 他 图 6-190 所 示 的 参数 和 选项 。 
人 @ 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 此 操作 步 又 得 到 的 曲面 效果 如 图 6-191 所 示 。 
此 时 ， 可 以 通过 部 件 导 航 器 来 设置 隐藏 相关 的 曲线 (包括 草图 线 )。 







































































背 线 入 
选择 曲线 (0) 六 
输出 曲面 选项 入 
着 重 两 者 此 是 ~ 
构造 法 向 ~ 
设置 人 
体 类 型 片 体 ~ 
主线 串 交叉 线 串 
重新 构建 无 ~ 
公差 入 
交点 0. 0010 
G0 (位 置 ) 0. 0010 
G1 ( 相 切 ) 0. 0500 
G2 (曲率 ) 0. 5000 
预览 v 










































































图 6-190 设置 其 他 选项 及 参数 图 6-191 通过 曲线 网 格 创建 的 曲面 效果 


15. 缝合 曲面 

人 网 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “缝合 ”按钮 阐 ， 弹 出 
6-192 所 示 的 “缝合 ”对 话 框 。 

人 0 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 片 体 ”选项 。 

人 @ 分 别 指定 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 如 图 6-193 所 示 。 



































































































































es) 是 
类 型 入 类 型 人 和 
[全 上 体 _ a 会 片 体 -| 
目标 入 目标 人 入 
* 选择 片 体 (0) 参 多 
工具 和信 入 
* 选择 片 体 (0) 人 

设置 人 

加 输出 多 个 片 体 0 

公差 | 0.0010 0. 0010| 
预览 Vv 

| 在 || Ss | 匡 汪 | 取消 
图 6-192 “缝合 ”对 话 框 图 6-193 ”指定 目标 片 体 和 工具 片 体 














人 @ 在 “设置 ”选项 组 中 确保 取消 勾 选 “输出 多 个 片 体 ” 复 选 框 ， 接 受 默认 的 公差 值 。 
人 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 此 次 缝合 操作 。 








16. 旋转 复制 曲面 
人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “主页 ”选项 卡 ， 接 着 在 该 选项 卡 的 “特征 ” 

















板 中 单 击 “ 更 











多 ”| “阵列 几何 特征 ”按钮 器 ， 系 统 弹出 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 。 

@@ 从 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 。 

@ 选择 上 步 又 颖 合 的 曲面 作为 要 生成 阵列 实例 的 对 象 。 

人 @ 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “旋转 轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“ZC 轴 ” 图标 选项 ze ， 单 击 位 于 “指定 点 ”标签 右 侧 的 “点 对 话 框 ”按钮 国 ， 弹 出 “点 ” 
对 话 杠 ， 设 置 参考 举 标 类 型 为 “绝对 -工作 部 件 ”设置 “X” 为 “0”，“Y” 为 “0”，“Z” 为 
“0”， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 到 “阵列 几何 特征 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 跨 距 ” 选 项 ， 设 置 
“数量 ”为 “4 “ 跨 角 ”为 “360”， 在 “辐射 ” 子 选项 组 中 取消 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 
框 ， 在 “方向 ” 子 选 项 组 中 的 “方向 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “遵循 阵列 ”选项 ， 在 “设置 ” 先 
项 组 中 勾 选 “关联 ” 复 选 框 和 “复制 螺纹 ” 复 选 框 ， 如 图 6-194 所 示 。 







































































人 @ 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 此 时 曲面 效果 如 
模型 )。 













































































角度 方向 人 
邮 虐 - 由 
数量 |4 
路 角 |3600 deg -| 
辐射 人 
上 [| 创建 同心 成 员 
车 列 增 量 BG 
实例 点 Ee 
四 | 使 用 电子 表格 国 
方向 入 
方向 遵循 阵列 Eg 
园 中 陆 面 
阵列 设置 
设置 入 
lV | 关联 
复制 螺纹 
图 6-194 设置 相关 选项 及 参数 








17. 规律 延伸 























6-195 所 示 〔( 图 中 以 带 边 着 色 模 式 显示 














图 6-195 1 





1 面 效 果 





人 @ 在 功能 区 中 切换 至 “曲面 ”选项 卡 ， 接 着 从 该 选项 卡 的 “曲面 ”面板 中 单 击 “规律 

















延伸 ”按钮 叱 ， 系 统 弹出 “规律 延伸 ”对 话 框 。 








人 @9 设 置 曲线 规则 为 “ 相 切 曲线 ” 选择 要 延伸 的 基本 曲线 轮 廊 ， 如 图 6-196 所 示 。 
《YY 在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下拉 列表 框 中 选择 “ 矢 























- 导 . )》 
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选项 ， 接 着 在 “参考 矢量 ”选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选 











项 zt， 然 后 分 别 设置 长 度 规律 、 


























角度 规律 和 相反 侧 延 人 
《多 在 “设置 ”选项 组 中 设置 图 6-198 所 示 的 选项 。 








类 型 ， 如 图 6-197 所 示 。 











外 在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 规律 延伸 得 到 的 曲面 效果 如 








图 6-199 所 示 。 
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完全 自学 手册 






















































































































































































稼 矢量 
基本 办 请 和 上 
Y 选择 曲线 (2) 名 # 值 |22 
反 向 x 0 
me Em | 
参考 矢量 和 | 
YY 指定 矢量 区 [WE 90 
长 度 规律 入 
规律 类 型 七 伍 定 ~ | | 基本 轮廓 
值 mm | 
角度 规律 入 | 
规律 类 型 二 恒定 
值 0 deg “| 
二 二 Ba 
相反 侧 延 伸 人 入 
延伸 类 型 呈 无 
图 6-196 选择 基本 曲线 轮廓 图 6-197 规律 和 延伸 类 型 设置 
稍 线 人 
方法 @ 无 
斜 接 人 
方法 混合 
设置 人 
贱 尽 可 能 合并 面 
四 锐 定 终止 长 度 /角度 手柄 
高 级 曲线 拟 合 
公关 入 
G0 (位 置 ) 0. 0010 
G1( 相 切 ) 0. 0500 
预览 vy 
FJ 应 用 | 
图 6-198 ”其 他 设置 选项 图 6-199 ”规律 延伸 的 结果 





18. 将 所 有 片 体 曲面 缝合 成 一 个 单独 的 片 体 曲 面 
人 @ 在 功能 区 “曲面 ”选项 卡 的 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “缝合 ”按钮 阅 ， 打 开 “ 颖 
合 ” 对 话 框 。 
人 0 “类 型 ”选项 为 “ 片 体 ” 接着 选择 拉 伸 曲面 片 体 作 为 “目标 片 体 ” 然后 选择 其 他 
全 部 的 片 体 作 为 “工具 片 体 ”， 在 “设置 ”选项 组 中 不 勾 选 “输出 多 个 片 体 ” 复 选 框 。 
3 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 将 所 有 片 体 缝合 成 一 个 片 体 。 
此 时 ， 可 单 击 “ 着 色 ” 按 钮 龟 以 设置 使 用 着 色 模 式 显 示 模 型 。 
19. 加 厚 片 体 得 到 实体 模型 
人 @ 在 “曲面 工序 ”面板 中 单 击 “加 厚 ” 按 钮 全 ， 弹 出 “加 厚 ” 对 话 框 。 
人 0 系统 提示 选择 要 加 厚 的 面 ， 在 该 提示 下 单 击 缝合 后 的 曲面 模型 。 
9 在 “厚度 ”选项 组 中 设置 “ 偏 置 1” 为 “1.2”，“ 偏 置 2” 为 “0”， 单 击 “ 反 向 ” 按 
区 以 设置 向 内 侧 加 厚 ， 如 图 6-200 所 示 。 
人 单 击 “加 厚 ” 对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
为 了 获得 较 佳 的 模型 显示 效果 ， 可 以 隐藏 缝合 特征 ， 最 终 获 得 的 效果 如 图 6-201 所 示 。 









































曲面 建 模 





你 加 厚 
面 
选择 面 (19) 
厚度 

偏 置 1 1.2 
偏 置 2 | 0 

反 向 

区 域 行为 
布尔 
Check-Mate 


已 
X 





3 
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执行 Check-Mate 


3 
3 
>|L >l<l< >| 久 > 


设置 
移 除 裂口 my 
公差 | 0. 0010| 




















图 6-200 设置 加 厚 厚度 图 6-201 ”加 厚 效果 





20. 保存 文档 
单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 或 者 按 (Ctrlt+S〉 快 捷 键 ， 在 指定 的 文件 夹 目 录 中 保存 当前 模 
型 文件 。 


6.9 ”本 章 小 结 


曲面 设计 在 现代 产品 的 造型 设计 中 具有 不 可 忽视 的 地 位 。 对 于 专业 造型 与 结构 设计 师 而 
言 ， 必 须要 掌握 好 曲面 设计 的 相关 技能 和 技巧 。 

本 章 首 先 介 绍 的 内 容 是 曲面 基础 知识 ， 包 括 曲面 的 基本 概念 、 分 类 和 整体 设计 方法 等 。 
接着 重点 介绍 的 曲面 知识 有 由 点 构 面 、 由 线 构 面 、 曲 面 的 其 他 创建 方法 、 编 辑 曲面 、 曲 面 加 
厚 及 其 他 几 个 曲面 实用 功能 “四 点 曲面 ”* “整体 突变 ”“ 填 充 曲面 ”*“ 缝 合 ”“ 取 消 缝合 ”和 
“桥接 曲面 ”)， 最 后 介绍 一 个 曲面 综合 应 用 范例 。 

点 构 面 的 命令 主要 包括 “通过 点 ”“ 从 极点 ”“ 拟 合 曲 面 ” 和 “快速 造 面 ”等 ;| 
线 构 面 的 命令 主要 包括 “艺术 曲面 >“ 通 过 曲线 组 ”“ 通 过 曲线 网 格 ”“ 扫 撤 ”“ 痢 切 曲 
面 ” 和 “N 边 曲面 ”命令 等 ， 而 在 “曲面 的 其 他 创建 方法 ”一 节 中 则 重点 介绍 了 “规律 
延伸 “延伸 曲面 ”“ 轮 廓 线 弯 边 ”“ 侦 置 曲面 ”“ 可 变 偶 置 ”“ 侦 置 面 ”“ 修 剪 片 体 ”“ 修 剪 
和 延伸 ”“ 分 割 面 ”等 创建 方法 命令 的 应 用 ;， 在 “编辑 曲面 ”一 节 中 介绍 的 内 容 包 括 “X 
型 “LI 型 ”“ 使 曲面 变形 ”“ 变 换 曲 面 ”“ 扩 大 ”剪断 曲面 ”“ 整 修 面 ”“ 更 改 边 ”“ 更 
改 阶 次 ”“ 更 改 刚度 ”“ 法 向 反 向 ”和 “ 光 顺 极点 ”等 。 此 外 ， 要 了 解 和 掌握 “加 厚 ”“ 四 
点 曲面 “整体 突变 ”“ 填 充 曲面 ”“ 缝 合 ”“ 取 消 颖 合 ”“ 桥 接 曲 而 ”和 一 些 形 状 分 析 命令 
等 应 用 。 有 关 曲 面 和 曲线 的 形状 分 析 工 具 命 令 位 于 功能 区 的 “分 析 ” 选 项 卡 中 ， 有 兴趣 
的 读者 可 以 认真 去 钻研 一 下 。 曲 面 与 曲线 形状 分 析 在 实际 设计 工作 中 也 比较 重要 ， 需 要 
用 户 多 加 注意 和 学 习 。 

在 NX 10.0 中 ， 还 提供 了 “NX 创意 塑 型 ”工具 按钮 国 ， 单 击 此 按钮 ， 则 可 以 启用 
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“NX 创意 塑 型 ”任务 环境 ， 利 用 该 任务 环境 可 以 很 方便 地 进行 NX 创意 塑 型 设计 工作 。 
在 学 习 本 章 知识 的 同时 ， 别 忘记 了 认真 复习 曲线 的 相关 创建 与 编辑 知识 ， 因 为 曲面 的 构 
建 通常 离 不 开 曲 线 的 搭建 。 


6.10 ”思考 练习 


1) 曲面 的 基本 概念 有 哪些 ? 

2) 由 点 构 面 的 方法 主要 有 哪 几 种 ? 它们 分 别 具 有 怎么 样 的 应 用 特点 ? 

3) 由 线 构 面 的 典型 方法 主要 有 哪些 ? 

4) 什么 是 N 边 曲面 ?如何 创建 N 边 曲面 ? 可 以 举例 说 明 N 边 曲面 的 创建 步骤 。 

5) 如 何在 指定 曲面 上 进行 移动 定义 点 或 极点 的 编辑 操作 ? 

6) 如 何 进行 等 参数 修剪 /分 割 操作 ? 

7) 举例 说 明 曲 面 加 厚 的 方法 步骤 。 

8) 在 什么 情况 下 可 以 使 用 “缝合 ”功能 ? 

9) 上 机 练习 : 设计 一 个 图 6-202 所 示 的 料 斗 曲面 模型 ， 然 后 可 以 将 其 加 厚 成 实体 。 要 
求 尺寸 由 练习 者 根据 模型 效果 自己 确定 。 












































































































































图 6-202 设计 料 斗 曲面 模型 


10) 上 机 练习 : 要 求 应 用 “通过 曲线 组 ”命令 工具 来 完成 图 6-203 所 示 的 手机 主体 初始 
曲面 ， 其 体 尺 寸 自行 确定 。 



































Sa 











图 6-203 ”手机 初始 曲 重 


11) 上 机 练习 : 参照 本 章 曲面 综合 实战 案例 ， 在 NX 10.0 中 创建 图 6-204 所 示 的 瓶子 曲 
面 造 型 ， 具 体 尺 寸 自行 确定 。 



































© 
9 
De 
9 @ 
全 
4 
全 
» 
< 
» 


© 
9 
© 
® 
@ 
® 
© 


8 
和 
® 
®@ 























图 6-204 ”瓶子 曲面 造型 
按照 图 6-205 所 示 的 轿车 外 过 曲面 来 自行 建 模 ， 有 具体 尺寸 由 练习 者 





12) 课外 进 阶 上 机 : 


根据 效果 图 确定 。 








-205 ”轿车 外 壳 


图 6 
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二 已 : 击 
本 章 导 读 : 
装配 设计 同样 是 一 个 产品 造型 与 结构 设计 师 需 要 重点 掌握 的 内 容 。 


结合 典型 范例 


设计 、 组 件 应 





UG NX 10.0 完全 让 学 和 


绍 两 个 装配 综合 应 用 范例 。 


7 章 装配 设计 









来 介绍 装配 设计 ， 主 要 内 容 包括 装配 设计 基础 、 装 配 配对 
用 、 间 隙 分 析 、 爆 炸 视 图 、 装 配 顺 序 应 用 等 ， 最 后 还 将 介 









7.1 装配 设计 基础 


一 个 产品 通常 由 若干 个 零 部 件 组 成 ， 这 便 涉 及 装配 设计 ， 所 谓 的 装配 设计 从 常规 意义 上 
来 说 ， 就 是 将 零 部 件 通过 配对 条 件 在 产品 各 零 部 件 之 间 建 立 合理 的 约束 关系 ， 确 定 相互 之 间 




















的 位 置 关 系 和 连接 关系 等 。 




















在 深入 介绍 装配 设计 的 应 用 知识 之 前 ， 先 在 本 节 介 绍 装 配 设计 的 最 基础 的 知识 ， 














包括 如 何 新 建 装配 文件 ， 
方法 等 。 











初步 了 解 装配 设计 界面 ， 理 解 相 关 的 装配 术语 和 常见 的 装配 





[是 新 建 装配 文件 与 装配 界面 简介 























在 NX 10.0 中 ， 可 以 使 用 专门 的 装配 模块 来 进行 装配 设计 。 

















启动 运行 UG NX 10.0 后 ， 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 在 “ 模 
型 ”选项 卡 的 “模板 ”选项 组 中 选择 名 称 为 “装配 ”的 模板 ， 单 位 为 mm， 如 图 7-1 所 示 ， 
并 在 “新 文件 名 ”选项 组 中 指定 新 文件 名 敌 
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要 保存 到 的 文件 夹 ( 即 指定 保存 路 径 )， 单 击 





“确定 ”按钮 ， 从 而 新 建 一 个 装配 文件 。 























状态 栏 、 导 航 器 和 绘图 区 
令 基本 集中 在 功能 区 的 
板 、“ 组 件 ” 面 板 、“ 组 伯 
































新 装配 文件 的 设计 工作 界面 如 图 7-2 所 示 。 该 工作 界面 由 标题 栏 、 功 能 区 、 上 边框 条 、 


域 (绘图 区 域 也 称 “ 模 型 窗口 ”) 等 部 分 组 成 。 装 配 工具 及 合 
“装配 ”选项 卡 中 ,“ 装 配 ”选项 卡 主要 包括 “关联 控制 ”而 
} 位 置 ”面板 、“ 常 规 ” 面 板 、“ 爆 炸 图 ”面板 、“ 间 阶 分 析 ” 而 


















































板 和 “更 多 ” 库 列 表 。 

















PP 





@Oe 
@OOOO00e0s.。 

@OOOO0000。.。.。 
BOOOOOes.。 。 





交配 设 ; 


新 建 Dx 
Mechatronics Concept Designer Ship Structures 流水 线 设计 器 
模型 Model 图 纸 Drawing Simulation Manufacturing Inspection 
模板 入 预览 入 


蝗 - 可 的 0404-089-020 | 
可 的 1723-183.024 
可 的 1734-131-004 
2211-273011 





























自 航空 白 全 航空 级 爹 。 ”毫米 。 独立 的 -| 属性 入 | 
风 运 辑 布线 逻辑 管线 布置 毫米 。 独立 的 i 
风机 械 布 管 机 械 管线 布置 毫米 。 独立 的 
及 电气 布线 电气 管线 布置 毫米 独立 的 i 
口 空白 基本 环境 毫米 独立 的 单位 : 毫米 
上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 05:29 上 午 | 
描述 : NX 示例 ， 开 始 添加 组 件 
新 文件 名 入 
名 称 |_asml.prt 加 | 
文件 夹 |F:\2015 年 度 图 书 选 题 计划 \UG NX 10 完 全 自学 手册 \NX10 完 全 自学 手册 - 配 -| 加 
要 引用 的 部 件 入 | 
名 称 份 





Ea 











图 7-1 “新 建 ” 对 话 术 


il 



















































































NX 日 -+ 电池 心 晤 窗口 -= NX 10 - 基本 环境 - Lasml.prt (修改 的 ) ] SIEMENS -Ox 
4 视图 污染 ” 闫 名 ”分 析 工具 ”应 用 模块 找 命令 Hol0-sx 
全 查 拭 组 件 [加 二 | 时 + 时 + 书 新 建 父 对 象 计 。。_W。 \ 放 显示 和 隐藏 约束 。 锯 9 WAVE 几何 链接 器 鲍 名 © 
于 按 全 度 打开 ，- a OP ota 只 四 布置 ig 
添加 新 建 移动 组 件 装配 约束 爆炸 图 间隙 分 析 更 多 
名 显示 产品 轮 订 性 镜像 壬 本 中 显示 自由 度 筷 四 序列 - - - 
关联 控制 - 组 件 - 组 件 位 置 - 常规 - 
雪 荣 单 (M) ” | 组 件 ”| 整个 甘 配 ~ 加 -全 有 呈 -@@ 鲜 同 国 0O 国 -6-9-w- 
妆 部 件 导航 器 口 Be 
多 名 称 ^ 部 件 入 
了 人 @ 历史 记录 模式 
关 选择 部 件 
总 届时 模型 视图 2 2 
下 | + v 加 摄像 机 已 加 载 的 部 件 入 
Ie 
ire 
此 
个 最 近 访问 的 部 件 入 | 
zc 
加 | 
~ 
@ XC 
打开 加 | 
i 重复 v 
谍 放置 和 
区 定位 绝对 原点 ~ 
加 国人 向 
复制 v 
2] UI 上 
rr 设置 
Vv 【< 
细节 二 预览 Vv 
预 星 Vv 纪 证 || 应用 | 语言 
选择 部 件 
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7-2 ”新 装配 设计 模式 下 的 工作 界面 














为 了 更 好 地 学 习 装 配 设 计 知 识 ， 在 本 小 节 简 要 地 介绍 一 些 装 配 术 语 ， 如 装配 体 、 子 装配 
体 、 组 件 与 组 件 对 象 、 自 顶 向 下 建 模 、 自 下 而 上 建 模 、 上 下 文中 设计 、 配 对 条 件 和 应 用 集 。 
相关 的 常见 装配 术语 如 表 7-1 所 示 。 
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表 7-1 一 些 常 用 的 装配 术语 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































序 号 | 术语 名 称 定义 备注 
二 把 单 狐 至 作 或 子 革 配 部 件 按照 设 定 关系 组 个 而 成 | ”任何 一 个 jprt 文件 部 可 以 着 作 是 
的 装配 部 件 装配 部 件 或 子 装配 部 件 
一 个 3 中 今 -个 
2 子 装配 体 在 上 一 级 装配 中 被 当 作 组 件 来 使 用 的 装配 部 件 2 可 以 包含 车 二 人 
组 件 是 指 在 著 届 模型 中 指定 配对 方式 的 部 件 或 军 | ”组 件 可 以 是 子 闭 本 部 件 ， 也 训 
, 组 件 与 组 件 对 | 件 的 使 用 ， 每 一 个 组 件 都 有 -一 个 指针 指向 部 件 文 | 以 是 单个 零件 ， 组 件 对 象 记录 着 
象 件 ， 即 组 件 对 象 ， 组 件 对 象 是 用 来 链接 装配 部 件 或 | 部 件 的 诸多 信息 ， 如 名 称 、 图 
子 装配 部 件 到 主 模型 的 指针 实体 晨 、 颜 色 和 配对 关系 等 
首先 规划 获 届 结构， 在 闭 硬 部 件 自 顶 疝 下 设计 了 | ”任何 在 闭 届 级 上 对 部 件 的 更 牙 
4 顶 向 下 建 模 | 装配 部 件 和 零件 等 ， 可 在 装配 级 中 对 组 件 部 件 进行 | 都 会 自动 反映 到 相关 组 件 中 ， 保 
编辑 或 创建 持 设 计 一 致 性 
FF 而 上 上 建 入 | ” 先 对 部 件 和 组 件 进 行 惠 孜 创建 和 编辑 ， 然 后 将 它 | 在 零 作 级 上 区 部 作 还 行政 变 公 
( 自 底 向 上 ) 们 按照 一 定 的 关系 装配 成 子 装配 部 件 或 装配 部 件 动 更 新 到 装配 体 中 
< 下 文中 设计 ”| ， 当 站 页 部 件 中 某 组 件 设置 为 工作 组 件 时 ， 可 以 对 | 主要 用 于 在 半 配 过 程 中 参考 
比 在 装配 过 程 中 对 组 件 几 何 模型 进行 创建 和 编辑 他 堆 部 件 的 几何 外 形 进行 设计 
本 es 配对 通常 由 在 装配 部 件 中 两 组 
7 配对 条 件 来 定位 一 组 件 在 装配 中 的 位 置 和 方位 a 
东北 而 过 程 中 ， 市 了 部件 文 全 
宁 休 、 苗 医 准 和 性 征 答 和 许 
要 装 入 到 装配 体 中 的 部 分 儿 何 对 象 ， 引 用 集 可 | 多 全 守信 站 二 让 计 
8 引用 集 以 包含 零 部 件 的 名 称 、 原 点 、 方 向 、 几 何 对 象 、 基 | 之 和 下 国生 亲本 人 全 
准 、 举 标 系 等 信息 要 引用 部 分 数据 ， 因 而 采用 引 
集 的 方式 把 部 分 数据 单独 装配 型 
装配 部 件 中 




















民明 装配 方法 基础 


在 NX 10.0 中 可 以 采用 虚拟 装配 方式 ， 只 需 通 过 指针 来 引用 各 零 部 件 模型 ， 使 装配 部 件 和 
零 部 件 之 间 存 在 着 关联 性 ， 这 样 当 更 新 零 部 件 时 ， 相 应 的 装配 文件 也 会 跟着 一 起 自动 更 新 。 
型 的 装配 设计 方法 思路 主要 有 两 种 ， 一 种 是 自 底 向 上 装配 ， 另 一 种 则 是 自 顶 向 下 装 
配 。 在 实际 设计 中 ， 可 以 根据 情况 选用 哪 种 装配 方法 ， 或 者 两 种 装配 设计 方法 混合 应 用 。 

1， 自 底 向 上 装配 

自 底 向 上 装配 方法 是 指 先 分 别 创建 最 底层 的 零件 〈 子 装配 件 )， 然 后 再 把 这 些 单独 创建 
好 的 零件 装配 到 上 一 级 的 装配 部 件 ， 直 到 完成 整个 装配 任务 为 止 。 通 俗 一 点 来 理解 ， 就 是 首 
先 创 建 好 装配 体 所 需 的 各 个 零 部 件 ， 接 着 将 它们 以 组 件 的 形式 添加 到 装配 文件 中 以 形成 一 个 
所 需 的 产品 装配 体 。 

采用 自 底 向 上 装配 方法 通常 包括 以 下 两 大 设计 环节 。 

@ 设计 环节 一 : 装配 设计 之 前 的 零 部 件 设 计 。 

@ 设计 环节 二 : 零 部 件 装配 操作 过 程 。 

2. 自 顶 向 下 装配 

自 顶 向 下 装配 设计 主要 体现 为 从 一 开始 便 注重 产品 结构 规划 ， 从 顶级 层次 向 下 细 化 设 
计 。 这 种 设计 方法 适合 协作 能 力 强 的 团队 采用 。 自 顶 向 下 装配 设计 的 典型 应 用 之 一 是 先 新 建 
一 个 装配 文件 ， 在 该 装配 中 创建 空 的 新 组 件 ， 并 使 其 成 为 工作 部 件 ， 然 后 按 上 下 文中 设计 的 
设计 方法 在 其 中 创建 所 需 的 几何 模型 。 

在 装配 文件 中 创建 的 新 组 件 可 以 是 空 的 ， 也 可 以 包含 加 入 的 几何 模型 。 在 装配 文件 中 创 
建新 组 件 的 一 般 方法 如 下 。 
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装配 设计 





人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 对 ， 系 统 弹出 图 7-3 
所 示 的 “新 组 件 文件 ”对 话 框 。 


新 组 件 文件 ox 























模型 ”Model Ship Structures 流水 线 设 计 器 > 
模板 入 预 上 
过 滤器 入 
单位 毫米 ~ 
a 单位 关系 所 有 者 
毫米 独立 的 NT AU... 
:Ei Er 
加 外 观 造型 设计 外 观 造 型 设计 毫米 NT AU.… 
号 NX 饭 金 饭 金 毫米 NT AU.… 
国航 空 饭 全 航空 饭 全 毫米 独立 的 NT AU.… 
大 逻辑 布线 逻辑 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU.… 
的 机 械 布 管 机 械 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU.… 
划 电 气 布线 电气 管线 布置 毫米 独立 的 NT AU.… 
口 空白 基本 环境 毫米 独立 的 无 
上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 05:29 上 午 
描述 : NX 示例， 开始 添加 组 件 
新 文件 名 人 
名称 如 | 
文件 夹 | F\2015 年 度 图 书 选 题 计划 \UG NX 10 完 全 自学 手册 \NX10 完 全 自学 手册 - 配 = 如 | 























要 引用 的 部 件 人 





























图 7-3 “新 组 件 文件 ”对 话 框 


人 030 指定 模型 模板 〈 如 以 选择 名 为 “装配 ”的 模板 为 例 )， 设 置 名 称 和 文件 夹 后 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “新 建 组 件 ” 对 话 框 ， 如 图 7-4 所 示 。 

人 为 新 组 件 选择 对 象 ， 也 可 以 根据 实际 情况 或 设计 需要 不 做 选择 以 创建 空 组 件 。 另 
外 ， 可 以 设置 是 否 添 加 定义 对 象 。 

人 @ 展开 “设置 ”选项 组 ， 如 图 7-5 所 示 : 在 “组 件 名 ”文本 框 中 可 指定 组 件 名 称 ， 从 
“引用 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 一 个 引用 集 选 项 ， 从 “图 层 选 项 ”下 拉 列 表 框 中 指定 用 于 组 件 
安放 的 图 层 (“ 原 始 的 “工作 的 ”或 “ 按 指定 的 ”); 在 “组 件 原点 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“WCS” 选 项 或 “绝对 坐标 系 ” 选 项 ， 以 定义 采用 工作 相对 坐标 还 是 采用 绝对 坐标 系 ;“ 删 除 
原 对 象 ” 复 选 框 则 用 于 设置 是 否 删除 原先 的 几何 模型 对 象 。 





































































































设置 全 
全 新 建 组 件 Dx 组 件 名 _ASM2 |] 
对 象 入 引用 和 集 其 也 ~ 
pe 引用 和 集 名 称 PART | 
el 外 中 i [的 ~ 
园 添 加 定义 对 银 Ee 本 
设置 v 同型 除 原 对 条 
确定 | 取消 证 | 了 | 
图 7-4 “新 建 组 件 ” 对 话 框 图 7-5 在 “设置 ”选项 组 中 设置 
































外 在 “新 建 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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7.2 ”装配 约束 


在 装配 设计 过 程 中 ， 可 以 使 用 “装配 约束 ”功能 ， 通 过 指定 约束 关系 在 装配 中 重 定位 组 
件 。 闭 配 约 束 可 用 来 限制 装配 组 件 的 自由 度 ， 根 据 装 配 约束 限制 自由 度 的 多 少 ， 通 常 可 以 将 
装配 组 件 分 为 完全 约束 和 从 约束 两 种 典型 的 装配 状态 。 另 外 在 某 些 情况 下 还 可 存在 着 过 约束 
的 特殊 情况 。 

在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “添加 ”按钮 中 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 
击 “ 沫 单 ”按钮 至 #e -并 选择 “装配 ”| “组 件 ” |“ 添加 组 件 ” 命 令 ， 弹 出 “添加 组 件 ” 对 
话 框 ， 选 择 要 添加 的 部 件 文件 ， 在 “放置 ”选项 组 的 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约 
束 ” 选 项 ， 如 图 7-6 所 示 ， 其 他 可 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 此 时 
系统 弹出 图 7-7 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 选 择 约束 类 型 ， 并 根据 该 约束 
类 型 来 指定 要 约束 的 几何 体 等 。 下 面 以 在 装配 体 中 添加 已 设计 好 的 模型 部 件 为 例 ， 结 合 图 例 
介绍 各 种 装配 约束 类 型 的 应 用 方法 等 。 

















































































































全 添加 组 件 DX 
部 件 入 
选择 部 件 (1) 四】 
已 加 载 的 部 件 人 
a 信 装配 约束 DX 
最 近 访 问 的 部 件 人 em 
| 类 型 人 
| | 
: . @ 同心 
打开 全 要 约束 的 几何 体 八路 距离 
重复 本 方位 党 首选 接触 网 时 二 
平行 
放置 入 # 选择 两 个 对 和 象 (0) | 贡 | 吊 ， 心 王 直 
册 时 汪汪 撤消 上 一 个 约束 冯巩 对 疗 / 锁 定 
定位 通过 约束 = 等 尺寸 配对 
加 分 散 绝对 原点 设置 Y | 如 胶合 
选择 原点 pp 中 中 心 
复制 Ee 信和 角度 
设置 移动 r [| 预览 窗口 招 显示 快捷 方式 
预览 v 加 在 主 窗口 中 预览 组 件 人 
确定 | 应 用 | 取消 < 确定 >| 应 用 | 取消 
图 7-6 “添加 组 件 ” 对 话 框 图 7-7 “装配 约束 ”对 话 框 




















2 “ 接 触 对 齐 ” 约 束 | 


“接触 对 齐 ” 约 束 用 于 使 两 个 组 件 彼 此 接触 或 对 齐 ， 是 最 为 常见 的 约束 类 型 之 一 。 

在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 此 时 在 “要 约 
束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 ， 提 供 了 “首选 接触 ”“ 接 触 ”“ 对 齐 ” 和 “ 自 
动 判断 中 心 / 轴 ” 这 些 方位 选项 ， 如 图 7-8 所 示 。 

@ “首选 接触 ” 用 于 当 接 触 和 对 齐 解 都 可 能 时 显示 接触 约束 。 选 择 对 象 时 ， 系 统 提供 

的 方位 方式 首选 为 接触 。 此 为 默认 选项 。 









































装配 设计 
































全 装配 约束 
类 型 
中 接触 对 齐 -| 
要 约束 的 几何 体 入 
方位 | 党 首选 接触 
# 选择 两 个 对 象 (0) 此 | 审 
撤消 上 一 个 约束 闪避 自动 判断 中 心 / 轴 
4 显示 
二 ~ 示 快 捷 方式 
布置 | 使 用 组 件 履 性 ~ 
司 动态 定位 
团 关联 
门 移动 曲线 和 管线 布置 对 象 
闭 动态 更 新 管线 布置 实体 














Vv 


测 
Ee 








< 确定 >| 应 用 | 取消 








图 7-8 选择 “接触 对 齐 ” 约 束 类 型 


“接触 ”* 用 于 约束 对 象 使 其 曲面 法 向 在 反方 向 上 。 选 择 该 方位 方式 时 ， 指 定 的 两 个 
相配 合 对 象 接触 〈 贴 合 ) 在 一 起 。 如 果 要 配合 的 两 对 象 是 平面 ， 则 两 平面 贴 合 且 默 
认 法 向 相反 ， 此 时 用 户 可 以 单 击 “撤销 上 一 个 约束 ”按钮 外 进 行 反 向 切换 设置 ， 约 
束 效果 如 图 7-9a 所 示 ; 如 果 要 配合 的 两 对 象 是 圆柱 面 ， 则 两 圆柱 面 以 相 切 形式 接 
触 ， 用 户 可 以 根据 实际 情况 通过 单 击 “ 撤 销 上 一 个 约束 ”按钮 关 来 设置 是 外 相 切 还 
是 内 相 切 ， 得 到 的 接触 约束 情形 可 以 如 图 7-9b 所 示 。 

























































































选择 这 两 个 配合 面 ， 并 进 二 
行 反 向 切换 设 时 接触 2 的 两 个 配合 面 





a) b) 
图 7-9 “接触 对 齐 ” 约 束 的 接触 示例 
a) 接触 约束 的 情形 1 b) 接触 约束 的 情形 2 


“对 齐 ” 用 于 约束 对 象 使 其 曲面 法 向 在 相同 的 方向 上 。 选 择 该 方位 方式 时 ， 将 对 齐 
选 定 的 两 个 要 配合 的 对 象 。 对 于 平面 对 象 而 言 ， 将 默认 选 定 的 两 个 平面 共 面 并 且 法 向 
相同 ， 同 样 可 以 进行 反 向 切换 设置 。 对 于 圆柱 面 ， 也 可 以 实现 面相 切 约束 。 还 可 以 对 齐 
中 心 线 。 用 户 可 以 总 结 或 对 比 一 下 “接触 ”与 “对 齐 ” 方 位 约束 的 异同 之 处 。 

“自动 判断 中 心 / 轴 ” 选择 该 方位 方式 时 ， 可 根据 所 选 参照 曲面 来 自动 判断 中 心 / 轴 ， 
实现 中 心 / 轴 的 接触 对 齐 ， 如 图 7-10 所 示 。 
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自动 判断 中 心 / 轴 
> 






再 选择 参考 对 象 2 





先 选择 参考 对 象 1 i 




















图 7-10 “接触 对 齐 ”的 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 方 位 约束 示例 
区 下“ 性 末 | 
“中 心 ”约束 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 ” Iw*s 
居中 ， 或 使 一 对 对 象 沿 另 一 个 对 象 居中 。 从 “装配 约束 ”对 人 
话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “中 心 ”选项 时 ， 该 约束 。 sanens oisx 21 
类 型 的 子 类 型 包括 “1 对 2”“2 对 1” 和 “2 对 2” 如 图 7-11 2 - 
所 示 。 设置 Y 
、 ge 交 预览 
e@ “1 对 2” 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 “二 


居中 。 
@ “2 对 1” 使 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居中 。 














图 7-11 选择“ 中心” 约束 类 型 


e@ “2 对 2” 使 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 象 之 间 居中 。 





在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“胶合 ”选项 ， 如 图 7-12 所 示 ， 此 时 可 以 为 “胶合 ”约束 选 
择 要 约束 的 几何 体 或 拖 动 几何 体 。 使 用 “胶合 ”约束 相当 于 
将 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 ， 使 它们 作为 刚体 移动 。“ 胶 合 ” 约 
束 只 能 应 用 于 组 件 ， 或 组 件 和 装配 级 的 几何 体 ， 其 他 对 象 不 
可 选 。 


Uda “角度 ” 约 来 | 


欧 阿 “及 全 " 约 末 | 























“角度 ”约束 用 于 装配 约束 组 件 之 间 的 角度 尺寸 ， 该 约 
束 可 以 在 两 个 具有 方向 矢量 的 对 象 之 间 产 生 ， 和 角度 是 两 个 方 
向 矢量 的 夹 角 ， 初 始 默认 时 逆 时 针 方向 为 正 。“ 和 角度 ”约束 
的 子 类 型 有 “3D 角 ” 和 “方向 角度 ” 前 者 用 于 在 未 定义 旋 
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全 装配 约束 DC 

证 胶合 

要 约束 的 几何 体 入 

# 选择 对 和 象 (0) 中 

设置 入 

布置 使 用 组 件 属性 

于 动态 定位 

园 关联 

移动 曲线 和 管线 布置 对 象 

团 动态 更 新 管线 布置 实体 

预览 v 
< 确定 > 应 用 取消 

7-12 选择 “胶合 ”约束 类 型 





转轴 的 情况 下 设置 两 个 对 象 之 间 的 角度 约束 ， 后 者 使 用 选 定 的 旋转 轴 设 置 两 个 对 象 之 间 的 角 





度 约束 。 








当 设置 “角度 ”约束 的 子 类 型 为 “3D 角 ” 时 ， 需 要 选择 两 个 有 效 对 象 〈 在 组 件 和 装配 体 






































中 各 选择 一 个 对 象 ， 如 实体 面 )， 并 设置 这 两 个 对 象 之 间 的 角度 尺寸 ， 如 图 7-13 所 示 。 当 设置 


“角度 ”约束 的 子 类 型 为 “方向 角度 ”时 ， 需 要 选择 3 个 对 象 ， 其 中 一 个 对 象 可 为 轴 或 边 。 











从 装配 约束 





| 么 角度 

要 约束 的 几何 体 
子 尖 型 

YY 选择 两 个 对 象 (1) 
撤消 上 一 个 约束 
角度 


























预览 


预览 窗口 























移动 曲线 和 管线 布置 对 象 
动态 更 新 管线 布置 实体 


在 主 窗口 中 预览 组 件 


装配 设计 





3D 角 53 
选择 对 象 1 


选择 对 象 2 





150 deg ~ 
人 
使 用 组 件 属性 


ba 





> 





< 确定 > 


应 用 








攻 





“同心 ”约束 用 于 约束 两 个 组 件 的 圆 形 边 或 椭圆 形 边 ， 以 使 中 心 





7-13 “角度 ”约束 示例 





合 ， 并 使 边 的 平面 共 





面 。 采 用 “同心 ”约束 的 示例 如 图 7-14 所 示 ， 从 “装配 约束 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “同心 ”类 型 后 ， 分 别 在 添加 的 组 件 中 选择 一 个 端面 圆 〈 圆 对 象 )》 和 在 装配 体 原 有 
组 件 中 选择 一 个 端面 圆 〈 圆 对 象 )。 








“同心 ”约束 符号 


“同心 ”装配 约束 
到 

















17.2.6 | [74 距离 bd 约 束 | 


“距离 ”约束 通过 指定 两 个 对 象 之 间 的 最 小 距离 来 确定 对 象 的 相互 位 置 。 选 择 该 约束 








图 7-14 “同心 ”约束 的 示例 








类 
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型 选项 时 ， 在 选择 要 约束 的 两 个 对 象 参照 《如 实体 平面 、 基 准 平面 等 ) 后 ， 需 要 输入 这 两 个 
对 象 之 间 的 最 小 距离 ， 距 离 可 以 是 正 数 ， 也 可 以 是 负数 。 采 用 “距离 ”约束 的 示例 如 图 7-15 


























所 示 。 
从 装配 约束 DX 
类 型 入 
| 羽 距 高 < 
要 约束 的 几何 体 入 
* 选择 两 个 对 象 (0) 此 | 和 
循环 上 一 个 约束 园 
距离 入 
距离 -20 mm ~ 
设置 
预览 入 
司 预览 歼 口 
园 在 主 窗口 中 预览 组 件 要 应 用 “距离 ”约束 的 两 个 面 

















< 确定 >| 应 用 | 取消 














图 7-15 示例 : “距离 ”约束 





“平行 ”约束 
“平行 ”约束 将 两 个 对 象 的 方向 矢量 定义 为 相互 平行 。 如 图 7-16 所 示 ， 该 示例 中 选择 两 


个 实体 面 来 定义 方式 矢量 平行 。 
SS 


如 装配 约束 
. 








类 型 











要 约束 的 几何 体 
类 选择 两 个 对 银 (0) 
搬 消 上 一 个 约束 
设置 

预览 


YY | 预览 窗口 
在 主 窗口 中 预览 组 件 





























司 








要 应 用 “平行 ”约束 的 一 对 实体 1 




















< 确定 > | 应 用 | 取消 

















图 7-16 示例 : “平行 ”约束 








| 


“垂直 ”约束 是 配对 约束 组 件 的 方向 矢量 垂直 。 该 约束 类 型 和 “平行 ”约束 类 型 类 似 ， 
只 是 方向 矢量 不 同 而 已 。 应 用 “垂直 ”约束 的 示例 如 图 7-17 所 示 。 


























装配 设计 
















































从 装配 约束 Dx 
类 型 ^ 
EE 
= = “垂直 ”约束 的 符号 
要 约束 的 几何 体 入 
* 选择 两 个 对 象 (0) 中 
撤消 上 一 个 约束 
设置 V 
预览 入 垂直 的 参照 对 象 ( 面 ) 
司 预览 窗口 
园 在 主 窗 口中 预览 组 件 
< 确定 >| 应 用 | 取消 














图 7-17 示例 : “垂直 ”约束 














7.2.9 | 6 固 定 4 约 束 | 


“固定 ”约束 用 于 将 组 件 在 装配 体 中 的 当前 指定 位 置 处 固定 。 在 需要 隐 含 的 静止 对 象 时 ,“ 回 
定 ” 约 束 会 很 有 用 ; 如果 没 有 固定 的 节点 ， 整 个 装配 可 以 自由 移动 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 
“类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “固定 ”选项 时 ， 此 时 系统 提示 为 “固定 ”选择 对 象 或 拖 动 几何 体 。 
选择 对 象 即 可 在 当前 位 置 处 固定 它 ， 国 定 的 几何 体会 显示 固定 符号 ， 如 图 7-18 所 示 。 


从 装配 约束 Dx 






































标识 “固定 ”约束 的 符号 





二 固定 


要 约束 的 几何 体 入 
* 选择 对 每 (0) 中 
铅 消 上 一 个 约束 xX 
设置 入 
布置 使 用 组 件 履 性 ~ 
| 动态 定位 

回 关 联 

移动 曲线 和 管线 布置 对 象 

YY | 动态 更 新 管线 布置 实体 



























































图 7-18 示例 : “固定 ”约束 

















“对 齐 / 锁 定 ” 约 束 将 两 个 对 象 ( 所 选 对 象 要 一 致 ， 如 圆柱 面 对 圆 柱 面 ， 圆 边线 对 圆 边 
线 、 直 边线 对 直 边 线 等 ) 快速 对 齐 /锁定 。 例 如 ， 使 用 该 约束 可 以 使 选 定 的 两 个 圆柱 面 的 中 
心 线 对 齐 ， 或 者 使 选 定 的 两 个 圆 边 共 面 且 中 心 对 齐 。 
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等 的 两 个 圆柱 面 结合 在 一 起 。 对 于 等 尺寸 配对 的 两 个 圆柱 面 ， 如 果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 
“等 尺寸 配对 ”约束 将 变 为 无 效 状态 。 


7.3 ”使 用 装配 导航 器 与 约束 导航 器 


NX 的 装配 导航 器 是 很 实用 的 。 要 打开 装配 导航 器 ， 则 在 位 于 绘图 窗口 左 侧 的 资源 条 中 
单 击 “ 装 配 导航 器 ”图 标记 ， 从 而 打开 装配 导航 器 。 在 设计 中 使 用 装配 导航 器 ， 可 以 直观 地 
查阅 装配 体 中 相关 的 装配 约束 的 信息 ， 可 以 快速 了 解 整个 装配 体 的 组 件 构成 等 信息 。 图 7-19 
为 某 闭 配 文 件 的 装配 导航 器 ， 在 装配 导航 器 的 装配 树 中 ， 以 树 节 的 形式 显示 了 装配 部 件 内 部 
使 用 的 装配 约束 《装配 约束 子 节点 位 于 装配 树 的 “约束 ”节点 之 下 )。 

在 设计 中 ， 用 户 可 以 利用 装配 树 来 对 已 经 存在 的 装配 约束 进行 一 些 操作 ， 如 重新 定义 、 
反 向 、 抑 制 、 隐 藏 和 删除 等 。 例 如 ， 在 某 一 个 装配 文件 的 装配 导航 器 中 ， 展 开 装配 树 的 “ 约 
束 ” 树 节点 ， 接 着 右 击 其 中 一 个 “对 齐 ” 约 束 ， 则 弹出 一 个 快捷 菜单 ， 从 中 可 以 选择 “重新 
定义 ”“ 反 向 ”“ 抑 制 "”“ 重 命名 ”隐藏 “删除 ”“ 特 定 于 布置 ”“ 在 布置 中 编辑 ”等 命令 之 




















画 























































































































| 




















































































































































































































































































































一 进行 相应 操作 。 
另外 ， 在 位 于 绘图 窗口 左 侧 的 资源 条 中 单 击 “约束 导航 器 ”图 标 眠 ， 可 打开 约束 导航 
器 来 查看 约束 信息 ， 如 图 7-20 所 示 ， 在 约束 导航 器 中 也 可 以 使 用 右键 快捷 业 单 来 对 所 选 约 
束 进行 相关 操作 。 
总 装配 导航 器 口 仿 约束 导航 器 口 
描述 性 部 件 名 <^ 信 .. | 乒 ， | 名 称 ( 按 约束 分 组 ) 状 要 己 
应 + 口 久 者 面 二 | 三 总 工作 部 件 
网 | 一 加 号 bc_r7_fl_u_asm _finish... 园 | pi + 轿 册 接触 (PCB_NC_A_AS.… Y 
Dh 二 = 点 约束 DR + 回 必 距离 (PCB_NC_A_AS... v 
旦 一 可 水 接触 (PCB_NC_A_.… js + 国 炒 距离 (PCB_NC_A_AS... Va 
be Mh 距离 (PCB_NC_A_... 十 回路 接触 (NC_T3, NC_T1) 7 
者 可 外, 距 高 (PCB_NC_A_..。 畏 ”+ 回 慎 距 离 (NC_T3, NC_T1) 
可 中 接触 (NC_T3, NC_... 十 回 必 距离 (PCB_NC_A_AS.… 
传 加 外 距离 (NC_T3, NC_… | 企 十 回 趾 对齐 (NC_T1 NC_T2) 
外 距离 (PCB_NC_A_.… | + 回 小 接触 (NC_T3, NC_T2) 
加 中 对 齐 (NC_T1, NC_.… 户 
9 加 小 接触 (NC_T3, NC_.… | 9 
+ 回 胸 PCB_NC_A_ASM 站 
Ee 回 @NCT3 | 电 名 
- BBNCT1 | 映 + 
~ 加 NCT2 
胀 3 
去 EE 
四 阳 
图 7-19 ”装配 导航 器 图 7-20 打开 约束 导航 器 














7.4 ”组 件 应 用 


在 装配 模式 下 的 组 件 应 用 包括 这 些 内 容 : 新 建 组件 、 添 加 组 件 、 镜 像 装配 、 阵 列 组 件 、 
移动 组 件 、 蔡 换 组 件 、 装 配 约束 、 新 建 父 对 象 、 显 示 自 由 度 、 显 示 和 隐藏 约束 、 设 置 工作 部 
后 与 显示 部 件 等 。 下 面 介绍 这 些 中 常用 的 组 件 应 用 知识 。 
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[EB 时 新 建 组 件 | 








在 装配 模式 下 可 以 新 建 一 个 组 件 ， 该 组 件 可 以 是 空 的， 也 可 以 加 入 复制 的 几何 模型 
常 在 自 项 向 下 装配 设计 中 进行 新 建 组 件 的 操作 。 

















在 一 个 装配 文件 中 ， 














王 


组 件 文件 ”对 话 丰 
人 在 该 对 话机 
“新 建 组 件 ” 对 话 框 
3 此 时 ， 可 以 为 新 组 人 
组 件 。 接 着 在 “新 建 组 件 ” 对 总 
项 、 组 件 原点 等 ， 如 区 





+ 已 
中 指 





县 





























5 
7-21 所 示 。 


介 新 建 组 件 


对 象 
























































选择 对 象 (0) 

加 添加 定义 对 银 
组 件 名 

引用 集 

引用 集 名 称 

图 层 选项 

组 件 原点 

贱 删除 原 对 条 


_MODEL2 
其 他 

PART 
原始 的 
WCsS 


| 确定 | 取消 





图 7-21 666 新 建 组 件 399 

















bb 单 . 





《 罗 在 “ 浙 建 组 件 ” 对 话 


EY rat | 


设计 好 相关 的 零 部 人 
来 装配 零 部 件 。 
添加 组 件 的 典型 操作 方法 说 明 如 下 。 


bt 








TH 





击 “ 确 














装 





F 之 后 ， 可 以 在 装配 环境 下 通 











如 果 要 新 建 一 个 组 件 ， 那 么 可 按照 以 下 
2 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 9 


定 模型 模板 ， 设 置 名 称 和 文 从 


选择 对 象 ， 也 可 以 根据 实 
EE 的 “设置 ”选项 组 


对 话 书 


avan 


第 7 草 














简 述 的 步 人 





装配 设计 
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型 。 通 


























单 击 “新 建 ”按钮 号 :， 系 统 红 











和 
人 











F 夹 每 ， 然 后 














际 情况 或 设计 需要 不 作 选择 以 
FP 分 别 指定 组 件 名 、 引 用 集 、 








模型 ("MODEL") 
仅 整 个 部 件 


原始 的 
工作 的 
按 指定 的 





绝对 坐标 系 


TH 





定 ”按钮 。 


过 “添加 组 件 ” 











人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 





”面板 中 让 








“添加 ”按钮 号 ， 系 统 弹 














所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。“ 添 加 组 件 ” 对 话 术 
“复制 ”选项 组 “设置 ”选项 组 和 “预览 ”选项 组 。 

人 《多 使 用 “部 件 ” 选 项 组 来 选择 部 件 。 可 
(“已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 显示 的 部 件 为 先前 办 


小 
问 的 部 件 ” 列 表 框 中 选择 部 件 ， 还 可 以 在 “部 件 
弹出 的 “部 件 





匡 



























































66 3 




















具有 “部 件 


以 从 
配 操 作 力 
29 选项 组 
来 打开 。 








mL 





”选项 组 、 





466 


已 加 载 的 部 件 ” 列 表 


中 载 ; 














bb 单 . 











击 “ 打 





开 ” 按 钮 瀛 ， 


























名 ”对 话 框 选择 所 需 的 部 件 文件 
独 的 “组 件 预览 ”窗口 中 显示 ， 如 图 7-23 所 示 ， 这 








这 是 | 








] “预览 ” 选项 组 中 的 “预览 








击 “确定 ”按钮 ， 


E 中 选择 部 件 


出 “新 





弹 





LH 
LI 





创建 空 
图 层 选 








方式 并 定义 装配 约束 等 


出 图 7-22 
“放置 ”选项 组 、 








过 的 部 件 )， 也 可 以 从 “最 近 访 
接着 利用 
初始 默认 情况 下 ， 选 择 的 部 件 将 在 单 





IA 9 





UG NX 10.0 asF 





选 框 处 于 默认 选中 状态 所 致 。 


仿 添加 组 件 Dx 
部 件 入 
*# 选择 部 件 (0) 

已 加 载 的 部 件 


_asml.prt 加 | 
NC_BANJIEKOU.prt 国 
NCJK-1_ASM.prt 

NC_JK.prt = 


最 近 访 问 的 部 件 入 





是 .|.| .|. ‘IB| 


图 7-22 “添加 组 件 ” 对 话 框 























图 7-23 “组 件 预 览 ” 窗 口 





人 在 “放置 ”选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 要 添加 的 组 件 定位 方式 选项 ， 
如 图 7-24 所 示 。 倘 若 在 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 并 单 击 “ 应 用 ” 按 

















钮 后 ， 则 系统 将 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 需 要 用 户 定义 约束 条 件 。 
通常 对 在 新 装配 文件 中 添加 的 第 一 个 组 件 采 用 “绝对 原点 ”或 “通过 原点 ”方式 定位 。 


如 果 需 要 ， 可 以 在 “复制 ”选项 组 中 ， 从 “多 习 








后 重复 ”或 “添加 后 创建 阵列 ”选项 ， 如 图 7-25 所 示 。 

















放置 入 | [绝对 原点 
六 i 上 | 选择 原点 

二 EE ie | 
回 分 散 移动 





图 7-24 ”选择 定位 方式 











复制 


多 重 添加 


添加 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ?“ 添 加 


人 


到 
= 二 二 
添加 后 重复 
添加 后 创建 阵列 


图 7-25 设置 多 重 添加 选项 








《多 在 “设置 ”选项 组 中 ， 选 择 引 用 集 和 安放 图 层 选项 ， 如 图 7-26 所 示 。 其 中 ， 图 层 
选项 有 “原始 的 “工作 的 ”和 “ 按 指定 的 ”这 3 个 选项 :“ 原 始 的 ”图 层 是 指 添加 组 件 所 
在 的 图 层 ;“ 工 作 的 ”图 层 是 指 装配 的 操作 层 ;“ 按 指定 的 ”图 层 是 指 用 户 指 定 的 图 层 。 




















一 整个 部 件 





设置 

名 称 INC_T3 

引用 和 集 模型 ("MODEL") 
图 层 选项 | 原始 的 


入 /EIDE 
空 
"ff STEPID12246-C6 


和 原始 的 
了 | “工作 的 
| 按 指定 的 














图 7-26 选择 引用 集 




















和 安放 的 





图 层 





外 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 继 续 操作 直到 完成 装配 。 





装配 设计 








a 镜 售 闫 配 | 


在 装配 设计 模式 下 ， 可 以 很 方便 地 创建 整个 装配 或 选 定 组 件 的 镜像 版 本 。 在 图 7-27 所 
示 的 装配 示例 中 先 装配 好 一 个 非 标准 的 内 六 角 螺 栓 ， 然 后 采用 镜像 装配 的 方法 在 装配 体 中 装 














配 好 另 一 个 规格 相同 的 内 六 角 螺 栓 。 








镜像 装配 
一 一 > 








图 7-27 镜像 装配 示例 


下 面 以 上 述 镜 像 装 配 示例 〈 装 配 源 文件 为 “nc 7 j_asm.prt”) 为 例 辅助 介绍 镜像 装配 的 
典型 方法 及 步骤 。 

@@ 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 售 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 “nc_7_jx_asm.prt” 文 件 ， 
单 击 “OK” 按 钮 。 

人 0 在 功能 区 中 切换 至 “装配 ”选项 卡 ， 从 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “镜像 装 配 ” 按 钮 得 ， 
系统 弹出 图 7-28 所 示 的 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 。 



























































正和 济 像 步 又 光 Mirror Assemblies EE 
他 据 欢 迎 Wizard 3 
只 选 泽 组 件 欢迎 使 用 “镜像 装配 向 导 " 
此 向 导 可 帮助 您 创建 谍 像 组 件 : 
对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 。 
非 对 称 组 件 可 以 重用 和 重 定位 
或 可 经 反射 后 创建 新 部 件 。 
新 的 反射 部 件 几何 体 可 以 关联 至 原 几何 体 
或 者 不 关联 。 





上 ; | as | 











图 7-28 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (1) 


人 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 
9 系统 提示 选择 要 镜像 的 组 件 。 在 本 例 中 选择 已 经 装配 到 装配 体 中 的 第 一 个 内 六 角 螺 
栓 ， 此 时 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 如 图 7-29 所 示 。 


























各 镜 像 步骤 泡 Mirror Assemblies 于 
据 欢 迎 Wizard : 
中 用 选 5 昌 件 希 记 镜像 哪些 组 件 ? 
(SS 选 定 的 组 件 
< 印 BC_7_JX2 
< 上 - 步 | 下 步 > 取消 





7-29 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (2) 












UG NX 10.0 地 手 


人 @ 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 

人 @ 系统 提示 选择 镜像 平面 。 由 于 没有 所 需 的 平面 作为 镜像 平面 ， 则 在 “镜像 装配 向 
导 ” 对 话 框 中 单 击 图 7-30 所 示 的 “创建 基准 平面 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 
框 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC-ZC 平面 ” 接着 设置 距离 为 
0， 如 图 7-31 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 从 而 创建 所 需 的 基准 平面 。 


他 镜像 装配 向 导 























































































































季 镜 像 步骤 Mirror Assemblies 
季 欢 迎 Wizard 引出 从 基准 平面 Dx 
i 希望 使 用 哪个 平面 作为 镜像 平面 ? 类 型 
作 唱 选择 平面 
选择 现 有 平面 或 使 用 按钮 创建 一 个 平面 。 六 kg YC-ZC 平面 
| 偏 置 和 参考 入 
创建 基准 平面 
| @wcs 辐 绝对 坐标 系 
距离 d| mm 7 
反 向 x 
平面 方位 人 人 
反 向 x 
[rw] | a 
图 7-30 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 图 7-31 创建 基准 平面 





























6 在 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 “下 一 步 ”按钮 ， 此 时 对 话 框 进入 “命名 策略 ” 
设置 页 面 ， 如 图 7-32 所 示 ， 接 受 默认 的 命名 规则 和 目录 规则 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 此 时 ， 
“镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 进入 “镜像 设置 ”页 耐 ， 如 图 7-33 所 示 ， 同 时 系统 提示 选择 要 更 改 
其 初始 操作 的 组 件 ， 本 例 直 接 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 
































从 镜像 装配 向 导 
乳 镜 像 步骤 Mirror Assemblies :三 
唱 欢 迎 Wizard 溢 




















人 和 鼠 镜像 装配 向 导 
仿 之 命名 策略 他 护 你 水 | 
本 这 汪汪 图 将 此 作为 前 绥 添 加 到 原名 中 刷 次 闻 (WW2 Se 上 出 
加 将 此 作为 后 颖 添加 到 原名 中 准 选 择 组 件 人 
侣 用 原名 车 换 字符 吕 失 选 泽 平 面 希望 使 用 什么 类 型 的 镜像 ? 
E33 
mirror 人 证 7_JX2 a 
BC7, y 
目录 规则 休 跨 篇 像 设置 
加 将 新 部 件 添加 到 与 其 源 相同 的 目录 中 
全 将 新 部 件 添加 到 指定 目录 


C:\Program Files\Siemens\NX 10. 











< 上 步 | | ai | 


























图 7-32 “命名 策略 ”设置 页 再 


全 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 变 为 图 7-34 所 示 ， 同 时 系统 给 出 一 个 镜像 装配 结果 。 如 
果 需 要 ， 用 户 可 以 单 击 “ 循 环 重 定位 解 算 方案 ”按钮 铝 ， 在 几 种 镜像 方案 之 间 切 换 以 获得 满 


足 设计 要 求 的 镜像 装配 效果 。 注 意 另 外 几 个 按钮 的 功能 应 用 。 在 本 例 中 直接 单 击 “ 完 成 ” 近 
钮 ， 获 取 满足 设计 要 求 的 镜像 组 件 ， 最 终 的 装配 结果 如 图 7-35 所 示 。 





图 7-33 “镜像 设置 ”设置 页 再 




















让 



































MirrorAssemblies 





多 














下 欢迎 可 出 
3 您 希望 如 何 定位 演 像 的 实例 ? 

和 镜像 组 件 类 型 。 重 证 位 解 算 方案 
心意 镜像 检查 ec7Jx2 | | | 








区 -oO ls S| 
四 | 上 





< 上 - 步 | 下 完成 | 取 | 





图 7-34 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (镜像 检查 ) 


RW Ft 组 件 | 























阵列 组 件 是 指 将 一 个 组 件 复制 到 指定 的 阵列 中 。 该 方法 是 快速 地 装配 相同 零 部 件 的 一 种 




















图 7-35 










装配 镜像 结果 


常用 装配 方法 ， 它 要 求 这 些 相同 零 部 件 的 安装 方位 要 具有 某 种 的 阵列 参数 关系 。 
要 阵列 组 件 ， 那 么 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 





本， 弹出 图 7-36 所 示 的 “阵列 组 件 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 形成 阵列 的 组 件 ， 并 进行 相应 的 








阵列 定义 和 其 他 设置 即 可 。 阵 列 定 义 的 布局 主要 有 “参考 ”“ 线 性 ”和 “ 圆 形 ”3 种 ， 下 面 通 


过 范例 对 这 三 种 阵列 布局 进行 扼要 介绍 。 


羡 阵列 组 件 

要 形成 阵列 的 组 件 
* 选择 组 件 (0) 多 

阵列 定义 入 

布局 
方向 1 





* 指定 矢量 
间距 
数量 2 
节 距 10 mm 7 
_ | 对 称 





























方向 2 人 入 
| | 使 用 方向 2 








实例 | 点 
实例 点 Vv / 设置 
Vv 六 动态 定位 


Y | 关联 


设置 


























Hl 





图 7-36 “阵列 组 件 ” 对 话机 
1. 参考 
“参考 ”选项 使 用 现 有 阵列 的 定义 来 定义 布局 。 对 于 要 阵 丈 





配 体 中 时 要 与 装配 体 中 己 有 阵列 建立 有 参考 关联 ， 这 样 才 好 使 有 


| 的 源 组 件 ， 在 将 其 组 装 到 装 
日 “参考 ”布局 来 阵列 组 件 。 







































UG NX 10.0 半 人 他 和 





一 个 典型 的 装配 案例 如 图 7-37 所 示 ， 首 先 在 新 装配 中 以 “绝对 原点 ”的 方式 组 装 第 一 个 组 
件 ， 该 组 件 的 4 个 孔 是 用 通过 “ 圆 形 ”阵列 构建 的 ， 接 着 将 一 个 螺栓 组 装 到 装配 体 的 一 个 孔 
处 《组 装 时 参照 了 已 有 的 圆 形 阵列 )， 最 后 通过 “阵列 组 件 ” 的 “参考 ”布局 来 快速 参照 现 
有 阵列 的 定义 完成 其 他 3 个 螺栓 的 组 装 。 














a) b) 9) 





图 7-37 ”从 实例 特征 创建 组 件 阵列 
a) 在 装配 体 组 装 第 一 个 组 件 _b 参照 加 




















形 阵 列 的 孔 组 装 第 一 个 螺栓 e) 通过 “阵列 组 件 ” 装 配 其 他 螺栓 

















下 面 简要 地 介绍 采用 “参考 ” 方法 创建 阵列 组 件 的 操作 步 又 。 用 户 可 以 打开 
“be_7_cjzjzl_lprt” 文件 来 辅助 学 习 。 
@@ 打开 “be_7_sjzjzL_Lprt” 文件 ， 接 着 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ”面板 中 音 
击 “阵列 组 件 ”按钮 ， 弹 出 “阵列 组 件 ”对 话 杠 。 
@@ 在 装配 体 中 选择 要 形成 阵列 的 组 件 ， 本 例 选 择 按照 一 定 装 配 约束 方式 组 装 好 的 螺栓 
(组 件 )。 
人 @ 在 “阵列 组 件 ”对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 默认 选择 
“参考 ”选项 ， 并 在 “设置 ”选项 组 中 义 选 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 选 框 ， 如 图 7-38 
所 示 。 
































机 阵列 组 件 Dx 
要 形成 阵列 的 组 件 人 
Y 选择 组 件 (1) 铭 
阵列 定义 人 
布局 | 二 参考 
参考 人 入 
v 选择 阵列 (1) 局 
实例 点 v 
设置 入 
图 动态 定位 
团 关 联 














确定 | 应 用 | 取消 | 





























图 7-38 阵列 组 件 (使 用 “参考 ”布局 的 情形 ) 


人 OQ 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 该 组 件 阵 列 。 
2. 线性 


通过 “线性 ”阵列 组 装 组 件 的 典型 示例 如 图 7-39 所 示 。 下 面 结合 该 示例 (其 练习 模型 



































图 7-39 线性 





阵列 组 件 








人 @ 打开 练习 模型 文件 为 “bc _cjzjzl_2.prt”。 在 该 装配 文件 中 已 经 将 模板 组 件 〈 要 阵列 
的 组 件 ) 添加 到 装配 部 件 中 ， 并 建立 其 装配 约束 。 在 这 里 首先 选中 模板 组 件 〈 要 阵列 的 组 








件 )。 
人 在 功能 
组 件 ” 对 话 框 。 








区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “阵列 


人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “线性 ”选项 ， 接 着 在 “方向 


1” 子 选项 组 中 选择 “自动 判断 的 矢量 ”图 标 选项 饮 ， 激 活 “ 








定义 方向 1〈 注 意 设 置 其 方向 正 


角 )， 其 “间距 ” 
距 ” 为 “18”， 接着 在 “方向 2” 子 选项 组 中 色 选 


上 肝 .»》 


里 

















图 标 选项 多， 在 模型 中 选择 所 需 的 一 条 边 定义 方向 2 





指定 矢量 ”收集 器 ， 选 择 一 条 边 
方式 为 “数量 和 节 距 ”， “数量 ” 为 5 “他 
“使 用 方向 2” 复 选 框 ， 选 择 “ 自 动 判断 的 矢 
其 “间距 ”方式 为 “数量 和 节 距 ” 


2 























“数量 ”为 “3”，“ 节 距 ” 为 “20” 如 图 7-40 所 示 。 注 意 方向 1 和 方向 2 的 正确 方向 设置 。 





要 形成 阵列 的 组 件 入 
v 选择 组 件 (1) | 外 | 
阵列 定义 














mm 7 






































确定 





应 用 到 省 | 








图 7-40 线性 





选择 此 边线 定义 方向 2 





选择 此 边线 定义 方向 1 


阵列 定义 
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《多 在 “设置 ”选项 组 中 接受 默认 勾 选 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 选 框 ， 然 后 单 
击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 阵列 组 件 。 

3. 圆 形 

通过 “ 圆 形 ”布局 阵列 组 件 的 典型 示例 如 图 7-41 所 示 。 下 面 结合 该 示例 (其 练习 模型 
文件 为 本 书 配 套 的 “bc_7_cjzjzl_3.prt”) 介绍 通过 “ 圆 形 ”布局 阵列 组 件 的 典型 方法 和 
步骤 。 


















































图 7-41 圆 形 阵 列 组 件 














人 @ 打开 练习 模型 文件 “bc_ 7_cjzjzl_3.prt”， 在 该 装配 文件 中 已 经 将 模板 组 件 添加 到 装 
配 部 件 中 ， 并 建立 其 装配 约束 。 在 这 里 选中 螺栓 作为 模板 组 件 ( 要 阵列 的 组 件 )。 

人 0 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 阵 列 组件 ” 按 钮 号 ， 弹 出 “阵列 
组 件 ” 对 话 框 。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 接 着 在 “旋转 
轴 ” 子 选项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “曲线 / 轴 矢 量 ” 图 标 选项 壕 ， 选 择 图 7-42 所 
示 的 圆 边 以 判断 轴 矢 量 。 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 的 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 
距 ” 选 项 ， 将 “数量 ” 设 为 “8”，“ 节 距 角 ” 设 为 “45”(deg)， 在 “辐射 ” 子 选项 组 中 确保 
取消 勾 选 “创建 同心 成 员 ” 复 选 框 ， 如 图 7-43 所 示 。 















































从 阵列 组 件 Dx 
要 形成 阵列 的 组 件 和 人 
Y 选择 组 件 (1) 
阵列 定义 

布局 仿 贺 形 





角度 方向 

间距 。 数量 和 节 距 
数量 |8 

节 距 角 | 4 引 deg ~ 
辐 时 入 
回 ] 创建 同心 成 员 


实例 点 v 



































图 7-42 选择 圆 以 判断 轴 矢 量 图 7-43 “ 圆 形 ” 




















阵列 定义 








《多 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 阵列 组 件 。 





装配 设计 
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要 对 组 件 阵列 进行 编辑 ， 那 么 较为 直观 的 方法 是 在 装配 导航 器 中 展开 “组 件 图 样 ” 节 
点 ， 从 该 节点 下 选择 要 编辑 的 组 件 阵列 并 单 击 鼠 标 右键 ， 打 开 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 7-44 所 记 


























示 ， 利 用 该 快捷 菜单 可 以 主 该 组 件 阵列 进行 “选择 阵列 成 员 ”“ 编 辑 ”“ 抑 制 ”““ 重 命名 ”“ 隐 
藏 ” 和 “删除 ”等 操作 。 例 如 ， 从 该 快捷 沫 单 中 选择 “删除 ”命令 ， 弹 出 图 7-45 所 示 的 
“删除 组 件 阵 列 ” 对 话 框 ， 此 时 如 果 单 击 “ 是 ”按钮 则 删除 组 件 阵 列 及 其 组 件 ， 如 果 单 击 











“和 否 ”按钮 则 只 删除 组 件 阵列 而 不 删除 其 组 件 。 而 “取消 ”按钮 则 用 于 取消 删除 组 件 阵 列 的 
当前 操作 。 
于 ra 


网 | = 四 钙 bc_7_cjzjzl3 (顺序 : 
Ga 。 二 她 组 件 图 样 


总 局 OP 
日 ;站 约束 个 ”选择 阵列 成 员 
C Re | 























-| 删除 组 件 阵列 
个 您 正在 删除 组 件 阵列 。 
a 是 否 也 要 删除 组 件 ? 
| ay | | | 
(a)| 
图 7-44 右 击 组 件 阵 列 图 7-45 “删除 组 件 阵 列 ” 对 话 框 




















可 以 根据 设计 要 求 来 移动 装配 中 的 组 件 ， 在 进行 移动 组 件 操 作 时 要 注意 组 件 之 间 的 约束 
要 移动 装配 中 的 组 件 ， 则 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ”面板 中 单 击 “ 移 动 组 
件 ” 按 钮 5， 系统 弹出 图 7-46 所 示 的 “移动 组 件 ” 对 话 框 。 





























盖 移动 组 件 SD x pT 
要 移动 的 组 件 人 | | 角度 
帮 点 到 点 
六 选择 组 件 (0) 起 人 入 让 二 点 旋转 
节 将 轴 与 矢量 对 齐 
变换 人 二 csys 到 Csys 
运动 世 动 态 
en 点 通过 约束 
下 当 增 量 XYZ 
只 移动 手柄 由 投影 虐 敲 
人 显示 快捷 方式 
复制 全 
i A THE 
复制 
设置 个 | ES 和 | 
[| 仅 移 动 选 定 的 组 件 
布置 使 用 组 件 属性 I 估 用 组 件 属 性 Pr 
pe 应 用 到 已 使 用 的 
动 轩 步 交 1 < 
图 动态 定位 
移动 曲线 和 管线 布置 对 和 碰撞 检测 EC 
团 和 生生 SE 碰撞 动作 | 无 
答 测 
= 检查 模式 出/ 实体 
i | 





图 7-46 “移动 组 件 ” 对 话 框 


HH 
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选择 要 移动 的 组 件 ， 接 着 在 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “动态 ” 
“通过 约束 ”“ 距 离 ”“ 和 角度 ”“ 点 到 点 ”“ 根 据 三 点 旋转 ”“ 将 轴 与 矢量 对 齐 ”*”“CSYS 到 
CSYS”“ 增 量 XYZ” 或 “投影 距离 ”定义 移动 组 件 的 运动 类 型 。 选 择 要 移动 的 组 件 和 运动 
类 型 后 ， 根 据 所 选 运 动 类 型 选项 来 定义 移动 参数 ， 同 时 用 户 可 以 在 “复制 ”选项 组 中 设置 复 
制 模式 为 “不 复制 ”“ 复 制 ” 或 “手动 复制 ” 以 及 在 “设置 ”选项 组 中 设置 是 否 仅 移动 选 定 
的 组 件 ， 是 和 否 动态 定位 ， 如 何 处 理 磁 拉动 作 等 。 

例如 ， 在 图 7-47 所 示 的 示例 中 ， 将 整个 装配 体 〈 共 9 个 组 件 ) 绕 YC 轴 旋 转 90”， 其 
操作 方法 及 步骤 如 下 。 
























































图 7-47 移动 组 件 


人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 面 板 中 单 击 “ 移 动 组 件 ” 按 钮 5 ， 系 统 
弹出 “移动 组 件 ” 对 话 框 。 

人 0 在 绘图 区 域 选择 该 装配 体 ( 共 9 个 组 件 )。 

外 在 “移动 组 件 ” 对 话 框 的 “变换 ”选项 组 的 “运动 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 角 
度 ” 选 项 。 

《多 在 “变换 ”选项 组 的 “指定 矢量 ”最 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 轴 ” 的 图 标 选 
项 ,接着 在 “角度 ”文本 框 中 设置 角度 为 “90”deg“”)， 如 图 7-48 所 示 。 

外 在 “复制 ”选项 组 和 “设置 ”选项 组 设置 的 选项 如 图 7-49 所 示 。 

















































































































得 
全 移动 组 件 Dx 区 六 
模式 不 复制 ”| 
要 移动 的 组 件 人 人 | 
设置 和 
V 选择 组 件 (9) 名 和 
园 仅 移动 站 定 的 件 
变换 人 布置 使 用 组 件 必 性 。 ”| 
es 动画 步 又 1| 
运动 多 角度 > 国 动 碟 定 位 
Y 指定 矢量 Eg 问 移动 曲线 和 管线 布置 对 多 
i 轩 Y | 动态 更 新 管线 布置 实体 
指定 轴 点 加 世 二 
角度 国 deg " 碰撞 动作 | 
复制 v 检查 模式 小 平面 /实体 
设置 Vv 认可 碰撞 4 
< 确定 >| 应 用 | 取消 < 确定 >| 应 用 | 取消 | 
图 7-48 ”定义 旋转 轴 和 绕 轴 的 角度 图 7-49 ”相关 设置 























人 @ 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 完 成 移动 组 件 的 操作 。 





装配 设计 





车 欣 组 件 | 


可 以 将 一 个 组 件 蔡 换 为 另 一 个 组 件 。 下 面 通过 一 个 典型 的 操作 实例 〈 源 文件 为 
“bc_7_thzj.prt”)， 介 绍 蔡 换 组 件 的 一 般 方法 及 步 又 。 

《网 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 重 #- ， 接 着 选择 “装配 ”| “组件”|“ 替 换 组 
件 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 图 7-50 所 示 的 “替换 组 件 ” 对 话 框 。 

人 0 在 绘图 区 域 选择 要 替换 的 组 件 。 例 如 在 图 7-51 所 示 的 装配 体 中 选择 其 中 一 个 内 六 
































角 螺 栓 作 为 要 蔡 换 的 组 件 。 
ICE 
要 蔡 换 的 组 件 入 
* 选 择 组 件 (0) 加 
替换 件 大 
* 选择 部 件 (0) 车] 
已 加 载 的 部 件 人 
BC_7_JX2.prt 
bc_7_xz.prt 
未 加 载 的 部 件 人 
设置 v 
[mm 十 || sn | 到 
图 7-50 “替换 组 件 ” 对 话 框 图 7-51 选择 要 替换 的 组 件 











人 在 “ 蔡 换 件 ”选项 组 中 单 击 “ 选 择 部 件 ” 按 钮 吕 ， 选 择 替 换 部 件 。 如 果 在 “ 蔡 换 
件 ” 选 项 组 的 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 中 没有 所 要 求 的 部 件 ， 则 单 击 “预览 ”按钮 定 ， 找 到 满 
足 蔡 换 要 求 的 部 件 来 打开 ， 在 该 范例 中 选择 “BC_7 JX dl.prt” 短 螺栓 作为 蔡 换 部 件 。 

0 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “维持 关系 ” 复 选 枉 ， 并 设置 组 件 属性 ， 如 图 7-52 所 示 。 

外 在 “ 蔡 换 部 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 该 替换 部 件 的 操作 ， 原 先 那 个 长 
螺栓 被 替换 成 短 螺栓 了 ， 如 图 7-53 所 示 。 


未 加 载 的 部 件 人 
BC7IX diprt | 












































浏 临 加 | 
设置 入 
园 维 持 关系 
二 | 著 换 装配 中 的 所 有 事例 

得 件 属性 人 
名 称 选 项 按 指定 的 

组 件 名 BC_7_JX_D1 

引用 集 保持 

图 导 选 项 保持 

[|| ma | 
图 7-52 在 “设置 ”选项 组 中 的 设置 图 7-53 ” 蔡 换 效果 一 
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四 说明 在 本 全 中 ， 如 果 在 “设置 ”选项 组 中 除了 匀 选 “维持 关系 ” 复 选 框 之 外 ， 


还 匀 选 “替换 装配 中 的 所 有 事例 ” 复 选 框 ， 那 么 最 后 得 到 的 替换 效果 如 图 7-54 所 示 ， 即 所 
有 长 螺栓 都 被 替换 成 短 螺 栓 了 。 








图 7-54 ”替换 效果 二 《替换 装配 中 的 所 有 事例 ) 









装配 约束 | 

在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ”面板 中 单 击 “装配 约束 ”按钮 总 ， 或 者 在 上 
边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 吕 亲 sw 并 选择 “装配 ”|“ 组 件 位 置 ”|“ 装 配 约束 ”命令 ， 系 
统 弹出 图 7-55 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 可 以 通过 指定 约束 关系 ， 相 对 
于 装配 中 的 其 他 组 件 重 定位 组 件 。 












































从 装配 约束 多 和 "接触 对 齐 

oe @ 同心 

类 型 全。 小 下 训 

| 二 国定 -一 于 于 省 针 i 
多 平行 

要 约束 的 几何 体 入 | 心 垂直 
地 对齐/ 锁定 

* 选择 对 象 (0 

Wd (Wy . = 等 尺寸 配对 

撤消 上 一 个 约束 Es 胶合 

ee 中 中心 

设置 介 勾 角 度 

布置 使 用 组 件 属性 小、 | 全 显示 快捷 方式 = 

司 动态 定位 

团 关联 应 用 到 已 使 用 的 

移动 曲线 和 管线 布置 对 条 














Y | 动态 更 新 管线 布置 实体 








HH 





图 7-55 “装配 约束 ”对 话 框 








7.4.9 | 新 建 父 对 象 | 


使 用 “新 建 父 对 象 ” 按 钮 名、。， 可 以 新 建 当 前 显示 部 件 的 父 部 件 。 新 建 父 对 象 的 操作 步 又 
如 下 。 

QO 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 吾 菜 sa(W- 并 选择 “装配 ”|“ 组 件 ”|“ 新 建 父 对 象 ” 
命令 ,或 者 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “新 建 父 对 象 ” 按 钮 %，、， 系 统 弹 


























装配 设计 


出 图 7-56 所 示 的 “新 建 父 对 象 ” 对 话 框 。 





上 次 修改 时 间 : 04/30/2010 05:29 上 午 
描述 : NX 示例 ， 开 始 添加 组 件 


新 文件 名 入 
名 称 加 
文件 夫 |C\temp 名 








要 引用 的 部 件 入 

















图 7-56 “新 建 父 对 象 ”对 话 框 


人 @ 选择 模板 及 其 基准 单位 ， 并 在 必要 时 选择 要 引用 的 部 件 。 还 有 就 是 在 “新 文件 名 ” 
选项 组 中 设 定 新 文件 名 称 和 要 保存 到 的 文件 夹 。 

外 在 “新 建 父 对 象 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 从 而 在 当前 显示 部 件 创建 了 父 部 
件 ， 此 时 可 以 在 装配 导航 器 的 树 列表 中 看 到 父 部 件 与 当前 显示 部 件 的 层级 关系 。 


可 以 显示 装配 组 件 的 自由 度 。 其 方法 和 步骤 简 述 如 下 。 

人 网 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 二 亲 #s(W- 并 选择 “装配 ”|“ 组 件 位 置 ”|“ 显 示 自 由 
度 ” 命 令 ， 或 者 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 面 板 中 单 击 “显示 自由 度 ” 按 钮 
高 ， 系 统 弹 出 “组 件 选择 ”对 话 框 ， 如 图 7-57 所 示 。 

人 0 选择 要 显示 自由 度 的 组 件 。 

3 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 显示 该 组 件 的 自由 度 。 显 示 组 件 自由 度 的 示例 如 图 7-58 
所 示 。 













































































要 显示 自由 度 的 组 件 








名 称 
[ 
| 确定 | 项 ED 咱 呈 有 中 











图 7-57 “组 件 选择 ”对 话 框 图 7-58 显示 组 件 自由 度 的 示例 


















UG NX 10.0 计生 学 手册 
区 忆 示 和 隐藏 约 末 | 










































































































































































在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 面 板 中 单 击 “ 显 示 和 隐藏 约束 ”按钮 沪 ， 或 者 
在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 宇 ##W- 并 选择 “装配 ”|“ 组 件 位 置 ”|“ 显 示 和 隐藏 约 
束 ” 命 令 ， 系 统 弹出 图 7-59 所 示 的 “显示 和 隐藏 约束 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 ， 选 择 装配 
对 象 “ 组 件 或 约束 )， 然 后 在 “设置 ”选项 组 中 选择 “约束 之 间 ” 单 选 按钮 或 “连接 到 组 
件 ” 单 选 按钮 ， 并 设置 是 否 更 改组 件 可 视 性 等 。 
仔 显示 和 隐藏 约束 Dx 
装配 对 象 人 
** 选择 组 件 或 约束 (0) 中 | 
@ 5 
了 连接 到 组 件 
六 更改 组件 可 见 性 
] 过滤 装 配 导航 器 
取消 
图 7-59 “显示 和 隐藏 约束 ”对 话 框 








克己 | 


例如 ， 在 装配 中 选择 一 个 约束 符号 ， 
改组 件 可 见 性 ” 复 选 框 ， 然 后 单 击 
又 例如 ， 在 装配 中 选择 一 个 组 件 ， 


件 可 见 性 ” 复 选 框 ， 

工作 部 件 与 显示 部 件 设置 | 
在 装配 设计 中 ， 有 时 

装配 体 ， 工 作 部 件 为 要 编辑 的 组 件 。 

设置 工作 部 件 的 一 般 方 法 步骤 简 述 如 下 。 

人 多 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 和 





































































































































































































































































































“应 用 ”按钮 ， 则 只 显示 该 约束 探 人 
设置 其 可 见 约束 为 “连接 到 组 件 ”， 并 勾 选 “更 改 纪 
然后 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 则 显示 所 选 组 件 及 其 约束 《连接 到 ) 的 组 件 。 











可 见 约束 选项 被 设置 为 “约束 之 间 ”， 并 勾 选 “更 
判 的 组 件 。 








需要 根据 设计 情况 更 改 工作 部 件 和 显示 部 件 。 璧 如 












































asl 


女 








求 显 示 部 件 为 











”按钮 委 六 e" 并 选择 “装配 ”|“ 关 联 控制 ”|“ 设 置 工 






























































作 部 件 ”命令 ， 系 统 弹出 图 7-60 所 示 的 “设置 工作 部 件 ”对 话 框 。 

@@ 从 列表 中 或 视图 中 选择 已 加 载 的 部 件 。 

@@ 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 从 而 将 所 选 的 部 件 设置 为 工作 部 件 。 注 意 工作 部 件 与 非 工作 部 
件 的 显示 是 不 同 的 。 

要 设置 显示 部 件 ， 可 以 先 在 装配 中 选择 该 部 件 ， 接 着 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 包 
可 gs001 并 选择 “装配 ”|“ 关 联 控制 ”| “设置 显示 部 件 ”命令 。 在 显示 部 件 中 ， 可 以 在 装 
配 导航 器 中 右 击 显示 部 件 ， 如 图 7-61 所 示 ， 接 着 从 快捷 菜单 中 选择 “显示 父 项 ”然后 指定 
父 项 组 件 。 

Bj 用 :可以 通过 在 导航 器 中 使 用 右键 快捷 菜单 来 快速 执行 工作 部 件 和 显示 部 件 的 








ENT 


显示 部 件 


选择 已 加 载 的 部 件 


BC_7_JX_d1.prt 
= 











部 件 各 EN 

bc_7_xz.prt 

一 = B= 
先 HH 





确定 | 返回 | 取消 | 





























图 7-60 “设置 工作 部 件 ” 对 话 杠 


[RK 记 住 约束 | 























“ 记 住 约束 ”按钮 民用 于 记 住 部 件 中 的 装配 约束 ， 以 供 在 其 他 组 件 中 重用 。 以 后 将 记 住 














显示 2 页 以 |。 bc7tha | 


























图 7-61 设置 显示 父 项 











装配 约束 的 组 件 添加 到 相应 装配 中 时 ， 可 以 利用 已 记 住 的 约束 快速 定位 该 组 件 。 





在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 位 置 ” 组 中 单 击 “ 记 住 约束 ”按钮 并， 系统 弹出 图 








7-62 所 示 的 “ 记 住 的 约束 ”对 话 框 ， 先 选择 要 记 住 约束 的 组 件 ， 接 着 在 选 定 组 件 上 选择 要 记 



































住 的 一 个 或 多 个 约束 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 























在 保存 组 件 时 ， 所 选择 的 约束 也 将 随 着 组 件 一 起 保存 。 在 当前 或 其 他 装配 中 再 次 将 此 组 














件 按照 “通过 约束 ”方式 添加 进去 时 ， 用 户 可 以 获得 已 记 住 的 约束 用 以 帮助 定位 组 件 ， 即 
NX 系统 将 弹出 一 个 “重新 定义 约束 ”对 话 框 ， 如 图 7-63 所 示 ， 接 着 在 装配 中 选择 相应 的 配 




















合 对 象 来 完成 重 定义 装配 约束 。 











EEE 
组 件 入 
* 选择 组 件 (0) 向 
要 记 住 的 约束 人 
* 选择 约束 (0) 园 
定 | ss | 上 上 





图 7-62 “ 记 住 的 约束 ”对 话 框 


7.5 间隙 分 析 
































从 重新 定义 约束 DA 
约束 人 
对 齐 (BC_7_JX2, ) 


关中 接触 (BC_7_JX2, ) 





要 约束 的 几何 体 入 
轴 向 几何 体 
# 选择 一 个 对 象 (0) 而 | 币 
预览 v 
确定 取消 














图 7-63 “重新 定义 约束 ”对 话 框 


[Nuh 
mh 











间隙 分 析 在 装配 设计 中 是 比较 重要 的 ， 可 以 对 装配 情况 进行 合理 性 分 析 ， 判 断 有 无 干涉 块 
以 便 修改 或 优化 设计 等 。 在 “装配 ”应 用 模块 功能 区 的 “装配 ”选项 卡 中 提供 有 一 个 “ 间 辽 分 





















析 ” 面 板 ， 如 











7-64 所 示 。 下 四 
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爆炸 图 间隙 分 析 更 多 
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-Wo 、，i29 
(Maa 


新 建 集 执行 分 析 编辑 集 














完全 自学 手册 























各 个 间 际 分 析 工 












命令 的 功能 含义 ， 如 表 7-2 所 示 。 


4 册 靖 批 处 理 分 析 PP 
Ce 国 重 画 已 研究 的 节点 | 
二 3HyJ 门 后 
RS | 
折 有 节点 a | 
ah 司 隙 集 
拨 集 入 复制 
X 删除 
国 汇总 国 报告 
园 保存 报告 4 保存 书签 


名 存储 组 件 可 见 性 忽 恢复 组 件 可 见 性 


马 研究 间隙 违例 












































































































































































































































































































































图 7-64 ”功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “间隙 分 析 ” 面 板 
表 7-2 间隙 分 析 工具 表 

序号 命令 名 称 按钮 功能 含义 或 说 明 

1 新 建 集 独创 建 一 个 新 的 间隙 集 

2 \ 行 分 析 对 当前 的 间隙 集运 行 间 阶 分 析 

3 编辑 集 GE 色 | 编辑 当前 间 阶 集 的 属性 

4 批 处 理 分 析 3 \ 行 批 处 理 间隙 分 析 

5 重 画 已 研究 的 节点 回 重 画 正在 研究 的 干涉 对 

6 重 置 所 有 节点 中 使 模型 的 状态 恢复 到 研究 干涉 节点 之 前 的 状态 

7 间隙 集 - 集 Ey 使 现 有 间隙 集中 的 一 个 变 为 当前 间 阶 集 

8 间隙 集 -复制 | 复制 当前 间隙 集 

9 间隙 集 -删除 X 4 除 一 个 或 多 个 间隙 集 

10 汇总 目 生成 当前 间隙 集 的 汇总 

11 报告 生成 汇总 并 列 出 间隙 分 析 找 到 的 干涉 

12 保存 报告 局 保存 间隙 分 析 报告 到 文件 

13 保存 书签 在 书签 文件 中 保存 装配 关联 ， 包 括 组 件 可 见 性 、 加 载 选 项 和 组 件 组 
14 存储 组 件 可 见 性 名 存储 会 话 中 组 件 的 当前 可 见 性 

15 恢复 组 件 可 见 性 旦 将 组 件 可 见 性 返回 到 使 用 “存储 组 件 可 见 性 ”命令 保存 的 设置 
16 研究 间隙 违例 2 使 用 线 或 点 来 演示 已 研究 软 干涉 的 间 除 违例 

17 间隙 浏览 器 和 | 以 表格 形式 显示 间隙 分 析 的 结果 

例如 ， 要 创建 一 个 新 的 间隙 集 ， 则 单 击 “ 间 际 分析 ”|“ 新 建 集 ” 按 钮 绢 ， 系 统 弹出 
“间隙 分 析 ” 对 届 


i 





PF 选择 “组 伯 

















F” 或 “ 体 ”， 分 别 如 








6 框 ， 在 “间隙 集 ” 选 项 组 ! 








图 














指定 间隙 集 名 称 ， 从 “ 间 孙 介 于 ”下 拉 列 表 村 
7-65 和 图 7-66 所 示 ， 接 着 设 
合 ， 指 定 “ 异 常 ” 和 “安全 区 域 ” 等 相关 设置 ， 然 后 单 局 


EE 


“要 分 析 的 对 象 ” 集 


“应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 


EC 
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仿 间隙 分 析 Dx 
间 阶 集 
妨 间 障 分 析 Dx 间隙 集 名 称 SET2 
间隙 集 间 障 介 于 体 
exon | Wi 
间隙 介 于 组 件 | 本 二 
要 分 析 的 对 象 集合 一 | 所 有 对 多 a 
集合 一 异常 入 
合 二 
一 - 由 排除 所 选 子 关 配 中 的 对 
异常 加 | 排除 同一 个 子 装配 中 的 对 
辐 排除 所 选 子 装配 中 的 对 辐 排除 同一 个 组 中 的 对 
排除 同一 个 子 装配 中 的 对 加 排除 同一 个 部 件 中 的 对 
指定 对 以 执行 以 下 操作 | 排除 本 指定 对 以 执行 以 下 操作 | 排除 - 
选择 对 象 (0) | 外 | | 人 选择 对 象 (0) 名 
文本 安全 区 域 去 文本 
添加 新 对 二 a pi 加 新 和 如 
有 了 默认 安全 区 域 E mm 了 
指定 区 域 | 对 之 间 一 一 一 一 
安全 区 域 Y 名 称 | 安全 区 域 v 
设置 入 距离 Io mm ~ 设置 入 
干涉 几何 体 Y 选择 对 象 (0) 本 干涉 几何 体 YX 
计算 时 使 用 精确 ( 如 果 已 加 载 ~ in 新 的 安全 区 区 计算 时 使 用 精确 ( 如果 已 加 载 ~ 
计算 穿 透 深度 级 列表 v 计算 穿 透 深度 
区 执行 分 析 EE 报告 对 之 间 的 有 效 区 域 匠 可 执行 分 析 
确定 | 应用 | 取消 报告 对 象 周 围 的 区 域 瑟 确定 | 应 用 取消 
图 7-65 “间隙 分 析 ” 对 话 框 (1) 图 7-66 “间隙 分 析 ” 对 话 框 (2) 











新 建 一 个 间隙 集 后 ， 单 击 “ 间 聊 分 析 ”|“ 执 行 分 析 ” 按 钮 时 对 当前 的 间 院 引 
售 分 析 结 果 ， 如 图 7-67 所 示 。 如 果 先 
“更 多 ”|“ 集 ”按钮 狠 ， 弹 出 图 7-68 
:集中 选择 一 个 间隙 集 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 使 所 


2» D3 


分 析 ， 系 统 将 会 弹出 一 个 “间隙 浏览 器 ”窗口 显示 间 B 
前 创建 有 两 个 或 多 个 间隙 集 ， 那 么 可 以 单 击 “ 间 际 分 析 ” 
所 示 的 “设置 间 阶 集 ” 对 话 框 ， 从 现 有 间 阶 
选 间 际 集 变 为 当前 间 际 集 ， 此 时 “间隙 浏览 器 ”窗口 显示 该 间 B 


所 选 能 给 件 干涉 组 件 关 型 距离 。 间隙 标 
:总 间 阶 集 : SET1 板 本 :5 0.000000 
一 名 干涉 
 “ 口 曲 bc 7yxz (79) BC_7_JX2 (176) 现 有 的 (接触 ) 0.0000...，0.000000 1 
-加 排除 
+ 访 集 合 一 

名 单元 子 产 配 





















































自从 


小 下 














的 间 隐 分 解 结果 。 
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运行 间 际 








他 设置 间 阶 集 x 








“ 访 要 检查 的 附加 的 对 








确定 











”取消 








«| 山 











口 





图 7-67 “间隙 浏 览 器 ” 窗 


7.6 ”爆炸 视图 











图 7-68 “设置 间 际 集 ” 对 话 相 


iml 





爆炸 视图 (简称 “爆炸 图 ”) 是 指 将 零 部件 或 子 装配 部 件 从 完成 装配 的 装配 体 中 拆 开 并 
形成 特定 状态 和 位 置 的 视图 。 在 下 面 的 图 例 中 ， 图 7-69a 为 装配 视图 ， 图 7-69b 为 爆炸 图 。 








爆炸 图 通常 用 来 表达 装配 部 件 内 部 各 组 
的 爆炸 视图 有 助 于 设计 人 员 或 操作 人 员 清楚 地 查阅 装配 部 件 内 各 组 件 的 装配 关系 。 




















牛 之 间 的 相互 关系 ， 指 示 安 装 工艺 及 产品 结构 等 。 












UG NX 10.0 eas 





a) b) 
图 7-69 ”装配 视图 与 爆炸 视图 

















a) 装配 视图 b) 爆炸 视图 








爆炸 视图 的 操作 工具 命令 基本 上 位 于 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “爆炸 图 ”面板 中 ， 各 主 
要 按钮 选项 的 功能 含义 ， 如 表 7-3 所 示 。 





表 7-3 “爆炸 图 ”面板 中 各 主要 按钮 选项 的 功能 含义 



























































































































































































































































按钮 按钮 名 称 功能 含义 
区 新 建 爆炸 图 在 工作 视图 中 新 建 爆炸 图 ， 可 以 在 其 中 重 定义 组 件 以 生成 爆炸 图 
9, 编辑 爆炸 图 重 编辑 定位 当前 爆炸 图 中 选 定 的 组 件 

4 自动 爆炸 组 件 于 组 件 的 装配 约束 重 定位 当前 爆炸 图 中 的 组 件 

g 取消 爆炸 组 件 将 组 件 恢复 到 原先 的 未 爆炸 位 置 

x I 除 爆炸 图 I 除 未 显示 在 任何 视图 中 的 装配 爆炸 图 

沁 隐藏 视图 中 的 组 件 ”| ”隐藏 视图 中 选 定 的 组 件 

?局 显示 视图 中 的 组 件 | 。 显示 视图 中 选 定 隐藏 组 件 

于 追踪 线 在 爆炸 图 中 创建 组 件 的 追踪 线 以 指示 组 件 的 装配 位 置 








7.6.1 _ 新建 爆炸 图 | 


新 建 爆炸 图 的 方法 简 述 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”|“ 新 建 爆炸 图 ”按钮 节 ， 或 者 在 上 边 
框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 宇 亲 swW- 并 选择 “装配 ”| “爆炸 图 ”|“ 新 建 爆炸 图 ”命令 ， 系 统 
单 出 图 7-70 所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 。 


名 称 
[Explosion 1 















































‘4m 








确定 |， 取消 











图 7-70 “新 建 爆炸 图 ”对 话 杠 


人 @ 在 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 中 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 新 的 名 称 ， 或 者 接受 默认 名 
称 。 系 统 默 认 的 名 称 是 以 “Explosion #” 的 形式 表示 的 ，# 为 从 1 开始 的 序号 。 
人 9 在 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 






































[Ry 必 编辑 爆炸 图 



















































































































































































第 7 章 
























































编辑 爆炸 图 是 指 重 编辑 定 位 当前 爆炸 图 中 选 定 的 组 件 。 对 爆炸 图 中 的 组 件 位 置 进 行 编辑 
的 操作 方法 如 下 。 

2 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”|“ 编 辑 爆 炸 图 ”按钮 加， 或 者 在 上 边 
框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 至 #eW 并 选择 “装配 ”| “爆炸 图 ”|“ 编 辑 爆炸 图 ”命令 ， 系 统 
弹出 图 7-71 所 示 的 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

辐 选择 对 人 
移动 对 条 
只 移动 手柄 
0 
确定 应 用 取消 
图 7-71 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 

个 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 提供 了 3 个 实用 的 单 选 按钮 。 使 用 这 3 个 实用 的 单 选 按钮 来 
编辑 爆炸 图 。 

@ “选择 对 象 ”: 选择 该 单 选 按 钮 ， 在 装配 部 件 中 选择 要 编辑 的 爆炸 位 置 的 组 件 。 





@ “移动 对 象 ” 选择 要 编辑 的 组 件 后 ， 选 择 该 单 选 按钮 ， 
组 件 对 象 一 同 移动 。 可 以 使 之 向 X 轴 、Y 轴 或 Z 轴 方 





下 的 精确 的 移动 距离 。 





















































连 


使 用 鼠标 拖 动 移动 手柄 ， 连 
向 移动 ， 并 可 以 设置 指定 方向 

















@ “只 移动 手柄 ”: 选择 该 单 选 按钮 ， 使 用 鼠标 拖 动 移动 手柄 ， 组 件 不 移动 。 








《多 编辑 爆炸 图 满意 后 ， 在 “编辑 爆炸 
按钮 。 


7.6.3 











创建 自动 爆炸 组 件 





























法 步骤 如 下 。 

CQ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 
边框 条 中 自 
系统 弹出 图 7-72 所 示 的 “类 选择 ”对 i 























舌 框 。 























人 0 选择 组 件 并 单 击 “确定 ”按钮 后 ， 弹 出 图 











图 99 对 be 


击 “菜单 ” 按 钮 重 #s)- 并 选择 “ 装 





6 框 中 单 

















击 “ 应 用 ”按钮 或 “ 确 员 




















动 爆 炸 组 件 是 基于 组 件 的 装配 约束 重 定位 当前 爆炸 图 中 的 组 件 。 创 建 自动 爆炸 图 


炸 











7-73 所 示 的 “ 








人 丰 





的 方 


图 ”|“ 自 动 爆炸 组 件 ” 按 钮 用， 或 者 在 上 
中 交 | “爆炸 














图 ” | 46 





自动 爆炸 组 件 ”命令 ， 

















动 爆 炸 组 件 ” 对 话 框 。 











在 该 对 话 框 的 “距离 ”文本 框 中 输入 组 件 的 自动 爆炸 位 移 值 。 











3 在 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 胡 






































“自动 爆炸 组 件 ” 按 钮 弦 ， 或 者 在 上 边框 条 中 单 


区 





外 定 ”按钮 ， 完 成 创建 
户 也 可 以 先 选 择 要 上 自动 爆炸 的 组 件 ， 接 着 在 功能 

















动 爆炸 组 件 。 
“装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 





















































击 “菜单 











”按钮 二 #e0" 并 选择 “装配 ”| 





UG NX 10.0 二 手 





“爆炸 图 ”|“ 自动 爆炸 组 件 ” 命 令 ， 系 统 弹 出 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 ， 从 中 设置 距离 值 ， 
单 击 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 自动 爆炸 组 件 操 作 。 






























































对 象 入 

* 选择 对 杀 (0) 中 

2 加 

反选 

其 他 选择 方法 人 入 

根据 名 称 选择 

过 滤器 入 

类 型 过 滤器 入 

图 层 过 滤器 | 镶 

颜色 过 涉 吕 [| 你 自动 爆炸 组 件 X 

尾 性 过 滤器 | 部 ee 

和 回 距离 20. 0000 

EE 确定 返回 取消 

图 7-72 “类 选择 ”对 话 框 图 7-73 “自动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 

















自动 爆炸 组 件 的 示例 如 图 7-74 所 示 ，4 个 螺栓 均 自动 爆炸 偏离 与 之 配合 的 盖 状 部 件 。 











图 7-74 ”自动 爆炸 组 件 的 示例 
a) 自动 爆炸 组 件 之 前 b) 自动 爆炸 组 件 之 后 


























17.6.4 | 取消 爆炸 组 件 | 
取消 爆炸 组 件 是 指 将 组 件 恢复 到 先前 的 未 爆炸 位 置 ， 其 操作 方法 和 步 又 如 下 。 
人 B 选择 要 取消 爆炸 状态 的 组 件 。 
@@ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”| “取消 爆 炸 组 件 ”按钮 包 ， 或 者 在 上 
边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 盏 gs0" 并 选择 “装配 ”|“ 爆 炸 图 ”|“ 取 消 爆 炸 组 件 ”命令 。 
则 将 所 选 组 件 恢复 到 先前 的 未 爆炸 位 置 《 即 原来 的 装配 位 置 )。 

































































也 可 以 先 执行 “取消 爆炸 组 件 ” 命 令 再 选择 要 取消 爆炸 状态 的 组 件 。 


765 BET 








可 以 删除 未 显示 在 任何 视图 中 的 装配 爆炸 图 ， 其 方法 和 步 又 如 下 。 
人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”|“ 删 除 爆炸 图 ”按钮 % ， 或 者 在 上 边 
框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 到 ##0- 并 选择 “装配 ”|“ 爆 炸 图 ”| “删除 爆 炸 图 ”命令 ， 系 统 














装配 设计 





弹出 图 7-75 所 示 的 “爆炸 图 ”对 话 框 。 
人 0 在 该 对 话 框 的 爆炸 图 列表 中 选择 要 删除 的 爆炸 图 名 称 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


Bs 如 果 所 选 的 爆炸 图 处 于 显示 状态 ， 则 不 能 执行 删除 操作 ， 系 统 会 弹出 图 7-76 > 








所 示 的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 在 视图 中 显示 的 爆炸 不 能 被 删除 ， 请 尝试 “信息 ”|“ 装 
配 ? | “爆炸 ” 功能 。 


仿 爆炸 图 x 
lExplosion1 | 


|Explosion 2 





在 视图 中 显示 的 爆炸 图 无 法 删除 。 
尝试 “信息 -> 装配 -> 爆炸 ”命令 。 

















确定 | 返回 | 取消 

















图 7-75 “爆炸 图 ” 对 话 杠 图 7-76 “删除 爆炸 图 ”对 话 杠 


切换 爆炸 图 | 


在 一 个 装配 部 件 中 可 以 建立 多 个 爆炸 图 ， 每 个 爆炸 图 具有 各 自 唯 一 的 名 称 。 

当 一 个 装配 部 件 具 有 多 个 爆炸 图 时 ， 便 会 涉及 如 何 切 换 爆 炸 图 。 切 换 爆炸 图 的 快捷 方法 
是 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 打开 “爆炸 图 ”面板 ， 接 着 从 “工作 视图 爆炸 ”下 拉 列 表 框 中 
选择 所 需 的 爆炸 图 名 称 ， 如 图 7-77 所 示 。 如 果 选 择 “( 无 爆炸 )” 选 项 ， 则 返回 到 无 爆炸 时 
的 闭 配 方位 视图 效果 。 


外 多 WAVE 几何 链接 器 加 唤 名 









































二 Bg 
Be 爆炸 图 间隙 分 析 更 多 
息 中 序列 
同 国 O 国 -6@-@ Sk /天 3 取消 爆炸 组 件 器 
By VY 
新 建 提 炸 图 编辑 爆炸 图 自动 各省 组 件 ” 出 除 担 炸 图 es 
IExplosion 2 1 Explosion 2 
爆炸 图 Explosion 1 
| (无 爆炸 ) 





图 7-77 切换 爆炸 图 














多 建 这 哇 线 | 


在 爆炸 图 中 创建 组 件 的 追踪 线 ， 有 利于 指示 组 件 的 装配 位 置 和 装配 方式 ， 尤 其 表示 爆炸 
组 件 在 装配 或 拆 印 期 间 遵循 的 路 径 。 在 爆炸 图 中 创建 有 追踪 线 的 示例 如 图 7-78 所 示 。 
在 爆炸 图 中 创建 追踪 线 的 方法 步骤 如 下 。 

人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”|“ 创 建 追 踪 线 ”按钮 ， 或 者 在 上 边 
框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 宇 亲 Ww- 并 选择 “装配 ”|“ 爆 炸 图 ”|“ 追 踪 线 ”命令 ， 系 统 打 开 
7-79 所 示 的 “追踪 线 ” 对 话 框 。 





















































UG NX 10.0 完全 白 学 手册 








起 始 人 入 
类 指定 点 | 

起 始 方向 v 

终止 人 入 
终止 对 象 点 

# 指定 点 次 

终止 方向 v 

路 径 人 
备 选 解 3 

图 7-78 创建 有 追踪 线 的 爆炸 图 图 7-79 “追踪 线 ” 对 话 框 

















人 0 在 组 件 中 选择 起 点 (使 追踪 线 开始 的 点 )， 例 如 选择 如 图 7-80a 所 示 的 端面 圆心 。 
接着 注意 起 始 方向 ， 如 果 默 认 的 起 始 方向 不 是 所 需要 的 ， 那 么 在 “起 始 方向 ” 框 内 重 定义 起 
台 方向 ， 例 如 选择 “-ZC 轴 ” 图 标 选 项 生来 定义 起 始 方向 矢量 ， 如 图 7-80b 所 示 。 


@” > FE 


x 
起 始 人 入 

















Y 指定 点 多 
起 始 方向 人 








Y 指定 矢量 | x ) 
终止 入 
关注 茎 9 地 rm 由 
a) b) 


图 7-80 指定 追踪 线 的 起 始点 和 起 始 方向 
a) 指定 起 始点 “b) 指定 起 始 方向 矢量 








外 在 “终止 ”选项 组 的 “终止 对 象 ” 下 拉 列 表 框 中 提供 了 “点 ”选项 或 “分 量 (组 
件 )” 选 项 。 当 选择 “点 ”选项 时 ， 则 指定 另 一 点 作为 终点 来 定义 追踪 线 ; 当选 择 “ 分 量 
(组 件 )” 选 项 (如 果 很 难 选择 终点 ， 则 可 以 使 用 该 选项 来 选择 追踪 线 应 在 其 中 结束 的 组 件 》 
时 ， 则 由 用 户 在 装配 区 域 中 选择 追踪 线 应 在 其 中 结束 的 组 件 ，NX 将 使 用 组 件 的 未 爆炸 位 置 
来 计算 终点 的 位 置 。 指 定 终止 位 置 时 同样 要 注意 终止 方向 《可 通过 单 击 “ 反 向 ”按钮 医 进 行 
方向 切换 )， 得 到 的 终止 参考 效果 如 图 7-81 所 示 。 

























































































图 7-81 指定 追踪 线 的 终点 及 终止 方向 








装配 设计 








人 如 果 在 所 选 起 点 和 终点 之 间 具 有 多 种 可 能 的 追踪 线 ， 那 么 可 以 在 “创建 追踪 线 ” 对 
话 框 的 “路 径 ” 选 项 组 中 通过 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 42 来 选择 满足 设计 要 求 的 追踪 线 方案 。 
外 在 “创建 追踪 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 完 成 一 条 追踪 线 ， 


如 图 7-82 所 示 。 可 以 继续 绘制 追踪 线 。 记 
gg 





























图 7-82 创建 一 个 追踪 线 








隐藏 和 显示 视图 中 的 组 件 


在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”|“ 隐 藏 视图 中 的 组 件 ” 按 钮 " 准 ， 系 统 打开 
图 7-83 所 示 的 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 对 话 框 ， 接 着 在 装配 部 件 中 选择 要 隐藏 的 组 件 ， 单 击 
“应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 即 可 将 所 选 部 件 隐藏 。 
在 功能 区 “装配 ”选项 卡 中 单 击 “ 爆 炸 图 ”| “显示 视图 中 的 组 件 ” 按 钮 馈 ， 系 统 弹 出 
图 7-84 所 示 的 “显示 视图 中 的 组 件 ” 对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 “要 显示 的 组 件 ” 列 表 框 中 选 
择 要 显示 的 组 件 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 ， 即 可 将 所 选 的 隐藏 组 件 显 示 出 来 。 


| 
省 


















































从 显示 视图 中 的 组 件 




















要 显示 的 组 件 入 
W 选择 组 件 (1) 辑 

BC_7_JX2 

BC_7_JX2 

BC_7_JX2 
妇 隐藏 视 图 中 的 组 件 Dx 

要 隐藏 的 组 件 入 

* 选择 组 件 (0) 辐 
EL WE | wm 
图 7-83 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 对 话 杠 图 7-84 “显示 视图 中 的 组 件 ” 对 话 框 





























装配 爆炸 图 的 显示 和 隐藏 


可 以 根据 设计 情况 隐藏 或 显示 工作 视图 中 的 装配 爆炸 图 。 
在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 至 #e- 并 选择 “装配 ”|“ 爆 炸 图 ”|“ 隐 藏 保 炸 图 ” 












UG NX 10.0 完全 他 和 


命令 ， 则 隐藏 工作 视图 中 的 装配 爆炸 图 ， 并 返回 到 装配 位 置 《状态 ) 的 模型 视图 。 




















在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ” 按 钮 至 #e- 并 选择 “装配 ”|“ 爆 炸 图 ”|“ 显 示 爆 炸 罗 
命令 ， 则 显示 工作 视图 中 的 指定 装配 爆炸 图 。 


7.7 ”装配 序列 基础 与 应 用 











29 


UG NX 10.0 提供 了 一 个 “ 半 配 序列 ”模块 (任务 环境 )， 该 模块 用 于 控制 组 件 装配 或 拆 
印 的 顺序 ， 并 仿真 组 件 运 动 。 每 个 序列 均 与 装配 布置 〈 即 组 件 的 空间 组 织 ) 相关 联 。 可 以 每 

















次 装配 或 拆伙 一 个 组 件 或 组 件 组 ， 也 可 以 在 开始 当前 序列 之 前 已 经 预 装 一 组 组 件 。 


要 进入 “装配 序列 ”任务 环境 ， 则 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 重 # 间 -并 选择 “ 装 
配 ”|“ 序 列 ” 命 令 ， 或 者 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “常规 ”面板 中 单 击 “序列 ”按钮 则 ， 
“装配 序列 ”任务 环境 的 界面 如 图 7-85 所 示 。 在 “装配 序列 ”任务 环境 中 ， 在 资源 条 区 出 现 



































了 一 个 序列 导航 器 大 ， 该 序列 导航 器 用 于 显示 各 序列 的 基本 信息 。 





|NX 部 转 加 局 9- 久 -2° NX 10 - 装配 序列 - [BC_QJD_ASM.prt] SIEMENS -Ox 

| Ts = 页 [RAR Es 

| 区 者 Ee 出 出 出 出 € 人 区 一 -| lm[6 -| | a 呈 高 完 晤 示 测 量 " [5 -| 
| i 询 











0 多 = 
完成 新 建 : | 测量 更 新 频率 ! 












































图 7-85 “装配 序列 ”任务 环境 











在 “装配 序列 ”任务 环境 中 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 序列 ”面板 中 单 击 “ 新 
建 ”按钮 而 ， 开 始 新 建 任 务 ， 即 新 建 装配 序列 。 此 时 ， 用 户 应 该 要 熟悉 “装配 序列 ”面板 、 
“序列 步骤 ”面板 “工具 ”面板 “回放 ”面板 “碰撞 ”面板 和 “测量 ”面板 〈 这 些 面 板 均 




















































































































位 于 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 ) 中 的 实用 工具 。 
1.“ 装 配 序列 ”面板 
“装配 序列 ”面板 包含 以 下 3 个 实用 工具 。 
@ “完成 ”按钮 院 ， 完 成 序列 ， 并 退出 装配 序列 任务 环境 。 
























































联 序列 。 
2 


“新 建 ”按钮 可 : 
“设置 关联 序列 ”下 拉克 


新 建 装配 序列 。 


下 


I 表 框 : 











“序列 步骤 ”面板 








“ 拆 





行 拆卸 。 


[2 


又 ”面板 主要 包含 以 
@ “插入 运动 ”按钮 如 
图 7-86 所 示 的 “录制 组 件 运 动 ” 工 具 


从 录制 组 件 运动 


“装配 ”按钮 同 ， 为 选 定 组 件 
“一 起 装配 ”按钮 中 


记录 摄像 位 置 ”按钮 疼 : 























组 件 。 


@ “插入 暂停 ”按钮 hn: 


停 在 此 


步骤 。 





@ “抽取 路 从 ”按钮 品 





和 终 ] 
件 碰撞 。 
3. [14 工具 29 面板 














“工具 ”面板 主要 包含 以 下 工 
删除 ”按钮 御 : 用 于 
“捕捉 布置 ”按钮 8 : 





~ 


6 





便 回 放 此 序列 时 ， 该 视 


-位 置 之 间 移动 。 


于 












































演 半 痊 委 一 -区 
SDA 册 苛 沁 尘 芳 














7-86 “录制 








有 具 按 钮 。 
: 为 组 件 插入 运动 步骤 ， 使 


组 件 


avan 


吊 7 




















人 
栏 。 


x 





全 


车 党 一 
兰 这 洁 一 加 
六 襄 一 一 所 
瀛 尖 一 关 


沪 央 焉 济济 党 太一 一 了 





运动 ”工具 栏 
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A 








按 其 选 定 的 顺 请 
在 单个 序列 步 又 中 ， 
”按钮 旧 : 为 选 
“一 起 拆卸 ”按钮 起 : 在 单个 序列 步骤 中 ， 


组 件 创建 拆卸 步骤 。 

















个 : 


创建 
套 组 件 作为 








将 一 


可 以 形成 动画 。 单 


装配 设计 


章 





列 出 显示 部 件 中 的 所 有 序列 ， 并 将 选 定 的 序列 作为 关 


Sy 





击 此 按钮 ， 打 开 


装配 步 又 。 
一 个 单元 进行 装配 。 




















将 选 定 的 子 组 或 





将 





ba 








各 当前 视 





名 























有 具 按 钮 。 





将 装配 组 件 的 当 





将 过 渡 到 该 摄像 位 置 。 





方位 和 比例 作为 一 个 





套 组 件 作 为 一 个 单元 进 











序列 步骤 进行 





捉 ， 以 

















这 有 利于 清 








晰 地 展现 比较 细小 的 





























在 此 序列 中 插入 一 个 暂停 步骤 ， 以 便 回 放 此 序列 时 ， 该 视 





: 为 选 定 的 组 件 创建 一 个 无 磁 撞 抽取 路 径 序 列 步 又 ， 以 便 在 起 始 
间隙 值 将 确保 选 定 组 件 的 运动 路 径 避 免 与 视图 


删除 选 定 的 顺序 或 顺序 步 又 
前 位 置 作为 一 个 布置 进行 捕捉 。 


























“在 序列 中 查 








找 ” 按 钮 斑 : 











“显示 所 有 户 
示 关 联 序列 )。 











@ “运动 包 络 体 ” 按 钮 9 : 


列 ” 按 钮 加 : 





体 、 片 体 或 组 人 


FF 口 





显 





通过 连 乡 


在 序列 导航 器 中 查找 特定 的 组 件 。 
示 序 列 导 航 器 中 所 有 已 显示 部 件 


卖 序列 运动 步骤 扫 护 选 定 


























FP 的 小 平面 体 )， 在 显示 部 件 








的 对 象 〔 装 配 组 件 、 
FE (或 新 部 件 〉 中 创建 一 个 运动 包 络 体 。 


医 








暂 











| 











中 其 他 可 见 纪 





的 序列 《〈 仅 在 关闭 时 显 





实 









4.“ 回 放 ” 面 板 





“加 











时 ， 


5. 
“碰撞 


表示 该 了 
@ “设置 当 
入 的 帧 。 
“ 倒 回 到 
“前 一 帧 ”按钮 | : 
放 ” 按 钮 4 : 
播放 ”按钮 ，; 
贞 ” 按 钮 9| : 
“ 快 进 到 结尾 ”按钮 串 : 
“导出 至 电影 ”按钮 印 , : 
“ 停 中 
“ 回 


“向 后 所 
[7 向 前 
“下 一 | 











2 


骨 











有 天 
































上 ”按钮 目 : 








”面板 主 


UG NX 10.0 完全 让 学 和 


放 ” 面 板 集中 了 用 来 显示 装配 序列 和 
[有 具 按 钮 当前 不 可 用 。” 
帧 ”下 拉 列 表 框 : 显示 按 序 


始 ” 按 钮 4 : 











回放 运动 的 工 } 

















直接 移动 至 序列 中 的 第 一 帧 。 
序列 单 步 倒 回 到 前 一 帧 。 
反 向 播放 序列 中 的 所 有 
按 前 进 顺 序 播放 序列 ! 
序列 单 步 向 前 一 帧 。 

















帧 。 
的 所 有 



























































导出 序列 帧 到 电影 。 





在 
放 速 度 ” 下 拉 列 表 框 : 
“碰撞 ”面板 
要 包含 以 下 工具 。 
“无 检查 ”按钮 回 : 关闭 动态 碰撞 检测 # 








[1 二 1 三 出 网 三 ] 


局 党 


亮 显 示人 页 撞 ” 按 钮 名 : 





碰撞 ”按钮 





“在 碰撞 前 停止 ”按钮 名 : 
“认可 
“检查 类 型 ”下 拉 列 表 杠 : 








当前 可 见 帧 停止 序列 回放 。 








司 放 ”面板 中 各 工具 按 角 或 下 拉 列 
列 播放 的 当前 帧 ， 


帧 。 








。 当 工具 按钮 为 灰色 显示 
框 的 功能 含义 


能 合 义 


并 转 至 所 选 定 的 或 输 











直接 移动 至 序列 中 的 最 后 一 帧 。 

















该 列表 框 用 于 控制 回 





























三 











放 的 速度 数字 越 高 ， 速 度 越 快 )。 





忽略 任何 碰撞 。 








在 继续 移动 组 件 的 同时 高 








: 认可 碰撞 并 允许 运动 继续 。 








亮 显示 碰撞 区 域 。 
在 发 生 碰 撞 干 涉 之 前 停止 运动 。 


























指定 对 象 类 型 以 在 运动 期 间 

















j 于 间 辽 检测 ， 可 供 选择 的 检 











查 类 天 





型 有 [74 小 平 


fz 





/实体 ”更 精确 。 
6. [4 测量 ” 


>、 测量 上 且 . 























面板 
”面板 主 





平面 /实体 ”和 “快速 小 平面 ”。 


要 包含 以 下 J] 





e@ “高 亮 显 示 测 量 
@ “违例 后 停止 ”按钮 各 : 
e@ “认可 测量 违例 ”按钮 访 : 


@ “测量 更 新 频率 ”下 拉 列 表 框 : 定义 在 





里 





”按钮 二 





29 























ER 
融 显示 测量 





月 .> 
里 





虽然 “快速 小 平面 ” 较 快 ， 但 “小 平 下 


韦 例 需 求 ， 同 时 继续 












































移动 组 件 。 



































ASS 
































1) 3 


帧 | 世 


十 )。 








在 








按钮 再 ， 














则 创建 一 个 





一 个 系列 分 为 一 系列 步 


2) 














插入 运动 
在 “ 序 负 
用 该 工具 栏 ， 结 合 设计 要 








步骤 ”面板 
求 和 系统 提示 ， 将 组 件 


新 的 序列 ， 该 序列 以 默认 名 称 显示 在 “设置 关联 








运动 其 








介绍 了 装配 序列 任务 环境 下 各 面板 的 相关 工具 按钮 的 功能 含义 之 后 ， 下 呈 
] 的 主要 操作 。 
新 建 序列 


“装配 序列 ”任务 环境 中 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “装配 序列 ”面板 中 单 


发 生 需 求 违例 后 立即 停止 移动 ， 
认可 测量 需求 违例 并 允许 运动 继续 。 


并 高 亮 显示 测量 

















间 测 量 尺 寸 





显 


示 的 更 新 频率 〈 以 











绍 装 配 序 列 














6 新 








TH 二 外 
TT 

















| 
o 


字 列 ”下 拉 列 表 术 











又 ， 每 个 步 又 代表 装配 或 拆 得 





站 过程 








的 一 个 阶段 。 























单 击 “ 插 入 运动 ”按钮 是 ， 打 








开 “ 录 第 
拖 动 或 旋转 成 特定 状态 ， 





上 组 件 运动 ”工具 栏 。 





利 
从 而 完成 插入 运动 





操作 。 


3) 记录 摄像 位 置 





记录 摄像 位 置 


是 很 实 






































行 捕捉 。 通 常 把 视 























第 7 章 ”于 于 到 于 于 





的 一 个 操作 ， 它 可 以 将 当前 视图 方位 和 比例 作为 一 个 序列 步骤 进 
图 调整 到 较 佳 的 观察 位 置 并 进行 适当 放大 ， 此 时 在 “序列 步骤 ”面板 中 单 > 






































击 “ 记 录 摄 像 位 置 ”按钮 蜀 ， 从 而 完成 记录 摄像 位 置 操作 。 

















4) 拆 纯 与 装配 





在 “序列 步骤 
择 要 拆 秋 的 组 件 ， 
来 创建 其 他 的 拆 扼 












































”面板 中 单 击 “ 拆 和 扼 ” 按 钮 洱 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 从 装配 中 选 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 一 个 拆 和 卸 步骤 。 如 果 需 要 ， 继 续 使 用 同样 的 方法 

















步骤。 








列 步骤 ”面板 中 单 












































装配 步骤 与 拆卸 步骤 是 相对 的 ， 两 者 的 操作 方法 是 类 似 的 。 要 创建 装配 步 又 ， 则 在 “ 序 
击 “ 装 配 ” 按 钮 扣 ， 然 后 选择 要 装配 的 组 件 。 






































在 单个 序列 步骤 中 ， 可 以 进行 一 起 拆卸 和 一 起 装配 等 操作 。 以 一 起 拆 外 为 例 ， 首 先 选择 
组 件 ， 然 后 单 击 “ 序 列 步 骆 ”面板 中 的 “一 起 拆 色 ”按钮 名 即 可 。 





要 一 起 拆 弛 的 多 个 














5) 





加 


放 装 配 序列 








利用 “回放 ”面板 来 进行 回放 装配 序列 的 操作 。 例 如 : 
人 在 “装配 序列 ”面板 的 “设置 关联 序列 ”下 拉 列 表 框 中 选 定 一 个 要 回放 的 序列 作为 








关联 序列 。 

















人 多 在 “回放 ”面板 的 “回放 速度 ”下 拉 列 表 框 中 设置 回放 速度 ， 接 着 单 击 “ 倒 回 到 开 




































































始 ” 按 钮 Il， 再 单 击 “ 向 前 播放 ”按钮 * 以 按 前 进 顺序 播放 序列 中 的 所 有 帧 。 可 灵活 执行 
“回放 ”面板 中 的 其 他 功能 按钮 进行 回放 操作 。 
































6) 删除 序列 


对 于 不 满意 的 序列 ， 用 户 可 以 对 其 进行 删除 处 理 。 















































7.8 产品 装配 实战 范例 一 


本 节 通 过 一 个 装配 综合 应 用 实例 来 帮助 读者 更 好 地 掌握 本 章 所 学 的 装配 知识 。 该 装配 综 
合 应 用 实例 要 完成 装配 的 模型 效果 如 图 7-87 所 示 ， 该 模型 为 一 种 简单 造型 的 可 伸缩 的 USB 3.0 



































大 容量 优盘 ， 该 产品 主要 | 










































































外 路 板 组 件 〈 含 优盘 USB 3.0 接头 )、 前 壳 、 中 间 壳 和 后 壳 4 个 部 分 




















构成 ， 图 中 1 为 电路 板 组 件 〈 含 优盘 USB 3.0 接头 )、2 为 前 壳 ，3 为 中 间 壳 ，4 为 后 壳 。 














图 7-87 ”装配 好 的 优盘 产品 











该 优盘 产品 装配 范例 的 操作 过 程 如 下 。 


RE Hiit 


假设 已 经 设计 好 了 电路 板 组 件 〈 含 优盘 USB 3.0 接头 )， 如 图 7-88 所 示 。 








图 7-88 ”电路 板 组 件 〈 含 优盘 USB 3.0 接头 ) 

根据 电路 板 组 件 的 尺寸 分 别 新 建 模型 文件 来 设计 该 优盘 的 3 个 壳 体 零 部 件 ， 有 具体 的 零件 
建 模 过 程 ， 在 这 里 不 作 介 绍 ， 本 书 配套 光盘 里 提供 了 已 经 建 模 好 的 3 个 壳 体 零件 ， 分 别 
如 图 7-89《〈 前 壳 零 件 )、 图 7-90 (中 间 这 零件 ) 和 图 7-91 后 这 零件 ) 所 示 。 




















图 7-90 ”中间 壳 零件 














图 7-91 后 壳 零 件 





RE miit | 

准备 好 装配 体 所 需 的 零件 之 后 ， 便 可 以 开始 装配 设计 了 。 首 先 新 建 一 个 装配 文件 ， 接 着 
通过 原点 约束 的 方式 添加 电路 板 组 件 〈 含 优盘 接头 ) 作为 第 一 个 组 件 ， 然 后 分 别 组 装 中 间 
过 、 前 过 和 后 壳 零 件 。 下 面 介绍 具体 的 装配 设计 过 程 。 

1. 新建 一 个 装配 文件 

2 启动 运行 UG NX 10.0 后 ， 在 界面 上 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 L]， 打 开 “ 新 建 ” 对 话 框 。 

人 外 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 框 中 选择 “装配 ”模板 ， 其 主 单位 为 mm (毫米 )。 

3 指定 新 文件 名 为 “bc_r7 fl u_asm”， 接 着 指定 要 保存 到 的 文件 夹 ( 即 指定 保存 
路 径 )。 

《多 单 击 “确定 ”按钮 。 

2. 装配 电路 板 组 件 

QO 在 弹出 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 了 ， 系 统 弹 出 “部 件 名 ”对 话 
框 。 选 择 “PCB_NC_A_ASM.prt”( 电 路 板 组 件 ) 部件 文 件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 

人 0 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 
原点 ”选项 ， 展开“ 设置 ”选项 组 ， 从 “引用 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “模型 ”选项 ， 从 “图 
层 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “原始 的 ”选项 ， 如 图 7-92 所 示 。 




























































































放置 入 
定位 绝对 原点 

硬 ] 分 散 

复制 入 
多 重 添加 无 


设置 人 
名 称 PCB_NC_A_ASM 
引用 集 模型 

图 层 选项 原始 的 

图 层 
预览 v 








确定 | 应 用 | 取消 | 














图 7-92 添加 组 件 


《多 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 ， 完 成 装配 电路 板 组 件 〈 含 优盘 USB 
3.0 接头 )。 

3. 装配 中 间 壳 

《网 在 功能 区 中 打开 “装配 ”选项 卡 ， 接 着 从 该 选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 添 加 ” 




















UG NX 10.0 二 a3 手 


按钮 个 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 








人 @ 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 


二 “打开 ”按钮 习 ， 系 统 弹 出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 





“NC _T3.prt” (中间 壳 堆 





z 件 ) 部 件 文件 ， 单 击 


仁 “OK” 按钮 。 


人 中 间 壳 零 


件 显示 在 “组 件 预 鉴 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ”对 话 框 的 “放置 ”选项 








组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 如 图 7-93 所 示 。 








打开 

















放置 
定位 通过 约束 下 
图 分 散 绝对 原点 
选择 原点 
复制 
多 重 添加 移动 
设置 
名 称 NC_T3 
引用 和 集 模型 ("MODEL") ~ 
图 层 选 项 原始 的 
图 层 
预览 Vv 
| 确定 | 应 用 | 取消 














图 7-93 ”设置 添加 组 件 的 相关 方 国 


《多 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
外 选择 装配 约束 类 型 选项 为 “接触 对 齐 ” 方位 选项 为 “接触 ” 接着 在 电路 板 组 件 中 
选择 一 个 要 配对 接触 的 面 ， 并 在 中 间 壳 零件 中 选择 相 接触 的 配对 面 ， 如 图 7-94 所 示 〈 在 这 


只 勾 选 “预览 窗口 ” 复 选 框 )。 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 。 























>» 


六 装配 约束 

涛 型 

类 型 

| 川 接 般 对 齐 

要 约束 的 几何 体 
方位 

YY 选择 两 个 对 镶 (1) 
撤消 上 一 个 约束 
设置 

预览 

司 预览 窗口 

在 主 窗口 中 预览 组 件 
































< 确定 > 





要 “接触 ”约束 的 两 个 面 





7-94 选择 配对 接触 的 两 个 面 





TIA ?7 
信 见 


Oy 用 户 可 以 在 “装配 约束 ”对 话 框 的 “ 预 选项 组 中 ， 勾 选 “ 在 主 窗口 中 


页 览 组 件 ” 复 选 框 ， 以 便 在 装配 过 程 中 动态 预览 每 一 步 的 装配 约束 过 程 效 果 。 通 常 是 否 要 勾 
， “在 主 窗口 中 预览 组 件 ” 复 选 框 ， 则 要 看 装配 体 的 复杂 程度 以 及 操作 方便 情况 等 。 选 择 组 
件 的 约束 对 象 时 ， 也 可 以 在 “组 件 预览 ”窗口 中 进行 选择 操作 。 





装配 设计 


人 @ 选择 装配 约束 “类 型 ”选项 为 “距离 ” 接着 分 别 选择 图 7-95 所 示 的 两 个 面 ( 面 1 
和 面 2)， 并 设置 其 “距离 ”为 “0.1”， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 
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布 寺 | 使 用 组 件 屋 性 
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} 米 
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预览 窗口 
在 主 窗口 中 预览 组 件 





回国 潮 























< 确定 > 应 用 取消 




















图 7-95 ”选择 要 距离 约束 的 两 个 面 


《8 定义 第 3 组 装配 约束 。 选 择 该 装配 约束 “类 型 ”选项 为 “距离 ” 接着 分 别 选择 
图 7-96 所 示 的 要 配合 的 两 个 面 ， 并 设置 其 “距离 ”为 “0.05”， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 











选择 该 面 1 














图 7-96 指定 第 三 对 装配 约束 的 距离 参照 


人 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 完 成 该 组 件 装配 的 效果 如 图 7-97 
所 示 。 
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图 7-97 添加 中 间 壳 
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4. 装配 前 壳 

BQ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 中， 系统 弹出 “添加 
组 件 ” 对 话 框 。 

人 @9 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 3， 系统 弹出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 
NC_T1 (前 壳 零 件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 

《3 前 克 零 件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 
组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 如 图 7-98 所 示 。 
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重复 v 
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名 称 NC_T1 
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预览 

















图 7-98 组 件 预览 及 设置 定位 选项 等 


《多 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “应 用 ”按钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

全 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 
几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 接 着 分 别 在 装配 体 中 和 前 壳 零 
件 中 选择 要 接触 的 配合 面 ， 如 图 7-99 所 示 。 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 


从 装配 约束 


























| 吓 接 触 对 齐 


要 约束 的 几何 体 





YY | 预先 窗口 
[| 在 主 窗口 中 预览 组 件 
































| 应 用 | 取 选择 要 “接触 ”约束 的 配合 面 











图 7-99 设置 要 接触 约束 的 参照 对 


人 @ 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “距离 ”选项 ， 接 着 在 装配 体 中 和 
前 壳 零 件 中 选择 相应 的 实体 面 ， 然 后 设置 两 者 之 间 的 “距离 ”为 “0.05”， 如 图 7-100 所 示 ， 
确认 正确 后 单 击 “应 用 ”按钮 。 
























































装配 设计 


但 装配 约束 
| 届 距 高 
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距离 
距离 |0.05 
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预览 窗口 
在 主 窗口 中 预览 组 件 


| | 选择 要 约束 的 对 象 (实体 面 ) 









































图 7-100 设置 距离 约束 











QB 确保 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 的 选择 “距离 ”选项 ， 接 着 在 装配 
体 中 和 前 亮 零 件 中 选择 相应 的 实体 面 ， 然 后 设置 两 者 之 间 的 “距离 ”为 “0.05”， 如 图 7-101 
所 示 ， 确 认 正 确 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 


| [ 忆 距 高 
| 要 约束 的 几何 体 























全 装配 约束 > > 


类 型 组 件 预览 





选择 两 个 对 象 (0) 
循环 上 一 个 约束 
距离 

距离 0.05 
































在 主 窗 口中 预览 组 件 


< 确定 >| 应 用 选择 要 “距离 ”约束 的 实体 面 






































图 7-101 设置 距离 约束 2 






































人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 装 配 好 前 壳 零 件 的 装配 体 如 图 7-102 


所 示 。 
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图 7-102 ”装配 好 前 过 零件 
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5， 装配 后 壳 

人 @ 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 3 了， 系统 弹出 
“部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 “NC _T2”( 后 壳 零 件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 

人 0 后 过 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 
组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 如 图 7-103 所 示 。 
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图 7-103 ”添加 组 件 时 的 相关 设置 


























@@ 在 “添加 组 件 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 杠 。 

人 @ 在 “类 型 ” 选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 杠 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 
几何 体 ”选项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 接 着 选择 要 对 齐 
约束 的 两 个 弧 面 ， 如 图 7-104 所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 











内 装配 约束 DX 
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设置 VY 
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确定 > 应 用 取消 














图 7-104 设置 约束 1 





外 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 
几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “首选 接触 ”选项 ， 接 着 按照 如 下 操作 选择 要 
约束 的 几何 对 象 〈 在 这 里 为 实体 面 )。 

@ 在 装配 体 的 中 间 壳 中 选择 图 7-105 所 示 的 一 个 实体 面 。 

@ 将 鼠标 指针 置 于 “组 件 预览 ”窗口 中 的 合适 位 置 《 如 要 选择 的 配对 对 象 面 处 ) 方 

刻 ， 待 出现 3 个 小 点 时 单 击 ， 弹 出 一 个 “快速 拾取 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 列表 中 
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预览 窗口 
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< 确定 > | 应 用 
































人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ” 按 钮 。 完 成 装配 的 USB 3.0 优盘 模型 如 图 


所 示 。 


6. 保存 文件 








图 7-105 选择 一 个 实体 面 


图 
















7-106 使 








中 国 记 | 吓人 曙 
工 回 面 在 NCT2 中 |“^ 
| 2 辐 边 在 NCT2 中 
3 同 边 在 NCT2 中 ||- 
4 辐 边 在 NCT2 中 | 
sence 
6 回 面 在 NCT2 中 | 


























“快速 拾取 ”对 话 框 选择 对 象 





7-107 








图 7-107 ”完成 装配 的 USB 3.0 优盘 模型 效 


在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 保 存 文件 。 








可 以 编辑 工作 视图 截面 或 者 在 没有 截 











有 截面 。 下 面 以 


中 一 个 








人 网 在 功能 区 中 切换 至 “视图 ”选项 卡 ， 接 着 从 “可 见 怕 


钮 如 ， 系 统 弹 出 “视图 
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方向 的 截面 为 例 进行 介绍 。 

















上 9 


面 ”对 话 框 。 


的 情况 下 创建 新 的 截 本 











。 装 配 导 航 器 列 出 所 有 现 








面板 中 单 击 “ 编 辑 截面 ” 按 




















(jy 有 “编辑 臣 面 ”按钮 信 的 功能 用 途 是 编辑 工作 视图 蕉 面 ， 或 者 在 没有 蕉 面 的 情 
况 下 创建 新 的 截面 。 装 配 导航 器 列 出 所 有 现 有 截面 。 





人 0 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “一 个 平面 ”选项 《可 供 选择 的 类 型 选项 包括 “一 个 平 














中 定义 剖 切 平面 ， 例 如 单 下 








和 “设置 平面 至 X” 按钮 区 





面 ”“ 两 个 平行 平面 ”和 “方块 ”)， 在 “名 称 ” 选 项 组 中 设置 截面 名 ， 在 “前 切 平面 ”选项 组 
， 则 得 到 图 7-108 所 示 的 截面 效果 。 
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截面 系列 设置 











EE 














图 7-108 “查看 截面 ”对 话 框 


@@ 展开 “ 偏 置 ” 选 项 组 ， 可 以 通过 拖 动 滑 块 来 获得 动态 的 截面 变化 效果 ， 如 图 7-109 
所 示 。 也 可 以 在 相应 的 文本 框 中 设置 偏 置 参 数 和 步 长 参数 等 。 
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操作 
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截面 曲线 设置 
2D 查看 器 设置 
截面 系列 设置 
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图 7-109 ”设置 截面 偏 置 参数 〈 仅 用 于 示意 ) 


《多 在 其 他 选项 组 进行 相关 设置 。 

人 单 击 “确定 ”按钮 。 查 看 产品 截面 有 助 于 分 析 产 品 内 部 结构 (包括 装配 结构 )。 

人 此 时 ,“ 可 见 性 ”面板 中 的 “ 剪 切 截面 ”按钮 只 处 于 被 选中 的 状态 〈 即 该 按钮 被 按 
下 )， 而 视图 中 的 模型 处 于 视图 痢 切 状态 ， 如 图 7-110a 所 示 。 单 击 “ 剪 切 截面 ”按钮 春 ， 以 
取消 启用 视图 剖 切 ， 即 视图 恢复 到 没有 被 剖 切 的 状态 ， 如 图 7-110b 所 示 。 









































图 7-110 启用 与 关闭 视图 剖 切 状态 
a 启用 视图 剖 切 ”b) 取消 视图 剖 切 


7.9 产品 装配 实战 范例 二 


本 实战 综合 范例 侧重 的 知识 点 除了 常规 的 使 用 配对 条 件 之 外 ， 还 包括 创建 组 件 阵列 等 。 
本 实战 范例 要 完成 的 产品 整体 效果 如 图 7-111 所 示 ， 该 产品 为 固态 电子 硬盘 盒 产品 。 


















































图 7-111 完成 的 整体 效果 





该 产品 的 装配 范例 的 操作 过 程 如 下 。 

1. 新 建 一 个 装配 文件 

人 网 在 UG NX 10.0 的 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 或 者 在 功能 区 的 
“文件 ”选项 卡 中 选择 “新 建 ”命令 ， 打 开 “ 新 建 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ” 记 家 要 正治 至 “装配 ”模板 ， 其 主 单位 为 mm (毫米 )。 

人 指定 新 文件 名 为 “bc r7_f2_asm”， 接 着 指定 要 保存 到 的 文件 夹 〈 即 指定 保存 
路 径 )。 

单 击 “ 确 定 ” 按 

装配 铝 制 

在 弹出 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 耻 ， 系 统 弹 出 “部 件 名 ”对 话 
框 。 选 择 “BC_7_R2_SSD_W1” 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 。 

人 0 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “绝对 
原点 ”选项 ， 展 开 “ 设 置 ”选项 组 ， 从 “引用 集 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “模型 (MODEL)” 选 
项 ， 从 “图 层 选 项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “原始 的 ”选项 ， 如 图 7-112 所 示 。 

人 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3. 将 电路 板 装 入 铝 制 外 壳 A 中 

人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “添加 ”按钮 和 ， 系 统 弹出 “ 添 
加 组 件 ” 对 话 框 。 
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人 多 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 已， 系统 弹出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 
“BC 7 R2 SSD PCB” 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 























打开 [Sy 
重复 V 

放置 入 

定位 | 绝对 原点 \ 

, 
| 选择 原点 

复制 | 通过 约束 

多 重 添加 移动 

设置 入 

名 称 [BC7R2 ssD W1 

引用 集 | 模型 ("MODEL") ~ 

图 层 选 项 | 原始 的 

图 层 1 

预览 ~ 
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图 7-112 添加 组 件 


7 该 部 件 (电路 板 ) 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “ 放 
置 ” 选 项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 选项 采用 默认 设置 。 
在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “应 用 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

人 0 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 从 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“首选 接触 ” 选项， 接着 在 电路 板 部 件 中 选择 相 接触 的 面 1， 并 在 外 壳 A 中 选择 要 配对 接触 
的 面 2， 如 图 7-113 所 示 〔 在 这 里 ， 只 勾 选 “预览 窗口 ” 复 选 框 )。 然 后 单 击 “应 用 ”按钮 。 


组 件 预览 



























































他 装配 约束 Dx 


类 型 
DR 







| 嘎 接 触 对 齐 
要 约束 的 几何 体 人 入 
方位 | 首选 接触 


Y 选择 两 个 对 象 1) 万 | 中 
报 消 上 一 个 约束 


选择 要 接触 的 面 1 
































图 7-113 ”定义 接触 对 齐 


外 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 先 自动 判断 一 对 要 对 章 的 中 心 轴 ， 使 用 同样 的 方法 再 自动 判断 另 
一 对 要 对 齐 约束 的 中 心 轴 ， 此 时 可 以 在 “预览 ”选项 组 中 增加 勾 选 “ 在 主 窗口 中 预览 组 件 ” 
复 选 杠 ， 预 览 效 果 如 图 7-114 所 示 。 

人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 
























































装配 设计 


4， 装配 第 1 个 螺钉 用 于 拧紧 电路 板 

@ 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “打开 ”按钮 圆 ， 系 统 弹出 
“部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 “BC_7 R2 LD1” (螺钉 1 零件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 

@ 螺钉 1 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 这 



































组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 9 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 
“要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 接 着 分 别 在 螺钉 1 零 
件 和 装配 体 的 PCB 板 上 选择 要 接触 约束 的 配合 面 ， 如 图 7-115 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 









































出 ”约束 的 | 



































图 7-114 预览 效果 图 7-115 ”选择 要 接触 的 两 个 面 





人 @ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 
“方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 接 着 选择 两 个 对 象 〈 指 定 自 动 判断 的 
两 个 中 心 轴 )， 如 图 7-116 所 示 ， 然 后 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 





也 装配 约束 DX 








类 型 入 
1 接 服 对 齐 9| 
要 约束 的 几何 体 入 
方位 [ET -| 
~ 选择 两 个 对 条 (1) [ 世 | 趾 

撤消 上 一 个 约束 图 
设置 Vv 
预览 入 
园 预 阁 坎 口 











辆 在 主 窗口 中 预览 组 件 














< 确定 > 应 用 取消 ， 











自 动 判断 的 











FP 心 轴 














图 7-116 自动 判断 中 心 / 轴 

全 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 装配 该 螺钉 1 后 的 装配 体 如 
图 7-117 所 示 。 

5. 创建 组 件 阵列 

人 @ 选择 螺钉 1 零件 ， 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 阵 列 组 件 ” 按 
钮 中， 系统 弹出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 。 
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人 0 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 中 ， 从 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“线性 ”选项 ， 如 图 7-118 所 示 。 

















从 阵列 组 件 DX 
要 形成 阵列 的 组 件 人 
Y 选择 组 件 (1) 敬 
阵列 定义 人 
人 3 
方向 1 人 
* 指定 矢量 Xt 局 = 
间距 | 数量 和 节 距 国 
图 7-117 装配 好 一 个 用 于 拧紧 电路 板 的 螺钉 图 7-118 “组 件 阵列 ”对 话 杠 






































人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 ， 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选 
择 “-XC 轴 ” 图 标 选项 交 ， 从 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 将 “ 数 
量 ” 设 为 “2” 将 “ 节 距 ” 值 设 为 “60.8” 在 “方向 2” 子 选项 组 中 色 选 “使 用 方向 2” 复 
选 框 ， 从 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 矢量 ”图 标 选项 | 四 ， 在 激活 “指定 矢 
量 ” 收 集 器 的 状态 下 在 图 形 窗口 中 选择 合适 的 一 条 边 定义 该 方向 矢量 ， 并 从 “间距 ”下 拉 列 
表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 “2”， 设 置 “ 节 距 ” 值 为 “-74.8”( 节 距 
的 正 负 需要 根据 实际 方向 矢量 而 定 )， 如 图 7-118 所 示 。 

03 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 旬 选 “动态 定位 ” 复 选 框 和 “关联 ” 复 
选 框 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 完 成 阵列 组 件 的 效果 如 图 7-119 所 示 。 
















































































阵列 定义 入 
布局 | 直线 性 

方向 1 人 

W 指定 矢量 到 | 全 | 区 < i 节 距 -74.8 ~ 
则 了 。 | 效 旦 fn 中 “| 

数量 2 

节 虐 60.8 mm 

对 称 









































确定 | 应 用 取消 | 




















图 7-119 创建 线性 阵列 的 方向 定义 与 参数 设置 图 7-120 线性 阵列 组 件 


























6. 装配 铝 制 外 壳 B 
人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “添加 ”按钮 和 ， 系 统 弹 出 “添加 














装配 设计 


组 件 ” 对 话 框 。 
人 @ 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “部 件 名 ”对 话 框 。 选 择 


“BC_7_R2_SSD_W2”( 铝 制 外 壳 B) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 


人 @ 铝 制 外 壳 B 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ” 记 












































选项 组 中 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 采用 默认 设置 ， 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 
《多 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 
“方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选择 外 壳 B 中 的 面 1， 接 者 在 
装配 体 中 选择 面 2， 如 图 7-121 所 示 ， 然 后 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 

























































































(@ 
八 装配 约束 Dx 
| 局 接 触 对 亨 
要 约束 的 几何 体 入 
方位 接触 


Y 选择 两 个 对 象 (1) 此 | 币 
































一 下 一 2 
应 用 | 取消 面 

















图 7-121 ”指定 接触 约束 的 面 1 和 面 2 


外 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 
“方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 先 自动 判断 一 对 要 对 齐 的 中 心 轴 (外 
壳 B 和 外 过 A 中 要 配合 的 其 中 一 对 安装 孔 的 轴线 )， 使 用 同样 的 方法 再 自动 判断 另 一 对 要 对 
齐 约束 的 中 心 轴 《外 壳 B 和 外 壳 A 中 要 配合 的 第 二 对 安装 孔 的 轴线 )。 

人 @ 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 效 果 如 图 7-122 所 示 。 










































































图 7-122 ”将 外 壳 B 装 入 装配 体 中 的 效果 


7. 装配 小 螺栓 
人 @ 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 “ 添 加 ”按钮 吕 ， 系 统 弹出 “添加 
组 件 ” 对 话 框 。 接 着 在 “部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 了 ,系统 弹出 “部 件 名 ”对 话 
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框 。 选 择 “BC_ 7 R2 LD2”( 人 小 螺栓 零件 ) 部 件 文件 ， 单 击 “OK ”按钮 。 

人 0 小 螺栓 零件 显示 在 “组 件 预览 ”窗口 中 ， 展 开 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 的 “放置 ”选项 
组 ， 从 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “通过 约束 ”选项 ， 其 他 默认 ， 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

人 9 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 
在 “要 约束 的 几何 体 ” 选 项 组 的 “方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 ”选项 ， 接 着 依次 选择 要 
接触 约束 的 面 1 和 面 2， 如 图 7-123 所 示 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 


作 装配 约束 Dx 
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类 型 
类 宇 















































"接触 对 亨 
要 约束 的 几何 体 和 
方位 r 接 般 


组 件 预览 





要 接触 约束 的 1 














专员 | 下 
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加 加 湖 | 沪 | 癌 























图 7-123 ”定义 接触 约束 


人 OQ 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “接触 对 齐 ” 选 项 ， 在 “要 约束 的 几何 体 ”选项 组 的 
“方位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 选 项 ， 接 着 选择 两 个 对 象 ( 指 定 自动 判断 的 
两 个 中 心 轴 )， 如 图 7-124 所 示 。 











自动 判断 中 心 / 轴 





CTITT 
图 7-124 ”自动 判断 中 心 / 轴 


人 0 在 “装配 约束 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

8. 阵列 组 件 

人 选择 刚 组 装 进来 的 小 螺栓 零件 ， 在 功能 区 “装配 ”选项 卡 的 “组 件 ” 面 板 中 单 击 
“阵列 组 件 ” 按 钮 起 ， 系 统 弹出 “阵列 组 件 ” 对 话 框 。 
人 0 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 的 “阵列 定义 ”选项 组 中 ， 从 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“线性 ”选项 。 
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人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “方向 1” 子 选项 组 中 选择 “自动 判断 矢量 ”图 标 选 项 铭 ， 
在 模型 中 选择 边 1 定义 方向 1 矢量 ， 从 其 “间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 








“数量 ”为 “2” 设置“ 节 距 ”为 “-62” 在 “方向 2” 子 
选择 “自动 判断 矢量 ”图 标 选 项 饮 并 确保 激活 相应 “指定 

方向 2 矢量 ， 从 
“ 节 距 ”为 “-93” 如 图 7-125 所 示 。 注 意 节 距 的 正 负 和 需 


要 形成 阵列 的 组 件 
W 选择 组 件 (1) 




















阵列 定义 





















































人 @ 在 “阵列 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 “ 古 
所 示 。 














“间距 ”下 拉 列 表 框 中 选择 2 选项 ， 设 置 “ 数 量 ” 为 “2”， 


图 7-125 ”定义 线性 








子 选项 组 中 勾 选 “使 用 方向 2” 复 选 框 ， 
矢量 ”收集 器 ， 在 模型 中 选择 边 2 定义 
设置 




















畦 





# 要 结合 预览 情况 而 定 。 








阵列 


第 定 ”按钮 ， 创 建 线 性 的 组 件 阵 列 效果 如 图 7-126 








图 7-126 ”完成 阵列 


组 件 









7.10 “本章 小 结 


一 个 产品 或 机 械 设 备 通常 是 
设计 的 方法 主要 分 为 这 
种 典型 装配 设计 方法 混 

本 章 重 点 介绍 装配 设计 的 相关 知识 ， 
应 用 、 间 际 分 析 、 爆 炸 视图 、 装 配 序 用 








装配 导航 器 、 组 作 

















绍 了 两 个 产品 装配 范例 。 


思考 练习 


1) 请 分 别 简 述 这 些 装 配 术 语 的 含义 : 装配 体 与 子 装 配 部 件 、 


7.11 











下 建 模 、 自 下 而 
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两 种 : 


人 人 
口 





建 模 、 上 下 文中 设计 、 配 对 条 件 和 引用 集 。 




















2) 典型 的 装配 方法 包括 哪些 ? 
3) 在 UG NX 10.0 中 ， 装 配 约束 主要 有 哪儿 种 类 型 ? 
4) 请 简 述 创建 镜像 装配 的 典型 方法 及 其 步骤 。 

5) 使 用 系统 提供 的 “阵列 组 件 ” 











阵列 的 方式 ? 


6) 请 简 述 蔡 换 组 作 
7) 什么 是 装配 爆炸 图 
8) 上 机 练习 : 请 自行 设计 一 种 贸 链 组 






































F 的 一 般 方法 及 














































































































功能 可 以 执行 什么 相 























构成 的 ， 这 就 需要 涉及 零 
底 向 上 装配 和 自 顶 向 下 装配 。 在 实际 设计 


体内 容 包括 装配 设计 基础 、 使 用 配对 条 件 、 使 用 
与 应 用 等 。 在 本 章 的 最 后 还 介 





图 以 及 如 何 编辑 爆炸 网 ? 








的 装配 设计 。 装 配 



































， 会 经 常 将 这 两 
着 灵活 使 用 。UG NX 10.0 为 用 户 提 供 了 强大 的 装配 功能 。 





组 件 与 组 件 对 象 、 自 项 而 


的 操作 ? 系统 提供 了 哪 3 种 定义 





工程 图 设计 


第 8 章 工程 图 设计 





对 于 从 事 工程 设计 的 人 员 来 说 ， 必 须要 掌握 工程 图 设计 的 相关 知 
。 在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 根据 设计 好 的 三 维 模型 来 关联 地 进行 其 工 
ee 若 关联 的 三 维 模型 发 生 设计 变更 了 ， 那 么 其 相应 的 二 维 工程 


图 也 会 自动 变更 。 

本 章 介 绍 的 主要 内 容 包括 切换 到 工程 制图 模块 、 设 置 制 图 标准 与 首选 
项 、 工 程 图 的 基本 管理 操作 、 插 入 视图 、 编 辑 视图 、 修 改 剖 面 线 、 图 样 标注 
和 工程 图 综合 实战 案例 等 。 





8.1 “制图 ”应 用 模块 切换 


工程 图 在 实际 生产 环节 应 用 比较 多 。UG NX 10.0 的 工程 制图 功能 是 比较 强大 的 ， 使 用 
该 功能 模块 可 以 很 方便 地 根据 已 有 的 三 维 模型 来 创建 合格 、 准 确 的 工程 图 。 

完成 三 维 模型 ( 建 模 或 装配 ) 设计 之 后 ， 在 UG NX 10.0 的 基本 操作 界面 中 切换 至 “应 
用 模块 ”选项 卡 ， 如 图 8-1 所 示 。 在 功能 区 “应 用 模块 ”选项 卡 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 仿 ， 
即 可 快速 地 切换 到 “制图 ”功能 模块 。 图 8-2 给 出 了 刚 进入 “制图 ”应 用 模块 的 软件 设计 界 
面 。 注 意 了 解 功能 区 中 出 现 的 那些 与 制图 相关 的 工具 。 









































4 主页 ”装配 曲线 曲面 分 析 视图 泻 染 工具 应 用 模块 
图 仿 等 synas 对 及 沙 四 = Hi 时 洛 9 

便装 配 上 设计 , 机械 是 电极 设计 A 
建 模 制图 饭 全 加 工 更 多 更 多 注 名 红 瑟 车 辆 设计 。 、 
色 PMI 四 ES 运动 娃 逻辑 四 村 工程 模 自动 化 000 冲模 工程 村 冲模 验证 
设计 = 加 工 ”仿真 ” 管线 布置 特定 于 工艺 = 汽车 

















gS (由 omniCAD forNX 时 冲模 设计 
更 多 





























图 8-1 功能 区 的 “应 用 模块 ”选项 卡 


另外 ， 要 从 其 他 应 用 模块 切换 到 “制图 ”应 用 模块 ， 用 户 也 可 以 在 功能 区 的 “文件 ” 选 
项 卡 中 选择 “制图 ”选项 即 可 。 
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图 8-2 切换 到 “制图 ”应 用 模块 


8.2 ”设置 制图 标准 与 首选 项 


工程 图 样 要 符合 一 定 的 制图 标准 ， 因 此 在 “制图 ”应 用 模块 中 创建 工程 图 样 之 前 ， 需 要 
设置 好 制图 标准 。 有 时 ， 可 能 还 需要 更 改 与 工程 制图 相关 的 首选 项 设置 ， 以 满足 特定 的 设计 
环境 要 求 。 这 些 准备 工作 可 使 制图 标准 化 ， 并 可 以 在 一 定 程度 上 提高 设计 效率 。 


3 标准 设 富 | 












































以 将 要 加 载 的 标准 设置 为 GB 为 例 。 在 “制图 ”应 用 模块 界面 的 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 
单 ” 按 钮 重 #eW- ， 接 着 选择 “工具 ”|“ 制 图 标准 ”命令 ， 系 统 弹 出 图 8-3 所 示 的 “加 载 制 
图 标准 ”对 话 框 ， 在 “用 户 默认 设置 级 别 ” 选 项 组 的 “从 以 下 级 别 加 载 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 
“用 户 ” 或 “出 广 设置 ”等 ， 并 从 “要 加 载 的 标准 ”选项 组 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “GB ”， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


















































EREE3 
用 户 默认 设置 级 别 和 包 


^| 
从 以 下 级 别 加 载 出 厂 设置 m 名 

















要 加 载 的 标准 本 | 
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Shipbuilding 


图 8-3 “加 载 制图 标准 ”对 话 术 














il 











此 外 ， 在 功能 区 中 打开 “文件 ”选项 卡 ， 从 中 选择 “实用 工具 ”|“ 用 户 默认 设置 ” 命 
令 ， 打 开 “ 用 户 默认 设置 ”对 话 框 ， 选 择 “ 制 图 ”节点 下 的 “常规 /设置 ”类 别 时 ， 也 可 以 





























工程 图 设计 





指定 默认 的 制图 标准 ， 如 图 8-4 所 示 。 











从 用 户 默 认 设 置 x 
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布局 
PMI 
加 工 

4 I |] 

确定 | 应 用 取消 








图 8-4 在 “用 户 默认 设置 ”对 话 框 中 设置 制图 标准 


8.2.2 与 制图 相关 的 首选 先 项 设置 和 默认 设置 | 
































用 户 可 以 对 当前 “制图 ” 应 用 模块 的 默认 工作 流 、 图 纸 参 数 、 注 释 和 其 他 特性 进行 设 
置 ， 其 方法 是 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “首选 项 ”|“ 制 图 ”命令 ,打开 图 8-5 所 示 
的 “制图 首选 项 ”对 话 框 ， 接 着 在 该 对 话 框 的 “继承 ”选项 组 中 可 以 指定 设置 源 《〈 这 里 将 设 
置 源 指定 为 “首选 项 27， 以 及 在 “查找 ” 框 下 方 的 类 别 列表 框 中 选择 一 个 要 设置 的 类 别 ， 并 
在 右 侧 区 域 设置 相应 的 内 容 即 可 。 例 如 ， 设 置 源 为 “首选 项 ” 从 类 别 列表 框 中 选择 “常规 / 
设置 ”节点 下 的 “和 常规” 类别， 接着 可 以 设置 图 纸 页 边界 、 表 面 粗 烟 度 和 焊接 方面 的 标准 ， 
如 图 8-6 所 示 。 制 图 首选 项 设置 将 影响 当前 文件 和 在 该 文件 中 后 续 添加 的 视图 。 













































































































































































全 制图 首选 项 Dx 
多 吉 找 ] 内 制图 首选 项 DX 
= 常规 /设置 版 本 升级 入 车 人 
EE 和 人 “ 
图 对 员 视图 。 怎 
保 届 的 注 各 所 有 制图 对 杀 和 成 员 视图 知 工作 流 spon | 
: a 和 
选 定 的 制图 对 象 和 成 员 视图 | 管 | 本 表面 烛 糙 度 |GB 131 - 93 
二 独立 的 入 焊接 [se 已 
+ 图 纸 格式 贺 始终 启动 “ 播 入 图 纸 页 ”命令 和 2 
+ 视图 站 始终 启动 视图 创建 = 
尺寸 园 始终 启动 “投影 视图 " 命令 由 尺寸 
+ 注释 
和 基于 模型 和 ^ 和 
符号 
+ 雪 门 始 终 启动 “插入 图 纸 页 "命令 
+ 船舶 制图 始终 启动 | 视图 创建 向 导 -| + 船舶 制图 
团 始 终 启动 “投影 视图 ” 命令 
由 创建 制图 组 件 
辐 纸 入 
继承 入 继承 入 
Eee et 人 
从 设置 源 加 载 Ds 从 设置 源 加 吉 怨 
用 户 默认 设置 
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66 秆 | 、 79 i i 3 党， i 
图 8-5 “制图 首选 项 ”对 话 框 图 8-6 设置 制图 常规 首选 项 
































男 外 ， 从 功能 区 “文件 ”选项 卡 中 选择 “实用 工具 ”|“ 用 户 默 认 设置 ”命令 , 打开 “用 
户 上 默认 设置 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 也 可 以 定制 制图 方面 的 一 些 默 认 设置 ， 包括 “常规 / 设 
2 “展开 图 样 视图 2 “跟踪 图 纸 更 改 ” 6 图 纸 自动 化 ” 和 “布局 ”。 

























































8.3 ”工程 图 的 基本 管理 操作 


本 节 介 绍 的 工程 图 基本 管 
“编辑 图 纸 页 ”等 操作 。 


18.3.1 | 新 建 图 纸 页 | 


在 功能 区 的 “主页 ”选项 
纸 页 ”对 话 框 。 
板 ” 方 式 、“ 标 准 尺 寸 ” 方 式 和 

1.“ 使 用 模板 ” 







































































EE 中 单 







































































出 现 的 列表 框 中 选择 系统 提供 的 一 种 制图 模板 ， 妇 








UG NX 10.0 完全 让 学 








击 “ 新 建 图 纸 页 ”按钮 站 ， 系 统 弹出 图 8-7 所 示 的 “图 











里 操作 包括 “新 建 图 纸 页 ”“ 打 开 图 纸 页 ”“ 删 除 图 纸 页 ”和 


























该 对 话 框 提供 了 3 种 方式 来 创建 新 
“定制 尺寸 ” 方式 。 


图 纸 页 ， 这 3 种 创建 方式 分 别 为 “使 





视图 ”“Al- 无 视图 ”“A2- 无 视图 ”等 。 选 择 某 制 








板 的 形式 。 
2. “标准 尺寸 


























模 














在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择 “使 用 模板 ” 单 选 按钮 时 ， 可 以 从 对 话 杠 














“A0++- 无 视图 和 “A0+- 无 视图 ?9 “A0- 无 














图 模板 时 ， 可 以 在 对 话 框 中 预览 该 制图 模 














在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择 “标准 尺寸 ” 单 选 按 钮 时 ， 如 图 8-8 所 


示 ， 可 以 从 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 标准 尺寸 样式 ， 如 “A0-841x1189”“Al- 
594x841 ”“ A2-420x594 ”“ A3-297x420 ”“A4-210x297”“A0+ -841x1635” 或 “A0++- 
841x2387” 可 以 从 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 绘图 比例 ， 或 者 选择 “定制 比例 ”来 设 








置 所 需 的 比例 ， 在 “图 纸 页 名 称 ” 
图 纸 指 定 的 默认 名 称 ， 在 “设置 ” 
































文本 框 中 输入 新 建 图 纸 的 名 称 ， 或 者 接受 系统 自动 为 新 建 
选项 组 中 ， 可 以 设置 单位 为 毫米 还 是 英寸 ， 以 及 设置 投影 


























方式 。 投 影 方式 分 量 @ (第 一 角 投影 ， 和 合 旦 (第 三 角 投影 )。 其 中 ， 第 一 角 投影 符合 我 国 





的 制图 标准 。 




















团 始终 启动 视图 创建 
@) 视图 创建 向 导 
“基本 视图 ”命令 


| 确定 | 应 用 | 取消 








图 8-7 “图 纸 页 ”对 话 框 (使 用 模板 ) 





























从 图 纸 页 Dx 
大 小 入 
了 使 用 模板 50:1 
合计 詹 寺 EY 
定制 尺寸 国生 
大 小 A0-841x1189 ~ 2:1 
tm 二 一 
2. 
名 称 入 |1s5 
图 纸 中 的 图 纸 页 Wi 
1:20 
1:50 
1:100 
定制 比例 
图 纸 页 名 称 
SHT1 
页 号 1 
版 本 A 
人 
单位 
加 毫米 
英寸 
团 始终 启动 视图 创建 
图 视图 创建 向 导 
“基本 视图 " 命令 


确定 | 应 用 取消 











图 8-8 标准 





尺寸 














3.“ 定 制 尺 寸 ” 


工程 图 设计 








在 “图 纸 页 ”对 话 框 的 “大 小 ”选项 组 中 选择 “定制 尺寸 ” 单 选 按 钮 时 ， 由 用 户 设 置 图 
纸 高 度 、 长 度 、 比 例 、 图 纸 页 名 称 、 单 位 和 投影 方式 等 ， 如 图 8-9 所 示 。 























名 称 
图 纸 中 的 图 纸 页 








图 纸 页 名 称 
SHT1 
页 号 1 


版 本 A 


设置 
单位 
图 毫米 
周 英 十 


投影 
HO OH 
团 始 终 启动 视图 创建 

人 图 视图 创建 向 导 

固 “入 本 视图 " 命令 








确定 | 应 用 








[| 

















和 编辑 具体 的 工程 视图 了 。 


2 | 

















图 8-9 定制 尺寸 
定义 好 图 纸 页 后 ， 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 接 下 去 便 是 在 图 纸 上 创 建 





当 创 建 有 多 个 图 纸 页 后 ， 在 一 些 场合 下 可 能 需要 打开 现 有 的 其 他 图 纸 页 。 
在 部 件 导 航 器 的 “图 纸 ” 节 点 下 列 出 了 所 创建 的 多 个 图 纸 页 ， 其 中 标识 有 “(工作 的 - 活 
动 )” 字 样 的 图 纸 页 是 当前 活动 的 工作 图 纸 页 。 此 时 如 果 要 打开 其 他 图 纸 页 作为 新 的 工作 图 
纸 页 ， 则 在 部 件 导 航 器 中 选择 它 并 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 8-10 所 示 ， 然 























后 从 该 快捷 荣 单 中 选择 “打开 ”命令 ， 该 图 纸 页 打开 





后 变 为 工作 活动 图 纸 页 。 








图 8-10 打开 




















要 删除 图 纸 页 ， 通 常 可 以 在 部 件 导 航 器 中 查找 到 要 删除 的 图 纸 页 标识 ， 并 右 击 该 图 纸 页 
标识 ， 此 时 弹出 图 8-11 所 示 的 快捷 菜单 ， 然 后 从 该 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 。 
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曲 复制 
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图 8-11 删除 选 定 的 图 纸 页 








.3.4 医 二 5 


可 以 编辑 活动 图 纸 页 的 名 称 、 大 小 、 比 例 、 测 量 单位 和 投影 角 等 ， 其 方法 简 述 如 下 。 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “ 编 辑 图 纸 页 ”按钮 加 ， 打 开 图 8-12 所 示 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 。 














办 图 纸 页 Dx 
大 小 人 
图 标准 尺 二 

固 定制 尺 二 

大 小 |A0 -841x1189 7 
比例 111 ~ 
名 称 人 
图 纸 中 的 图 纸 页 











确定 | 取 省 | 








图 8-12 “图 纸 页 ”对 话 杠 
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站 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 进行 相应 的 修改 设置 ， 如 大 小 、 名 称 、 单 位 和 投影 方式 等 。 









































外 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 











8.4 插入 视图 


新 建 图 纸 页 后 ， 便 需要 根据 模型 结构 来 考虑 如 何在 图 纸 页 上 插入 各 种 视图 。 插 入 的 视图 “二 
可 以 为 基本 视图 、 投 影视 岁 、 局 部 放大 图 、 痢 视图 、 半 前 视图 、 旋 转 前 视图 、 断 开 视 网 和 局 
部 前 视图 等 。 

















基本 视图 可 以 是 仰视 图 、 俯 视图 、 前 视图 、 后 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 正 等 轴 测 视图 和 
正二 测 视图 等 。 下 面 介绍 创建 基本 视图 的 一 般 方 法 和 注意 事项 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 基 本 视图 ”按钮 蔓 ， 系 统 弹出 图 8-13 
所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 中 可 以 进行 以 下 设置 操作 。 

1. 指定 要 为 其 创建 基本 视图 的 部 件 

系统 默认 加 载 的 当前 工作 部 件 作 为 要 为 其 创建 基本 视图 的 零 部 件 。 如 有 果 想 更 改 要 为 其 创 
建 基本 视图 的 零 部 件 ， 则 需要 用 户 在 “基本 视图 ”对 话 框 中 展开 图 8-14 所 示 的 “部 件 ” 选 
项 组 〈 或 称 选项 区 域 )， 从 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 或 “最 近 访 问 的 部 件 ” 列 表 中 选择 所 需 的 
部 件 ， 或 者 单 击 该 选项 组 中 的 “打开 ”按钮 习 并 接着 从 弹出 的 “部 件 名 ”对 话 框 中 选择 所 需 





























































































































的 部 件 。 
部 件 v 
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图 8-13 “基本 视图 ”对 话 框 图 8-14 指定 所 需 部 件 














2. 指定 视图 原点 
可 以 在 “基本 视图 ”对 话 框 的 “视图 原点 ”选项 组 中 ， 设 置 放 置 方法 选项 ， 以 及 可 以 局 
用 “光标 跟踪 ”功能 。 其 中 放置 方法 选项 主要 有 “自动 判断 ”“ 水 平 ”“ 竖 直 ”“ 垂 直 于 直 
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线 ” 和 “县 加 ” 

3， 定向 视图 
在 “基本 视图 ”对 话 框 中 展开 “模型 视图 ”选项 组 ， 从 “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 相应 的 视图 选项 〈 如 “俯视 图 ”“ 前 视图 ”“ 右 视图 ”“ 后 视图 ”“ 仰 视图 ”“ 左 视 
图 ”“ 正 等 测 图 ”或 “正三 轴 测 图 ”)， 即 可 定义 要 生成 何 种 基本 视图 。 
月 ， 系 统 弹 出 图 8-15a 所 
示 的 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 通过 定义 视图 法 向 、X 向 等 来 定向 视图 ， 在 
定向 过 程 中 可 以 在 图 8-15b 所 示 的 “定向 视图 ”窗口 选择 参照 对 象 及 调整 视角 等 。 在 “定向 
视图 工具 ”对 话 框 中 执行 某 个 操作 后 ， 视 图 的 操作 效果 立即 动态 地 显示 在 “定向 视图 ” 窗 
中 ， 以 方便 用 户 观察 视图 方向 ， 调 整 并 获得 满意 的 视图 方位 。 完 成 定向 视图 操作 后 ， 单 让 
“定向 视图 工具 ”对 话 框 中 的 “确定 ”按钮 。 
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法 向 人 
指定 矢量 +t 已- 
X 揣 入 
指定 矢量 由 人 多、 
设置 人 
加 | 关联 方位 

确定 | 取消 

a) b) 





图 8-15 定向 视图 
a“ 定 向 视图 工具 ”对 话 框 ”b“ 定 向 视图 ” 















































4. 设置 比例 
在 “基本 视图 ”对 话 框 的 “缩放 ”选项 组 中 的 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 个 比例 
值 ， 如 图 8-16 所 示 ， 也 可 以 从 该 下 拉 列 表 框 中 选择 “比率 ”选项 或 “表达 式 ” 选 项 来 定义 比例 。 
5. 设置 视图 样式 
通常 使 用 系统 默认 的 视图 样式 即 可 。 如 果 在 某 些 特殊 制图 情况 下 ， 默 认 的 视图 样式 不 能 满 
是 用 户 的 设计 要 求 ， 那 么 可 以 采用 手动 的 方式 指定 视图 样式 ， 其 方法 是 在 “基本 视图 ”对 话 框 
中 单 击 “ 设 置 ”选项 组 中 的 “设置 ”按钮 名， 系统 弹出 图 8-17 所 示 的 “设置 ”对 话 框 。 在 
“设置 ”对 话 框 中 ， 用 户 在 左 窗 格 的 列表 中 选择 所 需 的 类 别 ， 接 着 进行 相关 的 参数 设置 。 

















































































































从 设置 ox 
鸣 吉 二 | 
= 公共 “| 设置 和 
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人 追踪 线 
设置 2:1 螺纹 
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图 8-16 设置 比例 图 8-17 “设置 ”对 话 框 































































































































































































第 8 训话 B31 

设置 好 相关 内 容 后 ， 使 用 鼠标 指针 将 定义 好 的 基本 视图 放置 在 图 纸 页 面 上 即 可 。 
Wy 居 投 影视 图 

可 以 从 任何 父 图 纸 视图 创建 投影 正 交 或 辅助 视图 。 在 创建 基本 视图 后 ， 通 常 可 以 以 基本 (CO>)】 
视图 为 基准 ， 按 照 指定 的 投影 通道 来 建立 相应 的 投影 视图 。 

创建 投影 视图 的 一 般 方法 和 步 又 简 述 如 下 。 

@@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 名 ， 系 统 弹 
出 图 8-18 所 示 的 “投影 视图 ”对 话 杠 。 








Bj 电 : 在 NX 100 中 ， 可 以 将 对 话 框 吸附 到 图 形 窗口 的 上 边框 、 左 边框 和 右边 杠 


等 位 置 。 注 意 相 关 对 话 框 中 出 现 的 一 些 按钮 ， 如 “ 重 置 ” 按 钮 刚 、“ 对 话 框 选项 ”按钮 国 和 
“关闭 ”按钮 列 ， 当 对 话 框 悬浮 于 界面 窗口 时 ， 双 击 对 话 框 的 标题 栏 则 可 以 使 对 话 框 只 显示 
标题 栏 ， 再 次 双击 对 话 框 标题 栏 则 使 对 话 框 活 恢 复 正 常情 形 。 


按钮 和 名， 从 


节 中 已 经 介绍 过 设置 视图 相 


影 方 向 ， 如 果 选 择 “ 已 定义 ”选项 ， 如 图 8-19 所 示 ， 由 


向 ， 此 时 也 可 以 根据 需要 设置 反 转 投影 方向 。 





人 此 时 可 以 接受 系统 自动 指定 的 父 视 
图 纸 页 面 上 选择 其 他 一 个 视图 作 






































图 ， 也 可 以 单 如 
为 父 视图 。 























图 ”选项 组 中 的 “视图 ” 








《多 定义 饮 链 线 、 设 置 视图 样式 、 指 定 视 图 原点 以 及 移动 视图 的 操作 。 由 于 在 前 面 一 小 























下 面 着 重 介绍 定义 匀 链 线 和 移动 视 


1， 贸 链 线 








在 “投影 视图 ”对 话 框 的 “ 匀 链 线 ” 选 项 组 中 ， 从 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 
动 判断 ”选项 或 “已 定义 ”选项 。 当 选择 “自动 判断 ” 选 
图 来 自动 判断 投影 矢量 方向 ， 此 时 可 以 设置 是 否 匀 选 “关联 ” 复 选 


f 式 和 指定 视图 原点 的 知识 ， 在 这 是 
图 的 知识 点 。 












































性 投影 视图 Dx 
父 视图 入 
V 选择 视图 直 ] 
铵 链 线 入 
矢量 选项 自动 判断 - 
反 转 投影 方向 x 
回 关联 
视图 原点 入 
色 指定 位 置 [ml 

放置 和 
方法 o 久 链 ~ 
跟踪 v 
团 关 联 对 齐 
移动 视图 人 
指定 屏幕 位 置 时 
设置 人 
设置 M4 
非 划 切 v 
关闭 
[2 国人 29 站 4 [三 
图 8-18 “投影 视图 ”对 话 框 


























便 不 再 歼 述 。 



























































匡 中 选择 “ 自 
项 时 ， 系 统 基于 在 图 纸 页 中 的 父 视 
医 ， 以 及 设置 是 否 反 转 投 
户 手 动 定义 一 个 矢量 作为 投影 方 
办 投影 视图 Dx 
2 视图 入 
w 选择 视图 南 ] 
贸 链 线 人 
矢量 选项 已 定义 - 
* 指定 矢量 CAN 
反 转 投影 方向 ;xX 
视图 原点 -和 
这 
妆 置 Yn 
自 局 六 
袁 际 扩 
移动 视图 区 MY 
设置 >YCc 人 
设置 4 
隐藏 的 组 件 v 
非 剖 切 
关闭 
图 8-19 选择 “已 定义 ”矢量 
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2， 移 动 视图 
当 指定 投影 视图 的 视图 样式 、 放 置 位 置 等 之 后 ， 如 果 对 该 投影 视 岁 在 图 纸 页 的 放置 位 置 


不 太 满意 ， 则 可 以 在 “投影 视图 ”对 话 框 的 “视图 原点 ”选项 组 的 “移动 视图 ” 子 选 项 区 域 
中 单 击 “ 视 图 ”按钮 上 当 ， 然 后 使 用 鼠标 指针 按 住所 选 投影 视图 将 其 拖 到 图 纸 页 的 合适 位 置 处 
释放 ， 即 可 实现 移动 投影 视图 。 
创建 投影 视图 的 典型 示例 如 图 8-20 所 示 ， 其 中 图 8-20a 为 基本 视图 ， 图 8-20b 则 是 | 
基本 视图 通过 投影 关系 建立 的 投影 视图 。 












































































































































































































































a) 
图 8-20 ”创建 投影 视图 的 典型 示例 


a) 基本 视图 b) 投影 视图 















































区 局 部 放大 图 | 

可 以 创建 一 个 包含 图 纸 视图 放大 部 分 的 视图 ， 创 建 的 该 类 视图 常 被 称 为 “局 部 放大 
图 ”。 在 实际 工作 中 ， 对 于 一 些 模型 中 的 细小 特征 或 结构 ， 通 常 需 要 创建 该 特征 或 该 结构 的 
局 部 放大 图 。 在 图 8-21 所 示 的 制图 示例 中 ， 便 应 用 了 局 部 放大 图 来 表达 图 样 的 细节 结构 。 
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图 8-21 示例 ; 应 用 局 部 放大 氏 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “局 部 放大 图 ”按钮 中 ， 系 统 弹出 
8-22 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 
利用 “局 部 放大 图 ”对 话 框 可 以 执行 以 下 操作 。 


1. 指定 局 部 放大 图 边界 的 类 型 选项 
在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 选项 来 定义 局 部 放大 图 的 边界 形 


状 ， 可 供 选 择 的 类 型 选项 有 “ 圆 形 ”“ 按 拐角 绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 ” 通常 
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工程 图 设计 








初始 默认 的 类 型 选项 为 “ 圆 形 ”使 用 这 些 类 型 选项 定义 局 部 放大 图 边界 形状 的 典型 示例 如 
图 8-23 所 示 。 


全 局 部 放大 图 Dx 


© 
|@ 加 形 - 


吕 按 拐角 绘制 矩形 












































边界 入 可 按 中 心 和 拐角 给 制 矩形 
* 指 定 中 心 点 加 [A 和 史 
* 指定 边界 点 区 国 四 pa 二 
父 视 医 入 十 | 十 
* 选择 视图 二 | 十 | | 二 
原点 人 入 A 下 
* 指定 位 置 [| I 涉 
放置 入 小 2 
方法 是 自动 判断 © 9 
上 Y Of 
移动 视图 WW 一 移动 视图 了 | | 区 
比例 和 | 记 图 必 名 
比 全 1:1 申 
父 项 上 的 标签 
设置 
非 剖 切 
关闭 
图 8-22 “局 部 放大 图 ”对 话 框 
a) b) 9 





图 8-23 ”定义 局 部 放大 图 边界 的 3 种 类 型 
a)“ 圆 形 ” b)“ 按 拐角 绘制 矩形 ” c“ 按 中 心 和 抛 角 绘 制 矩形 ” 


2. 设置 放大 比例 什 

在 “比例 ”选项 组 的 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 一 个 比例 值 ， 或 者 从 中 选择 “ 比 
率 ” 选 项 或 “表达 式 ” 选 项 来 定义 比例 。 

3， 定 义 父 项 上 的 标签 
在 “ 父 项 上 的 标签 ”选项 组 中 ， 从 “标签 ”下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 “无 ”“ 圆 ”“ 注 释 ” 
“标签 ”*“ 内 人 嵌 ” 或 “边界 ”选项 来 定义 父 项 上 的 标签 。 如 图 8-24 所 示 的 示例 效果 中 给 出 了 
定义 父 项 上 的 标签 的 3 种 典型 效果 。 
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a) b) c) 




















图 8-24 3 种 典型 效果 : 定义 父 项 上 的 标签 














a) “< 加” b) 人 标签 c) 3 内 髓 ” 





4， 定义 边界 和 指定 放置 视图 的 位 置 

按照 所 选 的 类 型 为 “ 圆 形 ”“ 按 拐角 绘制 矩形 ”或 “ 按 中 心 和 拐角 绘制 矩形 ”来 分 别 在 
视图 中 指定 点 来 定义 放大 区 域 的 边界 ， 系 统 会 自动 判断 父 视图 。 例 如 ， 将 类 型 设 为 “ 圆 形 ” 
时 ， 则 先 在 视图 中 单 击 一 点 作为 放大 区 域 的 中 心 位 置 ， 然 后 指定 男 一 点 作为 边界 圆周 上 的 一 
点 。 此 时 ， 系 统 提示 : 指定 放置 视图 的 位 置 。 在 图 纸 页 中 的 合适 位 置 处 选择 一 点 作为 局 部 放 
大 图 的 放置 中 心 位置 即 可 。 


8.4.4 

可 以 从 任何 父 图 纸 视 图 创建 剖 视 图 ， 包 括 简单 剖 视图 、 阶 梯 训 视图 、 半 前 视 图 、 旋 转 剖 
图 和 点 到 点 的 剖 视 图 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 亚 ， 系 统 弹出 “ 剖 视 
图 ”对 话 框 。 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 或 “选择 现 有 
的 ”选项 ， 当 选择 “动态 ”选项 时 ， 人 允许 指定 动态 截面 线 ， 此 时 从 “方法 ”下 拉 列 表 框 选择 
“简单 剖 / 阶 梯 削 ”“ 半 前 ”旋转 ”或 “点 到 点 ”以 开始 创建 指定 方法 类 型 的 训 视 图 ， 此 时 
“ 训 视 图 ”对 话 框 如 图 8-25 所 示 ; 当选 择 “ 选 择 现 有 的 ”选项 时 ,“ 齐 视图 ”对 话 框 如 图 8-26 
所 示 ， 此 时 选择 用 于 放 视 图 的 独立 截面 线 ， 指 定 视图 原点 即 可 创建 所 需 的 削 视 图 。 
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仿 剖 视图 ox 
面 线 全 剖 视 图 DX 
方法 te@; 简单 剖 /阶梯 剖 。 简单 剂 /阶梯 剖 < 
一 一 和 名 半 刘 定义 学 选择 现 有 的 
贸 链 线 入 | 过 旋转 三 
矢量 项 自动 判断 六 点 到 点 * 选择 独立 截面 线 中 
二 \ 1% 显示 快捷 方式 
反 转 剂 切 方向 x 视图 原点 六 
团 关 联 EE 内 
已 定义 
截面 线段 入 
* 指 定位 置 (0) 中 放置 人 
视图 Vv 自 E:; 
见 图 原点 入 跟踪 Be 
pe 移动 视图 入 
轩 攻 
自动 指定 屏幕 位 置 [el 
跟踪 v 
移动 视图 v 页 览 人 
有 置 v 
关闭 | 关闭 | 








图 8-25 “ 训 视 图 ”对 话 框 (1) 图 8-26 “ 训 视 图 ”对 话 框 (2) 














工程 图 设计 
































对 于 指定 动态 截面 线 的 情形 ， 如 果 需 要 修改 默认 的 截面 线 型 〈 即 诈 切 线 样式 )， 则 可 以 


在 “设置 ”选项 组 中 单 击 “ 设 置 ”按钮 入 












































， 系 统 弹出 图 8-27 所 示 的 “设置 ”对 话 框 。 利 用 




















该 对 话 框 定制 满足 当前 设计 要 求 的 截面 线 样式 和 视图 标签 。 





























人 显示 入 图 | 仁 + 
视图 标签 下 rT ET 二- 不 
es el 一 
类 型 be | 4 
| 导 
格式 入 
国 — 035mm- 
折 读 和 结束 段 宽度 因子 2. 0000| 下， 
箭头 入 
样式 二 填充 的 
长 度 7. 0000 
角度 30.0000 ~ 
继承 Y 
确定 ， 取消 
图 8-27 “设置 ”对 话 框 




















下 面 结合 操作 实例 并 以 “动态 ”定义 为 例 ， 分 别 介绍 如 何 创建 简单 全 前 视图 、 阶 梯 剖 视 











图 、 半 剖 视 图 和 旋转 谢 视图 。 
1. 简单 剖 视图 














使 用 “简单 剖 /阶梯 训 ” 方 法 创建 常见 的 全 前 视图 。 请 看 下 面 的 操作 范例 。 
鲍 打开 “BC 8 PSTPRT” 文 件 ， 确 保 切换 至 “第 











上 图 ”应 用 模块 。 





人 G9 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 剂 视图 ”按钮 加， 弹出 “ 剂 视 


”对 话 框 。 





人 9 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 接 着 从 “方法 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “简单 剖 / 阶 梯 放 ”选项 。 在 “ 饺 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 
框 中 默认 选择 “自动 判断 ”选项 。 
《多 “截面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ”按钮 针 被 选中 ， 在 当前 图 纸 页 上 仅 有 的 一 个 

















视图 〈 作 为 父 视图 ) 指定 图 8-28 所 示 的 圆心 点 作为 截 























线段 位 置 ， 











全 此 时 “视图 原点 ”选项 组 中 的 “位 置 ”按钮 虞 自动 处 于 被 选中 的 状态 ， 其 方向 选项 
默认 为 “ 正 交 的 ” 在 图 形 窗 口中 指定 放置 视图 的 位 置 ， 参 考 结果 如 图 8-29 所 示 。 
































图 8-28 指定 点 作为 截 I 











看 线段 位 置 



































图 8-29 指定 放置 视图 的 位 置 




































人 @ 在 “ 剖 视 图 
2， 阶 梯 训 视图 
阶梯 剖 视 图 








弯 段 相互 附着 。 在 NX 10.0 中 ， 创 建 阶梯 剖 视 
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”对 话 框 中 单 














击 “关闭 ” 按 铀 。 




















是 由 通过 部 件 的 多 个 前 切 段 组 成 ， 所 有 前 切 段 都 与 饮 链 线 3 
图 与 创建 简单 全 痢 视 























于 创建 阶梯 齐 视图 时 需要 指定 其 他 的 截面 线段 和 转折 位 置 等 。 








下 
图 8-30 所 示 。 

















如 








人 网 打开 “BC 8 JTPprt” 配 套 文 件 


图 ， 如 图 8-31 所 示 。 












































甘 “ 制 加 











>» Se 








名 











8-30 ”范例 实体 模型 效果 











(34 在 功能 区 “ 沁 砚 沁 选项 卡 的 “视图 ” 面板 





图 ”对 话 框 ， 接 着 从 








法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 








[2 

















图 





F 行 ， 并 且 通 过 折 





图 类 似 ， 不 同 之 处 主要 在 


押 通 过 一 个 简单 范例 来 介绍 创建 阶梯 齐 视 图 的 典型 操作 步骤 ， 该 范例 的 实体 模型 效果 



































P 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 下， 弹 











算 面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 
“简单 前 /阶梯 前 ”选项 。 














”应 用 模块 的 图 纸 页 上 已 经 有 两 个 视 
四 
二 
全 
| pas ley 
8-31 已 有 的 两 个 视图 














出 “ 剖 视 








选择 “动态 ”选项 ， 从 “ 方 


7 在 “ 饼 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 勾 选 该 


“关联 ” 复 选 框 。 此 时 可 以 在 
作为 父 视 
“截面 线段 ”选项 组 





8-32 所 示 的 视图 
OO 


拾取 图 8-33 所 示 的 一 个 

















“ 父 视 图 ”选项 组 中 单 
图 。 
























































































































































图 8-32 ”指定 父 视图 页 

人 0 移动 鼠标 指针 来 选择 剂 切 方向 《锁定 与 铵 链 线 对 齐 )， 在 本 例 中 将 鼠标 指针 移 到 父 

视图 的 右 侧 区 域 ， 接 着 单 击 鼠 标 右键 ， 如 图 8-34 所 示 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “与 

贸 链 线 对 齐 ” 命 令 。 再 次 单 击 鼠 标 右键 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “截面 线段 ”命令 ， 或 者 

在 “ 剂 视图 ”对 话 框 的 “截面 线段 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定位 置 ” 按 钮 下 ， 接 着 在 父 视 图 中 选 
择 下 一 个 用 于 放置 痢 切 段 的 点 ， 如 图 8-35 所 示 。 






































击 “ 视 


的 “指定 位 置 ”按钮 池 处 于 被 选 
圆心 作为 支线 1 切割 位 置 。 











图 ”按钮 固 ， 在 


图 纸 页 上 选择 如 








在 视图 几何 体 上 











图 8-33 ”选择 第 一 个 点 〈 响 















































心 ) 



































D2 
C ©®@©@Ooeo 。。。 
Oe eo 工程 图 设计 





图 8-34 ”锁定 对 齐 的 操作 图 8-35 ”添加 第 三 个 剖 切 段位 置 
@ 添加 所 需 的 后 续 剖 切 位 置 。 在 本 例 中 ， 捕 捉 并 选择 图 8-36 所 示 的 中 点 来 定义 新 的 
痢 切 段位 置 。 


C2 在 视图 中 拖 动 所 需 的 截面 线 手 柄 并 将 它 拖 到 新 的 适合 位 置 处 〈 修 改 放 切线 转折 位 
置 )， 如 图 8-37 所 示 。 











图 8-36 选择 点 以 添加 新 的 剖 切 段 图 8-37 移动 折 弯 段 


人 @ 在 “ 齐 视 图” 对话 框 的 “视图 原点 ”选项 组 中 单 击 “ 指 定位 置 ”按钮 加 |， 接 着 将 鼠 
标 指针 移动 到 所 需 位 置 处 单 击 ， 从 而 放置 该 阶梯 放 视 图 ， 完 成 效果 如 图 8-38 所 示 。 最 后 关 
闭 “前 视图 ”对 话 框 。 





图 8-38 ”完成 创建 阶梯 剖 视 图 









UG NX 10.0 半 人 他 和 


3， 半 剂 视图 
这 里 先 介 绍 半 剖 视图 的 概念 ， 当 机 件 具 有 对 称 平面 时 ， 在 垂直 于 对 称 平面 的 投影 面 上 ， 
以 对 称 中 心 线 为 界 ， 一 半 夯 成 剖 视 ， 男 一 半 画 成 视图 ， 这 样 组 成 一 个 内 外 兼顾 的 图 形 ， 称 为 


半 齐 视图 。 
























































下 面 继续 结合 范例 (范例 原始 文件 为 “BC_8_BPST.prt” ) 介绍 创建 半 剖 视图 的 典型 操 





作 方 法 。 

















人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 剂 视图 ”按钮 国 ， 打 开 “ 剂 视 
图 ”对 话 框 。 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 默认 选择 “动态 ”选项 ， 从 “ 方 
法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 半 训 ”选项 。 需 要 时 可 以 在 “ 父 视图 ”选项 组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 
名， 在 图 纸 页 上 选择 父 视图 。 


@ 6 


























条 ”工具 栏 中 单 击 “ 象 限 点 ”按钮 仿 ， 在 视图 中 选择 图 8-39a 所 示 的 一 个 点 作为 截面 线段 位 






































置 ， 接 着 再 选择 图 8-39b 所 示 的 一 个 点 完成 定义 截面 线段 位 置 。 


























a) 








图 8-39 ”定义 章 切 位 置 和 折 弯 位 置 





a) 定义 截 I 









































线段 1 b) 定义 截面 线段 2 

















7 在 图 纸 页 上 指定 放置 视图 的 位 置 〈 指 定 半 剖 视 图 的 中 心 位 置 )， 从 而 完成 创建 半 齐 
视图 操作 ， 如 图 8-40 所 示 。 















































Pe Wt ta ee 





























图 8-40 ”指定 半 剖 视图 的 放置 位 置 





第 8 音 GE 可 EES 











| 





人 在 “ 训 视 图 ”对 话 
4， 旋 转 训 视图 
可 以 从 任何 父 图纸 视 图 创建 一 个 投影 旋转 视图 ， 所 创建 的 该 投影 旋转 视图 简称 为 旋转 齐 
视图 。 旋 转 放 视图 使 用 了 两 个 相交 的 训 切 平面 〈 交 线 垂直 于 某 一 基本 投影 面 )。 旋 转 谢 视图 > 
的 示例 如 图 8-41 所 示 。 








TH 
bl 








单 击 “ 关 闭 ” 按 乌 。 





















































SEEDEEDN i 





时 ed rd 









































图 8-41 创建 有 旋转 剖 视 图 的 工程 图 示例 





















































下 面 结合 典型 示例 来 介绍 创建 旋转 谢 视 图 的 典型 操作 方法 及 步 又。 首先 打开 范例 练习 文 
件 “BC_8_XZPST.PRT”， 接着 按照 以 下 步骤 来 进行 操作 。 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 痢 视图 ”按钮 亚 ， 打 开 “ 痢 视 
图 ”对 话 框 。 接 着 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定位 ”下 拉 列 表 框 中 默认 选择 “动态 ”选项 ， 从 
“方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “旋转 ”选项 。 

人 在 “ 贸 链 线 ” 选 项 组 的 “矢量 选项 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 勾 选 
“关联 ” 复 选 框 。 男 外 ， 如 果 当 前 图 纸 页 中 有 多 个 视图 时 ， 可 以 使 用 “ 父 视图 ”选项 组 在 图 
纸 页 中 选择 父 视图 。 

人 7 定义 旋转 点 。 在 “截面 线段 ”选项 组 中 指定 所 需 的 点 捕捉 工具 ， 可 以 使 用 自动 判断 
的 点 来 定义 旋转 点 ， 如 网 8-42 所 示 。 


如 剖 视 图 Dx 
截面 线 人 





































































































































































































定义 香 动态 

方法 过 旋转 

匀 链 线 人 
矢量 选项 自动 判断 

反 转 齐 切 方向 x 
六 关联 

截面 线段 人 
回 创建 单 支线 





父 视 图 入 
Y 选择 视图 看 











图 8-42 定义 旋转 点 












完全 自学 手册 


UG NX 10.0 
































《多 分 别 定义 段 的 新 位 置 1 (如 图 8-43a 所 示 ， 即 指定 该 点 作为 支线 1 切割 位 置 》 和 新 
位 置 2 (如 图 8-43b 所 示 ， 即 指定 该 点 作为 支线 2 切割 位 置 )。 
























































图 8-43 ”定义 段 的 新 位 置 
a) 定义 段 的 新 位 置 1 b) 定义 段 的 新 位 置 2 



























































人 0 指定 放置 视图 的 位 置 ， 结 果 如 图 8-44 所 示 。 确 定 该 旋转 谢 视图 的 放置 中 心 点 后 ， 
便 完 成 该 旋转 训 视 图 的 创建 。 
5.“ 点 到 点 ” 剂 视 图 
在 “ 剖 视图 ”对 话 框 的 “截面 线 ” 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “点 到 点 ”选项 
时 ， 可 以 创建 点 到 点 剂 视图 ， 它 需要 分 别 定义 贸 链 线 、 截 面 线段 和 视图 原点 等 ， 如 图 8-45 



































































































































所 示 。 在 定义 截面 线段 时 ， 可 通过 点 构造 器 或 点 捕捉 工具 选项 来 指定 剖 切 线 的 每 个 折 弯 处 的 
位 置 点 ，NX 将 按 顺 序 连 接 这 些 点 来 创建 剖 切 线 的 每 个 剖 切 段 ， 在 指定 放置 视图 的 位 置 时 可 
以 看 到 每 个 段 的 内 容 在 前 切 平 面 上 被 展开 。 
仿 剖 视图 Dx 
2 OO 
方法 妨 点 到 点 
匀 链 线 入 
矢量 选项 已 定义 
* 指定 矢量 | 饥 
反 转 剂 切 方向 x 
团 关联 
截面 线段 人 
玩 创 建 折 又 剂 视图 
* 指定 位 置 (0) aE 
fi 井 ) 
3 自动 判 
移动 视图 v 
= 关闭 






































图 8-44 ”指定 放置 视图 的 位 置 后 图 8-45 “ 齐 视 图 ”对 话 框 《点 到 点 ) 











工程 图 设计 














局 部 剖 
可 以 通过 在 任何 父 图 纸 视 图 中 移 除 一 个 部 件 区 域 来 创建 一 个 局 部 剖 视 图 ， 所 谓 的 局 部 剖 
视图 实际 上 是 使 用 前 切面 局 部 剖 开 机 件 而 得 到 的 剖 视 图 ， 如 图 8-46 所 示 。 


图 8-46 ”创建 局 部 剖 视 图 


在 UG NX 10.0 中 ， 在 创建 局 部 剖 视 图 之 前 ， 需 要 先 定义 与 视图 关联 的 局 部 剖 视 边界 。 
定义 局 部 剖 视 边界 的 典型 方法 如 下 。 可 以 使 用 范例 练习 文件 “BC_8_JBPST.PRT” 来 辅助 练 
习 其 操作 。 

人 @ 在 工程 图 中 选择 要 进行 局 部 剖 视 的 视图 ， 右 击 ， 接 着 从 快捷 菜单 中 选择 “展开 〈 扩 
展 ) ”命令 ， 从 而 进入 视图 成 员 模 型 工作 状态 。 

针 通过 “定制 ”命令 将 相关 的 曲线 功能 调用 出 来 ， 例 如 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 至 #sm- 并 
选择 “工具 ”|“ 定 制 ” 命 令 ， 或 者 按 (Ctrlt1〉 快捷 键 ， 系 统 弹出 “定制 ”对 话 框 ， 在 “ 命 
令 ” 选 项 卡 的 “类 别 ” 列 表 框 中 选择 “表单 ”下 的 “插入 ” 子 类 别 ， 接 着 从 “项 (命令 )” 
列表 框 中 选择 “曲线 ”项 并 将 它 拖 至 所 需 位 的 位 置 处 ， 如 图 8-47 所 示 。 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 
按钮 以 关闭 “定制 ”对 话 框 。 



















































































节令 ”选项 卡 / 条 ” 快 反方 式 ”图 杯 /1 其 提 不 


要 向 功能 区 选 硕 卡 、 边 枉 条 或 QAT 添加 命令 ,选择 “个 类 副 放 将 te pi A 
命令 从 “命令 列表 拖 东 所 需 的 位 置 将 “曲线 ”级 联 菜单 拖 至 所 需 位 置 
类 别 搜索 











| 所 有 命令 “^ 四 | 
和 ME = RD | 
+- 所 有 边框 条 /QAT ] 4 p= 
+ 所 有 组 L 尺 寺 (M) 饭 得 ( 虽 口 
十 所 有 应 注释 向 视图 ， 
1 所 有 下 拉 荣 单 SW ， 插 XG “| 白 ax).。 | 
十- 经典 工具 条 ( 按 组 ) 图 中 心 线 (E) * 格 KB ， 视 加 WW ，' 且 
一 菜 工具 | 
条 单 表格 (四 os RjM) ')1 
证 文件 (D 图 像 0- ms 注 A) 
+ 编 加 (E) 2D 组 和 ， SO 符 S0D ， 
中 草图 由 线 S)  ， | | | RD) pave 
中 | 插 和 (Ss) | | 
= D 
+ 格式 (R) EO 4 | ei 图 像 (0 
邮 线 / 训 ( 〇 ， | G(C 工 内销 
中 工具 (T) Ee Wks 寺 加 || 国 ET 
+ 装配 [AY es 回回 所 草图 曲线 (S) ，| 
由 线 /点 CO ， 
键 前 .… 关闭 | 草图 约束 (K) ， 
四 





图 8-47 ”定制 命令 









单 击 “菜单 ” 按钮 二 菜单 MM)， 选择 “插入 ” | [2 


UG NX 10.0 完全 让 学 








条 ”对 话 框 ， 在 要 建立 局 部 剖 切 的 部 位 绘制 局 
部 剖 切 的 封闭 边界 线 ， 在 “艺术 样 条 ” 


i 


WY——X 


FRONT@1 工作 在 成 员 





@@ 完成 创建 边界 线 后 ， 在 


命令 ， 











选择 “扩大 (扩展 )” 
边界 线 。 





下 面 继续 结合 练习 范例 来 介绍 凶 
项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 
6 框 。 





区 “ 疏 珊 99 





图 8-49 所 示 的 “局 部 测 ” 对 忆 





视图 中 


选 ] 














图 形 窗口 也 
返 











线 关 






































对 话 框 











单 击 “ 确 


光 
上 自 

















绘制 局 部 剖 切 边界 线 


8-48 ”定义 局 部 训 视 边界 





局 部 剂 切 的 边界 线 ， 例 如 绘制 


按钮 。 

















合适 位 置 处 上 单 LD BB 


图 状态 。 这 样 便 

















到 工程 





旧 | 











| 建 局 部 剖 视图 








鼠标 


的 一 般 操 作 方法 。 
fF“ 局 部 剖 视图 ”按钮 名 ， 系 统 弹 出 





右键 ， 





完成 建立 了 与 选择 视 





“艺术 样 条 ”命令 ， 弹 出 “艺术 样 





名 


























然后 有 











次 从 快捷 菜 六 
图 相关 联 的 








8-48 所 示 的 局 




















BB gy: 使 用 “局 部 间 ” 对 话 框 ， 可 以 进行 局 部 到 视 图 的 创建 、 编 辑 和 删除 操作 ， 


其 中 ， 创 建 局 部 剖 视 图 的 
“指出 拉 伸 矢量 ” 按钮 本 |、 


“选择 曲线 ”按钮 





@@ 在 “局 部 剖 ” 对 i 




















图 。 在 该 提示 下 选择 





的 视 

















《多 指 H 


出 基点 。 


页 上 的 关联 视图 〈 如 相应 的 投影 视图 
指出 基点 位 置 后 ， 


























《多 指出 拉 仲 矢量 。 





一 个 要 生成 局 部 剖 视 
切除 ， 那 么 可 以 勾 选 “ 切 穿 模型 ” 复 选 
选择 要 生成 局 部 


6 框 中 选择 “创建 ” 单 选 按钮 ， 目 
如 果 要 将 
常 不 勾 选 该 复 选 框 。 
“指出 基点 ”按钮 
指定 一 点 作为 痢 切 基点 。 


澡 作 工具 主要 包括 “选择 视图 ”按钮 四、 
“编辑 剖 视 边界 ”按钮 
时 系统 提示 选择 一 个 生成 局 部 剖 
局 部 谢 视 边界 以 内 的 





回 和 


站 


图 的 视图 。 








“指出 基点 ”按钮 


























甘 ， 注意 通 


剖 的 视图 后 ， 


























等 ) ! 





削 ” 对 话 和 





“局 部 











E 中 显 





名 











器 被 激活 。 在 








Eg 











列表 框 
向 ， 也 可 以 使 用 矢量 功能 
钮 ， 则 使 
续 下 一 个 操作 步骤 。 

OO 
曲线 ” 按 
钮 ， 如 民 
“ 链 ” 按 钮 。 




















钮 加 自动 处 于 被 选 ， 
8-51 所 示 。 本 例 中 ， 在 这 里 直接 在 视 


1 图 8-50 所 示 。 此 时 在 给 
项 定义 其 人 
要 求 的 方 同 与 当前 显示 的 方向 相反 。 





选择 放 视 边界 曲线 。 指 定 

















图 区 1 


成 中 显 




















基点 和 投影 矢量 方 同 后 ，* 





示 默 认 的 投影 方向 。 
也 合适 的 方向 作为 投影 方向 。 如 果 单 击 “ 矢 量 反 向 ” 按 
指出 拉 伸 矢量 即 投影 方向 后 ， 单 击 

















“局 并 





齐 











”对 话 让 





E 中 的 “选择 


辐 、 





图 形 


图 纸 


示 的 活动 按钮 和 矢量 下 拉 


用 户 可 以 接受 默认 的 方 





鼠标 中 键 继 





的 状态 ， 同 时 出 现 “ 链 ”按钮 和 “取消 选择 上 一 个 ” 按 









































@“ 链 ”按钮 : 如 果 上 








击 此 按钮 ， 系 统 弹出 
“边界 -选择 链 的 起 始 曲线 ”的 提示 信息 ， 











在 视 


图 中 选择 剖 切 边界 线 ， 而 不 月 


图 8-52 所 示 的 “成 链 ” 对 话 框 
图 中 选择 链 的 起 始 曲 线 ， 接 着 在 “ 边 





























昌 单 击 


， 系 统 出 现 


本 天 二 有 工程 图 设计 


界 -选择 链 的 结束 曲线 ”提示 下 选择 链 的 结束 曲线 。 在 没有 闭合 的 边界 曲线 时 ， 适 合 












































































































































使 用 此 按钮 。 
Ht 
图 创建 图 编辑 周 删除 加 日 二 入 队 上 
- 
本 国 田 为 图 加 男 可 
FRONT@1 | 条 
ORTHO@3 Er 起 
视 赂 法 向 必 
切 守 模 时 1 
| | 切 穿 模型 ee 
ae ] [an | 
图 8-49 “局 部 训 ” 对 话 框 图 8-50 显示 投影 矢量 的 工 
@ “取消 选择 上 一 个 ”按钮 : 用 于 取消 上 一 次 选择 曲线 的 操作 。 


图 创建 国 编辑 峰 删 除 


归口 守 国史 





























和 | was 个、 名 和 
切 穿 模型 
Eula a 
图 8-51 “局 部 前 ”对 话 柜 图 8-52 “成 链 ”对 话 杠 











人 @ 编辑 训 视 边界 。 
指定 所 需 剖 视 边 界 曲 线 后 ,“ 局 部 前 ”对 话 框 中 的 “修改 边界 曲线 ”按钮 骨 被 激活 和 处 
于 被 选中 的 状态 ， 同 时 出 现 一 个 “捕捉 作 图 线 ” 复 选 框 ， 如 图 8-53 所 示 。 如 果 用 户 觉得 指 
定 的 边界 线 不 太 理 想 ， 则 可 以 通过 选择 其 中 某 一 个 边界 点 来 对 其 进行 编辑 修改 ， 如 图 8-54 
所 示 。 
图 创建 团 编辑 图 删除 
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Y | 捕捉 作 图 线 
切 穿 模型 










































































| 右 证 | 启用 四 | 取消 
图 8-53 ”编辑 剖 视 边界 图 8-54 ”编辑 剖 视 边界 


@ 对 训 视 边界 线 满意 之 后 ， 单 击 “局 部 前” 对 话 框 中 的 “应 用 ”按钮 ， 则 系统 完成 在 
选择 的 视图 中 创建 局 部 剖 视 图 。 





























UG NX 10.0 完全 和 

















利用 “局 部 剖 ” 对 话 框 ， 还 可 以 对 选 定 的 局 部 剖 进 行 编辑 或 删除 操作 。 


并 视图 | 


创建 断 开 视 图 是 将 图 纸 视图 分 解 成 多 个 边界 并 进行 压缩 ， 从 而 隐藏 不 感 兴趣 的 部 分 ， 
此 来 减少 图 纸 视图 的 大 小 。 断 开 视 图 的 应 用 示例 如 图 8-55 所 示 。 



































以 


在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 断 开 视 图 ”按钮 婉 ， 系 统 弹出 “上 断 开 


视图 ”对 话 框 。 如 果 当 前 图 纸 页 上 存在 着 多 个 视图 ， 则 需要 选择 成 员 视 图 。 选 择 一 个 成 员 视 
图 后 ,，“ 断 开 视 图 ”对 话 框 如 图 8-56 所 示 。 断 开 视 图 的 类 型 可 以 分 为 两 种 ， 即 “常规 ” 断 开 

















视图 和 “ 单 侧 ” 断 开 视 图 。 


妇 断 开 视图 DX 

类 型 

0 常规 | 

业 单 侧 | 

主楼 型 视 图 人 | 号 寺 方式 J 
Y 选择 视图 直 ] 

方向 ~ 

方位 | 舌 量 

Y 指定 矢量 加 | 多- 

反 向 x 

断裂 线 1 人 

团 关 联 

* 指定 错 点 四 两 设置 A 
信 置 。 |0 mm 间隙 6 mm 
断裂 线 2 入 | 本 A 














团 关联 区 Wl 
* 指定 锚 点 + | 四 延伸 1 3 mm ~ 
偏 置 io mm = 延伸 2 3 mm ~ 
回 显 示 断 烈 线 | 
设置 曾 色 Dass 
| 。， 关 Ee 











图 8-55 上 断 开 视图 的 应 用 示例 图 8-56 “ 断 开 视图 ”对 话 框 



































下 面 介 绍 一 个 轴 断 开 视 图 的 创建 步 又。 用 户 可 以 打开 配套 范例 文件 











“BC 8 DKSTPRT” 来 辅助 学 习 。 








人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 断 开 视 图 ”按钮 迪 ， 系 统 红 

















“ 断 开 视 图 ”对 话 框 。 
人 0 在 “ 断 开 视图 ”对 话 框 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 ”选项 。 











FL 


上 
LL 





人 @ “ 主 模 型 视图 ”选项 组 中 的 “选择 视图 ”按钮 徊 处 于 被 选中 的 状态 ， 选 择 现 有 的 一 





个 视图 作为 主 模型 视图 。 可 采用 默认 的 矢量 方向 。 











人 @ 定义 断裂 线 1。 为 了 便于 定义 断裂 线 1， 可 以 巧妙 地 使 用 图 8-57 所 示 的 选择 条 捕捉 














工具 按钮 ， 并 注意 在 “断裂 线 1” 选 项 组 中 确保 勾 选 “关联 ” 复 选 框 ， 设 置 “ 偏 置 ” 值 

















“0”， 在 轴 轮 廊 边 上 捕捉 合适 的 一 点 以 定义 断裂 线 1， 如 图 8-58 所 示 。 
| -| ”加 "+ 品 - 国 回国 \^ 小 辐 0 国 国 & 
图 8-57 快速 设置 捕捉 模式 
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断裂 线 1 入 
团 关联 
Y 指定 锚 点 此 | 到 - 
仿 置 0 mm ~ 
图 8-58 ”定义 断裂 线 1 ©) 











人 定义 断裂 线 2。 在 “断裂 线 2” 选 项 组 中 确保 勾 选 “关联 ” 复 选 框 ， 从 “ 锚 点 ”下 
拉 列 表 框 中 选择 “点 在 曲线 / 边 上 ”图 标 选 项 ~ ， 在 “ 偏 置 ”文本 框 中 输入 该 “ 偏 置 ” 值 为 
“0”， 接 着 在 轴 轮 廓 边 上 选 定 一 点 来 定义 断裂 线 2， 如 图 8-59 所 示 。 


Or A J 断裂 续 7 从 
ES -各 3 闭关 联 
EE w 指 症 锚 点 a 


图 8-59 ”定义 断裂 线 2 
《 在 “设置 ”选项 组 中 设置 图 8-60 所 示 的 参数 。 


0B 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 创 建 断 开 视图 的 效果 如 图 8-61 所 示 。 
《3 在 “ 断 开 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 贺 . 

















































































































































































































设置 入 
间 障 6 mm ~ 
样式 一 ~ 一- 
幅 值 6 mm 
延伸 1 3.1 mm 









































图 8-60 在 “设置 ”选项 组 中 设置 相关 参数 图 8-61 创建 断 开 视图 












































bh 交 同 怖 展开 的 点 和 角度 剖 视图 


使 用 “展开 的 点 和 角度 剖 视图 ”按钮 岛 ， 可 以 通过 指定 截面 线段 的 位 置 和 角度 创建 训 视 
图 。 下 面 以 一 个 范例 的 形式 介绍 如 何 创 建 此 类 前 视图 。 
人 网 打开 配套 范例 文件 “BC 8 _ 展开 的 点 和 角度 前 视图 .PRT”， 该 文件 中 现 有 图 纸 页 上 
有 的 基本 视图 如 图 8-62 所 示 ， 其 对 应 的 实体 模型 如 图 8-63 所 示 。 
人 在 “制图 ”应 用 模块 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 展 开 的 点 和 角 
剖 视 图 ”按钮 驴 ， 打 开 图 8-64 所 示 的 “展开 剖 视 图 -线段 和 角度 ”对 话 框 。 
人 “选择 父 视图 ”按钮 二 处 于 当前 操作 步骤 的 选中 状态 ， 在 视图 列表 或 图 形 窗口 中 选 
择 已 有 的 一 个 视图 作为 父 视图 。 
人 OO NX 自动 切换 至 下 一 个 操作 步 动 激 活 “ 定 义 贸 链 线 ” 按 钮 名， 在 对 话 框 中 
确保 勾 选 “关联 匀 链 线 ” 复 选 框 ， pe 8-65 所 示 的 一 条 边 ， 接 着 
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根据 实际 情况 单 击 “ 矢 量 反 向 ”按钮 以 使 矢量 方向 如 网 8-66 所 示 。 








图 8-64 
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EN 








的 6 



































图 8-62 现 有 图 纸 页 上 已 有 的 基本 视图 图 8-63 ”实体 模型 效果 
从 展开 剖 视 图 - 线段 和 角度 X 
| 男 地 | 机 
Top@2 





1. 0000 








团 视 图 标签 回 比例 标签 



































“展开 剖 视图 -线段 和 角度 ”对 话 杠 图 8-65 选择 对 象 以 自动 判断 矢量 
在 “展开 章 视 图 -线段 和 角度 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 系 统 弹出 图 8-67 所 示 





























面 线 创 建 ”对 话 框 。 








办 截面 线 创建 X 
角度 0. 0000 
全 刘 切 位 置 
了 箭头 位 置 

无 -| 
0. 0000 
剖 视 图 背景 
非 齐 切 组 件 











图 8-66， 反 向 矢量 图 8-67 “截面 线 创建 ”对 话 框 





HH 
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人 @ 在 “截面 线 创建 ”对 话 框 中 选择 “ 剂 切 位 置 ” 单 选 按钮 ， 从 “选择 点 ”下 拉 列 表 框 
中 选择 一 个 点 构造 图 标 选 项 ， 例 如 选择 “自动 判断 的 点 ”图 标 选项 ， 通 过 单 击 图 8-68 所 
示 的 圆 以 选取 其 圆心 定义 章 切 位 置 1， 并 在 “截面 线 创 建 ” 对 话 框 的 “角度 ”文本 框 中 输入 
角度 值 为 “0”。 接 着 在 父 视图 中 单 击 图 8-69 所 示 的 圆 以 选择 其 圆心 定义 剖 切 位 置 2， 并 在 > 
“截面 线 创建 ”对 话 框 的 “角度 ”文本 框 中 输入 角度 值 为 “120”， 按 (Enter〉 键 。 

































































































































































Drafting Arc 


Drafting 六 rc 并 抽取 边 ) | 
图 8-68 定义 剖 切 位 置 点 1 图 8-69 ”定义 前 切 位 置 点 2 


再 在 父 视 图 中 单 击 图 8-70 所 示 的 圆 以 选择 其 圆心 定义 剖 切 位 置 3， 并 输入 其 角度 值 为 
“0” 如 图 8-70 所 示 。 


















































































































































全 剖 切 位 置 
全 ) 节 头 位 置 

















图 8-70 定义 前 切 位 置 点 3 及 其 角度 

C2 在 “截面 线 创 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 到 “展开 齐 视 图 -线段 和 角 
度 ” 对 话 框 ， 此 时 “放置 视图 ”按钮 而 处 于 被 选中 的 状态 ， 如 图 8-71 所 示 。 

3 指出 图 纸 上 痢 视图 的 中 心 。 本 例 在 父 视图 的 上 方 区 域 指定 一 点 来 放置 视图 ， 结 果 如 
图 8-72 所 示 。 

























































































































































































Es 
Top@ SECTION A-A 
9 WH WV AAW 
WW WH WN MA 
加 距 高 
1. 0000 
加 | 关联 匀 链 线 
剖 视 图 方向 
正 交 的 
同 ] 视图 标签 比例 标签 
视图 名 
回 参考 
取消 
图 8-71 “展开 剖 视 图 -线段 和 角度 ”对 话 杠 图 8-72 ”放置 视图 
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可 以 使 用 “视图 创建 向 导 ” 功 能 对 图 纸 页 添加 一 个 或 多 个 视图 ， 这 个 比较 适合 NX 初 
学 者 。 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 视 图 创建 问 导 ”按钮 四， 系统 弹 
出 图 8-73 所 示 的 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 (开始 提供 的 是 “部 件 ” 设 置 页 )。 

利用 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 的 “部 件 ” 设 置 页 选择 部 件 或 装配 用 作 视 图 的 基础 ， 接 着 
单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 进 入 “选项 ”设置 页 ， 如 图 8-74 所 示 ， 从 中 设置 视图 显示 选项 ， 然 
后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 进 入 “方向 ”设置 页 。 






































































































































SE fn 印 部 件 \ EE 
图 选项 作 视图 [月 时 各 
如 方向 部 件 人 入 加 方向 选项 入 
国有 布局 = 图 
YY 选择 部 件 呈 视图 边界 自动 - 
已 加 载 的 部 件 入 加 自动 缩放 至 适合 窗口 
BC_8_ 展 开 的 点 和 角度 剂 视图 .prt i 11 
司 处 理 隐藏 线 
EE 不 可 见 035mm- 
最 近 访问 的 部 件 入 司 显示 中 心 线 
| 显示 轮廓 线 
显示 视图 标签 
认 四 
预览 样式 忆 着 色 -| 
打开 区 ] | 
< 上 一 步 | 下 - 步 > 完成 取消 < 上 - 步 | 2 | 完成 取消 
图 8-73 ”视图 创建 向 导 的 “部 件 ” 设 置 页 图 8-74 视图 创建 向 导 的 “选项 ”设置 页 


在 “方向 ”设置 页 中 指定 父 视图 的 方位 等 ， 如 图 8-75 所 示 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 进 
入 图 8-76 所 示 的 “布局 ”设置 页 中 进行 视图 布局 设置 (选择 要 投影 的 一 个 视图 或 多 个 视 
图 )， 还 可 以 进行 留 边 等 细节 方面 的 设置 ， 最 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 从 而 完成 创建 所 需 的 工 
程 视图 。 


内 视图 创建 向 导 Dx 从 视图 创建 向 导 





















































4 
名 部 件 本 四 加 部 件 鲍 
图 选项 指定 父 视图 的 方位 te 固 选 项 选择 要 投影 的 视图 
方向 A 布局 
图 和 局 
模型 视图 





2 - 国 
a 全 局 本 | 
Ee A 


























Customized View 二 留 边 Vv 














< 上 - 步 | 下 步 > | 取消 5 | 下 > | 本 


























图 8-75 视图 创建 向 导 的 “方向 ”设置 页 图 8-76 ”视图 创建 向 导 的 “布局 ”设置 页 
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创建 截面 线 〈 剖 切线 ) 及 其 定义 的 剖 视图 | 


使 用 “截面 线 ” 按 钮 由 ， 可 以 创建 基于 草图 的 独立 截面 线 (这 里 的 截面 线 指 剖 切线 )， 
它 可 用 于 创建 训 视 图 。 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “截面 线 ” 按 钮 全， 
则 进入 截面 线 草图 环境 ， 此 时 功能 区 切换 至 “截面 线 ” 选 项 卡 ， 如 图 8-77 所 示 ， 接 着 利用 
该 选项 卡 中 的 曲线 工具 和 约束 工具 来 绘制 前 切线 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 猎 。 
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截面 线 ”主页 “分析 视图 ”工具 


区 [7 快速 修 葛 名 和 2 
完成 | 轮廓 


六 快速 延 
快速 尺寸 几何 约束 显示 草图 约束 
证 制作 拐角 > 
草图 ~ 曲线 各 约束 











图 8-77 ”功能 区 的 “截面 线 ” 选 项 卡 









































F 面 的 这 个 范例 应 用 了 剖 切 线 ， 以 及 利用 已 有 的 剖 切 线 创建 冲 视图 。 

OQ 打开 配套 范例 文件 “BC 8 PSTJMXPRT”， 该 文件 图 纸 页 上 已 有 的 一 个 视图 如 图 8-78 
所 示 。 

人 7 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 截 面 线 ” 按 钮 号 ， 则 进入 截面 线 
草图 环境 ， 默 认 选 中 “轮廓” 按钮 [可 ， 绘 制图 8-79 所 示 的 两 条 相连 的 线段 ， 
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图 8-78 已 有 的 一 个 视图 图 8-79 绘制 两 条 相连 的 线段 



































《多 在 功能 区 “截面 线 ” 选 项 卡 的 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 ， 创 建 的 剖 切 线 
(截面 线 ) 如 图 8-80 所 示 。 同 时 NX 10.0 弹出 “截面 线 ” 对 话 框 ， 在 “ 剂 切 方法 ”选项 组 的 
“方法 ”下 拉 列 表 框 中 默认 选择 “点 到 点 ”选项 ， 取 消 勾 选 “ 折 肥 训 ” 复 选 框 〈 注 意 : 此 复 
选 框 用 于 设置 截面 线 用 于 创建 折 受 或 展开 前 视图 )， 在 “设置 ”选项 组 中 确保 勾 选 “关联 到 
草图 ” 复 选 框 (用 于 保持 草图 几何 元 素 与 截面 线 之 间 的 关联 )， 如 图 8-81 所 示 ， 然 后 单 击 
“确定 ”按钮 。 








































































































































































UG NX 10.0 完全 让 学 和 





从 截面 线 DX 
父 视图 入 
Y 选择 视图 Ea 
定义 人 
w 选择 草图 (2) lk 
剖 切 方法 入 
方法 入 点 到 点 ~ 





% 


| 关联 到 草图 





























图 8-80 ”由 独立 草图 生成 的 剖 切 线 图 8-81 























TH 











“截面 线 ” 对 话 
CO 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 前 视图 ”按钮 李 ， 弹 日 
图 ”对 话 框 。 
人 从 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “选择 现 有 的 ”选项 ， 如 图 8-82 
所 示 ， 接 着 选择 之 前 刚 创建 的 用 于 齐 视 图 的 独立 截面 线 。 























HH “ 训 视 

























































































《9 “ 视 网 原 点 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ” 按 钮 哇 被 自动 选中 ， 在 图 纸 页 上 移动 鼠标 指 


~ 人 -| 























针 来 选 定 放置 视图 的 位 置 ， 创 建 的 点 到 点 剖 视 图 如 网 8-83 所 示 。 
























仿 剖 视 图 DX 
截面 线 人 
定义 笠 选择 现 有 的 7 
* 选择 独立 截面 线 十 SGA ON A A 
视图 原点 人 
放置 人 
en 
自动 判断 
跟踪 Vv 
移动 视图 v Hp 
2 
预览 Y 加 
2 
关闭 | 











[HH 
Z| 











图 8-82 “ 齐 视 图 ”对 话 杠 8-83 ”生成 由 独立 截面 线 定义 的 训 视 图 
2 在 “ 痢 视 图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 


8.5 ”编辑 视图 基础 


本 节 主要 介绍 编辑 视图 的 基础 命令 操作 ， 包 括 “ 移 动 /复制 视图 ”“ 对 齐 视图 ”“ 视 图 
界 ”和 “更 新 视图 ” 













































































移动 /复制 视图 





























用 法 。 
1. 视图 列表 框 





在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ” 
所 示 的 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 。 下 面 简 


使 用 系统 提供 的 “移动 /复制 视图 ”命令 ， 可 以 将 视图 移动 或 复制 到 男 一 个 图 纸 页 上 ， 
也 可 以 将 视图 移动 或 复制 到 当前 图 纸 页 的 
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其 他 有 效 位 置 处 。 OO) 














掉 板 中 单 击 “移动 /复制 视图 ”按钮 站 ， 弹 出 图 8-84 
































和 





以 在 











2， 移 动 或 复制 按钮 图 标 

移动 或 复制 按钮 图 标 介绍 如 下 。 

@ “至 一 点 ” 按 包 图: 选择 此 按钮 选项 ， 则 在 图 纸 页 (工程 图 纸 ) 上 指定 了 要 移动 或 复 
制 的 视图 后 ， 通 过 指定 一 点 的 方式 将 该 视图 移动 或 复制 到 某 指定 点 。 






































@ “水 平 ”按钮 中: 选择 此 按钮 选项 
@“ 紧 直 ” 按 钮 晶 : 选择 此 按钮 选项 






































要 地 介绍 该 对 话 框 中 各 关键 组 成 元 素 的 主要 功能 























视图 列表 框 列 出 了 当前 图 纸 页 上 的 视图 名 标识 ， 用 户 可 以 从 中 选 定 要 操作 的 视图 ， 也 可 
纸 页 上 选择 要 操作 的 视图 。 





























， 则 沿 水 平方 向 来 移动 或 复制 选 定 的 视图 。 























@ “垂直 于 直线 ” 按钮 




















的 方向 移动 或 复制 所 





选 定 的 视图 。 











@ “至 男 一 图 纸 ” 按钮 















































从 移动 /复制 视图 
Right@1 
SX@2 
[i 
< 
区 
门 复制 视图 
视图 名 
同 距 离 
取消 选择 视图 








3.“ 复 制 视图 ” 复 选 杠 


图 8-84 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 














0. 0000 


取消 


























， 则 沿 竖 直方 向 来 移动 或 放置 选 定 的 视图 。 

















名 : 选择 此 按钮 选项 ， 则 需 选 定 参考 线 ， 然 后 沿 垂直 于 该 参考 线 


加 在 指定 要 移动 或 复制 的 视图 后 ， 选 择 该 按钮 选项 ， 则 系统 会 
弹出 图 8-85 所 示 的 “视图 至 男 一 图 纸 ” 对 话 框 ， 从 该 对 话 框 中 选择 目标 图 纸 ， 单 击 
“确定 ”按钮 ， 即 可 将 所 选 的 视图 





















































移动 或 复制 到 指定 的 目标 图 纸 上 。 


妇 视图 至 另 一 图 纸 x 
Sheet 2 
返回 取消 











图 8-85 “视图 至 另 一 图 纸 ” 对 话 框 





























“复制 视图 ” 复 选 框 用 于 设置 视图 的 操作 方式 是 复制 还 是 移动 。 如 果 勾 选 该 复 选 框 ， 则 








操作 结果 为 复制 视图 ， 否 则 
4.“ 视 图 名 ”文本 框 


























操作 结果 为 移动 视图 。 





在 “视图 名 ”文本 框 中 可 以 重 指定 视图 名 称 。 
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5.“ 距 离 ” 复 选 框 











“距离 ” 复 选 框 用 于 指定 移动 或 复制 的 距离 。 如 果 勾 选 该 复 选 框 ， 则 系统 会 按照 在 “ 距 

















离 ” 文 本 框 中 设 定 的 距离 值 于 规定 的 方向 上 移动 或 复制 视 
6.“ 取 消 选择 视图 ”按钮 
单 击 “取消 选择 视图 ”按钮 ， 则 取消 
在 了 解 了 “移动 /复制 视图 ”对 话 框 各 组 成 的 功 
移动 或 复制 视图 操作 的 一 般 方法 及 步骤 。 
人 @ 在 “移动 /复制 视图 
人 外 义 选 “复制 视图 ” 复 选 框 或 取消 色 选 “复制 视 
是 复制 还 是 移动 。 
《7 选择 所 需要 的 移动 或 复制 按钮 图 
示 将 所 选 视图 移动 或 放置 到 工程 图 中 的 指定 位 置 。 


Ly 怖 对 齐 视图 






































能 含 






























































可 以 根据 设计 要 求 ， 将 图 纸 页 上 的 相关 视图 对 齐 ， 从 而 使 整个 了 


户 读 图 。 
在 功能 


x 
































图 ” 复 选 相 


图 。 











户 先 前 选择 的 视图 ， 以 便 重新 进行 视图 














选择 操作 。 




















义 后 ， 下 面 总 结 利 














该 对 话 框 进行 

















[ 程 图 














”对 话 框 的 视图 列表 框 中 或 图 纸 页 上 选择 要 操作 的 视图 。 
EE， 以 确定 视 


图 的 操作 方式 





标 以 设置 视图 移动 或 复制 的 具体 方式 ， 然 后 根据 提 








1 整洁， 便于 用 








图 




















“主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “视图 对 齐 ” 按 钮 岛 ， 打 开 图 8-86 所 示 








的 “视图 对 齐 ” 对 话 框 ， 接 着 选择 要 调整 操作 的 视图 ， 并 在 “对 齐 ” 选 项 组 “放置 ” 子 选 项 组 











3 














的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 












































如 图 8-87 所 示 ， 然 后 根据 所 选 的 方法 选项 进行 相应 的 操 
齐 。 例 如 ， 当 选择 “ 自 
此 时 使 用 鼠标 在 图 
的 位 置 )。 又 例如 ， 当 选择 “ 
“模型 点 ”或 “点 到 点 ” 这 里 以 选择 “对 齐 至 视图 

































































考 视图 ， 那 么 原先 所 选 的 要 操作 的 视图 与 该 参考 视图 水 平 对 齐 。 
你 视 加 对方 Dx 
妃 视图 对 齐 Dx | 全 
Y 选 泽 视 图 | 
视图 入 
* 选择 视图 志 办 
dj 齐 入 放置 八 
: 7 + 
放置 人 对 齐 对 齐 至 视图 ~ 路、 
自动 判 # 选择 视图 (0) 元 ] 
跟踪 v 跟踪 v 
加 | 关联 对 齐 
列表 入 ee 
列表 天 
DD 2 法 对 57 视图 TD ”方法 对 齐 视图 
[Newlzk 平 | 
图 8-86 “视图 对 齐 ” 对 话 框 (1) 图 8-87 “ 视 



































动 判 靳 ” “水 平 239 &6 坚 下” “垂直 于 直线 ” 或 “ 稚 加 ” 选项 ， 











作 来 将 要 操作 的 视图 与 参照 位 置 点 对 














自动 判断 ”方法 时 ,“ 对 齐 ” 选 项 组 中 的 “位 置 ” 按 钮 只 处 于 活动 状态 ， 

































































纸 页 上 指定 一 点 ， 即 可 将 要 操作 的 视图 对 齐 放置 到 该 位 置 〈 即 指定 放置 视 多 
水 平 ” 方法 时 ， 还 需 从 “对 齐 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 
”为 例 ， 然 后 在 图 纸 页 上 选择 水 平 对 齐 的 参 
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“对 齐 至 视图 








点 自动 关 断 


昌 坚 直 
并 垂直 于 直线 
回 蚂 加 








图 对 齐 ” 对 话 框 (2) 
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使 用 “视图 边界 ”命令 ， 可 以 编辑 图 纸 页 上 某 一 视图 的 视图 边界 。 

在 “制图 ”应 用 模块 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 视 图 i 
按钮 区 ， 系 统 弹 出 图 8-88 所 示 的 “视图 边界 ”对 话 框 。 下 面 介绍 该 对 话 框 中 主要 组 
的 功能 含义 。 






















































































亲 
如 攻 
/ (® 











从 视图 边界 x 

Right@1 
视图 列表 框 
断裂 线 /局 部 放大 图 
手工 生成 矩形 

aa | 
由 对 象 定义 边界 
重 置 


| 确定 | 应 用 | 取消 





TH 














图 8-88 “视图 边界 ”对 话 村 


1.“ 视 图 ”列表 框 
可 以 在 “视图 ”列表 框 中 选择 要 定义 边界 的 视图 。 在 进行 定义 视图 边界 操作 之 前 ， 除 了 
可 以 在 视图 列表 框 中 选择 视图 之 外 ， 还 可 以 直接 在 图 纸 页 上 选择 视图 。 如 果 选 择 了 不 需要 的 
视图 ， 那 么 可 以 单 击 “ 重 置 ” 按 钮 以 重新 开始 视 岁 选择 操作 。 
2.“ 视 图 边界 方式 ”下 拉 列 表 框 
“视图 边界 方式 ”下 拉 列 表 框 用 于 设置 视图 边界 的 类 型 方式 ， 一 共有 以 下 4 种 类 型 方式 。 
@ “自动 生成 矩形 ” 选择 该 选项 时 ， 单 击 “ 应 用 ” 按钮 自动 定义 第 形 视图 边界 。 该 选 
项 是 系统 初始 默认 的 视图 边界 方式 选项 。 
@ “手工 生成 矩形 ”: 选择 该 选项 时 ， 通 过 在 视图 的 适当 位 置 处 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 
鼠标 来 生成 矩形 边界 ， 释 放 鼠 标 左 键 后 ， 形 成 的 矩形 边界 便 作 为 该 视图 的 边界 。 如 
图 8-89 所 示 ， 使 用 鼠标 分 别 指定 点 1 和 点 2 来 定义 视图 的 矩形 边界 。 




















































































































































































































a) b) 
图 8-89 手工 生成 矩形 
a) 在 点 1 按 住 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 到 点 2 处 释放 b) 完成 视图 的 矩形 边界 
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@ “由 对 象 定义 边界 ”: 该 方式 的 边界 是 通过 选择 要 包围 的 对 象 来 定义 视图 的 范围 。 选 
择 此 选项 时 ， 系 统 出 现 “ 选 择 / 取 消 选择 要 定义 边界 的 对 象 ” 的 提示 信息 。 此 时 ， 用 
户 可 以 使 用 对 话 框 中 的 “包含 的 点 ”按钮 或 “包含 的 对 象 ” 按 钮 ， 在 视图 中 选择 要 
包含 的 点 或 对 象 。 

@ “ 晰 裂 线 /局 部 放大 图 ”该 方式 使 用 断裂 线 〈( 截 断 线 ) 或 局 部 视图 边界 线 来 设置 视图 
边界 。 选 择 要 定义 边界 的 视图 后 ， 接 着 选择 此 选项 时 ， 系 统 提 示 :“ 选 择 曲 线 定义 断 
裂 线 /局 部 放大 图 边界 ”。 在 提示 下 选择 已 有 曲线 来 定义 视图 边界 。 用 户 可 以 使 用 
“ 链 ” 按 钮 来 进行 成 链 操 作 。 


@@ 光 朋 : 要 使 用 “断裂 线 /局 部 放大 图 ”方式 定义 视图 边界 ， 应 该 在 执行 “视图 边 






















































































































































































界 ” 命 令 之 前 ， 先 创建 与 视图 关联 的 断裂 线 。 创建 与 视图 关联 的 断裂 线 的 典型 方法 是 在 工程 
图 中 右 击 要 定义 边界 的 视图 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “展开 (扩展 ) 命令 ， 进 入 视 
图 成 员工 作 状 态 。 利 用 “曲线 ”级 联 菜 单 中 的 曲线 工具 (如 “艺术 样 条 ”工具 ) 在 希望 产生 
视图 边界 的 位 置 创建 合适 的 视图 断裂 线 。 然 后 再 次 从 右键 快捷 菜单 中 选择 “展开 (扩展 》 
命令 ， 返 回 到 工程 制图 状态 中 。 接 着 便 可 以 执行 “视图 边界 ”命令 并 使 用 “断裂 线 / 局 部 放 
大 图 ”方式 来 定义 视图 边界 了 。 在 图 8-90 所 示 的 示例 中 ， 便 使 用 了 “断裂 线 / 局 部 放大 图 ” 
方式 定义 视图 边界 。 


RS 
一 选择 曲线 2 
b) c) 















































图 8-90 使 用 “断裂 线 /局 部 放大 图 ”方式 定义 视图 边界 
a) 扩展 定义 所 需 的 曲线 b) 注意 选择 曲线 的 位 置 c) 完成 的 视图 边界 
























































3.“ 锚 点 ”按钮 
使 用 “ 锚 点 ”按钮 ， 在 视图 中 设置 锚 点 ， 锚 点 是 将 视图 边界 固定 在 视图 中 指定 对 象 相关 
联 的 点 上 ， 使 视图 边界 会 跟着 指定 点 的 位 置 变化 而 适应 变化 。 用 户 需 要 了 解 到 的 是 ， 如 果 没 
有 指定 锚 点 ， 那 么 当 模型 发 生 更 改 时 ， 视 图 边界 中 的 对 象 部 分 可 能 发 生 位 置 变 化 ， 这 样 视 网 
边界 中 所 显示 的 内 容 便 有 可 能 不 是 所 希望 的 内 容 。 
4.“ 链 ”按钮 和 “取消 选择 上 一 个 ”按钮 
当选 择 “ 断 裂 线 /局 部 放大 图 ”方式 选项 时 ， 激 活 这 两 个 按钮 。 单 击 “ 链 ”按钮 ， 弹 出 
“成 链 ” 对 话 框 ， 在 提示 下 选择 链 的 起 始 曲线 和 结束 曲线 ， 完 成 成 链 操 作 。 

“取消 选择 上 一 个 ”按钮 用 于 取消 前 一 次 所 选择 的 曲线 。 

5.“ 边 界 点 ”按钮 

“边界 点 ”按钮 用 于 通过 指定 边界 点 来 更 改 视图 边界 。 

6.“ 包 含 的 点 ”按钮 和 “包含 的 对 象 ”按钮 

当选 择 “ 由 对 象 定义 边界 ”方式 选项 时 ， 激 活该 两 个 按钮 “包含 的 点 ”按钮 用 于 选择 
视图 边界 要 包含 的 点 ;“ 包 含 的 对 象 ” 按 钮 用 于 选择 视图 边界 要 包含 的 对 象 。 
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7.“ 重 置 ”按钮 
“ 重 置 ” 按 钮 用 于 重 置 视图 边界 ， 体 现在 重新 选择 要 定义 边界 的 视图 。 
8.“ 父 项 上 的 标签 ”下 拉 列 表 杠 
当 在 图 纸 页 上 选择 局 部 放大 图 时 激活 该 下 拉 列表 框 ， 如 图 8-91 所 示 。 该 下 拉 列 表 框 用 (>) 
于 设置 局 部 放大 视图 的 父 视图 以 何 种 方式 显示 边界 ( 含 标签 )。 
重 置 
父 项 上 的 标签 全 下 
口 一 无 
全 ,一 一 -注释 
剖 一 一 内 区 
图 8-91 “ 父 项 上 的 标签 ”下 拉 列 表 框 


CR 更 新 视图 

















“更 新 视图 


”操作 是 指 在 选 定 视图 中 更 新 视图 

















内 容 。 


更 新 视图 的 方法 步骤 较为 简单 ， 即 在 功能 区 “主页 ” 选 



























































项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 
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新 视图 ”按钮 留 ， 接 着 选择 要 更 新 的 视图 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 即 可 。 人 多 
许 选择 所 有 过 时 视图 ， 以 及 允许 在 选择 所 有 过 时 视图 时 自动 更 新 视图 ， 如 图 8-92 所 示 。 
Sy 志 ] 
ee 
选择 所 有 过 时 视图 岛 
选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 侈 
取消 
图 8-92 “更 新 视图 ”对 话 框 
8.6 ”修改 剖面 线 
在 工程 制图 中 ， 可 以 使 用 不 同 的 剖面 线 来 表示 不 同 的 材质 及 不 同 的 零 部 件 。 在 一 个 装配 
体 的 前 视 图 中 ， 各 零件 〈 不 同 零件 ) 的 剖面 线 也 应 该 有 所 区 别 。 
修改 剖面 线 的 快捷 操作 方法 如 下 《结合 典型 操作 示例 )。 
人 网 在 工程 图 中 选择 要 修改 的 剖面 线 ， 接 着 右 击 ， 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 8-93 所 示 。 
人 从 该 快捷 菜单 中 选择 “编辑 ”命令 ， 系 统 弹出 图 8-94 所 示 的 “ 齐 面 线 ” 对 话 框 。 
人 利用 “剖面 线 ” 对 话 框 ， 可 以 选择 要 排除 的 注释 ， 并 可 以 在 “设置 ”选项 组 中 进行 
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以 下 设置 操作 。 
@ 浏览 并 载 入 所 需 的 剖面 线 文件 (断面 线 定义 文件 )。 
@ 在 “图 样 ”下 拉 列 表 框 中 选择 其 中 一 种 剖面 线 类 型 。 
@ 在 “距离 ”文本 框 中 输入 剖面 线 的 间距 。 
@ 在 “角度 ”文本 框 中 输入 剖面 线 的 角度 。 


































































































EGILNONEASA 全 剖面 线 vx 
要 排除 的 注释 入 
选择 注释 (0) 次 
单独 设置 边 距 
边 距 什 | 10. 0000 
设置 人 
图 样 Iron/General L ™ Iron/General Use 
距离 [ER | 
cc 2 Brass/Col er 
角度 | 45. 0000| rc 
颜色 [ss 
宽度 一 035mm ~ | 
边界 曲线 公差 | 0.2500 | 铅 _ 
禾 Aluminum/Magnesium 
预览 Vv Electrical Winding 
| | 族 ThermalInsulation 
确定 应 用 取消 
1 万 士 王 立 || -性 el 
图 8-93 右 击 要 修改 的 剖面 线 图 8-94 “剖面 线 ” 对 话 框 








@ 单 击 “ 颜 色 ” 按 馈 各 器 量 呈 ， 将 打开 图 8-95 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 利 用 “颜色 ” 
对 话 框 设置 一 种 颜色 作为 剖面 线 的 颜色 。 

@ 在 “ 线 宽 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 当前 剖面 线 的 线 宽 样式 选项 。 

@ 在 “边界 曲线 公差 ”文本 框 中 输入 边界 曲线 /前 面 线 的 新 公差 值 或 接受 其 默认 值 。 

人 @ 在 “剖面 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 或 “确定 ”按钮 。 

例如 ， 选 择 图 8-93 所 示 的 剖面 线 来 进行 编辑 ， 将 其 距离 值 由 原来 的 3.5 更 改 为 8， 将 角 

度 值 由 原来 的 45 更 改 为 135， 完 成 修改 该 剖面 线 后 的 视图 效果 如 图 8-96 所 示 ， 注 意 观 察 修 

改 剖 面 线 前 后 的 对 比 效果 。 






















































































SEGhION AS 




































































|| 5 


Dp| 范 > 名称 Strong Steel | 




















确定 | 取消 SS 
图 8-95 “颜色 ”对 话 框 图 8-96 示例 修改 剖面 线 后 的 效果 








8.7 ”图 样 标注 /注释 


创建 视图 后 ， 还 需要 对 视图 图 样 进行 标注 /注释 。 标 注 是 表示 图 样 尺寸 和 公差 等 信息 的 
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重要 方法 ， 是 工程 图 的 一 个 有 机 组 成 部 分 。 广 义 的 图 样 标注 包括 尺寸 标注 、 插 入 中 心 线 、 文 
本 注释 、 插 入 符号 、 几 何 公差 标注 、 创 建 装配 明细 表 和 绘制 表格 等 。 


S 


尺寸 是 工程 制图 的 一 个 重要 元 素 ， 它 用 于 标识 对 象 的 形状 大 小 和 方位 。 在 NX 10.0“ 制 
图 ”应 用 模块 的 视图 进行 尺寸 标注 ， 其 实 就 是 引用 对 象 关联 的 三 维 模型 的 真实 尺寸 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 提供 了 “快速 ”按钮 -和 名、“ 线 性 ”按钮 点 、 

“ 径 向 ”按钮 闪 、 “角度 ”按钮 上“ 倒 斜 角 尺 寸 ” 按 钮 站 “厚度 尺寸 ”按钮 式 、“ 弧 长 ” 按 

lm “ 周 长 ” 按 钮 民 和 “坐标 ”按钮 素 这 些 尺 寸 工 具 。 下 面 介绍 这 些 用 于 在 工程 视图 中 进 
行 尺寸 标注 的 工具 命令 。 

1.“ 快 速 ”按钮 :多 
使 用 “快速 ”按钮 ， 可 以 以 “自动 判断 ”“ 水 平 2“ 竖 直 ”“ 点 到 点 ”“ 垂 直 ”“ 圆 柱 坐 标 系 ” 
“ 斜 角 ”“ 径 向 ”和 “直径 ”这 些 测量 方法 来 创建 所 需 的 各 类 尺寸 ， 其 中 通常 将 测量 方法 设置 为 
“自动 判断 ” 这 样 便 可 以 根据 选 定 对 和 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 一 个 尺寸 。 

在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 快 速 ” 按 钮 [名 ， 弹 出 图 8-97 所 示 的 
“快速 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”“ 水 
平 ?“ 竖 直 ”“ 点 到 点 ”“ 垂 直 ”“ 圆 柱 坐 标 系 ”“ 和 斜 角 ”“ 径 向 ”或 “直径 ”选项 ， 并 选择 相应 
的 参考 对 象 ， 以 及 指定 尺寸 文本 放置 的 原点 位 置 等 即 可 。 例 如 ， 从 “快速 尺寸 ”对 话 框 的 
“测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “圆柱 坐标 系 ” 选 项 时 ， 接 着 在 图 纸 页 上 选择 
要 标注 该 快速 尺寸 的 第 一 个 对 象 和 第 二 个 对 象 ， 然 后 移动 光标 并 单 击 以 指定 尺寸 文本 放置 位 
置 〈 原 点 位 置 )， 创 建 的 圆柱 形 尺 寸 如 图 8-98 所 示 ， 圆 柱 形 尺 寸 实际 上 测量 的 是 两 个 对 象 或 
点 位 置 之 间 的 线性 距离 尺寸 ， 但 NX 会 将 直径 符号 自动 附加 至 该 尺寸 ， 用 于 表示 截面 对 象 的 
直径 (距离 》 大 小 。 再 看 图 8-99 所 示 的 几 个 典型 示例 ， 这 些 示 例 中 的 线性 尺寸 都 可 以 采用 
“快速 尺寸 ”功能 的 相关 测量 方法 来 快速 创建 。 另 外 ， 要 注意 的 是 ， 用 户 可 以 在 “原点 ” 选 
项 组 中 设置 尺寸 原点 自动 放置 ， 这 样 便 可 以 省 略 手动 指定 尺寸 放置 原点 的 步骤 。 


































































































































































































































































































































































































































































































































































































参考 入 
选择 第 一 个 对 宗 中 
太 选 搓 第 二 个 对 象 中 
原点 入 
图 ] 自动 放置 
对 方 v 
测量 人 
方法 只 自动 断 人 | 了 EC 生生 
区 入 a 
方法 主动 注 断 点 到 2 
设置 入 | | 亚 i 

各 全 角 
设置 好 | | 到 向 
选 笃 要 洽 夭 的 尺 J 多 | | 总 直径 

4 显示 快捷 方式 

关闭 
图 8-97 “快速 尺寸 ”对 话 框 图 8-98 创建 “圆柱 坐标 系 ” 测 量 方式 的 尺寸 
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a) b) c) d) 























图 8-99 ”使 用 “快速 尺寸 ”功能 创建 的 几 个 线性 尺寸 示例 





























a) “水 平 ” 测量 方 法 b) “ 坚 直 ”测量 方法 c) “点 到 点 ”测量 方法 d) “垂直 ”测量 方法 
2.“ 线 性 ”按钮 点 
使 用 “线性 ”尺寸 按钮 ， 可 以 在 两 个 对 象 或 点 对 象 之 间 创 建 线性 尺寸 ， 它 可 用 的 测 


























量 方法 有 “自动 判断 ”“ 水 平 2”“ 竖 直 ”“ 点 到 点 >”“ 垂 直 ”“ 圆 柱 坐 标 系 ” 和 “ 孔 标 注 ” 
创建 线性 尺寸 的 操作 方法 和 创建 快速 尺寸 的 操作 方法 类 似 。 在 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 线 
性 ”按钮 局 ， 打 开 网 8-100 所 示 的 “线性 尺寸 ”对 话 框 ， 从 “尺寸 集 ” 选 项 组 的 “ 方 
法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ”“ 链 ”或 “基线 ”选项 ， 接 着 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 一 种 可 用 的 线性 测量 方法 ， 以 及 在 “驱动 ”选项 组 中 指定 驱动 方法 ， 
并 选择 要 测量 线性 尺寸 的 参考 对 象 ， 然 后 指定 尺寸 文本 放置 位 置 ， 当 然 也 可 以 设置 自动 
放置 尺寸 。 需 要 用 户 注 意 的 是 : 当 从 “尺寸 集 ” 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 链 ” 选 
项 时 ,“ 测 量 ” 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 的 “垂直 ”选项 “圆柱 坐标 系 ” 选 项 和 
“ 孔 标 注 ” 选 项 不 可 用 ; 当 从 “尺寸 集 ” 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “基线 ”选项 时 ， 
“测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 的 “圆柱 坐标 系 ” 选 项 和 “ 孔 标 注 ” 选 项 不 可 
用 。 在 大 多 数 场合 下 ， 通 常 将 “尺寸 集 ” 选 项 组 中 的 方法 选项 设置 为 “无 > ， 即 设置 不 生 
成 链 尺 寸 和 基线 尺寸 。 

请 看 图 8-101 所 示 的 孔 标 注 尺 寸 ， 该 尺寸 可 通过 “线性 ”按钮 局 来 创建 。 该 尺寸 的 创建 
步骤 简 述 为 : 在 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 线 性 ”按钮 铝 ， 打 开 “ 线 性 尺寸 ”对 话 框 ， 从 “ 测 
量 ” 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 孔 标注 ”选项 ， 接 着 选择 要 标注 的 孔 特征 对 象 ， 
并 指定 尺寸 放置 位 置 。 
在 这 里 有 必要 介绍 一 下 “线性 链 尺 寸 ” 和 “线性 基线 尺寸 ”的 创建 知识 。“ 线 性 链 尺 
寸 ” 是 以 端 到 端 方式 放置 的 多 个 线性 尺寸 ， 这 些 尺 寸 从 前 一 个 尺寸 的 延伸 线 连续 延伸 以 形成 
一 组 成 链 尺 寸 ， 如 图 8-102a 所 示 ;“ 线 性 基线 尺寸 ”是 根据 公共 基线 测量 的 一 系列 线性 尺 
寸 ， 如 图 8-102b 所 示 。 

以 创建 一 组 水 平 线性 链 尺 寸 为 例 ， 如 图 8-103 所 示 ， 在 单 击 “ 线 性 ”按钮 点 打开 
“线性 尺寸 ”对 话 框 后 ， 在 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “水 平 ” 选 
项 ， 在 “尺寸 集 ” 选 项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 链 ” 选 项 ， 接 着 分 别 选择 第 
一 个 对 象 〈 如 端点 A) 和 第 二 个 对 象 〈 端 点 B)， 并 手动 放置 尺寸 ， 放 置 第 一 个 线性 尺 
寸 后 ,“ 线 性 尺寸 ”对 话 框 不 再 提供 “测量 ”选项 组 ， 接 着 依次 选择 其 他 “第 二 个 对 
象 ”〈 如 位 置 点 C、D、E 和 F)， 从 而 完成 创建 一 组 成 链 的 线性 尺寸 ， 然 后 单 击 “ 关 


























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































工程 图 设计 












































闭 2 按钮 oo 

参考 和 
坟 选择 第 一 个 对 象 baa 
# 选择 第 二 个 对 象 Lal 
原点 人 
指定 位 着 | 一 
门 自动 放置 
对 齐 v 
Ry 集 ^ EE 
方法 @ 无 ~ 图 链 作 55 

二 一 -局 基线 
测量 人 人 品 水 快 皇 方 式 LG 13T3 厅 
方法 la | 
备 选 尺寸 话 点 r= 忆 水 平 
Ou 一 | | 导 坚 直 
| 六 点 到 点 
2 ^ | 天 (©O) 
方法 自动 判断 * | | | 亚 圆柱 水 标 系 
- 六 孔 标 注 
设置 YY 4 显示 快捷 方式 

| | 
图 8-100 “线性 尺寸 ”对 话 框 图 8-101 使 用 “线性 尺寸 ”完成 的 孔 标 注 




















8-102 





基线 尺寸 示例 
线 尺 十 





线性 链 尺 寸 与 线性 
a) 线性 链 尺 寸 b) 线性 




















3.“ 径 向 ”按钮 

“ 径 向 ”按钮 用 于 创建 圆 形 对 象 ( 圆 弧 或 加 〉 的 半径 或 直径 尺寸 ， 如 图 8-104 所 示 。 在 
“尺寸 ”面板 中 单 击 “ 径 向 尺寸 ”按钮 ww， 弹出 图 8-105 所 示 的 “半径 尺寸 ”对 话 框 ， 从 
“测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”“ 径 向 ”“ 直 径 ” 或 “ 孔 标 注 ”， 接 
着 根据 不 同 的 测量 方法 进行 相应 的 操作 。 对 于 采用 “ 径 向 ”测量 方法 而 言 ， 还 可 以 为 大 圆 弧 
创建 带 折 线 的 半径 ， 此 时 除了 选择 要 标注 径 向 尺寸 的 参考 对 象 之 外 ， 还 需要 选择 偏 置 中 心 点 
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和 折 闭 位 置 。 使 用 “ 径 向 尺寸 ”工具 命令 同样 可 以 创建 孔 标 注 。 























从 线性 尺寸 Dx 
参考 大 妇 线性 尺寸 Dx 
参考 
Y 选择 第 一 个 对 条 pe a _ 
v 选 泽 第 二 个 对 条 一 A 
* 选择 第 二 个 对 依 一 
原点 入 
a 到 原点 和 ^ 
指定 位 置 1 se 
自动 放置 < Vv 二 A 
Ee 同 ] 生动 放置 
尺寸 集 
尺寸 集 入 
方法 闭 链 本 
选择 对 条 让 od 
Y 选择 对 条 中 
测量 入 到 
一 入 国生 
方法 时 水 : 设 时 
证 设置 4 
选择 要 继承 的 尺寸 bs 
设置 Vv 
关闭 
























































图 8-104 ”创建 半径 尺寸 和 直径 尺寸 图 8-105 “半径 尺寸 ”对 话 框 


4.“ 角 度 ” 按 钮 委 

“角度 ”按钮 用 于 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 和 角度 尺寸 。 在 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 角 
度 尺寸 ” 按 钮 入， 弹出 “角度 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 在 “参考 ”选项 组 中 指定 选择 模式 (通常 
默认 选择 模式 为 “对 象 ， 然 后 分 别 选择 形成 夹 角 的 第 一 个 对 象 和 第 二 个 对 象 来 创建 其 角度 
尺寸 ， 示 例如 图 8-106 所 示 。 
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可 以 通过 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 名 来 设置 文本 放置 方位 形式 为 “水 平 文本 ” 图 解 如 图 8-107 









































所 示 。 
全 角度 尺寸 Dx 
参考 入 
选择 模式 。 “| # 对 银 ~ 
* 选择 第 一 个 对 条 ~ 
* 选择 第 二 个 对 银 A 
原点 入 
旨 定 位 置 WwW 
同 自动 放置 
对 齐 v 
则 量 人 126.9 
内 错 角 S 
驱动 Vv 
设置 入 
设置 4 
选择 要 继承 的 尺寸 | 罗 
| 关闭 





图 8-106 创建 角度 尺寸 
5.“ 倒 斜 角 尺寸 ”按钮 六 



































全 设置 x 
多吉 找 | | 
文字 “| 方向 和 定位 入 
方向 | 水 下文 本 < 
区 位 置 | 文本 在 短 划 线 之 > 
窗 
单 侧 尺 二 L 
尺 二 线 FE 上 文本 与 尺寸 线 对 齐 
可 文本 几 文 本 在 尺寸 线 上 方 
单位 区 文本 与 尺寸 线 垂直 
方向 和 位 置 网 
附加 文本 
尺寸 文 本 
八 闫 位 木 
继承 Y 
关闭 

















图 8-107 ”设置 文本 方向 和 位 置 


























“ 倒 斜 角 尺 寸 ” 按 钮 用 于 在 倒 斜 角 曲 线 上 创建 倒 斜 角 尺 寸 。 在 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 倒 
斜 角 尺寸 ”按钮 丫 ， 系 统 弹 出 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 ， 接 着 可 以 在 “设置 ”选项 组 中 单 击 
“设置 ”按钮 各 并 利用 弹出 的 图 8-108 所 示 的 “设置 ”对 话 框 设置 所 需 的 倒 斜 角 格式 和 指引 
线 格 式 等 ( 倒 斜 角 样 式 为 “符号 ”时 ， 还 需要 对 “前 级 /后 级 ”进行 设置 ， 将 倒 斜 角 尺 寸 位 





























置 选项 设 为 “之 前 ”， 
象 等 来 创建 倒 斜 角 尺 寸 ， 示 例如 图 8-109 所 示 。 


吵 址 找 | 
文字 加 
+ 直线 / 简 头 
层 全 
前 缀 /后 级 
公差 
双 尺寸 L 
尺寸 线 
二 文本 
单位 
格式 
附加 文本 
尺 二 文本 
八 闫 说 木 


继承 Y 





























倒 斜 角 格式 入 
样式 符号 - 

间距 
指引 线 格式 入 
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图 8-108 ”设置 倒 斜 角 格式 等 














文本 为 “C”)， 返 回 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 后 选择 倒 斜 角 对 象 和 参考 对 


从 倒 斜 角 尺 寸 DX 


























参考 入 

* 选择 倒 侠 角 对 每 ~ 

* 选择 参考 对 象 mW 
本 ~ Ws 
基 定 位 置 A | 

自动 放置 

对 齐 v 
设置 人 入 
选择 要 继承 的 尺寸 | 


创建 倒 斜 角 尺 寸 示 例 








图 8-109 
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6.“ 厚 度 尺 寸 ” 按 钮 区 

“厚度 尺寸 ”按钮 用 于 创建 一 个 厚度 尺寸 ， 以 测量 两 条 曲线 之 间 的 距离 。 在 “尺寸 ” 面 
板 中 单 击 “ 厚 度 尺 寸 ” 按 钮 式 ， 弹 出 图 8-110 所 示 的 “厚度 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 标注 
厚度 凡 寸 的 第 一 个 对 象 和 第 二 个 对 象 ， 并 自动 放置 或 手动 放置 厚度 尺寸 。 

7.“ 弧 长 ”按钮 由 

“ 弧 长 ”按钮 用 于 创建 一 个 弧 长 尺寸 来 测量 圆 弧 周 长 。 在 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 弧 长 尺 
十 ”按钮 岗 ， 弹 出 图 8-111 所 示 的 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 ， 接 着 选择 要 标注 弧 长 尺寸 的 对 象 ， 
然后 自动 放置 或 手动 放 演 弧 长 尺寸 即 可 。 



















































































SET 
到 hh 参考 人 入 
类 一 个 对 Ya = 
选择 第 一 个 对 条 区 丙 
* 选择 第 二 个 对 条 这 
原点 入 
原点 人 
a 旨 定 位 置 A 
门 自动 放置 门 自动 放置 
| Ey 对 齐 v 
设置 入 设置 入 
设置 M4 设置 和 
选择 要 继承 的 尺寸 多 选择 要 继承 的 尺寸 义 | 
关闭 关闭 
图 8-110 “厚度 尺寸 ”对 话 框 图 8-111 “ 弧 长 尺寸 ”对 话 框 











8.“ 周 长 ”按钮 后 

“ 周 长 ” 按 钮 用 于 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直线 和 圆 绝 的 集体 长 度 。 

9.“ 坐 标 ” 按 钮 由: 

“又 标 ” 按 钮 用 于 创建 一 个 坐标 尺寸 ， 测 量 从 公共 点 沿 一 条 坐标 基线 到 某 一 位 置 的 距 
离 。 坐 标尺 寸 由 文本 和 一 条 延伸 线 〈 可 以 是 直 的 ， 也 可 以 有 一 段 折线 ) 组 成 ， 它 描述 了 从 被 
称 为 坐标 原点 的 公共 点 到 对 象 上 某 个 位 置 沿 坐标 基线 的 距离 。 

使 用 相关 的 尺寸 工具 创建 尺寸 后 ， 有 时 还 需要 根据 设计 要 求 为 尺寸 文本 添加 前 级 或 为 尺 
寸 设 置 公差 等 。 要 编辑 某 一 个 尺寸 ， 可 以 对 该 尺寸 使 用 右键 快捷 命令 。 

下 面 讲 解 一 个 尺寸 标注 范例 ， 内 容 涉 及 创建 尺寸 和 编辑 选 定 尺寸 ， 例 如 ， 为 选 定 尺寸 
添加 前 级 和 公差 内 容 。 在 学 习 该 范例 的 过 程 中 ， 读 者 一 定 要 深刻 体会 屏 显 编辑 栏 的 可 编辑 
内 容 。 

人 @ 打开 本 书 配套 的 范例 源 文件 “BC_8_ 尺寸 创建 及 编辑 .prt”， 该 文件 已 有 的 两 个 视图 
如 图 8-112 所 示 。 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 单 击 “快速 ”按钮 名 ， 弹 出 
“快速 尺寸 ”对 话 框 。 

人 @ 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 从 “驱动 ” 选 
项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 ”选项 ， 在 “原点 ”选项 组 中 取消 勾 选 “自动 
放置 ” 复 选 框 。 分 别 选择 要 标注 尺寸 的 两 个 对 象 或 一 个 圆 对 象 并 指定 相应 的 放置 原点 位 置 来 
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生成 相应 的 快速 尺寸 ， 另 外 可 以 使 用 快速 尺寸 的 “ 径 向 ”测量 方法 来 创建 一 个 半径 尺寸 ， 创 
建 的 一 系列 快速 尺寸 如 图 8-113 所 示 。 
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图 8-112 已 有 的 两 个 视图 图 8-113 ”创建 一 系列 快速 尺寸 

















人 在 “快速 尺寸 ”对 话 框 的 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “圆柱 坐标 
系 ” 选 项 ， 接 着 分 别 选择 图 8-114 所 示 的 两 个 对 象 ， 以 及 指定 放置 尺寸 的 原点 位 置 来 生成 一 
个 表示 圆柱 形 结构 的 直径 尺寸 。 在 “快速 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

《多 选择 “36” 尺 寸 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 ”命令 
(该 “编辑 ”命令 用 于 编辑 选 定 尺寸 的 首选 项 或 附加 文本 )， 如 图 8-115 所 示 。 系 统 弹 出 “ 径 
向 尺寸 (半径 尺寸 )” 对 话 框 和 一 个 屏 显 编辑 栏 。 在 屏 显 编辑 栏 中 单 击 “ 篆 头 向 外 直径 ” 按 
钮 & 以 取消 选中 它 ， 此 时 该 直径 尺寸 的 显示 方式 变 为 图 8-116 所 示 ， 然 后 在 “ 径 向 尺寸 ”对 
话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 



























































































































































































































































































































































前 切中 Ctrl+X 
钙 复制 (QO Ctrl+C 
XX 删除 (D) Ctrl+D 


多 








从 编辑 显示 (L).。 Ctrl+] 
馈 属性 0 











图 8-114 标注 一 个 “圆柱 坐标 系 ” 直 径 尺 寸 图 8-115 ”对 选 定 尺寸 执行 右键 命令 操作 






































人 选择 “97” 尺 寸 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “编辑 ”命令 ， 弹 
出 “ 径 向 尺寸 (半径 尺寸 )” 对 话 框 和 屏 显 编辑 栏 。 在 屏 显 编辑 栏 中 执行 以 下 操作 。 


























































































































图 8-116 编辑 直径 尺寸 的 一 个 显示 方式 




















单 击 “ 箭 头 站 外 直径 ”按钮 @" 以 取消 选中 它 。 
在 “公差 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “等 双向 公差 ”:wm ， 并 在 相应 的 “公差 ”文本 框 








中 输入 公差 值 “0.08”， 如 图 8-117 所 示 。 





















































































































@ 在 屏 显 编辑 栏 中 单 击 “编辑 附加 文本 ”按钮 图 ， 弹 出 “附加 文本 ”对 话 框 ， 从 “ 控 
件 ” 选 项 组 的 “文本 位 置 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “之 前 ”选项 ， 在 “文本 输入 ” 框 中 先 
输入 “2”， 接 着 在 “符号 ” 子 选 项 组 的 “类 别 ” 下 拉 列 表 框 中 默认 选择 “制图 ” 在 
“制图 符号 ”列表 中 单 击 “ 插 入 数量 ”按钮 X， 此 时 发 现 “ 文 本 输入 ” 框 的 “2” 字 后 
面 多 了 “<#A>” 字 符 〈 代 表 着 数量 符号 )， 如 网 8-118 所 示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 用 
户 也 可 以 直接 在 屏 显 编辑 栏 的 前 绥 文 本 框 中 输入 前 绥 文 本 字符 ， 如 图 8-119 所 示 。 

控件 入 
文本 位 置 ez 前 ”| 
清除 所 有 附加 文本 SG | 
文本 输入 人 入 
编辑 文本 局 | 
格式 设置 vl 
2<#A>| | 
可 有 = ee i 『 

是 : 而 Do -1 | 类 别 局 制图 3 

2 | = vaIFIeIsID 

. Ty -ltIxlAl le 

‘ DHXEQnN 

OZNI<> 

[四 导入 /导出 A 

A 继承 入 
选择 尺寸 | 
关闭 

图 8-117 更 改 公 差 选 项 并 设置 公差 值 等 图 8-118 编辑 附加 文本 

















人 @ 编辑 好 该 直径 尺寸 后 ， 在 “ 径 向 尺寸 
8-120 所 示 。 
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四 
个 





对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 编 辑 效果 如 



































到 











8-120 ”为 选 定 直径 尺寸 添加 公差 和 前 级 









































如 -< 加 | 岁 - 
2<#A> X.XX ~ | 0.080000! 7 
tad" 区 ~ | 
图 8-119 ”使 用 屏 显 编辑 栏 添加 前 级 
区 殉 括 入 中 心 线 | 
在 工程 图 中 经 常会 应 用 到 中 心 线 。 在 功能 区 
下 拉 羔 单 中 提供 以 下 用 于 插入 中 心 线 的 工具 命令 。 


















































“主页 ”选项 卡 “ 注 释 ” 面 板 的 “中 心 线 ” 




































































@ “中 心 标记 ” 按 钮 侣 :创建 中 心 标记 。 
@ “螺栓 圆 中 心 线 ”按钮 多: 创建 完整 或 不 完整 螺栓 圆 中 心 线 ， 如 图 8-121 所 示 。 
@ “ 圆 形 中 心 线 ”按钮 六: 创建 完整 或 不 完整 的 圆 形 中 心 线 ， 如 图 8-122 所 示 。 注 意 圆 
形 中 心 线 比 螺栓 圆 中 心 线 少 了 指定 点 处 的 中 心 线 标记 。 

从 螺栓 圆 中 心绪 DX 从 圆 形 中 心 线 DX 

3 

放置 入 放置 

Y 选择 对 条 (4) 中 w 选择 对 和 象 (3) 中 

贺 整 加 避 整 加 

绊 头 ¥ 继承 

设置 Vv 设置 











到 





图 8-121 创建 螺栓 





中 心 线 














“对 称 中 心 线 ” 按 钮 +#: 创建 对 称 中 心 线 。 
“2D 中 心 线 ”按钮 由 : 创建 2D 中 心 线 。 
“3D 中 心 线 ”按钮 -9 : 基于 国 
3D 中 心 线 。 









































或 曲线 输入 创建 中 心 线 ， 





确定 > | 应 用 | 取消 





百 
由 | 


图 





8-122 ”创建 





形 中 心 线 

















其 中 产生 的 中 心 线 是 真实 的 




















@“ 上 自动 中 心 线 ”按钮 人 于: 自动 创建 中 心 标记 、 圆 形 中 心 线 和 圆柱 形 中 心 线 。 
@ “ 俩 置 中 心 线 符 号 ”按钮 拉 : 创建 偏 置 中 心 线 符号 ， 该 符号 表示 某 一 圆 弧 的 中 心 ， 该 















































工程 图 设计 
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中 心 处 于 偏 置 其 真正 中 心 的 某 一 位 置 。 
下 面 以 创建 2D 中 心 线 为 例 。 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 位 于 “中 心 线 ”下 拉 菜 单 中 的 


“2D 中 心 线 ” 按 钮 外， 系统 弹出 图 8-123 所 示 的 “2D 中 心 线 ”对 话 框 。 


















































从 2D 中 心绪 ox 
本 入 
/从 曲线 | 
第 1 侧 
选择 对 依 (0) 
第 2 侧 入 
* 选择 对 象 (0) 全 
继承 VT 继承 入 
设置 人 | 洗 径 中 小 绕 (0) 国 
图 例 V 
尺寸 人 
(A) 颖 了 | 1.5000| 
(B) 虚线 | 3.0000| 
(C) 延伸 5. 0000| 
单独 设置 延伸 
样式 v 
== | x6 | 





图 8-123 “2D 中 心 线 ”对 话 框 


人 0 在“ 类型” 下拉 列 表 框 中 选择 “从 曲线 ”选项 或 “根据 点 ”选项 ， 并 可 以 在 “ 设 
置 ” 选 项 组 中 设置 相关 的 尺寸 参数 和 样式 。 

3 如 果 选 择 的 类 型 选项 为 “从 曲线 ”， 则 需要 分 别 选 择 曲线 对 象 来 定义 中 心 线 的 第 1 
侧 和 第 2 侧 ， 如 果 选 择 的 类 型 选项 为 “根据 点 ”， 则 需要 分 别 选择 点 1 和 点 2 来 定义 中 心 
线 ， 并 可 以 设置 偏 置 选项 。 

人 @ 单 击 “ 应 用 ”按钮 ， 完 成 创建 一 根 2D 中 心 线 。 

创建 2D 中 心 线 的 示例 如 图 8-124 所 示 。 



























































创建 2D 中 心 线 





图 8-124 创建 2D 中 心 线 的 典型 示例 











工程 图 设计 





文本 注释 | 


要 在 图 纸 中 插入 文本 注释 ， 则 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 注 释 ” 


按钮 办， 系统 弹出 图 8-125 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 他 
用 户 可 以 先 在 “设置 ”选项 组 中 单 击 “ 样 式 ” 按 钮 色 ， 系 统 打 开 图 8-126 所 示 的 “ 设 
































置 ” 对 话 框 ， 利 用 “设置 ”对 话 框 设 置 押 需 的 文本 样式 和 层 琶 样式 ， 返 回 到 “注释 ”对 话 杠 
后 ， 在 “注释 ”对 话 框 的 “设置 ”选项 组 中 还 可 以 指定 是 否 紧 直 文 本 ， 设 置 文本 斜体 角度 、 
粗 体 宽度 和 文本 对 齐 方式 。 






















































































原点 人 
Pt EE 
对 齐 v 
注释 视图 v 
指引 线 Vv 
文本 输入 入 
编辑 文本 v 
格式 设置 v 
输入 文本 
吵 吉 找 || ] 
对 齐 入 区 
FE 3 文字 对 正 主 靠 左 ~ 
导入 /导出 v 文本 参数 入 
继承 Vv 图 Bchinesef fs 7 | 人 5 | 
高 度 5. 0000| 上 
设置 a 字体 间 障 因子 0. 5000 
设置 4 完 高 比 0. 7000 
辣 竖 直 文 本 行 间 障 因 子 1. 0000 
斜体 角度 | 15. 0000 文字 角度 0.0000| | | 
粗 体 完 度 中 区 公差 框 人 
A EER 继承 v 
[3 | 关 
图 8-125 “注释 ”对 话 框 图 8-126 “设置 ”对 话 框 














在 “注释 ”对 话 框 的 “文本 输入 ”选项 组 的 文本 框 中 输入 注释 文本 ， 如 果 需 要 编辑 
文本 ， 可 以 展开 “编辑 文本 ”区 域 〈 子 选项 组 ) 来 进行 相关 的 编辑 操作 。 确 定 要 输入 的 
注释 文本 后 ， 在 图 纸 页 上 指定 原点 位 置 即 可 将 注释 文本 插入 到 该 位 置 。 在 处 于 指定 原点 
的 状态 时 ， 用 户 可 以 单 击 “ 原 点 ”选项 组 中 的 “原点 工具 ”按钮 妆 ， 打 开 图 8-127 所 示 
的 “原点 工具 ”对 话 框 ， 使 用 该 对 话 框 来 定义 原点 。 此 外 ， 用 户 可 以 为 原点 设置 对 齐 选 


项 等 。 
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如 果 创 建 的 注释 文本 带 有 指引 线 ， 则 需要 在 “注释 ”对 话 框 中 展开 “指引 线 ” 选 项 区 
域 (也 称 “ 指 引线 ”选项 组 )， 单 击 “ 选 择 终止 对 象 ” 按 钮 六 以 选择 终止 对 象 ， 接 着 设置 
指引 线 类 型 〈 指 引线 类 型 可 以 为 “普通 ”“ 全 圆 符号 ”“ 标 志 ”“ 基 准 ” 或 “以 圆 点 终止 >)， 
指定 是 否 带 折 线 等 ， 如 图 8-128 所 示 ， 然 后 根据 系统 提示 进行 相应 操作 来 完成 带 指引 线 的 
































































































































指引 | 绪 人 4- 封 夺 箭头 
罚 | 仁 首 甫 _ < 封 于 实心 箭头 
选择 终止 对 条 ™ 隐 3 一 开放 箭头 
带 折 线 创建 和 
a ee a +* 封 计 双 科 关 
<4 封 球 实心 汉 箭头 
样式 入 | | 全 显示 快捷 方式 < 开放 双 箱 头 
一 一 一 < 人 
征 3 | 一 填充 箭头 二 Ei 
f b 
短 划 线 侧 。 |- 忆 自动 断 区 Ge 原点 
I 短 划 线 长 度 | 0.0000 * 自动 判断 网 2 全 
El “= = ep t， | | 外 显示 快 嫂 方式 人 
i 和 加 0 新 入 一 一 一 |。 国 点 
列表 和 一 十 刘 加 点 
相对 位 置 鸭 > ID 关 型 折线 二 
本 关联 ES 天 上 一 本 gf 开放 箭头 
一 底部 开放 箭头 
更 秆 一 项 部 填 刘 箭头 
| Ea 周全 部 应 用 样式 设置 一 底部 填充 箭头 
| 返回 || 取消 | 显示 快捷 方式 
图 8-127 “原点 工具 ”对 话 框 图 8-128 定义 指引 线 














站 插入 表面 租 梯度 符号 | 


可 以 创建 一 个 表面 粗粮 度 符号 来 指定 曲面 参数 ， 如 粗糙 度 、 处 理 或 涂 层 、 模 式 、 加 工 余 
量 和 波纹 。 
插入 表面 粗粮 度 符号 的 方法 步骤 如 下 。 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符号 ”按钮 ， 系 统 
单 出 图 8-129 所 示 的 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 

人 0 展开 “属性 ”选项 组 ， 从 “ 除 料 ”下 拉 列 表 框 中 选择 图 8-130 所 示 的 其 中 一 种 除 料 
选项 ， 如 “开放 的 >”“ 开 放 的 ， 修 饰 符 ”“ 修 饰 符 ， 全 圆 符 号 ”“ 需 要 移 除 材料 ”“ 修 饰 符 ， 需 
要 除 料 ”“ 修 饰 符 ， 需 要 除 料 ， 全 圆 符号 ”“ 禁 止 移 除 材料 ”“ 修 饰 符 ， 禁 止 除 料 ”“ 修饰 符 ， 
禁止 除 料 ， 全 圆 符 号 ” 

选择 好 除 料 选项 后 ， 在 “属性 ”选项 组 中 设置 相关 的 参数 。 例 如 ， 从 “ 除 料 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “修饰 符 ， 需 要 除 料 ”选项 ， 则 结合 图 例 将 波纹 参数 选择 为 “Rz 0.8” 如 图 8-131 
所 示 。 

人 @ 展开 “设置 ”选项 组 ， 根 据 设 计 要 求 来 定制 表面 粗糙 度 样式 和 角度 等 ， 如 图 8-132 
所 示 。 对 于 某 方 向 上 的 表面 粗糙 度 ， 可 设置 反 转 文本 以 满足 相应 的 标注 规范 。 另 外 ， 还 可 以 
根据 设计 需要 来 设置 要 创建 的 表面 粗糙 度 符 号 是 否 带 有 圆 括号 ， 以 及 如 何 带 圆 括号 。 
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党 
Vv 
入 | 
入 属性 人 
除 料 | 太 修 包 符 ,需要 除 下 
图 例 V 开放 的 
上 部 文本 6) L -| 
下 本 9 | | 攻 六 修饰 符 ， 需 要 除 料 ， 全 加 符号 
ee -| Y 禁止 移 除 材料 
波纹 (c) | | 上 部 文本 (a1) 修饰 符 ,禁止 除 料 
Ei 一 = 下 部 文本 (a2) 六 修饰 符 ， 禁 止 除 料 ， 全 国 符号 
nT (8) [| 生产 过 程 (b) 和 
| 切除 (m) [= 波纹 (9 二 
| 次 要 相 糙 度 (f2) [| | 放置 符号 (d) : 
上 加 工 公差 100 无 . 加 工 (e) 
pr vl 切除 (人 1) | "| 
v | 次 要 粗糙 度 (f2) - 
| [| | 加 工 公差 1.00 无 
图 8-129 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 图 8-130 ”选择 材料 移 除 选项 
上 部 文本 (a1) [| 
下 部 文本 (a2) [| 设置 入 
”生产 过 程 (b) : IAg | 
| 设置 
波纹 (QO Rz0. 引 4 = 
放置 符号 (d) | HH 第 度 Meg | 
加 -Il 上 圆 括号 
一 一 一 到 | 
切除 (f1) | 了 1 图 反 
次 要 相 镍 度 (f2) "| 
2 一 一 一 一 一 下 右 侧 
加 工 公 差 1.00 无 Md 
会 B _ | 两 侧 
图 8-131 设置 粗糙 度 相关 属性 参数 图 8-132 设置 样式 和 角度 等 




















人 @ 如 果 需 要 指引 线 ， 那 么 需要 使 用 对 话 框 的 “指引 线 ” 选 项 组 。 

外 指定 原点 放置 表面 粗糙 度 符 号 。 可 以 继续 插入 表面 粗糙 度 符号 。 

人 @ 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 

插入 表面 粗糙 度 符号 《表面 结构 要 求 符号 ) 的 示例 如 图 8-133 所 示 ， 其 中 底面 的 一 个 表 
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面 粗糙 度 符号 需要 带 箭 头 的 指引 线 引出 。 如 果 零 件 的 其 他 表面 有 相同 的 表面 结构 要 求 时 ， 那 
么 其 表面 结构 要 求 可 统一 标注 在 图 样 的 标题 栏 附 近 ， 此 时 表面 结构 要 求 的 符号 后 面 应 有 在 贺 
括号 内 给 出 无 任何 其 他 标注 的 基本 符号 ， 或 者 在 圆 括号 内 给 出 不 同 的 表面 结构 要 求 〈 不 同 的 
表面 结构 要 求 应 直接 标注 在 图 形 中 )。 
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图 8-133 ”插入 表面 粗粮 度 符号 的 典型 示例 















































,克基 插入 其 他 符号 


还 可 以 插入 表 8-1 所 示 的 其 他 常见 注释 符号 ， 用 于 插入 这 些 注释 符号 的 工具 按钮 均 可 以 
在 “制图 ”应 用 模块 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 被 找到 。 






































表 8-1 插入 其 他 符号 


工具 按钮 功能 用 途 
创建 基准 特征 符号 ， 单 击 此 按钮 ， 将 弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 
设置 基准 标识 符 、 其 他 选项 、 指 引线 和 原点 即 可 
创建 基准 目标 ， 单 击 此 按钮 ， 将 弹出 “基准 目标 ”对 话 杠 ， 从 中 设置 基准 目标 的 类 
型 选项 (类 型 有 “点 ”“ 直 线 ”“ 知 形 ”“ 风 
应 
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基准 特征 符号 

































































































































































































































































































































































基准 目标 Q、 线 形 ”“ 环 形 ”“ 球 形 ”“ 圆 柱 形 ”“ 任 
意 ”) 以 及 相应 的 参数 、 选 项 和 参照 
符号 标 ; 2 创建 带 或 不 带 指引 线 的 符号 标注 
i 全 亿 建 一 个 焊接 符号 来 指定 焊接 参数 ， 如 类 型 、 轮 廓 形状 、 大 小 、 长 度 和 /或 间距 以 及 
量 接 符号 本 方 ， 
精 加 工 方法 
标点 符号 x 创建 可 用 于 进行 尺寸 标注 的 目标 点 符号 
相交 符号 3 创建 相交 符号 ， 该 符号 代表 拐角 上 的 证 示 线 
区 域 填 充 入 在 指定 的 边界 内 创建 图 案 或 填充 
剖面 线 园 在 指定 的 边界 内 创建 图 样 
特征 控制 杠 创建 单行 、 多 行 或 复合 的 特征 控制 框 〈 在 8.7.6 小 节 中 详细 介绍 使 用 此 工具 按钮 来 进 
行 形 位 公差 标注 的 实用 知识 ) 
赔 像 图 在 图 纸 页 上 放置 光栅 图 像 (jpg、.png 或 -tif) 
































下 面 以 在 指定 的 边界 内 创建 剖面 线 为 例 进行 介绍 。 

@ 在 “注释 ”面板 中 单 击 “ 痢 面 线 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹出 
话 框 。 

@@ 在 “边界 ”选项 组 的 “选择 模式 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “区 域 中 的 点 ”或 “边界 曲 
线 ”选项 。 当 选择 “区 域 中 的 点 ”选项 时 ， 需 要 在 封闭 环 内 选择 点 以 定义 边界 ， 当 选择 “ 边 
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8-134 所 示 的 “ 痢 面 线 ”对 
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界 曲线 ”选项 时 ， 需 要 选择 曲线 以 定义 边界 。 
@@ 设置 要 排除 的 注释 ， 可 以 设置 自动 排除 注释 。 
@@ 在 “设置 ”选项 组 中 选择 前 面 线 文 件 ， 并 选择 剖面 线 图 样 ， 以 及 设置 其 相应 的 参数 。 

@@ 在 “剖面 线 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 在 指定 的 边界 内 添加 剖面 线 图 样 。 这 
















































































典型 示例 如 图 8-135 所 示 ， 在 该 示例 中 先 在 一 个 新 建 的 图 纸 页 上 使 用 “草图 ”面板 中 的 
草图 工具 绘制 一 个 和 矩形 和 一 个 贺 ， 圆 的 圆心 位 于 矩形 中 心 处 ， 圆 完 全 被 包含 在 矩形 内 部 ， 具 
体 尺寸 由 练习 者 自行 决定 ， 接 着 单 击 “ 训 面 线 ” 按 钮 轿 ， 选 择 模 式 为 “区 域 中 的 点 ”指定 







































































3 Sy 
内 部 位 置 点 以 定义 边界 。 

也 刘 面 线 DX 

边界 入 

人 | 

选择 模式 区 域 中 的 点 区 域 中 的 点 

至 搜索 的 区 域 v 

指定 内 部 位 置 -i- 

中 | 和 铝 略 内 边界 

示 加 新 集 地 

列表 v 

公差 Y 

颖 障 v 

要 排除 的 注 社 入 

| 白 动 排除 注释 

| | 单独 设置 边 距 

过 距 值 | 10. 0000 

ead 

设置 人 入 

断面 线 定义 [ae ~ 中 
图 样 | Iron/ceneralL ~ “| 
下 .00o0dl 

角度 | 45. 0000 

enssss 








预览 i i Sy 


图 8-134 “前 面 线 ” 对 话 框 图 8-135 在 指定 边界 内 创建 图 样 
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判 框 ”按钮 二， 可 以 创建 一 
行 、 多 行 或 复合 特征 控制 框 并 将 其 附着 到 尺寸 ， 例 如 创建 几何 公差 标注 。 

下 面 以 创建 图 8-136 所 示 的 几何 公差 为 例 〈 读 者 可 以 打开 范例 配套 练习 文件 
“BC 8_TZKZK.PRT” 进 行 上 机 操作 )， 详 细 介绍 创建 几何 公差 标注 的 一 般 操作 方法 ， 其 操作 
步 又 如 下 。 















































图 8-136 标注 几何 公差 


@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 特 征 控制 框 ” 按 钮 一 ， 系 统 弹出 
8-137 所 示 的 “特征 控制 框 ” 对 话 框 。 













































































克 特征 控制 框 DX 
原点 人 
外 指定 位 置 色 | 发 
到 齐 v 
注释 视图 v 
| 指引 线 v 
框 入 
特性 | 一 吉 度 -一 一 也 平 商 朗 
框 伴 式 | 匹 单 恰 〇 国志 
和 届 | ‖ | 下 复合 杠 必 加 村 订 
招 显 示 快 捷 方式 全 线 轮 寅 度 
四] 单位 基础 重 性 而 轮廓 度 
| lfo.ol | | 二 倾 拓 度 
四 | | | | 个 二 重 直 度 
人 公差 峰 饰 符 半 六 让 
OD 第 一 基准 参考 YY 人 加 中 位 置 度 
WH -一 一 日 月 轴 谋 
| ~ a O 三 对 称 度 
由 回 © 自由 状态 口 @ 投 影 @ 7/ 国 跑 动 
c 文本 @ 入 之 全 跳动 
XX 轴 交 点 
E L_ 加 加 4 显示 快捷 方式 
F | 复合 基准 参考 
G 
H 第 _ 是 准 参 考 vY 
第 三 是 准 套 考 v 
文本 Y 
继承 Y 
褒 普 Y 
关闭 

















图 8-137 “特征 控制 框 ” 对 话 村 
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针 在 “ 框 ” 选 项 组 的 “特性 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 跳动 ” 从 “ 框 样式 ”下 拉 列 表 
框 中 选择 “区 单杠 ” 接着 在 “公差 ” 子 选 项 组 内 的 左 侧 第 一 个 下 拉 列 表 框 中 选择 “ww ” 在 
相应 的 文本 框 中 输入 “0.038” 在 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 “名 ” 在 “第 一 基准 参考 ”下 
的 左 侧 第 一 个 下 拉 列 表 框 中 选择 “A” 如 图 8-138 所 示 。 

人 @9 打开 “指引 线 ” 选 项 组 ， 设 置 图 8-139 所 示 的 类 型 选项 及 样式 ， 然 后 单 击 “ 选 择 终 
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止 对 象 ”按钮 下， 此 时 系统 提示 选择 对 象 以 创建 指引 线 。 

































































框 入 
特性 EE 
框 样式 | 区 单杠 -| 指引 线 
公差 入 和 
gg -|0038 “1@ - 选择 终止 对 条 | 潜 
公差 修饰 符 v 同 带 折线 创建 
类 型 普通 MM 
第 一 基准 参考 Fs 类 型 从 昔 通 
3 样式 
A "| -| 
辣 © 自由 状态 辐 @ 投 影 往 一 填充 箭头 ~ 
文本 A 短 划 线 侧 -过 自动 判断 ”| 
四 短 划 线 长 度 5. 0000 
复合 基准 参考 竖 直 附着 芷 中 间 ~ 
第 二 基准 参考 V 添加 新 集 埠 
第 三 基准 参考 v 列表 v 
图 8-138 ”设置 框 特性 等 图 8-139 “指引 线 ” 选 项 组 




















人 @ 在 要 创建 指引 线 的 对 象 上 选择 一 点 单 击 ， 接 着 移动 鼠标 ， 如 图 8-140 所 示 ， 在 合适 
位 置 处 单 击 ， 从 而 放置 该 特征 控制 框 。 









































图 8-140 ”指定 指引 线 及 放置 特征 控制 框 
名 在 “特征 控制 框 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ”按钮 。 



























装配 明细 表 在 UG NX 中 也 被 称 为 零件 明细 表 ， 它 用 来 表示 装配 的 物料 清单。 创建 装配 
明细 表 其 实 是 创建 用 于 装配 的 物料 清单 。 

完成 装配 体 后 切换 至 “制图 ”应 用 模块 ， 此 时 如 果 要 创建 装配 明细 表 ， 则 从 功能 区 “ 主 
页 ”选项 卡 的 “ 表 ” 面 板 中 单 击 “ 零 件 明细 表 ” 按 钮 名， 接着 在 图 纸 页 中 指明 新 零件 明细 表 
的 位 置 ， 即 可 创建 装配 明细 表 。 创 建 的 零件 明细 表 形 式 如 图 8-141 所 示 ， 其 中 第 1 列 为 部 件 
号 ， 第 2 列 为 部 件 名 称 ， 第 3 列 为 部 件数 量 。 
用 户 可 以 拖 动 零件 明细 表 的 栅 格 线 来 调整 列 大 小 。 
现 及 , 届 表格 注释 及 其 编辑 






































在 工程 图 设计 时 偶尔 会 应 用 到 表格 。 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 表 ” 面 板 中 提供 了 关 
于 表 注 释 创 建 和 编辑 的 工具 命令 。 
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下 面 主要 介绍 表格 注释 的 应 用 及 其 相关 编辑 操作 。 
创建 表格 注释 (创建 信息 表 ， 如 部 件 族 图 纸 的 尺寸 值 》 的 方法 步骤 如 下 。 
人 @ 在 “ 表 ” 面 板 中 单 击 “表格 注释 ”按钮 名 ， 弹 出 图 8-142 所 示 的 “表格 注释 ”对 












































话 框 。 
斧 表格 注释 Ux 
原点 人 
钢 指定 位 置 多 | 琴 
对 齐 WW 对 齐 元 
中 引线 入 自动 对 齐 “| 区 关联 -| 
pn 去 | | 团 二 水 平 或 要 直 对 章 
a | 园 相对 于 视图 的 位 置 
和 全 全 | 国 世相 对 于 几何 体 的 位置 
2 只 园 所 捕捉 点 处 的 位 置 
样式 V 锚 点 本 左上 
ee ; 
列表 v 
表 大 小 





EECEIEESES 人 加 


图 8-141 零件 明细 表 图 8-142 “表格 注释 ”对 话 框 


人 @ 在 “ 表 大 小 ”选项 组 中 设置 列 数 、 行 数 和 列 宽 。 

人 9 必要 时 ， 可 以 设置 指引 线 和 样式 等 选项 、 参 数 。 

人 @ 确保 “原点 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ”按钮 下 处 于 被 选中 的 状态 ， 系 统 提示 指定 原 
点 或 按 住 并 拖 动 对 象 以 创建 指引 线 。 在 “原点 ”选项 组 中 展开 “对 齐 ” 子 选项 组 ， 从 中 可 选 
择 自 动 对 齐 选 项 ， 设 定 “ 水 平 或 紧 直 对 齐 ” 复 选 枉 、“ 相 对 于 视图 的 位 置 ” 复 选 枉 、“ 相 对 于 
几何 体 的 位 置 ” 复 选 框 和 “捕捉 点 处 的 位 置 ” 复 选 框 的 状态 ， 设 置 销 点 选项 。 可 以 在 图 纸 页 
上 指定 原点 位 置 ， 或 者 在 “原点 ”选项 组 中 单 击 “原点 工具 ”按钮 鱼 ， 利 用 弹出 的 “原点 工 
有 具 ”对 话 框 来 定义 原点 位 置 。 

人 @ 定义 新 表格 注释 的 原点 位 置 后 ， 表 格 注释 显示 如 图 8-143 所 示 〈 以 系统 默认 表格 为 
5 行 5 列 为 例 )。 可 以 继续 指定 原点 来 创建 表格 注释 。 
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图 8-143 ”插入 的 新 表格 注释 



































































































































人 @ 在 “表格 注释 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 
创建 好 表格 注释 后 ， 用 户 在 制图 工作 中 可 以 根据 实际 情况 对 表格 〈 包 括 其 单元 格 ) 进行 
编辑 操作 等 。 以 下 涉及 常用 的 表格 编辑 操作 需要 用 户 重点 了 解 和 掌握 。 
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@ 选中 表格 注释 区 域 时 ， 在 新 表格 注释 的 左上 角 有 一 个 移动 手 枉 图标， 用 户 可 以 按 人 
鼠标 左 键 来 拖 动 该 移动 手柄 ， 使 表格 注释 随 之 移动 ， 当 移动 到 合适 的 位 置 后 ， 释 放 
鼠标 左 键 即 可 将 表格 注释 放置 到 图 纸 页 中 合适 的 位 置 。 

e 使 用 鼠标 来 快速 调整 表格 行 和 列 的 大 小 。 > 

® 双击 选 定 的 单元 格 ， 出 现 一 个 文本 框 ， 在 该 文本 框 中 输入 注释 文本 ， 如 图 8-144 所 
示 ， 按 《Enter) 键 完 成 输入 注释 文本 。 使 用 此 方法 同样 可 以 编辑 选 定单 元 格 中 的 注 
释文 本 。 

e 亦 可 使 用 “注释 编辑 器 ”(“ 文 本 ”对 话 框 ) 编辑 选 定单 元 格 中 的 文本 ， 其 方法 是 先 
选择 要 编辑 的 表格 注释 文本 ， 接 着 在 “ 表 ” 面 板 中 单 击 “ 更 多 ”| “编辑 文本 ”按钮 
名， 打开 图 8-145 所 示 的 “文本 ”对 话 框 ， 从 中 进行 相关 的 编辑 操作 。 


es DX 
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向 制图 











类 别 

YU vy TI 人 | 全 
tx A | ) 咱 令 
DIGXE NT 
O 




















za 
设置 Vv 
序 到 发 sse | 确定 || 取 
图 8-144 ”输入 表格 单元 格 中 的 文本 图 8-145 ”使 用 “文本 ”对 话 框 编辑 





















































@ 如 果 要 合并 单元 格 ， 则 可 以 在 表格 注释 中 选择 一 个 单元 格 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 移 
动 ， 移 动 范围 包括 用 户 要 合并 的 单元 格 ， 选 择 要 合并 的 单元 格 后 单 击 鼠标 右键 ， 并 
从 弹出 来 的 快捷 菜单 中 选择 “合并 单元 格 ” 命 令 ， 从 而 完成 指定 单元 格 的 合并 。 如 
果 要 取消 单元 格 的 合并 ， 那 么 先 选 择 它 ， 再 单 击 鼠 标 右 键 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “ 取 消 合并 单元 格 ” 命 令 。 

@ 在 “表格 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 排 序 ” 按 钮 各， 可 以 按 列 值 对 选 定 的 表格 或 部 件 
列表 进行 排序 。 

@ 在 “ 表 ” 面 板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 粗 体 ” 按 钮 B ， 可 以 将 选 定单 元 格 中 的 文本 更 改 为 

使 用 粗 体 字 ; 在 “ 表 ” 面 板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 和 斜体 ”按钮 :+ ， 可 以 将 选 定 单元 格 中 

的 文本 更 改 为 使 用 斜体 字 。 
通过 对 插入 的 表格 注释 进行 相关 的 编辑 处 理 ， 如 调整 行 和 列 的 尺寸 、 合 并 相关 单元 格 、 
增加 或 删除 行 或 列 、 填 写 单元 格 等 ， 可 以 建立 一 个 符合 要 求 的 标题 栏 或 其 他 信息 表 。 此 外 ， 

在 表格 中 还 可 以 进行 “导入 属性 ”“ 导 入 表达 式 ” 和 “导入 电子 表格 ”等 高 级 操作 。 
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另外 ,“ 表 ”面板 中 的 “自动 符号 标注 ”按钮 字 用 于 为 选 定 的 零件 明细 表 创 建 关 联 的 











形 符号 。 


8.8 ”零件 建 模 及 其 工程 图 综合 实战 案例 








画 








在 本 节 中 介绍 一 个 零件 建 模 及 其 工程 图 综合 实战 案例 ， 让 读者 通过 案例 学 习 ， 除 了 复习 
三 维 建 模 的 知识 之 外 ， 还 要 重点 掌握 工程 图 设计 的 基本 流程 、 思 路 、 操 作 方 法 及 技巧 等 。 




































































该 案例 的 基本 流程 、 思 路 简 述 为 以 下 两 个 环节 。 
1) 分 析 该 零件 的 结构 特征 ， 建 立 该 零件 的 三 维 模型 ， 如 图 8-146 所 示 。 




















图 8-146 ”建立 的 零件 三 维 模型 





2) 根据 建立 的 三 维 模型 ， 切 换 至 “于 














上 图 ”应 用 模块 创建 其 相应 的 工程 视图 。 




















样 的 工程 视图 和 多 少 工程 视图 ， 则 需要 综合 考虑 到 模型 的 结构 特点 等 。 
该 综合 实战 进 阶 案例 的 具体 设计 步骤 如 下 。 


及 开关 建立 零件 的 三 维 模型 


1. 新 建 一 个 模型 文件 
人 《网 单 击 “新 建 ” 按 钮 | |， 系统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 






























































人 在 “模型 ”选项 卡 的 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ( 主 单位 为 
mm)， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc 8 _ztszal.prt”， 并 指定 要 保存 到 





的 文件 夹 〈 即 指定 保存 路 径 )。 
7 在 “新 建 ”对 话 框 中 单 
2. 创建 拉 伸 实体 特征 




















击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





























人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 四， 系统 弹出 “ 拉 








伸 ” 对 话 框 。 























站 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 一， 系统 弹出 “创建 


























草图 ”对 话 框 。 

















《7 草图 类 型 选项 为 “在 平面 上 ”， 平 面 方法 选项 为 “ 现 有 平面 ” 在 基准 坐标 系 中 选择 
XC-YC 平面 (又 称 “XY 坐标 面 ”， 草 图 方向 参考 为 “水 平 ”， 其 他 默认 ， 如 图 8-147 所 














示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 进 入 草图 模式 。 








工程 图 设计 








仿 创建 草图 EX 
草图 类 型 
名 在 平面 上 
于 平面 人 














平面 方法 加 于 于 - 


选择 平 的 面 或 平面 (1) 中 























反 向 六 | 加 
草图 方向 入 
参考 水 平 - 
选择 参考 (0) 国 

反 向 x 
草图 原点 ¥ 
设置 人 入 

园 创建 中 间 基 准 CSYS 











区 | 关联 原点 
上 | 投影 工 作 部 件 原点 






































图 8-147 设置 草图 类 型 选项 

人 @ 给 制图 8-148 所 示 的 草图 。 绘制 好 了 之 后 ， 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 
钮 驹 。 

人 @ 在 “方向 ” 选项 组 的 “方向 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 轴 ” 图 标 选项 "eH， 在 
“限制 ”选项 组 中 设置 开始 值 为 “0”， 设 置 结束 距离 值 为 “36.8”,“ 布 尔 ”选项 为 “无 ” 拔 
模 选 项 为 “无 ”“ 偏 置 ”选项 为 “无 ” 体 类 型 为 “实体 ”， 

@@ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 创 建 的 拉 伸 实 体 特征 如 图 8-149 所 示 。 

































































图 8-148 ”绘制 草图 图 8-149 ”创建 的 拉 伸 实体 特征 
3. 以 拉 伸 的 方式 切除 材料 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 加 ， 系 统 弹出 “ 拉 
伸 ” 对 话 框 。 
人 @9 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “ 绘 制 截面 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
人 选择 模型 的 最 上 表面 〈 顶 面 ) 作为 草 绘 平面 ， 如 图 8-150 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 
钮 ， 进 入 草 绘 模式 。 
《和 绘制 图 8-151 所 示 的 草图 ， 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 锅 。 
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平面 方法 。 “| 现 有 平面 
~ 选择 平 的 面 或 平面 (1) 中 
x 
人 
































x 
草图 原点 Vv 
人 








YY 创建 中 间 基 准 CSYS 
VY 关联 原点 
投影 工作 部 件 原点 
































确定 | 取 洛 | 














图 8-150 ”选择 草图 平面 图 8-151 绘制 草图 


外 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 “方向 ”选项 组 的 方向 矢量 下 拉 列 表 框 中 选择 “-ZC 轴 ” 图 标 
选项 强 ; 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 距离 值 为 “0”， 结束 距离 值 为 “20” 在 “布尔 ” 选 
项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 差 ”选项 ， 在 “ 拔 模 ” 选 项 组 的 “ 拔 模 ” 下 拉 列 表 框 
中 选择 “无 ”选项 ;在 “ 侦 置 ”选项 组 的 “ 偏 置 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “无 ”选项 ， 在 “ 设 
置 ”选项 组 的 “ 体 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”选项 ， 如 网 8-152 所 示 。 

人 @ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 操作 的 效果 如 图 8-153 所 示 。 













































































方向 入 

v 指定 矢量 El 

限制 入 

开始 | 回 什 | 

—— 距离 io mm ”| 
ED R20 “| | [ 回 什 | 
| 距离 团 mm | 


同 开放 轮廓 智能 体积 

布尔 入 
布尔 | 名 求 差 

V 选择 休 (1) 外 





拔 模 入 
拔 模 [天 ~ 
偏 置 





| 
公差 0.0010| 









































图 8-152 ” 拉 伸 参数 及 选项 设置 图 8-153 ”完成 拉 伸 切除 操作 

4. 创建 沉 头 孔 

@ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 ， 从 “和 孔 方 向 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “垂直 于 面 ” 选 项 ， 接 着 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 的 “形状 《成 形 )” 下 






































拉 列 表 框 中 选择 “ 沉 头 孔 ”选项 。 

外 在 “位 置 ”选项 组 中 单 击 “绘制 剖面 ”按钮 恩 ， 打 开 “ 创 建 草图 ”对 话 框 。 类 型 选 
项 为 “在 平面 上 ” 平面 方法 选项 为 “ 现 有 平面 ”， 单 击 实体 模型 的 如 图 8-154 所 示 的 实体 
面 ， 并 设置 草图 方向 参考 (可 采用 默认 设置 )， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 @ 系统 弹出 “草图 点 ”对 话 框 ， 选 择 “自动 判断 的 点 ”图 标 选项 多 ， 在 原点 处 单 击 ， 
接着 关闭 “草图 点 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 货 。 

外 返回 到 “ 孔 ” 对 话 框 。 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 中 ， 将 沉 头 直径 设置 为 “39” 沉 
头 深度 为 “12” 孔 直径 为 “28” 深度 限制 选项 为 “贯通 体 ”。 

人 @ 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 创 建 的 沉 头 孔 如 图 8-155 所 示 。 

































































图 8-155 ”点 参考 位 置 示意 





图 8-154 ”指定 草民 
S. 创建 边 倒 圆 特 征 
人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 边 倒 圆 ”按钮 印 ， 系 统 弹出 图 8-156 所 示 的 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 。 
人 0 设置 混合 面 连续 性 为 “G1 ( 相 切 )”， 倒 圆 形状 为 “ 圆 形 ”， 
人 9 选择 要 倒 圆 角 的 两 条 边 ， 如 图 8-157 所 示 。 
仿 边 倒 圆 
要 倒 圆 的 边 
混合 面 连续 性 
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图 8-156 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 





人 @ 在 “ 边 倒 加 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 


人 设置 新 加 角 半 径 为 “10”， 并 选择 





图 8-157 ”选择 要 倒 圆 角 











8-158 所 示 


的 一 条 边 作 为 要 倒 圆 角 的 边 
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人 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 按 (End〉 键 以 正 等 测 视图 显示 模型 ， 
此 时 模型 效果 如 图 8-159 所 示 。 
































图 8-158 选择 要 倒 圆 角 的 边 参照 图 8-159 边 倒 圆 后 的 模型 效果 


6. 创建 腔 体 

人 和 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 更 多 ”|“ 腔 体 ” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 图 8-160 所 示 的 “ 腔 
体 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “ 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 和 矩形” 按钮 。 

人 全 选择 平 的 放置 面 ， 如 图 8-161 所 示 。 









































确定 | 返回 取消 | 

















图 8-160 “ 腔 体 ”对 话 杠 图 8-161 选择 平 的 放置 面 





























人 @ 选择 水 平 参考 。 在 本 例 中 选择 图 8-162 所 示 的 一 条 边 或 Y 轴 作为 水 平 参考 。 

人 0 在 “ 算 形 腔 体 ” 对 话 框 中 设置 “长 度 ” 为 “100”， “宽度” 为 “45”， “深度” 为 
“282” “拐角 半径 ”为 “0 风 “底面 半径 ”为 “0”“ 锥 角 ” 为 “0” 如 图 8-163 所 示 。 然 后 
在 该 “ 逢 形 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 。 

《四 未 统 弹 出 “定位 ”对 话 框 。 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 站 *， 在 实体 模 
型 中 选择 图 8-164a 所 示 的 一 条 边 作为 目标 边 /基准 ， 接 着 选择 图 8-164b 所 示 的 中 心 轴 作 为 工 
有 具 边 ， 并 在 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 将 该 值 修改 为 “50” 然后 单 击 “ 创 建 表达 式 ” 对 话 框 
的 “确定 ”按钮 。 

全 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 垂 直 ” 按 钮 过 ， 在 实体 模型 中 选择 图 8-165a 所 示 的 一 
条 短 边 作为 目标 边 /基准 ， 接 着 选择 图 8-165b 所 示 的 中 心 轴 作 为 工具 边 ， 并 在 “创建 表达 
式 ” 对 话 框 中 将 其 值 修改 为 “46”， 然 后 单 击 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 “确定 ”按钮 。 










































































图 8-162 ”指定 水 平 参考 方向 








a) 





图 8-164 ”创建 一 个 定位 尺寸 并 修 
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a) 选择 目标 边 /基准 b) 选择 工具 边 ( 思 具 边 ) 


























a) 选择 目标 边 /基准 b) 选择 ] 








图 8-165 创建 第 二 个 定位 尺寸 并 修改 其 值 


[有 具 边 











人 9 在 “定位 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 接 着 在 “矩形 腔 体 ” 对 话 框 中 单 击 “ 关 














闭 ”按钮 5 歼 ， 得 到 的 实体 模型 效果 如 图 8-166 所 示 。 
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图 8-166 ”完成 矩形 腔 体 的 模型 效果 


7. 创建 螺纹 孔 特 征 

@ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “螺纹 孔 ”选项 。 

9 未 统 提示 选择 要 草 绘 的 平 的 面 或 指定 点 。 在 “位 置 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ” 
按钮 贺 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 草 图 类 型 选项 为 “在 平面 上 ”， 草图 平面 的 方法 
选项 为 “ 现 有 平面 ”， 草 图 方向 参考 为 水 平 ， 其 他 默认 ， 选 择 图 8-167 所 示 的 平整 实体 面 
(图 中 鼠标 指针 所 指示 的 实体 面 ) 作 为 草图 平面 ， 然 后 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

人 @ 进入 草 绘 绘制 模式 ， 并 弹出 “草图 点 ”对 话 框 。 创 建 图 8-168 所 示 的 两 个 点 ( 先 大 
概 在 草 绘 平面 内 绘制 两 个 点 ， 接 着 关闭 “草图 点 ”对 话 框 ， 然 后 修改 两 个 点 的 尺寸 和 约 
束 )。 然 后 在 “草图 ”面板 中 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 区 。 


人 妇 创建 草图 Dx 
草图 类 型 

[ET 
草图 平面 入 
平面 方法 | 现 有 平面 | 
Y 选择 平 的 面 或 平面 (1) 中 














































































































反 向 IX| 
草图 方向 入 
允 考 [kf "| 
选择 参考 (0) | 印 | 
说 : p275:36.0 
草图 原点 Y 
设置 人 
司 创建 中 间 基准 CSYS 
闭关 联 原 点 
同 投 影 工作 部 件 原点 

确定 | 取消 | 

图 8-167 指定 草图 平面 图 8-168 ”绘制 两 个 点 














外 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 设置 图 8-169 所 示 的 参数 和 选项 。 
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方向 入 
孔 方向 | 间 垂直 于 面 ~ 
形状 和 尺寸 入 
螺纹 尺寸 人 
大 小 M6x1.0 
径 向 进 刀 0.75 
攻 丝 直径 5 
深度 类 型 定制 
螺纹 深度 11 RS 
旋 向 
图 右 旋 辐 左旋 
尺寸 人 
深度 限制 什 
深度 16 mm ~ 
顶 锥 角 118 dg 
退 刀 本 人 
启用 
起 始 倒 斜 角 入 
要 启用 
直径 6 
角度 45 
终止 倒 斜 角 入 
启用 














图 8-169 ”设置 螺纹 孔 参数 和 选项 

人 @ 在 “ 孔 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 创 建 的 两 个 螺纹 孔 如 图 8-170 所 示 。 

8. 隐藏 基准 坐标 系 

人 @ 在 资源 板 中 单 击 “ 部 件 导航 器 ”标签 器 ， 从 而 打开 部 件 导 航 器 。 

人 0 在 部 件 导航 器 的 模型 历史 记录 中 选择 基准 坐标 系 标识 ， 右 击 ， 打 开 一 个 快捷 菜单 ， 
接着 从 该 快捷 菜单 中 选择 “隐藏 ”命令 。 隐 藏 基 准 坐标 系 后 的 模型 效果 如 网 8-171 所 示 。 





















































图 8-170 ”完成 两 个 螺纹 孔 图 8-171 隐藏 基准 坐标 系 后 的 模型 效果 


9. 创建 倒 斜 角 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 饥 ， 打 开 “ 倒 斜 角 ”对 话 框 。 

人 0 在 “ 偏 置 ”选项 组 的 “ 横 截面 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “对 称 ” 选 项 ， 在 “距离 ”文本 
框 中 输入 “2.5” 如 图 8-172 所 示 。 

人 @9 选择 要 倒 斜 角 的 边 ， 如 图 8-173 所 示 。 
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图 8-172 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 8-173 ”选择 要 倒 斜 角 的 边 
人 0 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
10. 保存 文件 
按 (End〉 键 调整 视角 。 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 国 ， 保 存 该 文件 ， 从 而 做 好 数据 存储 以 备 意 
外 丢失 数据 。 


区 到 建立 工程 图 | 


1， 进 入 “制图 ”模式 并 设置 制图 标准 和 视图 首选 项 

@ 完成 三 维 模型 设计 后 ， 在 UG NX 10.0 的 基本 操作 界面 中 单 击 功能 区 的 “文件 ” 标 
签 以 打开 “文件 ”选项 卡 ， 接 着 选择 “启动 ”选项 组 中 的 “制图 ”命令 ， 从 而 快速 进入 “ 制 
图 ”应 用 模块 。 也 可 以 从 功能 区 的 “应 用 模块 ”选项 卡 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 心 来 切换 耕 
“制图 ”应 用 模块 。 

@ 在 上 边框 条 中 单 击 “ 菜 单 ”按钮 硬 ssm-， 接 着 选择 “工具 ”| “制图 标准 ”命令 ， 
系统 弹出 图 8-174 所 示 的 “加 载 制图 标准 ”对 话 框 。 
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也 加 载 币 图 标准 DX 
广 默 认 设 置 级 别 

从 以 下 级 别 jn 载 | 用 户 

要 加载 的 祭 准 

标 信 -时 | 








确定 || 应 用 取消 














图 8-174 “加 载 制图 标准 ”对 话 框 


人 在 “用 户 默认 设置 级 别 ” 选 项 组 的 “从 以 下 级 别 加载 ” 下 拉 列 表 框 中 选择 “用 户 ” 
或 “出 三 设置 ”选项 ， 在 “要 加 载 的 标准 ”选项 组 的 “标准 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “GB ” 选 
项 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 @ 可 以 根据 设计 需要 来 继续 设置 与 制图 相关 的 首选 项 。 

2. 新 建 图 纸 页 并 插入 基本 视图 

人 网 在 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 单 击 “新 建 图 纸 页 ”按钮 | 名 ， 系 统 弹出 “图 纸 页 ” 
对 话 框 。 

人 0 在 “大 小 ”选项 组 中 选择 “标准 尺寸 ” 单 选 按钮 ， 从 “大 小 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“A4-210x297” 比例 设置 为 1 :1， 图 纸 页 名 称 默认 为 “Sheet 1”， 单位 为 “毫米 ”， 投 影 方 
式 为 第 一 角 投 影 母 @@， 并 勾 选 “始终 启动 视图 创建 ” 复 选 框 ， 以 及 选择 “ “基本 视图 ” 命 
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邻 ” 单 选 按 钮 ， 如 图 8-175 所 示 。 

人 @9 在 “图 纸 页 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

人 在 弹出 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 ， 从 “模型 视图 ”选项 组 的 “要 使 用 的 模型 视图 ” 
下 拉 列 表 框 中 选择 “俯视 图 ” 其 他 相关 设置 如 图 8-176 所 示 。 




























































































































































办 图 纸 页 DX 
大 小 入 
侣 使 用 模板 
图 标准 尺寸 
园 定制 尺 二 从 基本 视图 OX 
大 小 E20 29 | 部 件 4 
比例 1:1 视图 原点 和 he 
图 纸 中 的 图 纸 页 放置 天 
方法 
跟踪 
图 纸 页 名 称 i 
Sheet 1 
a E - 型 宙 图 | 
版 本 A 模型 视 医 
= 要 使 用 的 模型 视图 
设置 人 
定向 视图 工具 
单位 
人 吉米 比例 
汪汪 比例 
投影 一 
号 国 @ 晶 
设置 A4 
届 始终 启动 视图 创建 | 
© 隐藏 的 组 件 v Bm | 
非 刘 切 
确定 | 应 用 | 取消 关闭 
图 8-175 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8-176 “基本 视图 ”对 话 杠 




















人 0 在 图 纸 页 中 指定 放置 基本 视图 的 位 置 ， 如 图 8-177 所 示 。 























图 8-177 ”指定 放置 基本 视图 的 位 置 

人 系统 自动 弹出 “投影 视图 ”对 话 框 。 此 时 ， 直 接 在 “投影 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 
闭 ”按钮 。 

3. 创建 剖 视 图 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 齐 视图 ”按钮 加 ， 打 开 “ 痢 视 
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图 ”对 话 框 。 
人 在 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “简单 剖 / 阶 梯 剖 ”选项 。 
《 罗 “截面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ” 按 钮 中 处 于 被 选中 的 状态 ， 在 选择 条 中 
确保 选中 “ 圆 弧 中 心 ” 按 钮 加 ， 单 击 图 8-178 所 示 的 一 个 圆 以 选择 其 圆心 来 定义 截面 线 
段位 置 




































































































































































在 父 视图 的 上 方正 交通 道上 
闭 “ 剖 视图 ”对 话 框 。 











击 一 点 以 放置 投影 前 视图 ， 如 图 8-179 所 示 。 然 后 关 
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Q 
| | 
(DD) 
: 让 
图 8-178 ”指定 截面 线段 位 置 四 图 8-179 | 指定 济 视 图 的 放 守信 






























































4. 创建 投影 视图 
人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 投 影视 图 ”按钮 名 ， 打 开 “ 投 影 

视图 ”对 话 框 。 
引 了 在 “ 父 视图 ”选项 组 中 单 击 “ 视 图 ”按钮 志 ， 接 着 选择 剖 视 图 作为 父 视图 。 
k 指定 放置 视图 的 位 置 ， 如 图 8-180 所 示 。 


© © 
4 书 | 
| ”== ， 


图 8-180 ”指示 放置 视图 的 位 置 
《多 放置 好 该 投影 视图 ， 在 “投影 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 从 而 关闭 “投影 
视图 ”对 话 框 。 
此 时 的 工程 图 显示 效果 如 图 8-181 所 示 。 



















































































































































































































































































图 8-181 完成 放置 3 个 视图 

5. 以 插入 基本 视图 的 方式 建立 一 个 正 等 测 视图 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “基本 视图 ”按钮 驳 ， 打 开 “ 基 
本 视图 ”对 话 框 。 

人 @ 在 “基本 视图 ”对 话 框 中 展开 “模型 视图 ”选项 组 ， 从 “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “ 正 等 测 图 ”选项 ， 其 他 选项 默认 。 

人 @ 指定 放置 视图 的 位 置 ， 然 后 在 “基本 视图 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 添 加 第 4 
个 视图 后 的 工程 图 效果 如 图 8-182 所 示 。 





图 8-182 ”指定 放置 视图 的 位 置 
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6. 创建 局 部 齐 视 图 

人 网 选择 插入 的 第 一 个 视图 〈 不 妨 将 该 视图 称 为 主 视图 ) 并 单 击 鼠 标 右键 ， 接 着 在 其 弹 
出 的 图 8-183 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 “展开 ”命令 。 

引 了 7 通过 “定制 ”命令 在 “菜单 ” |“ 插入 ”级 联 菜单 中 添加 有 “曲线 ” 子 级 联 菜单 。 
在 上 边框 条 中 单 击 “ 荣 单 ” 按 钮 到 #se: 并 选择 “插入 ”|“ 曲 线 ”|“ 艺 术 曲 线 ” 命 令 ， 弹 
出 “艺术 曲线 ”对 话 框 ， 选 择 “ 通 过 点 ”类 型 ， 绘 制图 8-184 所 示 的 封闭 的 样 条 曲线 。 然 
后 在 图 形 窗 口 的 适当 位 置 处 右 击 ， 并 从 弹出 来 的 快捷 菜单 中 选择 “扩大 ”命令 ， 以 取消 扩 
展 模 式 。 






































































































































































































































氏 名 议 Xx 
| 设置 (9)... 

7 编辑. 
全 添加 投影 视图 由).… 
中 添加 局 部 放大 图 (D)... 














有 添加 剖 视 图 (S)… 
才 添加 截面 线 (S)... 
| 向 添加 断 开 视图 (K)… 


昌 视图 对 齐 (LD).. 
和 忽 更 新 UU) 
| 加 边界 (B). 


久 视图 相关 编辑 (V).- 
落 活动 草图 视图 

4 竟 切 中 Ctrl+X 
用 复制 (O Ctrl+C 
X 删除 (D) Ctrl+D 
CR 7 

和 属性 0 


绘制 的 样 条 曲线 























图 8-183 ”打开 右键 快捷 菜单 并 选择 “展开 ”命令 图 8-184 ”绘制 闭合 的 样 条 曲线 


7 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 局 部 剖 视图 ”按钮 四 ， 系 统 弹 出 
8-185 所 示 的 “局 部 前 ”对 话 框 。 

《多 在 “局 部 剖 ” 对 话 框 中 默认 选中 “创建 ” 单 选 按 钮 ， 接 着 在 其 视图 列表 中 选择 
“TOP@1” 主 视图 ( 即 在 图 纸 页 上 生成 的 第 一 个 视图 )。 此 时 ,“ 局 部 前” 对 话 框 激活 一 些 工 
具 按 钮 ， 在 关联 视图 (第 3 个 视图 ) 中 选择 图 8-186 所 示 的 圆心 来 定义 基点 。 


@ 创建 名 编辑 四 删除 
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Isometric@4 
ORTHO@3 
SX@2 
Top@1 
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加 创建 回 编辑 加 























四] 切 穿 模型 回 切 字模 型 
取消 取消 











图 8-185 “局 部 前 ”对 话 框 图 8-186 ”定义 基点 


人 0 系统 提示 定义 拉 伸 矢量 或 接受 默认 定义 并 继续 。 在 这 里 接受 默认 的 拉 伸 矢量 定 
义 。 接 着 在 “局 部 剖 ” 对 话 框 中 单 击 “ 选 择 曲 线 ” 按 钮 国 ， 系 统 提示 选择 起 点 附近 的 断裂 































































































第 8 音 则 GE 直 芭 ES 

















线 〈 截 断 线 )， 在 该 提示 下 选择 样 条 曲线 ， 此 时 “修改 边界 曲线 ”按钮 贺 被 激活 和 被 选 
中 ， 如 图 8-187 所 示 ， 在 这 里 可 以 稍微 修改 一 下 边界 曲线 的 形状 ， 也 可 以 不 修改 边界 曲线 
(如 果 已 经 满足 设计 要 求 的 话 )。 

@ 在 “局 部 前 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 创 建 的 局 部 剖 如 图 8-188 所 示 。 > 






































































































































1 j 
| 司 捕 捉 作 图 线 
, / 回 切 村 模型 
应 用 | 取消 





Dr 














和 
图 8-187 ”选择 起 点 附近 的 截断 线 图 8-188 ”创建 好 局 部 剖 

CB》 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 国 以 关闭 “局 部 前” 对 话 框 。 

7. 标注 尺寸 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 径 向 尺寸 ”按钮 ww， 弹 出 “ 径 向 
尺寸 (半径 尺寸 )” 对 话 框 。 

人 外 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 径 向 ”选项 ， 取 消 勾 选 “ 创 建 
带 折 线 的 半径 ” 复 选 框 ， 分 别 选 择 要 标注 半径 尺寸 的 对 象 来 创建 相应 的 半径 尺寸 ， 即 创建 
8-189 所 示 的 几 个 半径 尺寸 。 














































































































4 | Ws 


人 到 
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PR 
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图 8-189 ”标注 相关 的 半径 尺寸 
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Bs 用， 在 上 述 各 视图 中 ， 已 经 设置 了 不 显示 视图 边界 要 设置 在 图 纸 页 上 不 显示 
各 视图 的 边界 ， 那 么 可 以 按照 图 8-190 所 示 的 图 解 步骤 进行 操作 。 


















































- Ee 从 制图 首选 项 Dx 
E 2 "| 好 | 
文件 (F 页 i Ee 
5 主页 图 工具 A 
EE 本 EL 分 析 图 纸 页 ^ 边界 入 | 入 
| 门 新 奸 Y).. Ctrl+N “| 首选 项 + 边界 和 区 域 四 
| 七 后 FO). 急 标题 块 旺 示 
| 关闭 (O 7 | 同 要 本 而 要 选项 0) ms 
es 最 近 打 开 的 部 件 (Y) 弓 
5 > 览 ^ 
1. 在 功能 区 中 单 击 “ 文 件 ”选项 卡 标签 ， 区 本 司 样式 了 着色 - 
接着 在 “首选 项 ”选项 组 中 选择 “ 制 常规 oe 
图 ”命令 角度 到 
可 见 线 半 对 齐 并 
SR 团 关联 
、 et 诬 拟 交 线 
2. 在 “制图 首选 项 ”对 话 框 中 取消 勾 选 追踪 线 抽取 的 边 入 
“边界 ”选项 组 中 的 此 “显示 ” 复 选 框 螺纹 CE 
pMI 面 显示 ”显示 和 强调 到 | 
基色 轻 量 级 图 纸 视图 和 
光 顺 边 ER 过 
视图 标签 “~ 处 理 无 智能 轻 星 级 数据 的 体 国 
继承 入 
设置 源 首选 项 ™ 
从 设置 源 加 载 可 
3. 单 击 “确定 ”按钮 | | 
确定 | 应 用 取消 
图 8-190 设置 不 显示 视图 边界 





人 0 在 “ 答 向 尺寸 (半径 尺寸 )” 对 话 框 中 ， 从 “测量 ”选项 组 的 “ 方 沁 














”下 拉 列 表 框 





中 选择 “直径 ”选项 ， 分 别 创建 图 8-191 所 示 的 3 个 直径 尺寸 。 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 








NS 


SS 
SS 
SB 








图 8-191 
C3 选择 数值 为 “R30” 的 半径 尺寸 





























“编辑 ”命令 ， 


线 过 圆心 ， 单 寻 


在 打开 的 屏 显 编辑 栏 中 单 
fF “关闭” 按钮。 双击 数值 
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bE 
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标注 3 个 


， 单 击 和 鼠标 右键 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“过 圆心 的 半径 ”按钮 Sj， 以 设 略 该 半径 尺寸 引 
为 “428” 的 直径 尺寸 ， 打 开 “ 径 向 尺寸 半径 尺 























寸 )” 对 话 框 和 屏 显 编辑 栏 , ， 在 屏 显 编辑 栏 中 的 一 个 下 拉 列 表 框 中 选择 “双向 公差 ”这 ， 











工程 图 设计 





将 上 公差 设置 为 “0.053” 下 公差 设置 为 “-0.032”， 公 差 精 度 的 小 数位 数 为 3， 如 图 8-192 
所 示 ， 人 然后 单 击 “关闭 ”按钮 。 





















































全 半径 尺寸 
1 参考 
1 EE 
| 选择 对 象 
原点 
7 指定 位 置 
: 对 齐 v 
1 A 
-ml = 人 
中 测量 
| 方法 园 直 径 ~ 
Er 回回 驱动 x 
区 6.053000!| 方法 驱动 < 
-0.032000 设置 ep 
i = 








图 8-192 编辑 一 个 直径 尺寸 (设置 尺寸 公差 ) 


外 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 按 钮 Y ， 系 统 弹 出 
8-193 所 示 的 “ 倒 斜 朋 尺 寸 ”对 话 框 。 在 “设置 ”选项 组 中 单 击 “ 设 置 ”按钮 名， 弹出 
“设置 ”对 话 框 。 在 “设置 ”对 话 框 中 分 别 对 “ 倒 斜 角 ” 和 “前 组 /后 组” 两 个 方面 进行 设 
置 ， 如 图 8-194 所 示 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 返 回 到 “ 倒 斜 角 斥 寸 ”对 话 框 。 















































































































































仿 设置 x 
中 三 找 | | 
文 倒 斜 角 格式 入 
人 样式 条 号 - 
前 绎 后缀 间距 | 0.5000 
人 指引 线 格式 入 
双 尺 寸 ey 
样式 Ey 
尺 线 文本 对 疗 - 
二 文本 
参考 
六 倒 斜 角 尺寸 Dx 
参考 大 继承 v 
* 选择 倒 逢 角 对 条 v ca 
* 选择 参考 对 象 ~ 
原点 人 
指定 位 置 A | -发 
| | 自动 放置 
对 齐 v 
设置 人 入 
设置 M 
选择 要 继承 的 尺寸 守 
关闭 关闭 














Hl 


图 8-193 “ 倒 斜 角 尺 寸 ” 对 话 框 图 8-194 ”设置 倒 斜 角 格式 和 前 级 
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选择 要 标注 倒 斜 角 尺 寸 的 倒 斜 角 并 放置 尺寸 。 创 建 的 倒 斜 角 尺 寸 如 图 8-195 所 示 。 
































oD 











(iC 














图 8-195 ”创建 倒 斜 角 尺寸 

a) 选择 要 标注 倒 斜 角 尺寸 的 倒 斜 角 对 象 “b)〉 放置 尺寸 完成 创建 
人 创建 表示 螺纹 规格 的 尺寸 。 
在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “尺寸 ”面板 中 单 击 “ 快 速 ” 按 钮 :多 ， 打 开 “ 快 速 尺 寸 ” 对 话 
框 ， 从 “测量 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “直径 ”。 选 择 要 标注 的 圆 ， 如 图 8-196 所 
示 ， 然 后 指定 放置 原点 以 放置 该 尺寸 。 关 闭 “ 快 速 尺寸 ”对 话 框 后 ， 双 击 该 尺寸 进入 编辑 模 
式 ， 从 屏 显 编辑 栏 的 一 个 前 级 符号 下 拉 列 表 框 中 选择 “用 户 自 定义 ”图 标 品 ， 接 着 在 其 右 侧 的 
文本 框 中 输入 “M” 如 图 8-197 所 示 。 































































































































































































































































































图 8-196 ”选择 要 标注 的 区 图 8-197 ” 自 定 义 前 级 符号 



































在 屏 显 编辑 栏 中 单 击 “编辑 附加 文本 ”按钮 图 ， 打 开 “ 附 加 文本 ”对 话 框 。 在 “控件 ” 
选项 组 的 “文本 位 置 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “之 前 ”选项 ， 在 “文本 输入 ” 框 输入 “2” 接着 
在 “符号 ” 库 中 单 击 “插入 数量 ”符号 X， 此 时 “文本 输入 ” 框 中 的 “2” 文 本 后 面 多 了 
“<#A>” 字 符 ， 如 图 8-198 所 示 。 在 “附加 文本 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 然 后 在 另 一 
个 对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 编 辑 后 的 该 尺寸 显示 如 图 8-199 所 示 。 

C2 使 用 “尺寸 ”面板 的 相关 尺寸 标注 工具 ， 创 建 其 他 满足 设计 要 求 的 尺寸 。 并 可 调整 
相关 尺寸 、 注 释 的 放置 位 置 。 此 时 基本 完成 常规 尺寸 标注 的 工程 图 如 图 8-200 所 示 。 















































































































































工程 图 设计 























































































































图 8-198 编辑 文本 图 8-199 ”完成 编辑 后 的 尺寸 








图 8-200 基本 完成 尺寸 标注 
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8. 为 指定 的 一 个 尺寸 设置 尺寸 公差 

人 网 在 图 纸 页 上 选择 要 设置 尺寸 公差 的 标 称 值 为 “28” 的 一 个 距离 尺寸 (长 度 尺寸 )， 
右 击 ， 如 图 8-201 所 示 ， 接 着 从 弹出 的 快捷 表单 中 选择 “编辑 ”命令 。 

人 系统 弹出 “线性 尺寸 ”对 话 框 和 一 个 屏 显 编辑 栏 ， 从 屏 显 编辑 栏 的 公差 类 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 “等 双向 公差 ”:05， 如 图 8-202 所 示 。 































































































































MD X 
民办 列 天 中 选择 (D.… 
仿 隐 藏 (H) Ctrl+B 





36,8 








+.05 
M4 设置 。 SN 上 0000! > 
庶 原点 (G).. :三 等 双向 公差 | 
Che 湿 
续 辑 附加 文本 .…. (hoo 和 
-.02 
镶 新 建 组 3 
7 
二 瘟 切 D Ctrl+X 7 


昌 复制 (C) Ctrl+C 
XX 删除 (D) Ctrl+D 
3 编辑 显示 (人 Ctrl+jJ 
何 入 展 性 0 


| 

















图 8-201 右 击 要 编辑 的 尺寸 图 8-202 ”选择 等 双向 公差 
《7 在 屏 显 编辑 栏 中 设置 相应 的 精度 ， 以 及 输入 公差 值 为 “0.05”， 如 图 8-203 所 示 。 
CO 在 “线性 尺寸 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 完 成 该 尺寸 的 尺寸 公差 设置 ， 效 果 如 
图 8-204 所 示 。 


习 |: -| 回 | 交 -| 加 




















































































































X.XX 了 | | 0.050000! ~ 
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0 
fu 1 
2 Ee 
0 3 CO 
1 2 (a) 
v2 5 
3 6 
4 
5 
6 
图 8-203 ”设置 尺寸 公差 图 8-204 ”完成 选 定 尺 寸 的 尺寸 公差 
































9. 标注 表面 粗糙 度 〈 表 面 结构 要 求 ) 

人 网 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 “ 表 面 粗糙 度 符 号 ”按钮 V ， 弹 上 
“表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 

人 根据 设计 要 求 ， 结 合 “ 表 面 粗糙 度 ” 对 话 框 来 完成 标注 图 8-205 所 示 的 多 个 表面 粗 
糖度 符号 。 

10. 插入 中 心 线 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 中 心 线 下 拉 菜 单 中 的 “2D 中 心 
线 ” 按 钮 由 ， 系 统 弹出 图 8-206 所 示 的 “2D 中 心 线 ”对 话 框 。 

人 在 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “从 曲线 ”选项 。 























上 二 








































































































第 8 章 ”@ 态 到 Bg 




















图 8-205 ”标注 表面 粗糙 度 
@@ 分 别 选择 第 1 侧 对 象 和 第 2 侧 对 象 来 插入 2D 中 心 线 ， 如 图 8-207 所 示 。 此 时 可 以 
当 















































在 “2D 中 心 线 ”对 话 杠 的 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “单独 设置 延伸 ” 复 选 框 ， 将 该 2D 中 心 线 

































































的 下 端 适 当 拉 长 些 ， 然 后 在 “2D 中 心 线 ”对 话 框 中 单 击 “ 应 用 ”按钮 。 

类 型 入 

三 从 曲线 

第 1 侧 人 

选择 对 象 (0) 中 

第 2 则 人 

* 选择 对 象 (0) 中 

毕 承 Vv 
设置 ^ 一 第 1 便 对 象 第 2 侧 对 象 一 、 
图 人 v 

尺 秆 人 

(A) 锋 障 1. 5000 

(B) 虚线 3. 0000 

(O) 延伸 5. 0000 

同 单独 设置 延伸 

样式 人 

颜色 ES 

宽度 35 MM 

取消 











HH 


图 8-206 “2D 中 心 线 ” 对 话 杠 图 8-207 插入 2D 中 心 线 


















































《多 在 主 视图 的 局 部 剖 视 图 中 分 别 选择 第 一 侧 对 象 和 第 二 侧 对 象 为 螺纹 孔 创建 一 条 中 心 








线 ， 如 图 8-208 所 示 。 













他 2D 中 心 线 Dx 
类 型 人 
从 曲线 
第 1 侧 人 
Y 选择 对 象 (1) 
第 2 催 A 
Y 选择 对 象 (1) 
继承 
设置 人 
v 
二 人 
(A) 颖 障 1. 5000 
(B) 虚线 3. 0000 
5. 0000 
Y | 单独 设置 延伸 





< 确定 > 应 用 取消 





图 8-208 ”继续 插入 一 条 2D 中 心 线 

人 在 “2D 中 心 线 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

可 以 将 痢 切 标识 “A 一 A” 的 字 高 适当 改 高 些 。 最 后 完成 的 该 零件 模型 的 工程 视图 如 
图 8-209 所 示 。 最 后 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 加 ， 将 此 设计 结果 保存 起 来 。 
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图 8-209 ”范例 完成 效果 








四 党 明 : 在 本 全 中， 如 果 希 望 信 视 图 (第 一 个 插入 的 视图 ) 不 显示 相 切 边 ， 那 么 可 
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以 选择 该 视图 并 单 击 鼠标 右键 ， 接 着 选择 “设置 ”命令 ， 系 统 弹 出 “设置 ”对 话 框 ， 在 左 窗 
格 列表 中 选择 “公共 ”类 别 节 点 下 的 “ 光 顺 边 ” 子 类 别 ， 然 后 在 右 区 域 的 “格式 ”选项 组 中 
取消 义 选 “显示 光 顺 边 ” 复 选 框 ， 如 图 8-210 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 则 得 到 不 显示 光 顺 
边 的 视图 效果 ， 如 图 8-211 所 示 。 
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AK 
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FN 
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图 8-210 设置 不 显示 光 顺 边 图 8-211 不 显示 光 顺 边 的 视图 效果 


8.9 ”为 已 有 模型 创建 工程 图 典型 综合 范例 


本 节 继 续 介 绍 一 个 工程 图 设计 综合 案例 ， 该 案例 为 已 有 模型 (已 经 建立 好 模型 〉 建 立 一 
个 使 用 标准 公制 模板 的 零件 工程 图 。 本 案例 要 完成 的 工程 图 为 某 带 轮 〈 其 已 有 三 维 模型 效果 
如 图 8-212 所 示 ) 的 工程 图 。 读 者 通过 该 案例 主要 学 习 如 何 使 用 公制 模板 《不 必 再 进行 相关 
工程 图 参数 预 设 ) 建立 工程 图 ， 掌 握 主 视图 和 半 章 视图 的 建立 方法 ， 学 习 创建 螺栓 圆 中 心 线 


的 方法 ， 复 习 图 样 标注 等 相关 知识 ， 学 习 如 何 填写 标题 栏 等 。 






































































































































图 8-212 案例 使 用 的 某 带 轮 三 维 模 型 














该 综合 实战 进 阶 案例 的 具体 设计 步骤 如 下 。 

1， 新 建 一 个 图 纸 模 型 文件 

人 网 在 “快速 访问 ”工具 栏 中 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 针 切换 到 “图 纸 ” 选 项 卡 ， 从 “过 滤器 ” 子 选 项 组 的 “关系 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 引 
用 现 有 部 件 ” 选 项 ， 单 位 为 “毫米 ” 从 “模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “A3- 无 视图 ”的 模板 ， 
在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输入 “bc 8 _szal 2 dwglx.prt”， 并 指定 要 保存 到 
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的 文件 夹 〈 即 指定 保存 路 径 )。 

人 @ 在 “要 创建 图 纸 的 部 件 ” 选 项 组 中 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 仿 ， 弹 出 图 8-213 所 示 的 “ 选 
择 主 模型 部 件 ” 对 话 框 ， 接 着 在 该 对 话 框 中 继续 单 击 “打开 ”按钮 全 并 利用 弹出 的 “部 件 
名 ”对 话 框 选择 本 书 配套 的 “bc_8_szal 2” 部 件 文件 ， 单 击 “OK” 按 钮 ， 返 回 到 “选择 主 
模型 部 件 ” 对 话 框 ， 此 时 已 加 载 的 该 部 件 名 称 显 示 在 “已 加 载 的 部 件 ” 列 表 框 中 ， 并 且 默 认 
为 被 选中 的 状态 ， 如 图 8-214 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 























从 选择 主 模型 部 件 x 从 选择 主 模型 部 件 x 
选择 部 件 入 | 选择 部 件 | | 
已 加 载 的 部 件 入 已 加 载 的 部 件 入 


bc_8_szal_2.prt 





最 近 访 问 的 部 件 八 最 近 访 问 的 部 件 人 





























打开 区 打开 车 
| 到 确定 | 取消 ， 
图 8-213 “选择 主 模型 部 件 ” 对 话 框 图 8-214 ”加 载 所 需 部 件 后 

















人 @9 返回 到 “新 建 ”对 话 框 ， 单 击 “确定 ” 按 钮 。 

2. 创建 主 视图 

人 网 图 纸 页 上 已 经 自动 产生 一 个 带 标题 栏 的 A3 图 框 ， 同 时 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 
(这 个 与 系统 制图 工作 流 设 置 有 关 )。 如 果 没 有 弹出 该 对 话 框 的 话 ， 可 以 单 击 “ 基 本 视图 ” 按 
钮 如 来 执行 。 

人 0 在 “模型 视图 ”选项 组 的 “要 使 用 的 模型 视图 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “前 视图 ” 选 
项 ， 在 “缩放 ”选项 组 的 “比例 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “1 : 2”， 接着 在 图 纸 图 框 内 指定 放置 
主 视图 的 位 置 ， 如 图 8-215 所 示 。 

人 如 果 系 统 自 动弹 出 “投影 视图 ”对 话 框 来 取代 “基本 视图 ”对 话 框 ， 那 么 直接 在 
“投影 视图 ”对 话 框 中 单 击 “关闭 ”按钮 。 

此 时 ， 在 图 框 右上 角 处 选择 “其 余 ” 文 本 和 粗糙 度 符号 ， 按 (Delete〉 键 将 它们 删除 。 

3. 创建 半 齐 视图 〈 第 2 个 视图 ) 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “视图 ”面板 中 单 击 “ 章 视图 ”按钮 下， 弹出 “前 视 
图 ”对 话 框 。 

人 0 从 “截面 线 ” 选 项 组 的 “定义 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “动态 ”选项 ， 从 “方法 ”下 拉 
列表 框 中 选择 “ 半 衣 ”选项 , 。 

人 9 定义 截面 线段 。“ 截 面 线段 ”选项 组 中 的 “指定 位 置 ”按钮 被 选中 ， 分 别 结合 i 
择 条 《〈 即 “选择 条 ”工具 栏 ) 中 的 点 捕捉 工具 来 选择 图 8-216 所 示 的 两 个 位 置 点 来 定义 截面 
线段 。 














































































































方法 | 车 自动 判断 

















模型 视 区 
要 使 用 的 模型 视 匿 前 视图 
定向 视图 工具 























比例 

比例 Eda 

设置 

ee 
隐藏 的 组 件 
非 剖 切 




















图 8-215 设置 主 视图 相关 参数 








交加 较 人 \ 本 和 轩 轩 和 后 赂 回国 是 园 园 飞 十 国 轩 撤 反 回国 - 
医 











图 8-216 选择 两 个 位 置 点 定义 截面 线段 
a) 指定 第 1 点 位 置 点 b) 指定 第 2 个 位 置 点 

人 @ 在 主 视图 的 右 侧 指定 放置 视图 的 位 置 ， 此 时 如 图 8-217 所 示 。 

外 在 “ 剂 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 

4. 插入 “螺栓 圆 中 心 线 ” 

人 @ 在 第 一 个 基本 视图 中 依次 单 击 6 个 圆 孔 的 中 心 标记 以 选中 它们 ， 接 着 单 击 屏 显 工具 
栏 中 的 “删除 ”按钮 ， 如 图 8-218 所 示 ， 从 而 将 这 些 中 心 标记 删除 掉 。 

人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “注释 ”面板 中 单 击 位 于 中 心 线 下 拉 菜 单 中 的 “螺栓 
圆 ” 按 钮 多 ， 弹 出 图 8-219 所 示 的 “螺栓 圆 中 心 线 ”对 话 框 。 在 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 
“通过 3 个 或 多 个 点 ”选项 ， 在 “放置 ”选项 组 中 勾 选 “ 整 圆 ” 复 选 框 。 

人 在 主 视图 中 分 别 捕 提 选择 6 个 均 布 孔 的 圆心 点 ， 如 图 8-220 所 示 ， 从 而 定义 螺栓 圆 
中 心 线 的 位 置 。 
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图 8-217 ”指示 图 纸 页 上 前 视图 的 中 心 


























轨 螺栓 圆 中心 线 Dx 
类 型 人 
O 〇 通过 3 个 或 多 个 点 
放置 人 
# 选择 对 象 (0) 和 中 
Y| 整 贺 
EA Vv 
及 置 人 
图 例 Ne 
尺 Vv 
Vv 
取消 














图 8-219 “螺栓 圆 中 心 线 ” 对 话 框 图 8-220 ”定义 螺栓 圆 中 心 线 的 位 置 
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人 OO 在 “螺栓 圆 中 心 线 ” 对 话 框 ， 








单 击 “而 


外 定 ”按钮 。 





5. 进行 尺寸 标注 、 表 面 结 构 要 求 标注 〈 即 表面 粗糙 度 标 注 ) 与 文本 注释 等 


利用 本 章 所 学 的 图 样 标注 /注释 知识 ， 对 带 轮 工程 图 进行 标注 ， 其 体 过 程 比较 灵活 ， 在 


















































此 不 做 介绍 ， 完 成 尺寸 标注 与 表面 结构 要 求 (表面 粗糙 度 ) 标注 等 的 效果 如 图 8-221 所 示 。 > 


























1 .未 注 侧 外 为 C5 。 
2 、 告 权 工作 面 不 应 有 砂 眼 、 气 已。 


3 各 煞 档 同 更 的 黑 名 衣 疼 不得 超过 + 0 ,Bmm 。 





图 8-221 





人 网 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 ! 
































相关 标注 








选择 “属性 ”命令 ， 弹 出 “显示 部 件 属 性 ”对 话 框 。 
引 9 在 “属性 ”选项 卡 的 “部 件 属性 ”列表 中 分 别 选择 要 所 需 的 标题 /别名 ， 接 着 在 
让 

















































































































作 图 层 为 171， 如 图 8-222b 所 示 。 














输入 相应 的 值 ， 单 击 


“应 月 





日” 按钮 即 可 完成 标题 栏 对 应 的 一 个 单元 格 填写 操 
作 ， 设 置 部 件 属 性 结果 如 图 8-222a 所 示 。 如 果 切 换 到 “显示 部 件 ” 选 项 卡 






































则 可 以 看 到 工 


























@@ 在 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 














所 示 。 显 然 还 有 一 些 内 容 还 没有 填写 上 

















单 击 “ 确 
， 以 及 设计 公司 、 单 位 还 需要 更 改 。 














定 ” 按 钮 ， 此 时 填写 标题 栏 的 效果 如 图 8-223 















































《多 在 上 边框 条 中 单 击 “菜单 ”按钮 雪人 菜单 (M) 并 接着 选择 “格式 ”|“ 图 层 设置 ” 命 














令 ， 或 者 按 《〈Ctal+L》 人 快捷 键 ， 系 统 弹出 “图 






































层 设置 ”对 话 框 ， 取 消 勾 选 “ 类 别 显 示 ” 复 























选 框 ， 接 着 在 图 层 列表 中 单 击 “170” 左 侧 ( 前 方 ) 的 复 选 框 ， 以 使 该 复 选 框 的 勾 由 灰色 变 


























为 红色 表示 其 处 于 勾 选 激活 状态 ， 而 其 对 应 的 “ 仅 可 见 ” 复 选 框 自动 被 取消 了 勾 选 状态 ， 
如 图 8-224 所 示 ， 然 后 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 。 
《3 双击 标题 栏 中 最 右 下 角 的 单元 格 ， 弹 出 一 个 注释 编辑 文本 框 ， 在 该 文本 框 中 将 



































“<F2>” 和 “<F>” 字 符 之 间 的 文本 更 改 为 新 的 注释 文本 ， 如 “ 博 创 设计 坊 ” 按 (Enter〉 键 
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确认 即 可 完成 该 单元 格 的 注释 填写 ， 如 图 8-225 所 示 。 
EEE3EEEE x 
























































属性 | 旱 元 部 件 。 相 全 部 储 文 件 ， 预 吕 展 忻 | 显示 部 件 ， 权 直 。 部 件 文件 | 预 
部 件 属 性 入 显示 部 件 入 
祭 题 /别名 ^ 全 单位 模 类 型 只. 组 
CAL WIIGIHT 字符 趾 回 “ 部 件 名 bc_8_szal_2_dwglx 
CHECKER 字符 中 回 完整 政 径 FA\2015 年 度 图 书 选 … 
DB PART NAME 皮带 轮 字符 町 加 单位 至 米 
DB_PART .NO BC-PDL-A1 字符 串 国 |= 创建 模式 视图 相关 
DESIGNER 钟 日 饮 字 稚 中 。 图 纸 A31 
NNOFSHFFT 1 字符 电 加 | 布局 不 可 用 
REMARK 字符 出 国 工作 视图 _ 不 可 用 
SCALE 12 字符 串 国 工作 到 层 二 | 国 
SHEETNUM 1 闻 符 中 日 显示 比例 0.121828 
WEIGHT 字符 器 同 - 机 格 类 型 知 形 
4 山 ] 上 同属 显示 关 
辐 刘 许多 盘 [1 中 | 刘 | 坊 |X 栅 阁 博 捉 关 
类 别 (可 迁 】 BE = 
标题/ 别名 DCSIGNCR ~ 
数据 兴 型 字符 串 
也 钟 日 洛 
链 榨 多 表达 式 
参考 文 机 
按 受 弓 铺 
导出 Y 
确定 | 应 用 | 取消 | | 确定 | 应 用 | 取消 | 
a) b) 





图 8-222 “显示 部 件 属性 ”对 话 框 
a) 设置 部 件 属性 b) 切换 到 “显示 部 件 ”选项 卡 




















西门 子 产 品 管理 软件 { 上海 ) 有 限 公司 











图 8-223 ”初步 填写 标题 栏 的 效果 











今 图 层 设置 Dx 仙 图 层 设 置 Dx 
人 







































































查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 人 入 查找 以 下 对 象 所 在 的 图 层 
选择 对 象 (0) 十 选择 对 象 (0) 中 
作 图 层 入 人 
工作 图 层 1 171] 
图 层 人 人 
按 范围 /类 别 选 择 图 层 [| | 
四 区 到 志 
RE 
4 
35 
38 
可 





图 8-224 图 层 设置 
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图 8-225 ”编辑 标题 栏 的 单元 格 注释 

人 @ 使 用 同样 的 方法 更 改 标题 栏 中 其 他 单元 格 的 注释 文本 。 注 意 : 双击 其 中 没有 设 
置 属性 的 单元 格 ， 则 可 以 在 弹出 的 空白 文本 框 中 直接 输入 要 填写 的 内 容 ， 按 (Enter〉 键 
前 认 即 可 。 可 以 适当 编辑 相关 单元 格 的 字体 的 高 度 。 最 终 完 成 填写 的 标题 栏 如 图 8-226 


所 示 。 
















































































































































































图 8-226 ”完成 填写 的 标题 栏 


至 此 ， 完 成 本 例 皮 带 轮 工程 图 的 设计 ， 完 成 的 参考 效果 如 图 8-227 所 示 。 最 后 按 
《Ctrl+S》〉 快捷 键 保存 文件 。 
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1 .未 注 侧 角 为 CS 。 
2 .。 考 覆 工作 面 不 应 有 砂 晶 、 气 妃 。 
3 ,各 扫 模 同 是 的 黑手 关 不 得 超过 + 0 ,日 mm 。 




















图 8-227 ”完成 皮带 轮 的 工程 图 设计 
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8.10 ”本 章 小结 


在 UG NX 10.0 中 ， 可 以 通过 已 经 创建 好 的 三 维 模型 来 生成 符合 要 求 的 工程 视图 ， 这 样 
工程 视图 的 投影 关系 比较 容易 把 握 。 建 立 好 三 维 模型 后 ， 要 进行 其 工程 图 绘制 ， 那 么 在 功能 
区 “应 用 模块 ”选项 卡 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 念 ， 从 而 进入 “制图 ”应 用 模块 ， 在 “制图 ” 
应 用 模块 中 使 用 相应 的 工 其 来 进行 工程 图 设计 ， 所 设计 的 工程 图 可 以 满足 相关 的 制图 标准 。 
本 章 介绍 的 主要 内 容 如 下 。 
@ “制图 ”应 用 模块 切换 。 
设置 制图 标准 与 首选 项 。 
工程 图 的 基本 管理 操作 。 
插入 视图 (包括 基本 视图 、 投 影视 图 、 局 部 放大 
图 、 展 开 的 点 和 角度 剖 视 图 等 )。 
编辑 视图 基础 。 
网 改 痢 面 线 。 
图 样 标注 、 注 释 。 
工程 图 综合 实战 案例 。 
初学 者 通过 认真 学 习 本 章 知识 ， 并 经 过 消化 且 辅 以 一 定 的 练习 ， 掌 握 的 知识 基本 上 可 以 
胜任 一 般 设 计 工 作 。 


8.11 思考 练习 


1) 如何 在“ 建 模 ” 应 用 模块 和 “制图 ”应 用 模块 之 间 切 换 ? 

2) UG NX 10.0 中 的 工程 制图 参数 预 设置 包括 哪些 内 容 ? 

3) 什么 是 图 纸 页 ?如 何 新 建 和 打开 图 纸 页 ? 

4) 如 何 搬入 基本 视图 和 投影 视图 ? 

5) 在 创建 局 部 放大 图 时 ， 需 要 注意 哪些 操作 细节 ? 

6) 可 以 为 模型 建立 哪些 与 剖 切 相关 的 视图 ? 

7) 如 何 创 建 局 部 剖 视 图 ?可 以 举例 进行 说 明 或 上 机 练习 。 

8) 如 何 修改 前 面 线 ? 

9) 请 总 结 尺 寸 标 注 的 一 般 操作 方法 与 步 又 。 

10) 如何 插 入 表面 结构 要 求 符号 (表面 粗糙 度 符号 ) ? 

11) 上 机 练习 : 请 创建 一 种 较为 简单 的 零件 模型 ， 然 后 为 该 零件 建立 合适 的 工程 视图 。 

12) 上 机 练习 : 按照 图 8-228 所 示 的 尺寸 数据 来 建立 其 零件 模型 ， 接 着 根据 该 模型 创建 
所 需 的 工程 视图 。 

13) 上 机 练习 : 读 取 来 自 图 8-229 所 示 的 工程 图 尺寸 ， 未 注意 表面 结构 要 求 为 ， 使 用 
NX 10.0 来 建立 其 相应 的 三 维 模型 (有些 尺寸 可 以 由 读者 另外 调整 )， 然 后 通过 三 维 模型 生成 
相应 的 NX 工程 图 。 
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图 8-229 AutoCAD 创建 的 二 维 工 程 图 数据 


14) 在 建 模 之 前 ， 可 以 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “实用 工具 ”|“ 用 户 默认 设 
置 ”命令 来 进行 相关 默认 设置 ， 包 括 制图 标准 的 默认 设置 ， 请 认真 熟悉 如 何 进 行 用 户 默 认 设 


HU 


置 操 作 。 
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第 9 章 NX 中 国 工具 箱 应 用 与 同步 建 模 


本 章 导读 : 
在 NX 10.0 中 集成 了 为 我 国 制造 业 用 户 量 身 定制 的 本 地 化 软件 工具 包 
(NX 中 国 工具 箱 ) ， 其 中 包括 NX GC 工具 箱 (GC Toolkits ) 。NX GC 工具 
箱 为 用 户 提供 了 一 系列 的 工具 ， 用 于 帮助 用 户 提升 模型 质量 ， 提 高 设计 效 
率 ， 内 容 履 盖 了 GC 数据 规范 、 齿 轮 建 模 、 制 图 工具 、 视 图 工具 、 注 释 工 
上 有 具 、 尺 寸 工具 和 弹簧 工具 等 。 

此 外 ，NX 中 的 同步 建 模 技 术 可 以 与 先前 的 建 模 技术 共存 ， 可 实时 检查 
产品 模型 当前 的 几何 条 件 并 且 将 它们 与 设计 人 员 添 加 的 参数 和 几何 约束 合并 
在 一 起 ， 以 便 评估 、 构 建新 的 几何 模型 以 及 编辑 模型 ， 而 无 须 重复 全 部 历史 
记录 。 

本 章 将 介绍 NX 中 国 工具 箱 和 同步 建 模 的 常见 应 用 基础 知识 。 




















9.1 NX 中 国 工具 箱 基 础 


在 UG NX 10.0 中 ， 系 统 提供 的 NX 中 国 工 具 箱 (NX for China) 是 Siemens PLM 
Software 为 了 更 好 地 满足 我 国 用 户 对 于 GB 的 要 求 ， 缩 短 NX 导入 周期 而 开发 的 工具 箱 ， 其 
提供 了 两 大 方面 的 功能 : GB 标准 定制 (GB Standard Support) 和 GC 工具 箱 (GC 
Toolkits ) 。 


本 国 GB 标准 定制 基础 


GB 标准 定制 内 容 主要 包括 常用 中 文字 体 、 三 维 模型 模板 和 工程 图 模板 、 用 户 默认 设 
置 、GB 制图 标准 、GB 标准 件 库 和 GB 螺纹 等 。 

1. 常用 的 中 文字 体 

NX 10.0 全 面 支 持 中 文 环 境 和 中 文字 体 ， 用 户 在 NX 10.0 中 既 可 以 使 用 中 文 对 NX 文件 
进行 命名 ， 也 可 以 在 中 文 文件 夹 中 保存 NX 文件 。 在 使 用 NX 制图 过 程 中 ， 系 统 提供 更 多 的 
Windows 中 文字 体 以 及 NX 字体 供 选 择 ， 而 不 仅仅 局 限于 仿宋 体 (chinesef fs)、 黑 体 
Cchinese ht filled) 和 楷体 (chinese kt)。 

2. 定制 的 模板 


























































































































































































































NX 10.0 针对 我 国 用 户 建 模 和 制图 等 规范 专门 定制 了 相应 的 模板 。 例 如 ， 在 制图 (工程 
图 ) 文件 方面 ，NX 系统 提供 了 图 幅 为 A0++、A0+、A0、Al、A2、A3 和 A4 的 零件 制图 模 
































NX 中 国 工具 箱 应 用 与 同步 建 模 




















板 和 装配 制图 模板 ， 在 每 个 模板 文件 中 都 按 GB 定制 了 图 框 、 标 题 栏 、 制 图 参数 预 设置 等 ， 
在 装配 制图 模板 中 还 按照 GB 定制 了 明细 栏 。 在 新 建文 件 时 打开 的 “新 建 ” 对 话 框 中 可 以 在 
相应 的 选项 卡 中 选择 所 需 的 模板 。 

3. 定制 的 用 户 上 默认 设置 

NX 中 国 工具 箱 中 按照 我 国 用 户 使 用 NX 的 规范 ， 对 基本 环境 、 建 模 、 装 配 、 制 图 等 常 
用 模块 的 用 户 默认 设置 内 容 进 行 了 定制 ， 为 用 户 提供 一 个 开 箱 即 用 的 符合 中 国 用 户 需求 的 三 
维 CAD 规范 环境 。 

4. GB 制图 标准 

NX 中 国 工 具 箱 中 提供 了 一 个 为 我 国 用 户 单独 定制 的 GB 制图 标准 ， 在 这 个 标准 中 对 常 
用 的 制图 元 素 均 按 对 应 的 国家 标准 进行 了 设置 ， 这 样 用 户 进入 NX 环境 ， 无 须 任 何 的 设置 便 
可 以 绘制 出 符合 我 国 国标 要 求 的 工程 图 纸 ， 最 大 限度 减少 用 户 进行 制图 预 设 所 需 的 时 间 。 

在 “制图 ”应 用 模块 中 ， 在 功能 区 的 “文件 ”选项 卡 中 选择 “实用 工具 ”|“ 用 户 上 默认 设 
置 ” 命 令 ， 弹 出 “用 户 默认 设置 ”对 话 框 ， 在 左 窗 格 中 选择 “制图 ”下 的 “常规 /设置 ”， 接 
着 在 右 窗 格 的 “标准 ”选项 卡 的 “制图 标准 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “GB” 选 项 ， 如 图 9-1 所 
示 ， 即 可 确保 启用 GB 制图 标准 。 

5. GB 标准 件 库 

NX 中 国 工具 箱 中 提供 GB 标准 件 库 ， 库 中 一 共 提 供 了 轴承 、 螺 栓 、 螺 母 、 螺 钉 、 销 
钉 、 垫 片 、 结 构件 等 约 众多 常用 零件 。 要 使 用 GB 标准 件 库 ， 则 在 资源 板 中 单 击 “ 重 用 库 ?” 
标签 顺 ， 接 着 可 在 重用 库 中 找到 所 需 的 GB 标准 件 库 ， 如 图 9-2 所 示 。 
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各 | 重用 库 口 
| 名 称 

入 +[ 册 Reusable Object Library (Example.… 

hp4 + 812D Section Libral 

Oh [= GB standard Parts 












































| + Bearing 
jd + 入 Bolt 
者 + 入 Nut 
| + 和 Pin 
全 用 户 默认 设置 X SY + Profile 
SNARE 用。 | screw 
+ Washer 
基本 环境 全。 标准 | 工作 流 保留 的 注释 欢迎 页 面 ” 杂 项 “文本 编辑 器 g + Reuse Examples 
建 模 -- i 
草图 制图 标准 1 可 证 Ra 村 | 罗 | + 血 UDFLibrary 
曲线 ASME @ 名 Fastener Assembly Configuration … 
分 析 a = | 一 食 Favorites 
2 F GB Ni 入 Saved Search 
制图 | 
-一 二 ISO | 肥 
{TE 区 | | 
展 平 图 样 视图 Shipbuilding 过 | 
跟踪 图 纸 更 改 Inherited | 
图 纸 自动 化 
布局 | 四 
图 9-1 使 用 GB 制图 标准 图 9-2 使 用 “重用 库 ” 






































6. GB 螺纹 
NX 中 国 工 具 箱 中 提供 了 GB 螺纹 数据 。 用 户 在 NX 中 创建 螺纹 特征 时 ， 可 以 方便 地 选 
择 标准 的 螺纹 类 型 。 















UG NX 10.0 完全 让 学 和 





和 了解 GC 工具 箱 面板 | 


NX GC 工具 箱 为 用 户 提供 了 一 系列 可 以 帮助 用 户 有 效 提升 模型 质量 、 提 高 设计 效率 的 
工具 。 在 “ 建 模 ” 应 用 模块 的 功能 区 的 “主页 ”选项 卡 中 主要 提供 了 “标准 化 工具 -GC 工具 
箱 ”“ 齿 轮 建 模 -GC 工具 箱 ” “弹簧 工具 -GC 工具 箱 ”“ 加 工 准备 -GC 工具 箱 ”“ 建 模 工具 
GC 工具 箱 ”“ 尺 寸 快速 格式 化 工具 -GC 工具 箱 ” 等 面板 。 在 “制图 ”应 用 模块 的 功能 区 的 
“主页 ”选项 卡 中 除了 提供 “标准 化 工具 -GC 工具 箱 ” 和 “尺寸 快速 格式 化 工具 -GC 工具 
箱 ” 这 两 个 GC 工具 箱 面板 之 外 ， 还 提供 了 “制图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 。 

下 面 将 重点 介绍 “齿轮 建 模 ”和 “弹簧 工具 ”的 GC 工具 箱 应 用 知识 。 


9.2 ”齿轮 建 模 与 出 图 


在 “ 建 模 ”应 用 模块 下 ， 位 于 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “齿轮 建 模 -GC 工具 箱 ”面板 中 
提供 了 齿轮 建 模 工具 ， 包 括 “ 柱 齿轮 建 模 ”按钮 恕 、“ 锥 此 轮 建 模 ” 按 钮 逆 和 “显示 齿轮 类 
型 ”按钮 各 。 其 中 ,“ 显 示 齿轮 类 型 ”按钮 襄 用 于 显示 选 定 此 轮 的 类 型 。 对 于 使 用 类 轮 建 模 
工具 创建 的 齿轮 ， 可 以 在 “制图 ”应 用 模块 中 快速 地 生成 采用 简化 画 法 的 此 轮 工 程 图 。 


uy 并 加 圆柱 齿轮 建 模 


在 “ 建 模 ” 应 用 模块 下 ， 要 进行 圆柱 齿轮 建 模 ， 则 可 以 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 齿 
轮 建 模 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 “ 柱 齿轮 建 模 ” 按 钮 奴 ， 系 统 弹出 图 9-3 所 示 的 “ 渐 开 线 
圆柱 齿轮 建 模 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 执行 齿轮 操作 创建 齿轮 、 修 改 齿 轮 参 数 、 齿 轮 路 
合 、 移 动 齿轮 、 删 除 齿 轮 、 查 看 齿轮 信息 等 方式 。 

下 面 以 特例 的 形式 介绍 如 何 使 用 “圆柱 齿轮 建 模 ”功能 来 创建 直 具 渐 开 线 圆柱 齿轮 和 和 斜 
齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 。 

1. 创建 直 齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 范例 

创建 二 齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 的 范例 步 又 如 下 。 

OQ 新 建 一 个 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “齿轮 建 模 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 
击 “ 柱 齿轮 建 模 ”按钮 及， 系统 弹出 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 ”对 话 框 。 

人 9 在 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 ” 对 话 框 中 选择 “创建 齿轮 ” 单 选 按 钮 ， 接 着 单 击 “ 古 
定 ” 按 钮 。 

7 在 弹出 的 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 类 型 ”对 话 框 中 设置 渐 开 线 圆柱 齿轮 类 型 。 在 本 例 中 分 
别 选择 “ 直 齿 轮 ” 单 选 按钮 、“ 外 哮 合 齿轮 ” 单 选 按 钮 ， 以 及 “ 滚 齿 ” 单 选 按 钮 定义 加 工 方 
法 ， 如 图 9-4 所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 

人 9 系统 弹出 图 9-5 所 示 的 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 ”对 话 框 ， 该 对 话 框 提供 了 “标准 齿 
轮 ” 选 项 卡 和 “ 变 位 齿轮 ”选项 卡 ， 分 别 用 于 设置 标准 和 变 位 的 渐 开 线 圆 柱 齿 轮 参 数 。 在 本 
例 中 ， 切 换 到 “标准 齿轮 ”选项 卡 ， 设 置 图 9-6 所 示 的 标准 具 轮 参数 ， 包 括 在 “ 具 轮 建 模 精 
度 ” 选 项 组 中 选择 “中 部 ” 单 选 按钮 。 
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但 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 X 


齿轮 操作 方式 























但 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 





| 确定 | 取消 














图 9-3 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 ”对 话 杠 
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苹 渐 开 绪 圆柱 齿轮 类 型 


余 直 点 轮 

合 针 占 轮 

侠 ) 外 哮 合 齿轮 
会 内 哮 合 齿轮 
加 工 

图 滚 占 
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7 | 








”返回 取消 

















图 9-4 





设置 渐 开 








标准 齿轮 烹 位 点 轮 























名 称 ] 
模 数 ( 毫米 ) : 0. 0000| 
牙 数 0| 
具 宽 (毫米 ): 0. 0000| 
压力 角 (度数 ) : 0. 0000| 
参数 估计 | 节 贺 直径 ( 毫米 ) : 0. 0000| 
参数 估计 ”项 国 直径 ( 毫 米 ) : 0. 0000 
参数 估计 变 位 系数 : 0. 0000 
言 顶 高 系数 : 0. 0000 
项 腺 系数 : | 0.0000 
具 根 贺 角 半径 ( 模 数 ) : 0. 0000 
齿轮 建 模 精 度 

OLow 图 中 部 High 
| 默认 什 | 
aa | 拓 回 || 到 














图 9-5 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 ”对 话 框 


人 ， gp ， 兴 轮 建 模 精度 


“默认 参数 ”按钮 ， 则 将 当前 设置 的 齿轮 参数 恢复 为 系统 默认 的 齿轮 参数 . 
人 @ 在 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
全 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”选项 组 的 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ZC 


轴 ” 如 图 9-7 所 示 。 


从 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 
标准 齿轮 | 变 位 齿轮 

















名 称 gear 1 
模 数 ( 毫米 ) : 2. 5000 
Fw EE 
齿 宽 (毫米 ) : 20. 0000 
压力 角 ( 度数 ) : 20. 0000 | 
齿轮 建 模 精度 
OLow 中部 © High 
默认 值 
| aa ||| | | 


























图 9-6 设置 标准 齿轮 的 参数 

















@ 在 “矢量 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 打 开 “ 点 ”对 话 框 。 
全 在 “点 ”对 话 框 中 定义 点 位 置 。 例 如 将 点 位 置 的 绝对 坐标 值 设置 “X” 为 “0”、 





A 为 O24 A 为 “0”, 如 图 9-8 所 示 。 


《区 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 系 统 开始 运算 建 模 ， 最 终 完 成 创建 的 标准 直 
齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 如 图 9-9 所 示 。 
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反 向 网 站 XC 轴 























图 9-7 设置 矢量 类 型 选项 




















类 型 入 
元 自动 判断 的 点 - 
点 位 置 人 和 
Y 选择 对 和 象 (0) 中 
输出 坐标 入 
参考 绝对 - 工作 部 件 7 
X |0.00000000mm "| 
Y |0.0000000C mm -~ 
z | 0.00000000 mm > 
偏 置 入 
偏 置 选 项 | 无 ~ 
| 确定 | 返回 取消 ， 
图 9-8 “点 ”对 话 框 图 9-9 标准 直 齿 渐 开 线 圆 柱 齿 轮 














2. 创建 斜 齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 范例 

创建 斜 齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 的 范例 步骤 如 下 。 

人 @ 新 建 一 个 模型 文件 ， 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “齿轮 建 模 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 
击 “ 柱 齿轮 建 模 ” 按 钮 奴 ， 系 统 弹 出 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 ”对 话 框 。 

人 @9 在 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 建 模 ” 对 话 框 中 选择 “创建 齿轮 ” 单 选 按钮 ， 接 着 单 击 “ 确 
定 ” 按 钮 。 

《多 在 弹出 来 的 “ 渐 开 线 圆柱 齿轮 类 型 ”对 话 框 中 选择 “和 斜 苍 轮 ” 单 选 按 钮 ， 接 着 在 
第 二 组 中 选择 “内 喷 合 齿轮 ” 单 选 按钮 ， 并 在 “加 工 ” 选 项 组 中 选择 “ 插 上 从 ” 单 选 按 钮 ， 
如 图 9-10 所 示 。 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 @ 在 弹出 来 的 “ 浙 开 线 圆柱 齿轮 参数 ”对 话 框 中 ， 切 换 到 “标准 上 从 轮 ” 选 项 卡 ， 单 击 
“默认 值 ”按钮 ， 如 图 9-11 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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从 渐 开 线 圆柱 具 轮 参数 
标准 点 轮 | 变 位 齿轮 














名 称 gear_1 
法 向 模 数 ( 毫米 ) : | 2.5000 
牙 数 45 
具 完 (毫米 ): | 20. 0000| 
法 向 压力 角 (度数 ) : 20. 0000 
螺旋 方向 
图 左手 回 右手 
Helix Angle(degree) | 20. 0000| 
内 哮 合 齿轮 外 圆 直径 ( 毫米 ) : |140. 0000 

| 插 睹 刀 齿 数 30 
播 周 刀 变 位 系数 0. 0000 

PAN 
从 渐 开 线 圆柱 齿轮 类 型 a 0 





园 直 点 轮 
图 科 澡 轮 


加 外 嘻 合 齿轮 
加 内 哮 合 齿轮 
加 工 














确定 | 返回 | 取消 | 5 || 返回 || 取消 









































图 9-10 设置 渐 开 线 圆柱 齿轮 类 型 图 9-11 设置 渐 开 线 圆柱 齿轮 参数 

人 9 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “自动 判断 的 矢量 ”:; 
项 ， 在 图 形 窗口 中 单 击 基准 坐标 系 的 Z 轴 ， 如 图 9-12 所 示 ， 然 后 单 击 “ 矢 量 ” 对 话 框 中 的 
“确定 ”按钮 。 
































从 矢量 DX 
类 型 人 
[ :自动 判断 的 矢量 ~ z 
要 定义 矢量 的 对 象 人 4 
w 选择 对 象 (1) 中 

Y 
矢量 方位 入 
反 向 [3| 

六 
| 确定 | 取消 











图 9-12 定义 矢量 


人 @ 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 在 “坐标 ”选项 组 中 设置 图 9-13 所 示 的 坐标 参数 ， 然 后 
单 击 “确定 ”按钮 。 系 统 经 过 运算 ,创建 图 9-14 所 示 的 斜 齿 渐 开 线 圆柱 齿轮 。 




























































Xx 180 mm -| 
Y | 80 mm ”| 
yz 上 中 mm | 
偏 置 入 
偏 置 选项 [无 "| 
确定 | 返回 | 取消 
图 9-13 “点 ”对 话 框 












9.2.2 攻 2 尖 


在 “ 建 模 ” 
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图 9-14 ” 斜 耸 渐 开 线 圆 柱 齿 轮 








应 用 模块 下 ， 使 用 “ 锥 齿轮 建 模 ” 按 钮 途 可 以 创建 图 9-15 所 示 的 圆锥 此 


轮 。 圆 锥 齿轮 的 创建 步骤 和 渐 开 线 圆柱 齿轮 的 创建 步骤 基本 一 致 。 








请 看 如 下 的 一 个 范例 。 




















锥 齿轮 





《网 在 “ 建 模 ” 应 用 模块 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “齿轮 建 模 -GC 工具 箱 ” 面 板 
中 单 击 “ 锥 齿轮 建 模 ” 按 钮 准 ， 系 统 弹出 “ 锥 齿轮 建 模 ” 对 话 框 。 
引 9 在 “ 锥 齿轮 建 模 ” 对 话 框 中 选择 齿轮 操作 方式 ， 例 如 选择 “创建 齿轮 ” 单 选 按钮 ， 








如 图 9-16 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 





人 9 系统 弹出 “圆锥 此 轮 类 型 ”对 话 框 ， 从 中 设置 加 


单 击 “确定 ”按钮 。 





9-17 所 示 的 圆锥 齿轮 类 型 选项 ， 








《多 系统 弹出 “圆锥 齿轮 参数 ”对 话 框 ， 从 中 设置 图 9-18 所 示 的 圆锥 齿轮 参数 ， 然 后 


单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


人 0 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “六 XC 轴 ”， 如 图 9-19 


所 示 ， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 。 








人 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 设 置 点 位 于 基准 坐标 系 的 原点 ， 如 图 9-20 所 示 ， 然 后 单 


击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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2 系统 经 过 运算 ， 创 建 图 9-21 所 示 的 圆锥 齿轮 。 
人 锥 齿轮 建 模 x 
齿轮 操作 方式 

同 创建 澡 轮 

辐 修改 告 轮 参数 

加 占 轮 咕 合 

因 移动 先 轮 
辐 删除 点 轮 挟 ) 等 项 际 收缩 齿 
固 信息 全 不 等 顶 障 收缩 齿 


| 确定 | 取消 确定 | 返回 | 取消 
图 9-16 “ 锥 齿轮 建 模 ” 对 话 框 9-17 “定义 圆锥 齿轮 类 型 
































[HH 
| 






























































名 称 lgearl | 
大 应 模 数 (毫米 ) : 2. 5000 
牙 数 22 
具 完 ( 训 米 ) : | 16. 0000 
法 向 压力 角 (度数 ) : 20. 0000 
曙 旋 方向 
图 左手 图 右手 类 型 入 
ce RED [xm 四 
参数 估计 | 节 锥 角 ( 度数 ) | 45. 0000 一 
i Ps 矢量 方位 入 
参数 估计 径 向 变 位 系数 : 0. 0000 
下 
参数 估计 切 向 变 位 系数 : | “0.0000| 反 向 区 | 
参数 估计 | 齿 项 高 系数 : 1. 0000 [| 
参数 估计 | 项 隙 系数 : 0. 2000 > 
参数 估计 | 齿 根 圆 角 半 径 ( 模 数 ) : 0. 2000 
齿轮 建 模 精度 
加 低 图 中 部 名 高 
默认 什 | 
确定 | 用 || 返回 || 取消 
图 9-18 设置 圆锥 齿轮 参数 图 9-19 “矢量 ”对 话 框 
介 点 DX 
类 型 入 
光标 位 置 - 
点 位 置 人 
指定 光标 位 置 二 
坐标 和 人 
参考 绝对 -工作 部 件 ~ 
0 mm ~ 
0 mm ~ Y 
ol mm "| eT 
偏 置 人 x 
偏 置 选项 。“ 无 - 








确定 | 返回 ”取消 




















图 9-20 ”指定 点 位 置 图 9-21 完成 创建 的 圆锥 齿轮 
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二 必 齿轮 出 


完成 齿轮 建 模 后 ， 有 时 还 要 绘制 齿轮 的 二 维 工 程 图 。 在 绘制 齿轮 的 二 维 工程 图 时 ， 往 往 
需要 根据 设计 要 求生 成 齿轮 的 参数 表 。 对 于 常见 的 标准 圆柱 齿轮 和 圆锥 齿轮 ， 可 采用 符合 国 
标 要 求 的 简化 画 法 。 
切换 至 “制图 ”应 用 环境 中 进行 齿轮 出 图 工作 时 ， 可 以 使 用 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 
“制图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 的 “齿轮 参数 ”按钮 知 和 “ 商 轮 简化 ”按钮 颖 ， 前 者 可 用 于 
生成 和 编辑 此 轮 参数 表 ， 后 者 则 主要 用 于 根据 齿轮 三 维 模型 自动 提供 齿轮 在 图 纸 上 的 简化 画 
法 ， 可 对 简化 后 的 视图 进行 部 分 关键 尺寸 的 自动 标注 等 。 下 面 通 过 一 个 范例 让 读者 深刻 掌握 
GC 工具 箱 中 关于 齿轮 的 这 两 个 出 图 工具 的 应 用 方法 、 接 巧 。 

1. 生成 齿轮 参数 表 

人 @ 多 打开 本 书 配套 的 “bc_9_ 具 轮 出 图 .prt” 文 件 ， 确 保 切 换 至 “制图 ”应 用 模块 ， 该 原 
台 文 件 已 经 创建 好 3 个 视图 ， 如 图 9-22 所 示 。 



























































































































































































































































































































































图 9-22 原始 文件 中 已 经 创建 好 3 个 视图 


人 0 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “制图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 “ 具 轮 参 数 ” 按 钮 
， 弹 出 “齿轮 参数 ”对 话 框 。 
3 在 “齿轮 列表 ”列表 框 中 选择 “gear 1” 齿轮 名 称 ， 即 选择 “gear 1” 齿轮 作为 要 
输出 参数 表 的 齿轮 ， 如 图 9-23 所 示 ， 接 着 从 “模板 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “Templatel ”参数 
输出 模板 。 
《多 指定 输出 表 在 图 纸 中 的 放置 位 置 。 
人 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 从 而 在 图 纸 中 生成 一 个 齿轮 参数 表 ， 如 图 9-24 所 示 〔 图 中 该 
参数 表 已 被 通过 使 用 鼠标 拖 搜 的 方式 调整 了 列 宽 )。 



















































































































































































荚 齿轮 参数 








DX 
齿轮 列表 人 
模板 "| 
闻 指 定点 wh,| 色 
预览 入 按 告 高 方向 
RN 
-| | 
图 9-2 





“齿轮 参数 ”对 话 相 





il 





齿轮 参数 表 (齿轮 参数 输 








te 
上 上 
1 
了 
AS 


2. 将 相关 视图 改 为 符合 国标 要 求 的 简化 画 法 
人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “制图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 “ 具 轮 简化 ”按钮 
等 ， 弹 出 图 9-25 所 示 的 “齿轮 简化 ”对 话 框 。 

















仿 齿轮 简化 


DX 
设置 人 
六 选择 视图 (0) 二 Ea 
lgear 1 




















设置 和 人 
VIC mm "| 
B 
nl 
确定 || 占用 | 项 





图 9-25 “齿轮 简化 ”对 话机 


Hl 
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针 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “创建 ”选项 。 

人 “选择 视图 ”按钮 瞩 处 于 被 选中 的 状态 ， 在 图 纸 页 中 选择 需要 简化 的 视图 。 在 本 
例 中 选择 全 部 3 个 视图 。 

COO 在 “齿轮 简化 ”对 话 框 的 列表 中 选择 要 简化 的 齿轮 ， 包 括 圆柱 齿轮 和 锥 齿轮 。 在 本 
例 中 选择 “gear_1”。 

人 在 “设置 ”选项 组 中 勾 选 “《C” 复 选 框 ， 指 定 C 的 值 为 “3”。 

人 在 “ 具 轮 简化 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 9-26 所 示 。 



































































































































9.3 ” 弹 赞 建 模 与 出 图 


NX 10.0 主要 提供 了 两 种 模式 用 于 弹簧 建 模 ， 一 种 是 使 用 
有 具 箱 中 的 弹簧 设计 工具 。 另 外 ， 要 注意 弹簧 也 有 国标 规定 的 简 
绍 弹簧 建 模 与 出 图 的 实用 知识 。 


使 用 重用 库 的 弹簧 模板 


要 在 重用 库 中 添加 弹 签 模板 库 (“spring template ”文件 夹 )， 则 需要 在 资源 板 中 单 击 
“重用 库 ” 图 标 标 签 七 以 打开 重用 库 ， 接 着 在 重用 库 列 表 框 中 的 合适 空白 区 域 处 单 击 鼠 标 右 
键 ， 系 统 弹 出 一 个 快捷 菜单 ， 如 图 9-27 所 示 ， 在 该 快捷 菜单 中 选择 “ 库 管 理 ” 命 令 ， 系 统 
弹出 图 9-28 所 示 的 “重用 库 管 理 ” 对 话 框 ， 从 该 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 库 ” 按 钮 前 ， 然 后 利 
单 出 的 “选择 目录 ”对 话 框 来 选择 弹簧 模板 文件 所 在 的 文件 夹 “ 安 装 目录 \SiemensNNX 



























































E 用 库 ， 男 一 种 是 使 用 GC 工 
化 画 法 。 本 节 将 较为 详细 地 介 
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10.0\LOCALIZATIONprc\gc tools\configuration\spring template ”来 确认 添加 ， 最 后 在 “重用 
库 管理 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 此 时 在 重用 库 列表 中 可 以 看 到 弹 得 模板 库 
“spring_template”， 如 图 9-29 所 示 。 

















仿 重用 库 管理 

库 

ED me Bi 
全 | 重用 库 口 添加 库 Directory 


[本 名 称 - . 攻 Reusable Object C:\Program Files\Siemens\NX 10.0\nxparts\R. 

9 +[ 负 Reusable Object Library (Example... ary \ parts\R 

pa + 人 2D Section Library GB Standard Parts C:\Program Files 

+ 细 Reuse Examples a CA\P s N s 

局 + 他 Reuse Examples 号 Fastener Assemb... C:\Users\RiMing\AppData\LocalN\Siemens\NX.. 
+ 错 UDF Library = 本 UDF Library 


名 Fastener Assembly Configuration … 俩 NXUDFs C:\Program Files\Siemens\NX 10.0\ugiiN\udfvr 
一 会 Favorites 
筷 Saved Search 






calizatio. 


+ 会 Favorites 


Oh 
桓 
铺 
企 yg 库 管 理 
g 


















































8&3 全 部 折 要 
对 全 部 展开 
OO 
让 
设置 网 
区 [| 加载 配置 时 覆盖 当前 列表 
加 确定 || 取消 
图 9-27 在 重用 库 列 表 的 合适 位 置 处 右 击 图 9-28 “重用 库 管理 ”对 话 框 









































在 “装配 ”应 用 模块 中 要 使 用 模板 添加 弹簧 部 件 ， 可 以 在 重用 库 中 右 击 “spring_ 
template”， 并 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 源 文件 夹 ”命令 ， 打 开 “spring template” 文 
件 夹 浏览 窗口 ， 里 面 提供 若干 个 弹 牙 部 件 ， 从 该 浏览 窗口 中 选择 所 需 的 弹 竹 ， 例 如 选择 

“tension spring half ring right” 部 件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 该 部 件 拖 到 图 形 窗口 中 释放 ， 然 后 可 
通过 装配 约束 的 方式 放置 该 弹 答 ， 并 设置 该 弹 答 的 相关 参数 ， 图 9-30 展示 了 一 个 具有 半圆 
钓 环 的 右 旋 圆 柱 拉 伸 弹 簧 (通过 弹 得 模板 “tension_spring_half ring right” 来 生成 )。 



























































重用 库 口 
名 称 
+ 区 Reusable Object Library (Example... 
+ 全 2D Section Library 
+ 凶 GB Standard Parts 
+ 蕴 Reuse Examples 
Ei spring_template 
+ 狗 UDF Library 
外 Fastener Assembly Configuration ... 
+ 会 Favorites 








"四 Y | 区 下 不 ， 





9-29 ”添加 了 弹簧 库 图 9-30 示例 : 通过 弹簧 模板 来 生成 的 一 个 弹 得 
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GC 工具 箱 中 的 弹 得 设计 工具 

在 产品 设计 过 程 中 会 经 常 需 要 创建 弹簧 零件 。 在 “ 建 模 ” 应 用 模块 中 ，GC 工具 箱 提供 
了 圆柱 压缩 弹簧 、 圆 柱 拉 伸 弹簧 和 碟 签 的 设计 工具 ， 通 过 弹 得 设计 工具 可 以 按照 弹 自 的 参数 
或 设计 条 件 进行 相应 的 选择 ， 从 而 自动 生成 弹 答 模型， 这 种 生成 方式 可 以 节省 较 多 的 产品 建 
模 时 间 。 

圆柱 压缩 弹簧 、 圆 柱 拉 伸 弹 簧 和 碟 筑 的 创建 方法 是 类 似 的 。 它 们 的 设计 分 为 两 种 模式 : 
“输入 参数 ”模式 和 “设计 向 导 ” 模 式 。 

1. 圆柱 压缩 弹 得 

人 @ 在 建 模 环境 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “弹簧 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 
“圆柱 压缩 弹簧 ”按钮 昌 ， 系 统 弹出 “圆柱 压缩 弹 答 ”对 话 框 。 

人 @9 选择 设计 模式 和 创建 方式 。 在 这 里 以 选择 “输入 参数 ”类 型 模式 为 例 ， 而 创建 方式 
为 “新 建部 件 ” 在 “弹簧 名 称 ” 文 件 框 中 指定 弹 答 名 称 ， 如 图 9-31 所 示 ， 默 认 轴 矢量 方向 
和 和 轴 点 ， 接 着 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 。 

人 @9 输入 弹簧 参数 ， 包 括 旋 向 、 端 部 结构 〈 可 选 的 端 部 结构 选项 有 “并 紧 磨 平 ”“ 并 紧 
不 磨 平 ” 和 “不 并 紧 ”)、 中 间 直 径 、 钢 丝 直 径 、 自 由 高 度 、 有 效 圈 数 和 支承 圈 数 ， 如 图 9-32 
所 示 ， 接 着 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 





















































































































































全 圆柱 压缩 弹 锡 Dx 
类 型 
ETEEED 2 
EE | 显示 结果 输入 参数 入 
输入 参数 
显示 结果 结构 人 
旋 向 
四) 左旋 加 右 旋 
请 部 结构 ER ~ 
Parameter Input 人 
中 间 直 径 32 mm ~ 
位 置 入 钢丝 直径 4.5 mm ~ 
轴 ^ 自由 高 度 65 mm ~ 
V 指定 矢量 [XI 多 有 效 圈 数 6 ~ 
v 指定 点 中 | 二 二 支承 导数 2 ~ 
Ts- | 二 取消 < 上 - 步 | 下 - 步 > | ”取消 
图 9-31 选择 设计 模式 和 创建 方式 图 9-32 ”输入 弹簧 参数 




















OO 显示 弹簧 的 验算 结果 ， 如 图 9-33 所 示 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 创建 的 压缩 
弹 答 如 图 9-34 所 示 〔( 以 端 部 结构 为 并 紧 不 磨 平 为 例 )。 





具 箱 应 用 与 同步 建 模 














他 圆柱 压缩 弹簧 Dx 
类 型 ea 
输入 参数 
显示 结 并 
rr 要 
输入 参数 : 
弹 答 中 径 D = 32.0 
材料 直径 d = 4.5 
有 效 国 数 n = 6.0 
支承 圈 数 nz = 2.0 
自由 高 度 HO = 65.0 
人 ~ 
< | 四 上 
< 上 - 步 | 下 一 完成 取消 


























图 9-33 ”显示 弹簧 验算 结果 


2. 圆柱 拉 伸 弹 得 




















图 9-34 创建 的 圆柱 压缩 弹簧 














人 @ 在 建 模 环境 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “弹簧 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 
“圆柱 拉 伸 弹 壬 ”按钮 多， 系统 弹出 “圆柱 拉 伸 弹 算 ” 对 话 框 。 

人 0 选择 设计 模式 。 在 这 里 以 选择 “设计 向 导 ” 类 型 模式 为 例 ， 创 建 方式 为 “在 工作 部 
件 中 ” 接受 默认 的 弹簧 名 称 等 ， 如 图 9-35 所 示 ， 接 着 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 

人 输入 初始 条 件 〈 包 括 最 大 载荷 、 最 小 载荷 、 工 作 行程 、 弹 得 中 径 )， 选 择 端 部 结构 
《可 选 的 端 部 结构 选项 有 “半圆 钩 环 ”“ 圆 钩 环 ” 和 “ 圆 钧 环 压 中 心 轨 ， 如 图 9-36 所 示 ， 本 
例 从 “ 端 部 结构 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 钧 环 压 中 心 ” 选 项 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 













































































全 国 柱 拉 伸 弹 自 Dx 忆 圆柱 拉 伸 弹簧 Dx 
ET 输入 初始 条 件 ， 选择 庙 部 结构 
初始 条 件 
弹 敌 材料 与 许 用 应 力 类 型 A 弹 给 材料 与 许 用 应 力 ”初始 条 件 大 
输入 参数 | 输入 参数 = 
显示 结果 显示 结果 最 大 载荷 350. 0000 
a [176. 0000 
工作 行程 12. 0000 
弹 篇 中 径 235. 0000 
请 部 结构 国 钧 环 压 中 心 
半 避 多 环 
国 钧 环 
轴 人 
YY 指定 矢量 Xl 多 
Y 指定 点 le 
cs | BN we | < 上 - 步 | 下 - 步 ” | 取消 | 
图 9-35 圆柱 拉 伸 弹 签 : 选择 设计 模式 图 9-36 圆柱 拉 伸 弹 答 : 初始 条 件 








人 @ 输入 假设 直径 ， 指 定 弹 簧 材料 ， 估 算 许 月 
步 ”按钮 。 























日 应 力 ， 如 图 9-37 所 示 ， 然 后 单 击 “ 下 一 





UG NX 10.0 完全 自学 手册 





全 输入 弹 徐 参数 ， 如 图 9-38 所 示 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 








































































六 圆柱 拉 伸 弹簧 Dx 六 圆柱 拉 伸 弹 备 Dx 
类 型 , 类 型 
全 输入 假设 直径 ， 估 算 许 用 应 力 输入 弹 敌 参 数 
弹 短 材 料 与 许 用 应 力 入 弹 敌 材 料 与 许 用 应 力 输入 参数 入 
输入 参数 输入 参数 
显示 结果 弹 往 丝 直径 (或 初 估 直 径 ) 显示 结果 结构 和 
材料 [FDCTDC 7 旋 向 
载荷 类 型 I 类 (>10^6) -| 同 左旋 图 右 旋 
估算 许 用 应 力 范围 谐 部 结构 辕 钧 环 压 中 心 ~ 
抗 拉 极限 强度 建议 范围 : Parameter Input 人 
六 洒 > 中 间 直 径 25 nm | Ea 
Se 材料 直径 4 mm 
mm 了 
be L1700] 有 效 图 数 12.5 -| 
许 用 应 力 系数 0. 3000| 一 一 一 
| < 上 -和 步 | 下 步 > | 完成 ”| as | | < 上 - 步 | 下 - 步 | 完成 | 取消 | 
图 9-37 ”圆柱 拉 伸 弹 答 : 弹 短 材 料 与 许 用 应 力 图 9-38 圆柱 拉 伸 弹簧， 输入 弹 复 参 数 




















人 @ 显示 验算 结果 ， 如 图 9-39 所 示 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 创建 的 圆柱 拉 伸 弹 
簧 效果 如 图 9-40 所 示 。 








妃 圆柱 拉 伸 弹 敌 es 
类 型 辕 示 : 
示 验 算 结果 
初始 条 件 峰 
弹 篇 材料 与 许 用 应 力 辐 示 结果 a 
输入 参数 
显示 结果 ti 


Tr 


最 小 工作 载荷 Pl = 176.0 
最 大 工作 载荷 Pn = 350.0 
工作 行程 h = 12.0 
假设 弹 第 丝 直径 d = 4.0 


太 灰 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 太太 























输入 参数 : 
弹 答 中 径 D = 25.0 
TT ; 
Cs | ss. BR | 
图 9-39 圆柱 拉 伸 弹簧 显示 验算 结果 图 9-40 示例 : 完成 的 圆柱 拉 伸 弹 簧 
































有 兴趣 的 读者 可 以 尝试 通过 “输入 参数 ”设计 模式 〈 类 型 ) 来 创建 该 圆柱 拉 伸 弹簧 ， 注 
意 “输入 参数 ”设计 模式 与 “设计 向 导 ” 设 计 模 式 〈 类 型 ) 在 操作 细节 上 有 什么 不 同 。 

3， 碟 簧 

碟 簧 〈 矶 形 弹簧 ) 的 形状 为 圆锥 等 蝶 状 ， 与 传统 弹 得 不 同 ， 功 能 上 有 其 特殊 的 作用 ， 主 
要 特点 是 负荷 大 、 行 程 得 、 所 需 空 间 小 、 组 合 使 用 方便 、 维 修 换 装 容易 、 经 济 安全 性 高 ， 适 
用 于 空间 小 、 负 荷 大 的 精密 机 械 。 

下 面 介 绍 碟 簧 创建 范例 。 
































NX 中 国 工具 箱 应 用 与 同步 建 模 





《网 在 建 模 环 境 下 ， 从 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “ 弹 扯 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 
“ 碟 先 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 矶 簧 ”对 话 框 。 

人 0 选择 设计 模式 。 设 计 模 式 的 类 型 有 “输入 参数 ”和 “设计 向 导 ” 两 种 。 在 这 里 以 在 
“输入 参数 ”类 型 模式 为 例 ， 即 在 “类 型 ”选项 组 中 选择 “输入 参数 ”选项 ， 接 着 在 “创建 
方式 ”选项 组 中 选择 “在 工作 部 件 中 ” 接受 默认 的 弹簧 名 称 为 “Dise Spring” 并 接受 默认 
的 位 置 ， 如 图 9-41 所 示 ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 

9 输入 参数 ， 如 图 9-42 所 示 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 










































































ET 
输入 参数 
设置 方向 选择 类 型 
显示 结果 
类 型 司 ‖ 
回 输入 参数 4 
辐 设 计 向 导 
创建 方式 
A silat 三 “ 类 型 Customized | 
ws ee es 
i x 内 径 (d) 46 -| 
Thickness(t) 5 本 
W 指定 矢量 又 他 多 边缘 厚度 (t) 5 "| 
Y 指定 点 区 | 二 同 自由 高 度 (H) 7 
«| mm ] 本 
-lss Es [= 和 | | < 上 -和 步 | 下 一 步 > 成 取消 
图 9-41 碟 簧 ,选择 类 型 图 9-42 ” 碟 竹 : 输入 参数 











人 设置 方向 ， 如 图 9-43 所 示 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 。 
人 9 显示 结果 ， 如 图 9-44 所 示 ， 单 击 “完成 ”按钮 ， 完 成 创建 的 碟 签 如 图 9-45 所 示 。 

















Dx 办 矶 血 


















































DX 
i 设置 方向 ee 显示 结果 
输入 参数 输入 参数 
设置 方向 设置 方向 入 设置 方向 显示 结果 人 
显示 结果 
碟 徐 片 数 5 
ee 创建 方式 :在 工作 部件 中 
[三 | 宁 高 | 碟 徐 名称 :Disc Spring 
索引 。 “方向 ^ 外 径 : 90.000 | 
ee | 内 径 : 46.000 5 
3 + 厚度 : 5.000 
3 边缘 厚度 : 5.000 
- 自由 高 度 : 7.000 
四 和 其 认 六 碳 太 闪 六 六 交大 六 太太 太太 闪 六 交大 订 太 六 太太 六 太庙 大庆 太太 大 六 太太 
5 碟 禾 片 数 :5 
碟 禾 堆 始 样式 :Free Style 
碟 禾 方向 : 
一 
Cr Tn 面 : 
| < 上 - 步 | 下 步 > 成 取消 < 上 -和 步 | 下 冯 志 | ma | 
图 9-43 ” 碟 筑 : 设置 方向 图 9-44 碟 簧 : 显示 结果 





UG NX 10.0 完全 自学 手 由 


由 于 创建 弹簧 时 生成 了 表达 式 和 特征 组 等 ， 采 用 手动 删除 可 能 产生 不 能 彻底 删除 的 现 
象 ， 以 使 再 生成 弹簧 失败 ， 在 这 种 情况 下 使 用 “ 弹 策 工 具 GC 工具 箱 ” 面 板 中 的 “删除 弹 
自 ” 按 钮 冷 可 以 将 工作 部 件 中 的 弹 签 彻 底 删 除 掉 。 

在 “弹簧 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 “ 误 除 弹 簧 ”按钮 准时 ， 系 统 弹 出 图 9-46 所 示 
的 “删除 弹簧 ”对 话 框 从 列表 中 选择 希望 删除 的 弹 自 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ” 按 
钮 即 可 将 所 选 的 弹 签 删除 干净 。 




























































































可 删除 弹 血 


选择 希望 删除 的 弹 得 
索引 部件 名 


1 |bc 9 国术 tf 和 签 | | 











确定 | 应 用 | 取消 | 











图 9-45 ”完成 创建 的 组 合 碟 簧 图 9-46 “删除 弹簧 ”对 话 杠 


9.3.4 | 弹簧 简化 画 法 | 


创建 好 弹簧 模型 后 ， 用 户 切换 到 “制图 ”应 用 模块 ， 可 以 为 弹簧 部 件 在 指定 图 纸 页 上 创 
建 采用 简化 画 法 的 弹簧 工程 图 。 

切换 至 “制图 ”应 用 模块 后 ， 单 击 “ 制 图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 的 “ 弹 得 简化 画 法 ” 
按钮 瞻 ， 弹 出 图 9-47 所 示 的 “弹簧 简 化 画 法 ”对 话 框 ， 从 列表 中 选择 所 需 的 弹簧 ， 接 着 指 
定 生成 位 置 是 在 工作 部 件 中 还 是 在 新 建 的 部 件 中 ， 并 从 “图 纸 页 ”下 拉 列 表 框 中 选择 所 需 的 
图 纸 页 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 从 而 NX 系统 根据 弹簧 三 维 模型 自动 提供 
弹簧 在 图 纸 上 的 简化 画 法 ， 并 对 简化 后 的 视图 进行 部 分 关键 尺寸 的 自动 标注 。 图 9-48 所 示 
为 某 圆柱 拉 伸 弹簧 的 简化 画 法 ， 图 9-49 所 示 为 某 圆柱 压缩 弹簧 的 简化 画 法 。 


























































































































办 弹 敌 简 化 画 法 DX 
设置 
列表 人 ^ 
索引 ”部 件 名 
PT 是 
Create Option 
在 工作 部 什 中 全 新 建部 什 
rn 
图 5 [ES 
硼 定 || 应 用 虹 消 ， 




















图 9-47 “弹簧 简 化 画 法 ”对 话 杠 














第 9 章 IEEOECEREE 有 可可 











图 9-49 ”弹簧 简化 画 法 示例 2 





9.4 ”使 用 属性 工具 填写 工程 图 标题 栏 








在 本 节 中 通过 







































































个 典型 范例 〈 本 书 配套 的 源 部 件 文件 名 为 “bc 9 使 用 属性 工具 填写 











题 栏 .prt”) 介绍 如 何 使 用 GC 工具 箱 中 的 制图 属性 工具 来 填写 工程 图 标题 栏 。 该 源 文件 中 


标题 栏 初始 效果 如 图 9-50 所 示 。 
@ 在 































































































由 图 环境 下 ， 从 “标准 化 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 ， 





击 






































弹出 “属性 


具 ” 对 话 框 。 


























DT 
(Value)” 站 


如 图 9-52 


























“属性 工具 ”对 话 框 的 “属性 填写 ”选项 卡 中 ， 分 别 为 相应 “标题 ”项 的 “ 值 


























匡 





么 使 用 属性 





填写 内 容 ， 如 图 9-51 所 示 。 
《3 在 “属性 工具 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 或 “应 用 ”按钮 ， 此 时 标题 栏 填写 结果 
所 示 。 显 然 还 有 一 些 单元 格 没有 填写 。 如 果 这 些 单元 格 都 设置 好 合适 的 属性 ， 那 


























































































































[ 具 来 进行 标题 栏 填写 将 是 很 便捷 旦 直观 的 一 件 事情 。 
































[2 























遇 性 工具 ”按钮 呈 














名 





























《多 可 以 采用 手动 编辑 的 方式 填写 其 他 单元 格 ， 注 意 设 置 相关 的 
































有 所 介绍 )。 本 例 最 终 完成 填写 的 标题 栏 效 果 如 图 9-53 所 示 。 

















层 的 状态 (前 面 章 





标 
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技术 要 求 


1 .。 端 部 结构 形式 :加 钩 环 压 中 心 。 
2 .有 效力 数 : 1 2 . 5 。 

3 , 旋 向 : 右 旋 。 
4 
3 





.表面 处 理 ;发 昔 。 




















,制造 技术 条 件 ; 接 GB/T 23935 -2009， 选 用 2 级 精度 。 





























REMARK 备注 

APPROV.… 批准 

AUDITOR 审核 

CHECKER 校对 

CAL_WE. 设计 重量 

DB_PAR..， 图 号 BC-TH-A1 
DB_PAR..， 名 称 园 柱 拉 伸 弹 答 
SHEET_..， 第 X 页 六 


lull » 














bescvenl se: 





普 承 属性 人 
从 组 件 继承 (0) 中 
从 部 件 继承 

配置 文件 入 
从 配置 文件 加 载 


























属性 填写 后 的 标题 栏 结 果 





BIC eA 
国 柱 拉 伸 弹 贫 











9.5 ”同步 建 模 知 识 





同步 建 模 技 术 是 三 维 CAD 设计 历史 中 的 一 个 值得 称赞 的 是 





图 9-53 ”按照 要 





求 完 成 标题 栏 指定 内 容 的 填写 


t 岂 











程 碑 ， 该 技术 在 参数 化 、 基 


aa 


中 





于 历史 记录 建 模 的 基础 上 前 进 了 一 大 步 ， 该 技术 可 以 与 先前 技术 共存 。 


检查 产品 模型 当 
、 构 建新 的 几何 
促进 了 其 他 关键 领 
CAD 环境 下 的 数据 重用 率 ， 提 供 3 
模块 下 ， 在 功能 
所 示 。 用 户 可 以 通过 单 击 “同步 建 模 ” 面 板 标签 右 侧 的 按钮 -来 定 














便 评估 











在 “于 




















E 模 ”应 月 


前 的 几何 条 件 ， 
、 编 辑 模型 
域 的 创新 力度 ， 例 如 ， 








模型 
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6 于- 
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同步 建 模 技 术 可 实时 


并 将 它们 与 设计 人 员 添加 的 参数 和 几何 约束 合并 在 





， 而 这 一 切 都 无 须 重 复 全 部 历史 记录 。 
快速 捕 换 设计 意 
所 的 用 户 互 操作 体验 等 。 





图 ， 








页 ”选项 卡 ! 











提供 了 同步 如 

























































































制 哪些 同步 


一 起 ， 
同步 建 模 技术 


以 


























快速 进行 设计 变更 ， 提 供 多 





LE 模 ”面板 ， 如 图 9-54 

















建 模 工具 显示 在 






























































































































































































































































































































































“同步 建 模 ” 面 板 及 其 “更 多 库 ” 列 表 中 。 
入 ” 况 拉 出 面 言 做 拘 面 。 心 | 移动 2 
汉 面 0 仿 畦 区域。 俏 删 除 面 更 > 。 /| 鲍 拉 册 面 区 调整 面 大 小 
区 调整 面 大 小 "一 | 详细 特征 
同步 建 模 售 调整 国 角 大 小 ”全 标 记 为 四 口 图 角 您 圆 角 重 新 排序 
仿 调 整合 八角 大 小 含 标记 为 便 剑 角 
同步 建 模 时 
2 民 复制 面 字音 切面 粘贴 面 
2 伸 镜像 夯 六 阵列 面 
v 昨 偏 置 区 域 关联 
Y ”区 调整 面 大 小 视 线性 尺寸 仿 角度 尺寸 碾 半径 尺寸 
ee 8 设 为 共 面 。。” 同 设 为 共 轴 名 设 为 相 切 
-Av 这 耐 S 库 ， 雪 设 为 对 称 设 为 平行 内 设 为 委 直 
重 玫 组 六 设 为 仿 轩 时 组 台面 请 编辑 横 截 面 
打 勾 表示 去 按 人 洛 昔 换 国 角 
%、 钮 显示 在 面板 4 
oem 第 偏 于 边 
心 无 历史 记录 模式 
图 9-54 “同步 建 模 ” 面 板 
下 面 介绍 同步 建 模 各 主要 命令 工具 的 功能 含义 ， 如 表 9-1 所 示 。 注 意 有 些 命令 工具 只 有 
在 无 历史 记录 模式 下 才 可 用 。 要 启用 无 历史 记录 模式 ， 则 可 以 在 “同步 建 模 ” 面 板 的 “更 多 
库 ” 列 表 中 单 击 “ 无 历史 记录 模式 ”按钮 个 以 选中 该 按钮 ， 也 可 以 在 部 件 导 航 器 中 右 击 “ 历 
史记 录 模 式 ” 国 并 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “无 历史 记录 模式 ”命令 。 
表 9-1 NX 10.0 同步 建 模 各 主要 命令 工具 的 功能 含义 
序号 命令 名 称 按钮 功能 含义 
1 移动 [| 。 移动 一 组 面 并 调整 要 适应 的 相 邻 面 
2 拉 出 3 从 模型 中 抽取 面 以 添加 材料 ， 或 将 面 抽 取 到 模型 中 以 减 去 材料 
3 偏 置 区 域 由 | 使 一 组 面 偏 移 当前 位 置 ， 调 节 相 邻 圆 角 面 以 适应 
4 调整 面 的 大 小 区 更 改 圆柱 形 或 球形 面 的 直径 ， 调 整 相 邻 圆 角 面 以 适应 
5 蔡 换 面 时 将 一 组 面 蔡 换 为 另 一 组 面 
6 调整 圆 角 大 小 ca 更 改 圆 角 面 的 半径 ， 而 不 考虑 它 的 特征 历史 记录 
7 到 角 重新 排 请 绾 将 凸 度 相反 的 两 个 交互 圆 角 的 顺序 从 “B 超过 A” 改 为 “A 超过 B” 
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( 续 ) 
序 号 命令 名 称 按钮 功能 含义 
8 标记 为 四 口 区 号 将 面 标识 为 凹 口 圆 角 ， 以 在 使 用 同步 建 模 命令 时 将 它 重新 倒 略 
9 调整 倒 斜 角 大 小 亿 更 改 倒 斜 角 面 的 大 小 ， 而 不 考虑 它 的 特征 历史 记录 
10 标记 为 倒 斜 ‘3 将 面 识别 为 倒 斜 角 ， 以 便 在 使 用 同步 建 模 命令 时 对 它 进行 更 新 
11 删除 面 联 I 除 体 的 面 并 延伸 剩余 面 以 封闭 空 区 域 
12 复制 面 晴 复制 一 组 面 
13 剪 切面 Ee 复制 一 组 面 并 从 模型 中 删除 它们 
14 粘贴 面 re 通过 增加 或 减少 片 体 的 面 来 修改 体 
15 镜像 而 钱 复制 一 组 面 并 跨 平面 进行 镜像 
阵列 面 > 使 阵列 边界 、 实例 方位 、 旋转 和 出 除 等 各 种 选项 将 一 组 面 复制 到 许多 阵列 
2 或 布局 〈 线 性 、 圆 形 、 多 边 形 等 ) ， 然 后 将 它们 添加 到 体 
17 设 为 共 面 Q8 医改 一 个 平 的 面 ， 以 与 男 一 个 面 共 面 
18 设 为 共和 有 国 牙 改 一 个 圆柱 或 锥 ， 以 与 男 一 个 圆柱 或 锥 共 轴 
19 设 为 相 切 % 聊 改 一 个 面 ， 以 与 另 一 个 面相 切 
20 设 为 对 称 6 聊 改 一 个 面 ， 以 与 另 一 个 面 对 称 
21 设 为 平行 牙 改 一 个 平 的 面 ， 以 与 男 一 个 面 平行 
22 设 为 垂直 en 晓 改 一 个 平 的 面 ， 以 与 男 一 个 面 垂直 
23 设 为 固定 拿 固定 某 个 面 ， 以 便 在 使 用 同步 建 模 命令 时 不 对 它 进 行 更 改 
24 设 为 偏 置 四 区 改革 个 面 ， 使 之 从 男 一 个 面 偏 置 
25 组 合 面 | 将 多 个 面 收集 为 一 个 组 
26 编辑 横 截面 A 与 一 个 面 集 和 一 个 平面 相交 ， 然 后 通过 修改 截面 曲线 来 修改 模型 
27 线性 尺寸 六 移动 一 组 面 ， 方 法 是 添加 线性 尺寸 并 更 改 其 值 
28 度 尺寸 D2 移动 一 组 面 ， 方 法 是 添加 角度 尺寸 并 更 改 其 值 
29 径 向 尺寸 Ee 移动 一 组 面 ， 方 法 是 添加 径 向 尺寸 并 更 改 其 值 
30 壳 体 中 通过 应 用 壁 厚 并 打开 选 定 面 来 修改 实体 ， 修 改 模型 时 保持 壁 厚 
31 元 面 中 将 面 添加 到 具有 现 有 壳 体 的 模型 的 壳 体 中 
32 更 改过 厚度 喀 更 改 现 有 壳 体 的 壁 厚 
33 优化 面 | 通过 简化 曲面 类 型 、 合 并 、 提 高 边 精度 及 识别 圆 角 来 优化 面 
34 蔡 换 略 全 将 类 似 于 圆 角 的 面 替 换 成 滚 球 倒 圆 
35 移动 边 Se 从 当前 位 置 移动 一 组 边 ， 并 调整 相 邻 面 以 适应 
36 偏 置 边 S95 从 当前 位 置 偏 置 一 组 边 ， 并 调整 相 邻 面 以 适应 
37 历史 记录 模式 设置 建 模 模式 以 在 线性 历史 中 存储 特征 ， 向 特征 编辑 功能 提供 回 深 和 重播 
38 无 历史 记录 模式 Pi 设置 建 模 模式 以 向 无 历史 记录 编辑 功能 提供 同步 建 模 命令 ， 不 存储 历史 记录 
39 显示 相关 面 ee 显示 具有 关系 的 面 ， 并 允许 浏览 以 审核 单个 面 上 的 关系 
备注 :在 选中 “历史 记录 模式 ”按钮 例 时 ，“ 设 为 固定 ”按钮 仿 、“ 过 体 ”按钮 器 、“ 席 面 ”按钮 区 、“ 更 改 这 厚 







































































度 ” 按 钮 嘻 和 “显示 相关 面 ”按钮 鳃 不 可 用 ;只 有 在 选中 “无 历史 记录 模式 ”按钮 生 时 ， 这 几 个 按钮 才 可 


使 用 同步 建 模 技术 处 理 外 来 模型 是 非常 有 用 的 ， 而 且 其 操作 也 非常 简单 易学 易 用 。 鉴 于 
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篇 幅 有 限 ， 本 书 不 深入 介绍 ， 和 希望 读者 参照 上 表 所 述 的 知识 点 深入 自学 这 方面 的 知识 ， 学 以 
致 用 。 


9.6 ”综合 实战 进 阶 案例 2 
本 节 介 绍 一 个 花 键 -圆锥 齿轮 的 综合 实战 进 阶 案例 。 要 完成 的 案例 模型 如 图 9-55 所 示 。 

















图 9-55 综合 实战 进 阶 案例 完成 的 零件 效果 





本 综合 实战 进 阶 案例 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

1. 新建 一 个 模型 文件 

《网 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

人 0 在 “模型 ”选项 卡 的 “过 滤器 ”选项 组 的 “单位 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “毫米 ” 从 
“模板 ”列表 中 选择 名 称 为 “模型 ”的 模板 ， 在 “新 文件 名 ”选项 组 的 “名 称 ” 文 本 框 中 输 
入 “bc_9r szalx.prt”， 并 指定 要 保存 到 的 文件 夹 〈 即 指定 保存 路 径 )。 

3 在 “新 建 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

2. 使 用 GC 工具 箱 来 创建 圆锥 齿轮 

人 @ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “齿轮 建 模 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 单 击 “ 锥 齿轮 建 模 ” 按 
钮 准 ， 系 统 弹出 “ 锥 齿轮 建 模 ” 对 话 框 。 

03 在 “ 锥 齿轮 建 模 ”对 话 框 中 选择 “创建 齿轮 ” 单 选 按钮 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

3 系统 弹出 “圆锥 齿轮 类 型 ”对 话 框 ， 在 第 一 组 中 选择 “ 直 齿 轮 ” 单 选 按钮 ， 并 在 第 
二 组 ( 即 “ 具 高 形式 ”选项 组 ) 中 选择 “不 等 顶 辽 收缩 齿 ” 单 选 按钮 ， 如 图 9-56 所 示 ， 然 
后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

《多 系统 弹出 “圆锥 齿轮 参数 ”对 话 框 ， 从 中 设置 图 9-57 所 示 的 圆锥 齿轮 参数 ， 其 中 
“大 端 模 数 ”为 “3”“ 牙 数 ”( 齿 数 ) 为 “35”， “压力 角 ”为 “20””，“ 齿 轮 建 模 精度 ”为 
“中 部 ” 然后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

人 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 从 “类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “-YC 轴 ” 选 项 ， 如 
图 9-58 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

@ 在 弹出 的 “点 ”对 话 框 中 设置 坐标 如 图 9-59 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
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位 圆锥 齿轮 参数 x 
































































































































名 称 gear_1 
大 端 模 数 ( 训 米 ) : 3. 0000 
牙 数 四 35 
齿 宽 ( 训 米 ) : 30. 0000 
压力 角 (度数 ) : 20. 0000 
参数 估计 节 锥 角 (度数 ) 47. 0000 
参数 估计 “| 径 向 变 位 系数 : 0. 0000 | 
| | 
参数 估计 ”| 切 向 变 位 系数 : | 0. 0000 
AT 天 As 攻 一 一 
从 国 锥 齿轮 类 型 X 参数 估计 齿 顶 高 系数 : 1. 0000 
图 让 具 轮 | 参数 估计 项 际 系数 : 0. 2000 
回 科 澡 轮 参数 估计 “| 具 根 回 角 半径 ( 模 数 ) : 0. 2000 
En 具 轮 建 模 精 度 
be 等 项 隙 收缩 齿 周 Low 图 中 部 SHigh 
@) 不 等 顶 障 收缩 齿 | 
| Default Value | 
确定 | jE 回 取消 确证 || aa SG || 取消 | 
图 9-56 设置 圆锥 齿轮 类 型 图 9-57 设置 圆锥 齿轮 参数 
如 点 Dx 
从 矢量 DX 类 型 人 入 
类 型 人 光标 位 置 ~ 
[ Yc 抽 点 位 置 入 
矢量 方位 入 指定 光标 位 置 十 
反 向 x 坐标 入 
确定 | 取消 参考 | 绝对 -工作 部 件 ~ 
X 0 mm 7 Y 
z Ns 
Y lo mm ~ 
Zz Iq mm ~ 
X 
偏 置 人 
站 
偏 置 选项 | 无 ~ 
确定 | 返回 取消 | 
图 9-58 ”定义 矢量 方向 图 9-59 ”设置 点 位 置 坐标 














系统 开始 计算 ， 生 成 图 9-60 所 示 的 圆锥 齿轮 。 














图 9-60 创建 的 圆锥 齿轮 
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3. 创建 旋转 实体 特征 
@ 在 功能 区 “主页 ”选项 卡 的 “特征 ”面板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 曙 ， 打 开 “ 旋 转 ” 
对 话 框 。 
@ 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 剧 ， 打 开 “ 创 建 草图 ”对 话 框 。 2 


























@@ 从 “草图 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “在 平面 上 ”， 从 “草图 平面 ”选项 组 的 “平面 
方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 现 有 平面 ”"， 选 择 所 需 的 坐标 面 来 定义 草图 平面 ， 如 图 9-61 所 
示 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

从 创建 草图 
ER - 
se 现 有 平面 ~ 
YY 选择 平 的 面 或 平面 (1) 中 
反 向 区 


















































参考 水 平 








| 创建 中 间 基 准 CSYS 
区 | 关联 原点 
[| 投影 工作 部 件 原点 





























确定 | 取消 








图 9-61 指定 草图 平面 
人 @ 绘制 图 9-62 所 示 的 旋转 截面 ， 单 击 “完成 草图 ”按钮 公 














图 9-62 绘制 旋转 截面 











外 在 “ 轴 ” 选 项 组 的 “指定 矢量 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “YC 轴 ” 图 标 选 项 吃 定 义 旋转 
中 心 矢量 ， 单 击 “ 点 构造 器 ”按钮 起 来 利用 弹出 的 对 话 框 指定 绝对 原点 位 置 (0,0,0)， 这 样 
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便 完全 定义 了 旋转 轴 。 接 着 在 “限制 ”选项 组 中 设置 开始 角度 为 “0” 结束 角度 为 “360”; 
在 “布尔 ”选项 组 的 “布尔 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 求 和 ”选项 ， 在 “设置 ”选项 组 的 “ 体 类 
型 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “实体 ”， 如 图 9-63 所 示 。 

人 @ 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 创建 该 回转 实体 特征 的 模型 效果 如 
图 9-64 所 示 。 











轴 入 
V 指定 矢量 图 ED 
Y 指定 点 -i -| 




















图 9-63 定义 轴 、 限 制 条 件 、 布 尔 类 型 等 图 9-64 创建 旋转 实体 特征 


4. 创建 简单 直 孔 特征 

《网 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 孔 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

人 针 在“ 类型” 下拉 列表 框 中 选择 “常规 孔 ” 选 项 。 

3 指定 孔 的 放置 位 置 。 在 选择 条 中 确保 选中 “ 圆 缴 中心” 图 标 @， 在 模型 中 通过 单 击 
9-65 所 示 的 圆 边 以 选择 其 圆心 作为 孔 的 放置 位 置 。 

人 @ 在 “形状 和 尺寸 ”选项 组 的 “形状 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “简单 孔 ” 选 项 ， 在 “ 直 
径 ” 文 本 框 中 输入 “直径 ”为 “21” 从 “深度 限制 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “贯通 体 ” 选 项 ， 
如 图 9-66 所 示 。 


















































方向 入 
了 方向 ”| 加 要 南面 。 ”| 
形状 和 尺寸 入 
形状 有 简单 孔 
尺 寺 
直径 [21 - 
深度 限制 。 | 贯通 休 -ps 





-| » 区 园 园 \ 二 加 0 国人/&， 






布尔 
布尔 | 章 求 差 
Y 选择 休 () 





设置 入 


vO 
边 /旋转 (77) 加] 延伸 开始 


公差 0. 0010| 








图 9-65 ”指定 孔 的 放置 点 图 9-66 设置 形状 和 尺寸 参数 











图 9-67 ”创建 简单 圆 孔 


5. 以 拉 伸 的 方式 切除 出 内 花 键 的 一 个 键 槽 结构 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 四， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

人 @ 在 “截面 ”选项 组 中 单 击 “绘制 截面 ”按钮 贺 ， 打 开 “ 创 建 草图 ”对 话 框 。 

人 9 草图 类 型 为 “在 平面 上 ” 草图 平面 的 “平面 方法 ”为 “ 现 有 平面 ” 选择 图 9-68 所 
示 的 实体 平 表面 定义 草图 平面 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 

《多 绘制 图 9-69 所 示 的 拉 伸 截 面 ， 单 击 “完成 草图 ”按钮 咒 


DX 


















































从 创建 草图 
草图 类 型 


针 在 平面 上 x 















































扣 允 考 水 平 - 

















创建 中 间 基 准 CSYS 
V| 关联 原点 
_ | 投影 工作 部 件 原点 
























































图 9-68 ”定义 草图 平面 图 9-69 ”绘制 拉 伸 截面 


人 @ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 设置 图 9-70 所 示 的 选项 及 参数 。 
人 @ 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 拉 伸 求 差 的 结果 如 图 9-71 所 示 。 
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方向 入 
运 指 十 拓 旦 [|X| 沁 Y2 
限制 人 
开始 登 员 通 - 
结束 登 贯通 - 

、 同 开放 轮廓 短 能 体积 

布尔 入 
布尔 侣 求 差 EE 
Y 选择 体 (1) 
拔 模 人 
拔 模 无 - 
扁 置 人 
偏 置 无 ~ 
设置 人 
体 类 型 | 实 体 > 
公差 0.0010 

图 9-70 在 对 话 框 中 设置 相关 的 选项 及 参数 图 9-71 拉 伸 求 差 的 结果 











6， 阵 列 出 内 花 键 的 全 部 键 槽 结构 

人 @ 在 “特征 ”面板 中 单 击 “阵列 特征 ”按钮 宅 ， 系 统 弹出 “阵列 特征 ”对 话 框 。 

人 0 在 部 件 导航 器 中 选择 上 步骤 创建 的 拉 伸 特 征 〈 拉 伸 切 口 ) 作为 要 形成 阵列 的 特征 ， 
如 图 9-72 所 示 。 

人 在 “阵列 定义 ”选项 组 的 “布局 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “ 圆 形 ”选项 ， 如 图 9-73 






























































所 示 。 
码 阵列 特征 DX 
要 形成 阵列 的 特征 人 
| 立 部 件 导 航 器 口 V 选择 特征 (1) 画 
名 称 和 量 
和 @ 历史 记录 模式 参考 点 Vv 
| NIG: 电 模型 视图 阵列 定义 人 
| = +Y 鸭 摄像 机 2 
| | 三 布局 全国 形 ~ 
| 号 用 户 去 大 式 C1 EE 
忆 天 | | 中饭 组 旋转 轴 志 
并 一 包 模型 历史 记录 SN 
团 & 基准 坐标 系 (0) v * 指定 矢量 他 多 边 形 
| Ey 十 回 贸 特征 组 (76) "gear_1 feature” YY # 指定 点 区 
回归 旋转 (77) v 全 沿 
图 回 蝇 简单 孔 (78) ~ 角度 方向 让 a 
Ei 拉 信 G09、 | Ee 二 参 
et Ce | 号 示 t 强 式 
© 实例 点 Vv 
图 9-72 ”选择 要 形成 阵列 的 特征 图 9-73 ”选择 “ 圆 形 ” 布 局 选项 











@@ 在 “旋转 轴 ” 子 选项 组 中 选择 “YC 轴 ” 图 标 选项 ， 并 在 YC 轴 上 指定 一 点 〈 例 如 
通过 点 对 话 框 指定 绝对 坐标 点 为 X-0、Y-0、Z-0)， 接 着 在 “角度 方向 ” 子 选项 组 的 “间距 ” 
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下 拉 列 表 框 中 选择 “数量 和 节 距 ”选项 ， 设 置 “数量 ”为 “6”“ 节 距 角 ”为 “60” 如 图 9-74 


所 示 。 
外 在 “阵列 方法 ”选项 组 的 “方法 ”下 拉 列 表 框 中 选择 “变化 ”选项 ， 如 图 9-75 


所 示 。 






















































































阵列 定义 入 
布局 人 Q 贺 形 - 
旋转 轴 
V 指定 矢量 。 [Xj 多 
指定 点 EE -+ 
角度 方向 A 
间距 | 数量 和 节 距 > 使 用 电子 表格 El 
zr 4 阵列 设置 
Eco do 六 rE 
辐射 人 
创建 同心 成 员 阵列 方法 ^ 
实例 点 v 方法 变化 加 3 
使 用 电子 表格 | 可 重用 的 引用 和 
阵列 设置 友 预览 np 
ll 蕉 |] 应 用 取 
图 9-74 ”定义 旋转 轴 及 角度 方向 参数 等 图 9-75 ”其 他 设置 














@ 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 圆 形 阵列 特征 的 效果 如 图 9-76 所 示 。 
Oy 朋 : 此 花 键 槽 的 结构 也 可 以 一 次 采用 拉 伸 求 差 的 方式 来 完成 ， 但 这 样 拉 伸 截面 


就 相对 复杂 些 ， 如 图 9-77 所 示 ， 且 拉 伸 截面 不 容易 修改 。 在 实际 设计 中 ， 对 于 一 些 结构 可 
以 多 分 几 个 简单 的 步骤 来 完成 ， 目 的 是 保证 以 后 变更 设计 方便 。 






























































图 9-76 “完成 圆 形 阵列 图 9_77“ 拉 伸 截 面 草 加 
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7. 创建 倒 斜 角 


人 网 在 “特征 ”面板 中 单 击 “ 倒 斜 角 ” 按 钮 鱼 ， 系 统 弹 出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 











人 0 在 “ 偏 置 ”选项 组 中 设置 图 9-78 所 示 的 选项 和 参数 。 
9 选择 图 9-79 所 示 的 两 条 边 。 





















































他 倒 斜 角 DX 
边 人 
关 选择 边 (0) [9 
偏 置 人 
模 截 面 | 入 偏 置 和 角度 。 ~ | 
距离 2 mm ~ -| 
角度 4 引 deg ~ 
反 向 [x] 
证 || 应 用 | 时 于 
图 9-78 设置 倒 斜 角 参 数 图 9-79 选择 要 倒 斜 角 的 两 条 边 
































《多 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
8. 隐藏 基准 坐标 系 与 保存 文件 

















至 此 ， 完 成 了 该 伦 键 -圆锥 齿轮 一 体 零件 的 设计 。 可 以 将 基准 坐标 系 隐藏 起 来 。 完 成 的 





模型 效果 如 图 9-80 所 示 。 








图 9-80 ”最 后 完成 花 键 -圆锥 齿轮 一 体 零 件 


单 击 “ 保 在 ”按钮 加 ， 将 此 设计 结果 保存 起 来 。 





可 以 切换 至 “制图 ”应 用 模块 ， 在 指定 的 新 图 纸 页 上 为 该 花 键 -圆锥 齿轮 一 体 零 件 创建 
相关 的 工程 视图 ， 然 后 单 击 “ 制 图 工具 -GC 工具 箱 ” 面 板 中 的 “齿轮 简化 ”按钮 器 来 获得 符 

















合 国标 要 求 的 项 轮 简化 视图 ， 具 体 过程 省 略 。 
9.7 ”本 章 小 结 

















在 实际 工作 中 ， 使 用 NX 中 国 工 具 箱 ( 含 GC 工具 箱 ) 和 同步 建 模 功能 是 





很 有 用 处 的 ， 





也 具 


有 很 高 的 设计 效率 。 

















本 章 介绍 了 NX 中 国 














GC 工具 箱 设计 包 是 NX 


增强 和 实用 。 在 NX 中 国 
轮 建 模 及 其 出 图 、 弹 簧 建 模 及 其 日 











I= 


在 学 习 、 工 作 中 慢 慢 领会 ， 














绍 了 相关 的 命令 用 途 ， 这 些 同步 于 
民有 帮助 。 课 后 请 认 




















在 处 理 外 来 三 维 模型 时 4 
工具 命令 。 


























具 箱 〈 含 GC 工 
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NX 中 国 工 具 箱 应 用 与 同步 建 模 















































具 箱 方 国 

















k 箱 )》 和 同步 建 模 这 两 方面 的 实用 
F 始 有 的 功能 ， 在 NX 10.0 中 GC 工具 箱 功能 得 到 
， 主 要 介绍 了 GB 标准 定 站 



































图、 使 用 属性 















































LE 模 的 命令 应 月 























前 基础 、GC 工具 箱 
具 填 写 工 程 图 标题 栏 ， 其 他 方面 




















它们 的 使 用 方法 都 是 比较 类 似 的 。 对 于 同步 建 模 方面 ， 则 主要 介 
昌都 是 比较 易学 易 用 的 。 同 步 建 模 的 相关 功能 
































真 自学 GC 工具 箱 的 其 他 工具 命令 和 同步 双 




















本 章 最 后 还 介 纪 














建 模 功能 。 


9.8 


了 一 个 综合 实战 进 阶 案例 ， 


思考 练习 









































7 GCI 





在 该 案例 中 主要 使 





1) 什么 GC 工具 箱 ? 使 用 GC 工具 箱 有 什么 好 处 ? 
2) 在 “制图 ”应 用 模块 中 ， 如 何 快速 地 在 
3) 什么 是 同步 建 模 技 术 ? 在 什么 情况 下 使 





4) 如 何 修改 齿轮 参数 ? 























图 纸 页 上 插入 技术 要 求 注释 ? 
























































同步 建 模 技 术 比 较 实用 ? 














5) 扩展 问题 ， 如 何 为 配合 的 齿轮 设置 齿轮 哺 合 关系 ? 























6) 什么 是 圆柱 压缩 弹 复 、 圆 
点 如 何 ? 





7) 上 机 操作 : 





柱 拉 伸 弹簧、 














设计 





Tf 线 圆柱 齿轮 ， 





压力 角 为 20”， 具 轮 厚度 B=35mm。 


环 的 圆柱 拉 伸 弹 筑 ， 最 后 并 分 别 为 它们 建立 采 月 











8) 上 机 操作 : 





设计 一 个 斜 齿 渐 开 线 圆柱 肯 


















































已 知 齿轮 的 参数 为 : 模 数 m=4， 此 数 z=24， 








碟 簧 (可 举 图 例 说 明 〉 ? 这 些 弹簧 的 用 途 盯 











轮 ， 己 知 齿轮 的 参数 为 : 法 面 模 数 m=3， 具 
数 z=76， 法 面 ( 标 准 ) 压力 角 为 20” ， 螺 旋 角 为 9.21417”， 具 轮 厚度 B=62mm。 





























9) 上 机 操作 : 自行 设计 一 个 端 部 并 紧 不 磨 平 的 圆柱 压缩 弹簧 ， 以 及 设计 









































日 简化 画 法 的 工程 图 。 
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